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FAR DA SÉ 
Come costruire 
un PC da zero 

COREL RINNOVA IL DTP 
CON VENTURA 7 

LOGITECH 
SNAPPY 
Immagini 
dal video 

Ecco il 

2t2 
farà monre il CO? 

FEBBRAIO 1997 
e lntel Pen~um MM/.. 
• Palmtop Messenger per Psion 3o 
• Nomoi Vegstore 540MB 
• Barco Persona! Calibrotor 
• L'architettura Microsoft Tolisman 
• Lo Telematico da tenere in mono 
• Gli standard HTML 
• Guida ai prodotti Autodesk 
• Gli indirizzi e i nomi TCP/IP 
• OS/2 e la memoria virtuale 
• I modem o 56 Kbps 





Olivetti Echos. 

Capolavori d'arte 
a portata di mano. 

Siamo lieti d1 invitarvi ad una mostra tecnologica 

d'avanguardia e di presentarvi la nuova collezione 

d1 portatili Olivetti Echos: esemplari unici di 

un'arte che non è fine a se stessa, ma funzionale 

per chi la possiede e vuole portarsela 1n giro. 

Il modello in alto, è un portatile Echos Pro 166XM, corredato da 

un'elegante docking station multimediale con suono h1-fi 3-D e con 

schermo XGA TFT da 12.1", CD-ROM a 10 velocità e secondo hard disk 

opzionale da 1.0GB2• Dotato del potentissimo processore Pentium~ a 

166MHz con tecnologia MMXr": Echos Pro 166XM è un vero e proprio 

capolavoro, in grado di offrire ovunque eccellenti prestazioni grafiche e 

multimediali. 

In primo piano invece, ecco un altro esemplare mobile della nostra 

tecnologia a regola d'arte: Echos P120C. Più leggero nei contenuti, ma 

così straordinario, che preferiamo lasciare a voi il piacere di scoprirlo. 

E, per concludere, tutti i portatili Echos sono garantiti per 3 anni e sempre 

sotto controllo.grazie al nostro esclusivo servizio di garanzia che prevede, 

per l'eventuale riparazione del prodotto, il ntiro e la riconsegna presso il 

domicilio dell'utente. 

L'ampia gamma di modelli Echos è disponibile presso i 

Systems Partner, Rivenditori Autorizzati e Distributori 

Autorizzati Olivetti Persona! Computers. Per ulteriori 

informazioni, chiamate '~' 
Su Internet http:fiwww.ohvetti.1t/opCl1 

TECNOLOGIA A REGOLA D ' ARTE 
' '°"' """ind•-IOl'Omot<h""""''o"""'~-HMXè.,,_dt .... C.._._r ... ,..,,,""""' 
~ll""'l111'1'Wpt"OphtU" <::llNeul~~p~ ll ciirmodl~~Qt;M.t~~~~~ 

Echos 
Echos Pro 
P tnOf 
I • F'ot t 
con tettto MM> 
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Archeologia 
Informatica 

ar _170 
6 Indice degli inserzionisti 

64 lit@·hEitj di Paolo Nut1 

75 ami 
94 G?m a cura di Massimo Trusce/li e Fabio Della Vecchia 

Archeologia Informatica a cura di Gaetano Di Stasio 
144 Sta nascendo a Pisa Il Museo Nazionale degli Strumenti per il Calcolo 

di Roberto Vergara Coffarel/i 
•·m14.n1,,e• 

152 lntel Pentium MMX (metti "un ugre" nel motore!ll )d1 Andrea de Pnsco 
f!jiHUJ,,16 a cura di Andrea de Prisco 

154 Problemi di gioventù di Raffaela De Masi 
Informatica & Società di Manlio Cammarata 

158 <WWW. PARLAMENTO.lT> Host contacted! 
167 Buone letture 
158 La legge per la Rete. La Rete per la legge 

Informatica & Architettura 
a cura di Paolo Martegani e Riccardo Montenegro 

170 Forma e contenuto 
171 Progettare con i maestri: Ronchamp virtuale di Paolo Martegani 
174 Un modello generale di illuminazione per l'architettura di Fernando Tornisiello 

•09·11f• 
176 DVD: morirà Il CD di Massimo Truscelli 

Teoria e Pratica 
186 Come costruire un PC da zero d1 Paolo Ciarde/li 

fJ3 
192 Windows 95 e il nuovo hardware di Rino Nicotra 
198 Windows e Office: ricominciamo da 97 d1 Corrado Giustozzi 

cmog.01,,e+ 
200 Windows 95 edizione 1996 e Office 97 I servizi e le funzionalità 

comuni di Francesco Patroni 
Cml ..... . 

208 Palmtop Messenger di Andrea de Prisco 
212 Snappy Video Snapshot di Massimo Truscelli 
216 Corel Ventura 7 di Francesco Petrom 

«•W§GtMt 
222 Nomai 540 di Andrea de Prisco 
226 M1crohelp PowerDesk d1 Francesco Perroni 
228 Errata Corrige 2.5 di Massimo Truscelli 

lqt;y;MfiiMMDl,,t§.t1f• 
230 CD-Rom, opere e prodotti di Omo Joris 
240 I protagonisti del design italiano di Massimo Trusce/11 

41MliufMi4!t 
246 Colore •.. Colore I 11 (Prima parte) di Andrea de Prisco 
252 Barco Persona! Calibrator di Andrea de Prisco 

Computer & Video 
258 Consigli e prove per il multimedia sul Web d1 Bruno Rosati 
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266 Microsoft Talisman: grafica real time 3D su PC di Massimo Novelli 
272 Gffii,§.@1 df Francesco Carlb 

tttmlMD · 
282 È nato Giulio Cesare di Corrado Giustozzi 

Virtual Reality 
286 Cyberbuggy Cyberfunk una stazione da gioco italiana invade il mercato 

statunitense d1 Gaetano Di Stasio 
•Cl§M@D 

292 La telematica da tenere in mano di Sergio Pii/on 
CmB 

300 Le specifiche HTML.. .. e non solo d1 Giuliano Boschi 
16$.i§uFOt'D 

304 La macchina di Turing a cura di Francesco Romani 
ll,II§l.lif+1cil41t* 

310 Ambienti multimodali interattivi (Prima parte) 
di Antonio Camurri 

Informatica & Scuola 

Mtt·li!l!l!J ·· 
336 TCP/IP: risoluzione degli indirizzi IP e risoluzione dei nomi 

di Claudio Petroni e Luigi Sandulli 
lQ@t.(§p• .. 

342 PD Software - Pallone che passione di Paolo Ciarde/li 

~ 
344 OS/2: un sistema a memoria virtuale (Seconda parte} 

di Giuseppe Casarano 
348 PD Software- La potenza degli oggetti a cura del Team OS/2 Italia 

(tUpmiij.J.,J ,Iiii@l 
352 I modem di Leo Sorge 

l i'Jfii§lh@tl 
356 Azimuth 2.5 d1 Raffaello De Masi 
359 Le utìlity di Abbott System d1 Raffaello De Masi 
362 To Be or not to Be di Vaher Di Dio 

fmD 
366 ArtEffect di Andrea Suatoni 
372 Amiga FfX - Quattro studi video basati su Amiga di Massimiliano Maffas 
377 Obiettivo sicurezza di Enrico M. Ferrari 
382 Micromarket · micromeeting · microtrade 

385 t~tfflMll per abbonamenti, arretrati, annunci 
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l 35013 CITTADELLA· LAGHI PO 

!l!l CEBIT AUSLAND OeU1Sche Messe AG 
Messegetande 30521 HANNOVER D 

58-59-60 CENTRO HL Via Novoli, 9/17 - 50127 FIRENZE 
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; Z!l!l COFAX TELEMATICA SRL 
Viale dei Colli Portuensl, 92- 00151 ROMA 

l!lZ COMEX SPA Via G.S. Bondi, 12 z. Bassene 
48100 RAVENNA 

lnlH!!'.:12 COMPUTER DISCOUNT Via Tosco Romagnola, 
61 - 56012 FORNACETTE PI 
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r 
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20099 SESTO SAN GIOVANNI Ml 
1QJ EXIDE ELECTRONICS MPL House • Prescott 

Road - Poyle Colnbrook - BERKSHIRE SL3 GB 
67-68-69 FACAL PRODUCTS SRL Via Silicella, 64 
70-71·72 00169 ROMA 

7J-74 
a2-a1 FRAEL ITALIA SRL Via del Roseto. 50 

Il 50012 VALLINA-BAGNO A R. FI 
l. 2§:i GET POINT SRL Vìa Aldo Moro, 4/bis 
~ 00038 VALMONTONE RM 
r al! INFORMATICA ITALIA INTO THE QUALITY SRL 
I Via Giulio Galli, 66 CIO/El 00123 ROMA 

' F 
l!Z INFOWARE SRL Via M. Boldetti, 27129 

00162 ROMA 
I l!J ITALSEL SRL Via Lugo, 1/A • 40128 BOLOGNA 

4Q·41 JEPSSEN ITALIA SRL Via Raddusa snc 
94011 AGIRA EN 

1J:i·1;!7 KERNEL SPA Via A. Cavagllerl, 26 • 00133 ROMA 
\ 87-88-89 LOGIC SRL S.S. del Giovi, 34 

90-91 20030 BOVISIO MASCIAGO Ml 
az-aa 

r H!:i LOGITECH TRADING S.A. De Grems, 21 

.. l 06598 OK HIJEN NL 

l lu 
120 M3 INFORMATICA SRL Vìa Monte Asolone, 7/0 
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Full Optional Monitor. 
Cosa chiedete al monit or ideale? Crandt• qua li1 ì1 di i111 -

magine? Elevata fod eltà rii riprodu-

compaLibilità con r anrrzzutura già in 

clcgi:mte e compallo clw vi pcrmctui di i.ibtl' lll!lrlo ;:,t'rtza prrihlt•111i nr tran-

golo della vo.tra ~cri vania. tanto in uf- ficio chi' a c1h 11?' l11M1 m11ia. in ahrr 

purolc, che sia mulLimcdialc 11cl vcrn ~f'Ohtl clt•lla parola? t..: 11 moni tor Cll•Ì 

no11 c·era. Prr quc,,1u 11ui della EC lu ahhia1110 im·1·111 a lo. \111.i. rn· ahhia-

mo invcntmi due: i nuo' i monitor \IEC: \ luhiS) ne ~l·ri1• ~ I. 1fo.pnnihi li 

nelle versioni M 500 a 15 pullit:i e M 700 a 17 Pull il' i. 'I roppo bello pl'r 1's.-t•n· n ·ro'( i\1111 p1·11s111t• dw P""-"a 1.,,i.,1 rn' un mo11i1m rn;,ì? 

Continua1 c a lc~gcn' quc:s rn pa~ina e c:iudirnte ,-ui i.Lcs:ii. Crnzic ulrin11ova1iva lt' t'llolo1.!i11 Cruma C.:lcar. dw 11ti li1.1.u la nuova 

. lu1-~lask ron foi.fori rossi. vrrrli r hlu di fnrmu r lliniea. la '1t111ra1i11111· d .. l 1·olorr. lu fun 1lizzazinnr e· il ro111ras1<J 

• dell"immagine ri, 11hn110 for1 cmr 11 tt· n1i~l iorn ti . E il ~isu•ma \ 'idt>o Bon,1 - Ull!l l'Hrll llC'ri~tirn rnmplrtume11w nuovu 

prr l'ind11s1ri11 d1·l monitnr - p1•rmc1 rr di c·rrarr• ima liru"ilr<1 sprcialr nl.'llo •wlwrmo prr onimizzarr la vi-

sionr dci filrnaii. fornendo unu quali lì1 rf1111moginc paragonabile a qu1% 1 di 1111 

trnllamcnto antiriOcsso OptiClcar ~arnn1iscl' in n;:~ni cnnrlizinne ri i illummazinnl' una ' isione .;cmpr•' on i male. Bn~lll\ a pr1hnrci. 

E E.C lo ha fatt o. ~ t u q11rs10 r hcn l1111gi dnll °<'Ssrrr 1111 w. l11fa11i. i monitor~ l ult iS~ rw ~<1110 ,,1 ;11i rnrwrpiti 1·,,1irrs~nnwnt •' prr Ps:;rn· 

dri pcrfc11 i s1 rumeni i 111111! imrdinli: rlu1• •1wuker i11n1rpora1 i du 2 '' au rii po1<·m;1 i.r11ra111i-co110 1111 1·l-ct·ll<·n1 1• a;,t:oltu '>ll'reo e. 

11nt11ralmc11t e. la possibilit à di utilizzarr l'on disinvoltura l)l1Ulu11qur sr;mnlc 11 11diu. dli' pr<1-

venga d1J llc più l'Om1mi ;iudiu carri 11 rlall"impianw str rMfnnirn di l"0.,11. poid1l' In 1·1i111w-,;,ionr an •ie1lf' 

Des1gned lor 
rll'I rnorlo pi t1 scmpli<"I' !' 110111rulr co11 un cur11u11r n1in1 -jcn·k .. \i 111 011itu1 d r lla st' ri 1• 

···s· ... · ... .. ;.-· 
\'lultiS} 111· nnn rmmc·a 11 r m1111·110 lu purnln : c·u11 rl mierofo110 intrgrn t11 ad <1 111pio rn lll!I'. voic;P-111111otati 1111 . 

Microso ft 
Windows95 voil·r- rrnvigatinn. 'idcoro11fr rt•nz1'. posta o ud io r 1r lt• foniu di" •11 ta1111 1111t11rnli c·:i1c· 11sinni dl'I ,·os1ro c·ornpu tl' r. 

Sr sietr nrriwui fino a qui r non riusc·ilr 11 errrlr rP n qut' llo cl1r 11 Y<' ll' lt•110. 111111 ~appiarno dan i 111 r11J. Pu~~iun1u ,ulo invirnr"i a 

' 't•nirc a constatare di persona dul rivt·ndit ore• NE.C.. pi ì1 vi\"Ìno Il' pn•;,tuzio11i d!!i moni tor \ l11h i S~ 111·. \ rdrn• k ~1· 111irr) 1wr 1·rc·drrr. 

e;, -010267 



~I ,, I a I )CI a pUtl1\ ~hiedi al nu"'era verde 

P S I O N .. tO\l ~ 11.~u~t~ vendila 
'1\:t' pou vmna. mmJ 

IL MIO PSION 

SERI ES 
DIMENSIONI MM. 165x82x25. 
PEso GR. 275. 
SCHERMO A 80 COLONNE. 

MEM. INTERNA: DA 1 Me A 2 Me. 

MEMORY CARO DA 128 Ke A 4 Me. 
2 SLOT DI ESPANSIONE. 

CONNETTORE SERIALE/PARALLELO. 

AllMENT. BATTERIE A STILO (80 ORE) 

O PRESA 01 CORRENTE • 

da 

! 791.000 
+IVA 19% 

•••••••••••••••••••••••••••• 
J}.ena 
DIMENSIONI MM. 150X73X19. 

PEso GR. 183. 
SCHERMO A 40 COLONNE. 

MEM. INTERNA DA 512KsA1 Ma. 

CONNETTORE SERIALE/PARALLELO. 

CONNETTORE A INFRAROSSI. 

ALIMENT. BATTERIE A STILO 

{40 ORE). 
Ila 

! 391.000 
+IVA 19"/• 
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STAMPANTE 

COMPUTER 

----... e:: _____ _. 

' E LA MIA WORKSTATION. ,, 
Data 

• Word 

ARCHIVI: un vero e completo 
data-base in formato DBF che 
asseconda tutte le necessità 
dell'utente. 

TESTI: Word Processor in 
formato Win-Word per lettere, 
offerte, comunicazioni. Anteprima. 
Copia / incolla, ricerca, 
tabulazione. 

~ FOGLIO: foglio elettronico (Lotus m 123 e tabelle Excel) per calcolare, 
si-t gestire listini e scontistiche, fare 

grafici. 

fED AGENDA: un angelo custode che 
W ci ricorda i nostri impegni (Lotus 
Agenda Organizer) con l'anticipo e con il 

messaggio sonoro che 
desideriamo. 

CAVO STAMPANTE: si interfaccia 
direttamente a qualunque 
stampante. Include i font delle 
stampanti più diffuse. 

PSIWIN: per trasferire file da Psion 
tv,11 I a Windows e da Windows a Psion 

senza perdere né contenuti, né 
formati. 

e e e e ~ SOFTWARE: programmabili in 
• ~ linguaggio OPL (tipo Visual BAsic). •••••••••••• 

COMUNICAZIONE SENZA FILI!! • Program Software aggiuntivi in continuo 
Con il suo connettore a infrarossi, Psion Siena • aggiornamento. 

ti permette di inviare testi completi, fogli • liiiiiil RECORD: registra messaggi vocali 
elettronici, archivi, agenda ... • l6iiimil o musicali, anche come "sveglia". 

verso un altro Siena o una • 
. . e ~SLOT DI ESPANSIONE: permettono 

fiiiFAX M~DEM: per trasmettere fax. e 
~ per ricevere e trasmettere via 

modem, collegandosi a una presa 
telefonica. 

PCMCIA ESTERNO: box esterno alimentato 
~ a batterie per ospitare periferiche 

PCMCIA (modem) e collegare lo 
Psion 3a al cellu lare GSM o E
TACS. 

PSIMAIL: collegamento in remoto con il 
~ proprio ufficio mediante modem 

esterno per leggere la posta 
elettronica, editarla e rispondere. 

SMS (Short Message System) : 
~ collegamento diretto al cellulare 

per ricevere e trasmettere brevi 
messaggi . Se il cellulare del 
destinatario è spento, occupato o 
irraggiungibile, i l messaggio 
comparirà appena si riattiva. 

qualunque periferica ad •~di aggiungere memoria e software. 

infrarossi, semplicemente • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
premendo un tasto. li sistema operativo e il software incluso all'interno di Siena sono identici rispetto a 

quelli di Psion 3a. Siena e 3a mantengono tra di loro una perfetta compatibilità FoRMIDABIL! ANOiEASCUOL.Al 



Nei nostri computer 
c'è qualcosa che 
gli altri non hanno. 
Per molli.fare computer sig11(/ìm 

limitarsi ad assemblare componemi 

/wrd1rnre diversi. ri11chi11derli in una 

sc((fola di plastica e venderli a clienti 

e/re poi, in caso di problemi, 11011 sanno 

a chi ri1·olgersi. Se pensate che questo 

sia il sistema migliore 11011 leggete 

questo a111111ncio, perché Tulip ha scelto 

una si rada complew111e111e diversa. 

Prima seminiamo le migliori idee 

progef!uali nel terreno jèrtile e/ella 

1ernologia più ava11:((fa, poi le faccia1110 

crescere co11 cura nelle 110stre li11ee 

produu il'e assic111w1doci che i nostri 

Tulip Vision Line• DT 5/133 

Processore Pentlum•133 Mhz, 
IDO-RAM, Plug and Play. 
USB (Unlversal Serial Bus) 
PCI Locai Bus, acceleratore 
video e interfaccia Ethemet. 
Desktop Manager lnterfac:e 
(DMI). Vari slot Busmaster PO 
e audio 16 bit a seconda 
del mode.Ilo. 

computer c>[(rano le migliori pre.w1:io11i, ma che siano anche al temi al risparmio 

di ene1gia e all'a111hie11te. E poì. dopo m•erli venduti. garantiamo 1111supportoe1111'assiste11:a 

che 11011 lasciano mai soli i nostri clie111i. Chi sceglie un computer Tulip acquista il meglio 

della qualità europea. gamntita dalla cert{/fca::ione ISO 9000. Ma anche quel certo projinno 

di eccel/en::a che gli altri computer non hanno. 

Per ulteriori informazioni contatta Tulip Compulcrs 
al numero verde 1678-29195 
o via ln1cmet 1'mfo1taJy(a tuhp.nll 

li logo lntd lnside' e Pentium• sono m.archl registrati di lntel Corporillon. 
li logo Pmllum' Proces.orè un marchio registrato di lntel Corpo,.tlon. 

Tullfi 
computers 



20 Marzo 1997 

· • · • Microsoft® 

Developer 

\ 
Vuol essere Il primo a conoscere gli ultimissimi 

strum~nJi ~ I~ Pi4 <Jggiornate !eç_nol9gl~_ <!! 
sviluppo che Microsoft presenta nella più grande 

giornata-evento della sua storia? 30.000 
sviluppatori, In 35 nazioni di ogni parte del mondo, 

parteciperanno a questo evento st raordinario, 
durante Il quale Biii Gates stesso Interverrà via 

satellite per parlare delle strategie Microsoft relative 
a Internet, Intranet e tool cllentjserver. Questa 

lrrlnunclablle giornata di Informazione tecnica verrà 
presentata dagli esperti locali, che terranno diverse 
sessioni tecniche intensive divise in corsi focalizzati. 

I relatori risponderanno alle vostre domande e 

presenteranno dimostrazioni degli ultimi strumenti 
e tecnologie di sviluppo Microsoft. Ogni partecipante 
riceverà gratuitamente un toolkit su CD-ROM 
con software dimostrativo, esempi e codice. 

Consulta Il sito web Developer Days: avrai lnfonnazlonl 
su Iscrizioni, contenuti delle sessioni, agenda 
dell'evento, località interessate e altre notizie su 
questa giornata davvero mondiale! Developer Days 
si terrà Il 20 marzo 1997 In collaborazione con 

lnfomedla a Roma, Hotel Cavalieri Hllton e con 
Mondadorl Informatica a Milano, Hotel Quark. Per 

infonnazlonl e lscrlzJonl telefona per Roma al numero 
0587 / 735.164 o per Miiano al numero 02/ 2162.8844. 

Prima ti Iscrivi, me&llo è: Il costo di partecipazione a Developer Days è di sole L 120.000*, ma di appena L. 100.000* se ti lscrlvf entro Il 20 febbraio. 

Microsoft· 
Dove vuol andare oggi'r WWW.mlcrosott.com/ itali/devdays/] 

' Tutti I picl ti lllltndono Il - cl~ (o) 1997 Mlcloooft Cotpo<wtlon. •o-wol .... oCO?" t Mlc:roooft tone ...chi reclrtml dell Mlcr-'I Corpontlon. Tutti I mwclll - tone ~dli rllpettM p1ocMWtf. 
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l,,t sthttk ElhuUnk Xl 10.llbitls t FMI F.1htrUnk Xl IOllOOMbttls. 

Sriamo per presentarvi un nuovo prodono che cambierà la vostra 

opinione su cosa vi potete aspettare da una connessione di rete. 

Le schede di rete Etherlink XL e Fast EtherLink XL sono più 

avanzate di qualsiasi altra scheda disponibile sul mercato, nel 

vero senso della parola. 

Throughpul più veloce • Minore utilizzo della CPU. 

Grazie alle tecnologie di nostra concezione Parallcl Task:ing e 

PACE, abbiamo creato le schede di rete che vantano in assoluto il 

throughput più veloce e il minore utilizzo della CPU. 

Naturalmente questo si traduce in prestazioni migliori e in tempi 

di risposta sorprendentemente più veloci sia sulle reti condivise 

che su quelle commutate. e lavorando con qualsiasi applicazione. 

FunzionaUtà DynamicAccess. E se non vi sembra 

abbastanz3, le schede XL inlroducono anche un nuovo set di 

funzional ità che farà epoca: DynamicAccess. 

DynamicAccess vi garantisce prestazioni ancora migliori 

per le applicazioni multimediali, un suppono del necwork 

management RMON distribuito ineguagliabile, e la capacità di 

definire automaticamente LAN virtuali per un generale 

miglioramento delle prestazioni della rete. 

Ptr sa~rnt dJ pili mandaltd al più presto una ropla di questa paglu 

(allo 021?7304244): ricontttt un completo kit lnfonnathv GRATUITO. cht 

polt te richltdtrt anchr via lnl•~I a carla_chllri@Jmall.JCom.COM 

(IJ>tCfflcando nomt t lndlrlw>. • nome della rivista). E lit volrlt tSS<tt !itmpre 

agglomatl su 3Com t I suol prodotti, d.11e un'occhiata al nostro wtb Italiano 

Jriiip :llwww::Srom~uffieur.romJI 

MC2/97 

NETWORKS THAT GO THE OISTANCE 

3Com. via M. Buon1UT01i I, 20093 Cologno Mon.:ese (Ml), tcl. 021253011 - vifilc Ciuà d'Europ<s 681. 00144 Roma. tcl . 06/52799421 
0 1""6, 3Comt..p lC-PACll."""ll<IT...,,,._ ~-~• ~"...OO Thot Clotb< o;,._._-. di X:-Coop. TuW ah alcn-pouooo..-~ddk nJpcruw .-od< 



' . e necessario ... 
N ..... ceelD addizionale/' 

per l'lac:ldostro nero 

Q ueata pagina • •••·•••· ..• 
costa 261 Lire• 

C olori splendenti " 

su carta 

comune 

C..la ........ ...... ~-· Tektroalx, la 
ltampa In bianco e 
aero • I colori non Ari 
più la stessa. Nessun costo 
addizionale per l'inchiostro 
nero significa che le stampa in 
bianco e nero costa meno che con la 
maggior parte deUe stampanti laser 
monocromatiche. E, il costo di una pagina 
a colori è incredibilmente basso. 

Ad una sorprendente velocità di 6 pagine al minuto 
a colori, la sua superba resa valoriuerà tutte le vostre 
presentazioni e rapporti. E' facile da usare e ltampa su 
carta comune, trasparenti e perfino su carta riciclata. 

Creata da una azienda leader del mercato delle stampanti a colori 
per gruppi di lavoro dal 1982, la stampante a colori Phuer 350 può 
_., condivisa con PC, Mac e tutte le applicazioni da ulk:lo. 

SU-cmti che anche voi aarete d'accordo con noi nel rlceaolaire che al 
gler90 d'oggi DGD t più conveniente stampare in ~luco e DerO. 

•.__,,,,_.,,,.,,..,.com...,_., M'll. i._....,.,,~ 

e quando 
non lo è, 

nessun costo 
dizionale per 

l'inchiostro 
nero 

Per ricevere il pacco 
.............. chiamate al m. tel. 

(02) 25086.499 o visitateci al: 
ldtp:/Jwww.tekmmA:Pdm?Z8005 
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ACCA. 
Il software 

prende 
vita. 

meccanismi strani e perversi. 
Domande e risposte chia- nh • l'ltooo,,,_ 

' re e leali come con il tuo iµ~ ~=,. 
migliore amico. · · ,,,.,,., rm 

Perciò accendi il calcolatore e rilas
sati: con ACCA ha i un software 

in telligente che ti aiuta e una 
società leader che ti da 

sicurezza in tutto. 
ACCA ti garantisce servizio di 

assistenza gra tuito, invio di 
materiale di valutaz ione, condi
zioni economiche vantaggiose e 

una collana di prodotti 

IP'lt~ PrllhlaoN 
AnailJe.I pn~ • Geetlone norme • 

fMIOlitognl dt cant..,.. plani d • .lcutUD 

T~I~ ~il rncr·•o""11 J'Cf"t. 
P'\-.ct""..iont-od il ~*81m· 
rftirllot.S~ncncu.GnvÀ lii 
,;,'(llu).itin..-in tnc-11 Ohjoct 
DkAW.il.....,dùc.itJiudd"•1 .. 
p .. ,~~trrt""utk•~ 
Jdncntionmnmto. \'Ooi&chr. badn
àlln~~ e .,.rJCi. a, lu 
~pro11a.•u;1·..Ucc&TcrMl• 

lccl<IMI. 

sempre più completa. 
V uoi di più? 

Richiedi informazioni. 

r--------------· 
Sono intwessofo o ricevere 
informazioni sv: 

DComputo Meanco 
DCollegomento Compuio-Oisegno 
OContobilrtò (..,.,,,,; 
o Anoli•i Preni 
DCopitolori, Documen~ e Reloiioni 

lec:niche 
O Pioni di Sic.ureuo 
IJGe~ Norme e PrcKriztoni 
O Planimetrie• Oichiorcutoni 

Coto•lo Fobbricori 
DDi'l"""onrlonniche~ 10/91) 
O Pr~zione lmpkinti di 

Riscoldomento 
O Fobbhogni di Conliere 
O Rilevozòone co•ri di Canriere e 

Ge..ricM cl'lrnpre>a 

Nome=-------
--·~~ I Indirizzo: _____ _ 
-CISI . • I Cillà: ______ _ 

ACCA software s.r.l.· Via Michelangelo Clanclulll - 83048 MONTELLA (AV) • ltaly I CAP: --- Prov. __ 

SOFTW ARE 
lei.: _______ _ 

Tel. 0827/69.504 r.a. - Fax: 0827/60.12.35 r.a. - Internet: !WWW acca lf - e-mnlll l nfoih çça Il I 
I Profei.:-------

1 



RICONOSCIMENTO E 

DETTATURA VOCALE 

MODEM 33.600/FAX 
E SEGRETERIA TE LEFONICA 

VIDEO E AUDIO CONFERENZA 

ASSISTENZA TELEFONICA A VITA 

NCREDTBTLE 
TI r1voluz1onar10 PC che è Dlolto 

UlllOll 
Solo da una grande azienda 

poteva arrivare il prodotto che 

rivoluzionerà il modo di utilizza

re il PC. Union Tutto è incredibi

le. Tutto è assoluta libertà di 

comunicazione: con riconosci

mento e dettatura vocale (con-

sente di scrivere 

usando la voce al posto della tastiera) e 

video e audioconferenza, per vedere e 

?.~:Ei~ned lor 

~ . ; Il .. .,.,,, 
.::.:· . 
Microsoft' 
Window/95 

r-=-----. parlare in tutto il 

5 nJeSI mondo con 200 lire tra-
.-.. --
ti~B mite Internet. Tutto è 

I d. H d P~ml!-!1]1 a potenza 1 un ar 

Disk da 1.7 Gigabyte e la fo rza dei processori 

Pentium. Tutto è fax, segreteria telefonica, modem 

33.600 bps, Tutto è multimedialità con un CD Rom 
16, scheda audio 16 bit full duplex, .......... ·· 

software MPEG per vedere i film CDI. (I ~Il) 
Tutto è ben 15 pacchetti software, i ~ · 



CONNESS IONE AD INTERNET 

PER 6 MESI 

1 5 SOFTWARE INCLUSI NEL PREZZO 

MA 

LETTORE CD ROM 16 

3 ANNI DI GARANZIA A DOMICILIO 

p1ù della sornina delle sue part1. 
I più utili, compresi ne l I 
! prezzo. Tutto è assisten- ~ 
I za telefonica software e ~ 

A m assistenza telefonica a AVITA 

DOMICILIO I vita sul PC. E, come .se t~tto no~ 
10Y1IiooomoOA1UP.t'2 bastasse, la ga ranzia d1 3 anni 

direttamente a domicilio, un'esclusiva Computer 

Union. Tutto è un PC da fantascienza: con un prezzo 

da sogno che è una bella realtà. Scoprilo nei Punti 

Vendita Union. Trovi l'elenco nelle prossime pagine. 

• * Jf-
COMPUTER )fa il 

U ........ ......... -tclf-

*~ .. • 



ENTUSIASTICHE 
RECENSIONI! 

... Le funzionalità di CorelCAO 
sono complete e collocano il 
prodotto in testa alla lunga 
lista di programmi CAO 
a prezzo contenuto. 

30 DeSJgn, USA, luglio '96 

.. .il prodotto 30 ha un prezzo 
talmente conveniente 
(e naturalmente esegue 
anche perfetti disegni 
20), da risultare un semplice 
ed unico acquisto. 

CAD S'ISTEMS Maqwne.Canada 
agossea. '96 

Gli strumenti di modellazione 
30 di CorelCAD sono di 
un' efficacia superlativa. 

Wl/lk)ws Magazme. USA. maggio '96 

Chiamate 
06-523 62 602 per 
ricevere gratuitamente 
una versione prova 
di 30 giorni! 

Versione inglese 

Per W indows• 95 e Windows NT• 

Utenti CorelORAW '.! 
Sfruttate l'opportunità 

di acquistare CorelCAO 
a prezzo aggiornamento! 

Modellazione professionale di solidi 30 ad un prezzo incredibile 
CorelCAD" è uno strumento di disegno a 32 bit che permette d1 modellare facdmenr.e e accuratamente 
oggetti del mondo reale 1n formato 30. L'int.erfacc1a interamente personahzzabae ed il sistema standard di 
modellazione soltda AOS• vi assicureranno la necessaria fless,bihtà per prefigurare, costruire e rivedere 
modelli e prototipi di prodotti sul PC. Con potenti operazioni booleane. svaniate fusioni. effetti 30. funzionalità 
d1 progettazione 20, smbol1, modelli e molto d1 piu CorelCAO contnbu1ra a dare tutta un'altra dimenst0ne a• 
vosoi piani d1 disegno 

Corel e CorelCAO sono marc111 o marcnl raoisuau cl 
Coret C0<porauon fn Caneda, Stall Unru e/o ai:n Paesi 
ACIS 6 un ma1chlo reglsua10 di Sp.ioaf Teemoloily tnc 
Tutti gN Mn nomi di SO<>eU e di f)lOC!ottl cl12U sono 
ma1tru o maictli riglSU111 oe1e rspen.va ;menae 

Disponibile anche la versione "Academic" in inglese! 

J Solt S rJ. CDC Poinl S.p.A 
Tet 039J5mse2 Tel: 038712382 
Fax: 039168997U Fu: 05871288112 

Compuler 2000 S.p.A. 
Ttt: 011525781 

Fax: 02152578291 

lngram MICIO S.p.A 
Tel: 0?/957!61 

Fu: 01J95796401 

Delta S.r.l. 
Tet 0332/803111 
Fax: 033U8W81 

Caratteristiche: 
• Modellazione di solidi 30 a base ACIS~ 
• Avanzate operazioni booleane 
• Materiali e renderlng realistici 
• lnterlaccia utente personalizzabile 

Include: 
• 100 disegni campione 
• 120 caratteri TrueType• 
• Oltre 600 simbolì 30 
• Oltre 7.000 slmboll di 

progettazione 20 

'~lii. ~ùif 

\ \', ,.,.....,.....~ 
~ 

~ SUPPORTO FILE ~ 
~ .DWG COMPLETO ~ 
~ ~ 
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"L'AFFARE DELLA SETTIMANA" 
QuattTo sett1mane al mese peT un anno d1 aff aT1 d'oTo. 

Nel 1997 in tutti i punti vendita Super Union e Coputer Union, troverai gli 
irripetibili ma ancora segreti "AFFARI DELLA SffilMANA'' ... 
Scopri l'incredibile convenienza che solo noi possiamo offrirti! Interfacce, 
periferiche, software, libri ed accessori: quali saranno le meravigliose offerte 
Union 1997 che ogni settimana per tutto l'anno renderanno ancora più ricco 
e potente il tuo Persona! Computer? 

FEBBRAIO 1997 
G oal 3/2 al 8/2/1997. 

CD Rom 8 velocità a sole Lit 129.400 + 1.v.A. 

f} oal 10/l al 15/2/1997. ., ., ., ., ., . . . . . 
153.500 I.V.A. INCLUSA 

a sole Lit 319 + 1.v.A . 

@ oal 17/2 al 22/2/1997. ., ., ., ., ., ., - . . . . -

380 I.V.A. INCLUSA 

a sole Lit 49.600 + 1.v.A . 
59.000 I.V.A. INCLUSA 

C)oal 24/2 al 1/3/1997. ., ., ., ., - . . . a sole Lit 49. 900 + 1.v.A . 
59.400 I.V.A. INCLUSA 

Note: disponibile solo ed esclusivamente presso i negozi 
Computer Union & Super Union 

• • COMPUTER • 

U ....... .. .......... (esclusi punti Computer Union Point e Corner) • • ••• 
Tutti i marchi ®appartengono al legi•~ttim:i;pr;op~rie~ta~ri __:;;;;;;;;;;;;;;;;;;;iiiiiiiiii-iiia:=s;m;~=~---Q~;=1 



SIDIN ~ TELEMATICA & NETWORKING 

10121 Torino - Via Papacino, 23 
Tel. 011-535040 - Fax. 011-540722 

Internet: IWWW.sidin.ii 

TOTALswitch · Hub Switch 10/ 100 Mbps 
È un Lan switch Ethernet 10/100 Mbps estremamente economico 
progettato per crescere con la vostra rete: potete cominciare con una 
configurazione da otto porte a 10 Mbps ed espandere la configurazione 
fino a 32 porte a 10 Mbps. Grazie ad un backplane a 1,28 Gbps e ai 
processori dedicati montati su ciascuna scheda. TOTALswicth garantisce 
prestazioni ad alta velocità a tutte le porte. Quando poi anche i 10 Mbps 
non vi basteranno più, potrete aggiungere una scheda plug & play a 
100Mbps. TOTALswicth opera con qualsiasi tipo di cablaggio: doppino, 
coassiale e fibra ottica. Grazie ai sui componenti ASIC programmabili 
permette un rapido e facile upgrade. Gestibili con software SNMP. 

COURIER·I Mo em ISDN 
Integra un terminal adaptor ISDN e un modem Courier V.34 in un unico 
dispositivo che si connette alla SRI ISDN. Supporta tutte le velocità 
analogiche fino a 33.6 Kbps e digitali fino a 128 Kbps. Dispone di una 
porta analogica per collegare un telefono o un fax. Courier-1 ha il protocollo 
TurboPPP per aumentare le tue performance di connessione a Internet. 
Disponibile anche come scheda interna PC. 

Premier distributor 

~
- Tuili 1 rnodem USRobot1cs 
~ pe1metteranno 56.000 Bps 

-~ su normali linee teletonlChe 

Total Control · Communication Se ve 
Integra in un unico chassis modulare i modem digitali ISDN e analogici. il 
communication server, le schede di rete Ethernet, Token Ring, X.25, Frame 
Relay in un'architettura dalle prestazioni eccezionali, attestando il tutto su 
un bus da 1 Gbps. Quando è necessario un server Windows Nt 4.0 basta 
aggiungere EdgeServer ed ecco integrato nello chassis anche un server di 
rete in modo semplice e affidabile. riducendo i tempi di risposta per gli 
utenti remoti. Molti grandi Internet Service Provider come Compuserve. 
Uunet Pipex. America On Line già si aHidano a Total Contro! ogni giorno. 
Total Contro! e EdgeServer cambieranno il vostro modo di organiuare i 
sistem i di accesso all'informazione nella vostra azienda. 

Ulh 'lobotics® 
The lntelligent Choice in lnformation Access 
Network System Div ision 



PROGETTATI PER ASSOMIGLIARTI 
Che tlpo d1 utente se1? fra le tre nuove hnee d1 PC Un1on c'è 

quello progettato apposta per te, con 1 serv1z1 e le caratter1st1-
che che p1ù t1 servono, compreso 11 prezzo. 

Dall'office al business, 
un partner professio
nale per il lavoro. 

Per le sfide quotidiane della vostra 
attività, Union ha dotato Pro di servizi 
esclusivi: 

• CPU: 166+, Pentium 133/1 50/166/200 
lnte l; Pe nt ium PRO 200 lntel; 
Pent ium 166 e 200 lntel MMX. 

• HD 1.7 GB (Upgradabile) 
• RAM 16 Mb espandibile 
• Kit multimediale 

(CD-ROM 16x, scheda audio 16 bit, 
casse) 

• Monitor escluso 
• 15 software inclusi nel prezzo 
• Software di riconoscimento vocale e 

dettatura "VQCAL WORKS" by 
Dragon Systems. lnc. 

• 12 mesi di assistenza software 24 
ore_su 24_ 

• Garanzia 3 anni a domicilio con spe-
da le serviz io "ASSISTENZA 
RAPIDA" 

Da f 1.998.000 + IVA 19% 

Un PC a suo agio sem
pre: per il gioco, per il 
lavoro e per lo studio. 

Dove versatilità e intrattenimento 
incontrano anche approfondimenti 
culturali, Union ha pensato ad un vero 
amico per la famiglia: 

• CPU: 166+, Pentium 133/150/166/ 
200 lntel MMX 

• HD 1. 7 GB (Upgradabile) 
• RAM 16 Mb espandibile 
• Kit multimediale (CD-ROM 

16x, scheda audio 16 bit, casse) 
• Monitor escluso 
• 15 software inclusi nel prezzo 
• Software di riconoscimento vocale e 

dettatyra "VOCAL WORKS" by 
Pragon Systems. lnc. 

• 5 mesi di assistenza software 
• Garanzia 3 anni a domicilio 

UlllOll 

E 
Il PC per tutti, l'entry 
level del grande mondo 
Computer Union. 

La qualità che caratterizza tutti i pro
dotti Union in un PC che consente di 
frui re a chiunque della migliore tecno
logia informatica: 

• CPU: 166+, Pentium 133 lntel 
• HD 1.0GB 
•RAM 16 Mb 
• Kit multimediale a richiesta (CD-ROM 

8x, scheda audio 16 bit, casse) 
• Monitor escluso 
• 12 software inclusi nel prezzo 
• 5 mesi di assistenza software 
• Garanzia 3 anni a domicilio 

Da f 1.398.000 + IVA 19% 

Da E 1.998.000 +IVA 19% ..... * .. 
COMPUTER ...- il 

U llYllllAllYI ......... 
Tutti i marchi® appartengono ai legittimi proprietari *-tti,.* 
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Con Microlink l'anno n ovo parte alla grmde! 
PRESARIO 411 O 

2.995.!!! 
COMPACl 

"""- 120 Mloz, 81.'A> R..,, HO 81 O Mb, 
D.,pl.y SOS 12. r, CO ROM 6X .. cno, 

fl)O - Sdlcdo """"" 16 i.., 
,i-i-_.... 
W...J..,..95~ 

GoldStar GOLDSTAR 74M Connedix Color QuickCam 
934.!~ 679.~!! 
Mon.eor 17 ~~con e.tue: 
Ì'ICOrOCWtt~, tclic:mio pi«tO, dso&ty 
Iuli • .,... ""'"">lioÒ1'..l. 
IOUU ~Il WlllDOWI O 

Masteriuatore Wll1EC 21 - 4x 
t!!..W.Arl'l!e 855.!!_! 

1.-......~ ...... a...i..-. r..o . 
6•0.•80. si.i-......... ,_,, ... ,.,.r.._ 

.......i.. c..a.,.-. . ....... """' .-!clt 
Sol-...d.to 

!!l'JJ~.r: Movie Machine Pro Stampante OKIPAGE 4W OK.I A;-":.' 
~,&tr ,_.,..'/!!"',_599 ~.~ Laser per tutti 000 . : :· 
z.r~ • • .. ,ttt." 599 ~·- À 

t....o,.s...1oi...J---- '1-1« • 
.-,T'VM11111PPC1 IPC ~~Il.o ~~tcdi~L.Eo... ., , 

-·-""""·- _.- tètt1--'!...11M ..... """"- 600 cip., .... ~. __ ..... .....,....,._, ..... - ·- -· • ..r.,.. ,..... 
_....~"""',_~.,...,.-.....,.w ~00 .. ~1t<clt tr• ... :.io.! llHS ______ ,.,__ .!...t.,""'°"" pii( 

P' ~ 
srlCIAli ,_. 

3D XPRESSION Scanner PRIMAX 4800 DIREa 
- .............. _ ... ~ .... 30 
eo..,..,c, i. 'f'SON ÒI fW.wa .... tatti': cc.~ 

dt,.uk ~ ..... .,.. ~--"" 
tO 160Clir1900 c • 30 10'2«t76S 1 6~ 000 
coloo (-•M8) 
~t.~.-wtdl.TV ·-- ·--437.!~ 372.!~ 

~-539 000 . 
2 

JllNI . ... ..._ ?~li'1NC --"'·--.. -~ ...e&......_..0.100 ... aoo• ' " w• 
c.i..-..,.i.--....w.<IJ>9l --IWNN.-6-..... 
~ (IOCl) • c....i"'-""' '' 

N .. NOSTRI N•00%1 
TROV•R•Ta ANCH•a C:~S:-:T!::~ C anon EPSON' .. -:;- Packard Bell 

OFFICE 9 7 standard competitive upgrade 859.000 

OFFICE 97 standard 1.109.000 
OFFICE 9 7 standard aggiornamento 635.000 

OFFICE PRO 97 com~ti tive upgrade 949.000 

----------------- ·~· 
È la catena dei Computer Shop Microlink 

AFFILIATI A MICROLINK DISPLAY! 
HR l#IOnUZIOlll 
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•pproved 

» lntel Triton Il VXchipset 
» 256Kb Pipeline Burst Mode cache 
» Full Windows 95 Plug and Play 
» Ram l 6Mb 60ns 
» Floppy Drive l .44Mb 
» Hard Disk l .2Gb EIDE 
» Scheda Video SJ 1 Mb 
» Tastiera 105 tasti WIN 95 
» 2 seriali UART 16550 l parallela 
» Mouse Mitsumi 
» Garanzia 12 mesi TRITON 

CM I , I I I 

lntel P133 Lit. 1.290 
lntel P166 Lit. 1.590 
lntel P200 Lit. 1.790 

C rix P150+ Lit. 1.150 
C rix P166+ Lit. 1.290 

• 1000 i nfel~ CV.dx. 

MONITORS 
14" AD/ Pro Vista MPRll (ni) 
15" AD/ 4V 1280 (ni) dig. 
15" SONY SX 1280 0.25p 
17" PHILIPS 1078 1280(ni) dig. 
17" SONY SF/11280 0.25p 

389.000 
559.000 
729.000 

1.190.000 
1.590.000 

SCHEDE GRAFICHE 
D I AMOND 

S3 VIRGE 3D 2Mb 
S3 VIRGE 3D 4Mb 
STEALTH 3D VIRGE 2Mb 
STEALTH MONSTER 3D 
MATROX MYSTIQUE 2Mb OEM 

MULTIMEDIALE 
GENIUS PnP 16bit 
CREATIVE sa 16 PnP 
CREATIVE SB 32 PnP 
CREATIVE SB AWE 64 
CD-ROM BX MITSUMI 
CD-ROM 12X MITSUMI 

139.000 
199.000 
169.000 
439.000 
279.000 

89.000 
135.000 
199.000 
369.000 
169.000 
229.000 

I prezzi p09sono subire variazioni e si Intendono IVA escluH 

CPU 
INTEL 133MHz 
INTEL 166MHz 
CYRIX 686 P150+ 
CYRIX 686 P166+ 

SCHEDE MADRI 
SHUTTLE VX 256k esp. 512k 
SHUTTLE HX 256k esp. 512k 
CACHE 256k X Mb SHUTTLE 

349.000 
649.000 
219.000 
319.000 

230.000 
290.000 

60.000 

HARD DISK Quantum 
FIREBALL TM 1.2Gb 
FIREBALL TM 2.1Gb 
FIREBALL TM 3.2Gb 
ATLAS 2Gb SCSI WIDE 
ATLAS I/ 4Gb UIW 

I OMEGA 
ZIP 100Mb parallelo 
JAZ 1 Gb SCSI interno 
ZIP DISK 100Mb 

SUPRA 

319.000 
419.000 
540.000 
890.000 

1.540.000 

279.000 
670.000 

25.000 

33.600 interno PnP 239.000 
28.800 esterno PnP BIOS FLASH 249.000 

Internet Full Servlce 1 anno Lit. 199.000 

EfDDIGICOMP. 
Personal Computer 

internet: lhttp://Www.d1g1comp.iC 

info line 

06-54.78.10 
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Simply 
Trans 2. 
lnglese-itolilno 
evicemsa. 

Guido a 
Win9S. 
Per ulilizzorlo 
al meglio. 

w l4i 2.1. 
Compressore 
doli <on ri· 
~ormio me· 

io 65". 

Pha<I. 
Gestione 
01iendole 
semplifi1oto. 

.. ~ .. Il Zanichelli97 ~-
.,J!.'llWlb en<idope(JO. • .:. --.m lo famoso encì· ·· 

--.. tlopedia, oro 

i 

. 

muhimerliale. 

Works 4,. 
W119S. 
Tes1i, f. di 101· 
colo, doti, ca· 
municozione. 

Agent 95. 
Ottimizzo lo 
RAM, oumen· 
lo le J.reslo· 
zioni el PC. 

' Regolo 1. 
Colcòlo lo red· I dilivilà dei 
BOT, CCT, in· 
vestimenti. 

;:! 

lii 

Windows 
95. 
li nuovo sisle
mo operativo. 

PC-Cillin 
Ute. 
Anti\irus

1 
l'on· 

tibioti<o ael PC. 

En,llsh 
in ouch. 
Co~o di in~e· 
se inlerollivo 
multimediale. 

P-farn1y 96 
Bilancio forni· 
liore, agendo, 
rubrico per 
Win 95. 

TUTTI I SOFTWARE 
INCLUSI NEL PREZZO 
DEI COMPUTER UNION 
La dotazione va ri a da mod e ll o a mo de llo . - , '=' • 

~I 
Blue Chip 
Day. 
Un terminale 
di borsa nel 
luo PC. 

' Dizionario 
itaUono 
Oevoto·Off 
Versione onni 
'90. ~I 
lii IHTllHET. 
I S gg. abbon. 
gratii su Video 
On Ln, (1)11 po
llo tlen1orico. 

lotto Mogie 
Plus. 
Estrazioni e 
ruote sul PC 

..... U9 lhlaM. 
n...... Comprende Co· 
A.. dice <ivile. pe· 
... noie, lributoM, 

- - HraHalo CfE. 

I -
!~ 

Erralo Coni· 
ge 2 Home 
(arrellore 
grommalicole 
italiano. 

C.tdllrvwS. 
OEM 
Grafico e im· 
paginazione.. 

I Fontogool ~ 
11 roldo mono· · 
geriole più gio- • 
IDtOin flofio. a .7.!1..--: 

Totocalcio i 
96/97. 
Sistemi sched~ ~ no integrali _ -

- e/o ridotti . -

~ fl-~llr 
CUSEE ME. 

111 ° software multimediale 
P,er lo gestione di audio e vi· 
aeo conferenze. 

VOCAL WORKS. 

Media&ber. 
Antologia lei· 
terot. aaliono. 
40 oulori, 60 
opere.musico. 

CAD lx. 
Progettazione 
e disegno in 2 
dimensioni. 

Coppa del 
Moiido di 
cakio. 
Enciclopedia 
multimediale. 

Tologocl 
96/ 97. 
Per occonlli si· 
ittmisli. Enorme 
01<hivio11ori<o. 

Grazie olla tecnologia dello Drogon System In<. semplicemente porlon· 
do potrete dettare un vodro testo, gestire e conlrolkire lutle le oppli<o· 
1ioni del Vs. Pc realizzate con lo standard Microsoh quali Word, Excel. 
Power Point, Explorer, Word Perfect, Lotus 123, Lotus Word Pro 

• J UNIOR: Win 95, Zanichelli 97, Pc-Cillin Lite, English in 
Touch, Regolo, P Farnily, Totogoal, Totocalcio, Fantagoal, 
Internet, Lotto Magie Plus, Guida per Win 95. 

• PRO: Win 95, Works 4 per Win 95, Cerei Draw 5 OEM, 
Guida a Win 95, Vocal Works, leggi Italiane, Sirnply Trans 
2, Interne~ Pc-Cillin, Errata Corrige 2 Horne, Blu Chip Day, 
Phact, Agent 95, Cad 3x, Wzip 2.1. 

• FAMILY: Tutti i software sopra descritti tranne CU SEE ME 
• T UTTO: Win 95, Works 4 per Win 95, Guida a Win 95, 

Vocal Works, Cu See Me, leggi Italiane, Sirnply Trans 2, 
Internet, Pc·Cillin, Errata Corrige 2 Horne, Regolo l, P 
Family, Blu Chip Day, Phact, Zanichelli 

SOlO QUI TROVI 
I PRODOTTI UNION 1 

Aadt COMPRESO 
s\)\'E~~ 
\Jtt\Otl * 
~*** Ancona 

Biella 
Bologna 
Brescia 
Cuneo 
Firenze 
Genova 

07112805678 
015/8408238 

0511375682 
03013365661 
01711695913 

0551574608 
010/417957 

rindlsi 0831/528842 
Agrigento PROSSIMAAPERTURA 
Alessandna 0131/263984 
Alessandria (Novo ltgure) O 1431321542 
Aosta 0165145333 
Arezzo 05751901621 
Ascoli P (Fermo) 07341229700 
Brescia 030/3760009 
Caglian 070/653227 
Cagllan 070/494875 
Campobasso (Termoli) PROSSIMA APERTURA 
Casel1a (5. t.'alla Capua a Vetere) 08231810677 
Catania 0951436221 
Catanzaro 09611727454 
Chieti (Vasto) PROSSIMA APERTURA 
Como 0311530946 
Cosenza 0984175741 
Cremona 0372125735 
Crotone 09621901539 
Cuneo (Mondovl) 0174/551142 
Cuneo (Castagnito) 01731211941 
Foggia 08811665131 
Foggia (Apricena) 0882/641276 
Forlì (Cesena) 05471610712 
La Spezia 0187/513864 
l ·Aquila 0862/411096 
l ·Aqulla (Avezzano) 08631414889 
Lecce 0832/354399 
Lecce (Maglie) 08361427910 
Lucca (Viareggio) 05841943780 

Agrigento (Camcalli) 09221854334 
Alessandria (Acqui Terme)0144/356115 
Ancona 07112803732 
Ancona (Jesi) 0731/209229 
Asll 0141/594949 
Catanzaro 09611741313 
Cuneo (Savogliano) 0172/712773 
Genova 010/6457680 
Genova 01017454034 
Genova (Chlavari) PROSSIMAAPERTURA 
Imperia (Vallecrosia) 0184/252001 
la Spezia 0187/511103 
Milano (C1n1sello Balsamo) 0212403490 
Molano (Sesto S. Giovanni) 0212403490 
Napoli 08115455245 
Perugia (Foligno) 0742/24461 
Pordenone (Azzano Decimo) 043416:33135 

Milano 02133105690 
Milano 02159901475 
Milano (Cesano Boscone) 02/4585130 
Rimini 05411782540 
Roma 0617027451 
Salerno 0891759944 
Torino 1 01117715658 
Torino 2 011/6509531 
Varese 03321830001 

Macerata (C1v1tanova Marche)07331816959 
Macerata (Tolentino) 07331966359 
Man1ova 03761329862 
Messina 090/343876 
Messina (G1ard1n1 Naxos) 0942/56462 
Messina (Milazzo) PROSSIMA APERTURA 
Miiano (Inzago) 02/95311085 
Milano (legnano) 03311458960 
MPano (Lissone) 03914655049 
Modena (Carpi) 059/652200 
Napoli 08115788930 
Novara 0321/35894 
Palermo 0911300286 
Perugia 07515732298 
Pesaro 07211410551 
Pescara 08514214777 
Piacenza 0523/334455 
Reggio Calabria 0965122973 
Rieti 07461205161 
Roma 06/4066789 
Roma 0617029328 
Salerno (Bellizzi) 0828/54374 
Sassari 079/281290 
Sassari (Olbia) 0789/28263 
Savona (Albenga) 01821555399 
Torino (Bardonecchia) 01221902494 
Tonno (Orbassano) 011/9031567 
Trapani (Castetvetrano) 09241906626 
Trento (Arco) 04641532122 
Treviso (Conegliano) 0438/412372 
Verceni (Crescentino) 0161/834848 
Verceltl (Sanlhià) 01611930500 
Verona 04518003531 
Vicenza (Schio) 0445/575161 

Salerno (Vallo della Lucania) 0974/4947 
Torino 011/4310957 
Torino (Ivrea) 01251641048 
Tren10 (Pergine Valsugana) 04611531409 
Trento (Rovereto) 04641438021 
Udine (S. Daniele del Friuh) 04321941276 
Varese (Ferno) 03311728084 
Varese (Luino) 0332/510900 
Vercelli 0161/215067 
Vibo Valentia PROSSIMA APERTURA 

Disponibili presso: 
INGRAM MICRO (dis1obutore autonzzato) 

MISCO (vendita per corrispondenza) 

VIDEO COMPUTER S.P.A 
INDUSTRIA INFORMATICA ITALIANA 

Via Antonelll 311 (Coll19no) lORINO 
Tet. 01 11403.48.28 ·Fax Ott/lOJ.33.25 

tJnERNET:fRWW.WH&OM§lh&f.t 
Utficio nuove amllalioni: o. Fortstl 

forn!iU v10eoçorrpt.tlsf.1I 

COMPUTER .. 

U ....... * ....... _,,,. 

*••* 





. 
La I : B · E R T À D I 

d i muoversi [agilmente) 
ne l PERC O R SI q u o t i d i a n ! 

come nel cyberspazio 
grazie a dimensioni R100TrE . 

GRAN DE potenza e 
ou onom a 

FINALMENTE 

d i guardare 
I/ e r s o I l MONDO e ascoltare 

i suoi M E S S A G G I 

d i e s p r i m e r sì o CONSULTARE 

grazie o quello STRAORDINARIO l 1 n g u o g g I o 

che è lo HUL..Tlmedialitò 

d i elaborare . digitare . 
Pi ani f i e a re . CREARE ,vlsuollzzore. 

interagire .. 

e senza P E N S I E R I 

[BEL LÀ FORZA. con 2 AN N I di GARANZIA 
e un F 'A S T s e r v i e e ] 

da RECORD 

FINALMENTE sicuri d i possedere un 

NOTEBOOK o vonzoto 
sotto ogni profi l o . TRANNE UNO . 

n d O V n o o ? [ sl. Il preno] 

OYSTER 
POWFRFRIFND<; 

OYSTER è distribuito do: T.V.C. ltollo srl 
Strada del Mobile 16/C 
33080 Vlslno le di Poslono (PN) 
tel. 0434/61.08.57 r.o . ·fax 0434/61.09.00 
Internet: flftp:7lwww.oyster-1t.co1T) 

e w • .,.,. Wtnll I Per conoscere Il nome del rl•endllore 
167-250309 Oyster plu vicino bosto uno telefonoto 

grotulto ol nostro numero verde 



Modello 
Cablnet 

Maln Board 
Processore 

Memoria cache 

Memoria di sistema 

Dfrtribuzione Prodotti Informatici - 00040 Roma, Lgo A Del Ca"etto, ZB - Tel. 06/72989. 1 



SUPPORTO DEL 
PROCESSORE PENTIUM 
FINO 200 MHZ. 
PROSSIMAMENTE ANCHE 
IN VERSIONE MMX. 

I PRODOTTI GEO GODONO DI 
GARANZIA DI 2 ANNI, CON 
RIPARAZIONE O SOSTITUZIONE 
DEL PRODOTTO ENTRO 5 
GIORNI LAVORATM 

P.~ntium 

CPU FINO A 200 MHZ. - RAM FINO A 72 MB - HD FINO A 2 .2 GB -
SVGA 2 ~B VRAM EDO· DISPLAY 12, 1" - CD-ROM 8/10X - MPEG 
HARDWARE - \VJINOOWS 95 E LoTUS SMARTSUITE '96 PRECARICATI. 



~·· ··.Trust-
COMPUTER PRODUCTS 

Con i nostri scanner a casa 
vostra potrete controllare 
facilmente parole e im gini 

13. - 1' . 03 . 1'9 7 
Saremo presenti al 
Padiglione n. 009, 
Stand n. A46, 
dal 13 al 19 marzo. 

--~- .i#_, Trust lntemet 
http f/trust.b~ 

TRUST IMAGERY 4800 EASY CONNECT 
• S<mpl1<e da onst.>!lire, ~collega dire1amcn1e ili• po.a ddli sl<lmp•nte 

St.imp.11110 collegilb<le allo SW>ne< Dl'1~1lUlJOne ""lote logge luttJ I color!"' un solo 1>4SM13810 
• O.g11>1hu;ulcne • c:"""1 • 24 bit p<c• Muli•~ porftlb • 256 4ricfLlioni di g~goo 
• AAolul>One di 4800 dpl ~nterpol&z>one tramite softwarrl 
• Incluso softwarr mulbl"'gu• OCR por W>ndows 
· Incluso software multilingua por l'eW>otUIOM ~le 
'"''™&'"' por Wlrldows 

• ~ TIY.un mmpallble <0<1 SUjlpOftO mu<bltngu.t 
• NumtfO<I effrb per I migloot11nt1110 dello q...S.'U dcl< 

unma,gin; L.499.000 
IVA ndus.t 

L.549.000 
NA oncjuu 

v6'e1 
MICROCOMPUTER 

..-•. -, 
uchan 

ISHOP 
~ MICASOFT 

A 
Facal 

Trust. Designed to please you. 
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TUTl1 I MARCHI E NOMI REGIS'TJIAT1 SONO DEI TTT'OLARJ DEI RE\J.TlVI OIRITTL. 





NCKIA 
1 O impianti per la televisione del futuro, 

quella trasmessa in digitale via satellite, in palio 
per i lettori delle nostre riviste. 
1 O sistemi composti da ricevitore digitale Nokia Mediamaster 9500 S 
e antenna parabolica da 85 cm di diametro dotata di convertitore universale, 
per vedere ed ascoltare film, musica, avvenimenti sportivi e spettacoli da tutto il mondo. 

Per festeggiare il lancio del satellite Hot Bird2 
e l'esordio in digitale 
su satellite di Rai Uno, Rai Due, Rai T~, le princip~li 
televisioni commerciali italiane ' 
e la pay tv Telepiù, 
ecco 1 O impianti da sogno in premio 
a chi dimostrerà di saperli 
apprezzare. 
Rispondi alle domande nel 
tagliando all'interno della rivista 

HOME THEATER 
allegata ai numeri di febbraio e di 

aprile di AUDIOREVIEW, 
e spedisci subito all' indiriuo 

indicato: perché, una volta tanto, 
vinca chi ••• se lo merita! 

Regolamento concorso ed altre informa
zioni disponibili anche su Internet 

all'indirizzo plttp:l/www.mclirik .i~ 



ELECTRDNIC MUSIC 
aa DOLBY SURROUND cD AUDtO::!lt:aGA" 

PRO · L OGIC 

- -06 · EGO 07 • IMPAC'T 

-14 • ORE"AM 

• -21 • HYPNOTIC 

ORDINI SCONTO 30 'io , spese postolt groluole 
e Sconto l O % su tutto 1 prodotti dcl 

cetologo completo Cybertrocks 

Abbonamento 12 numeri Alibona11ento 6 numeri ~uisti ~ 

'f.''i'~1 
SCONTO 2S 'i. . spese postalo grolu1te 

e Sconlo 1 O % >u tutt• 1 prodott• dcl 
cotologo com lelo Cybeotrocks TELEFONICI L.212.000. L. 112.000. L.24.900. 

J
~~ 15.ia.11 .r;a ,c.1.1;a.g11.1rn1.1,,tJdt41)1 .r:c.11.1,1t;a .rJ11J'mm1.ca.m 
&Il IUll!!l!!IQ VERDE/ t!lf3'§•b:1!f) esperienze sonore od alto potere coinvolgente, 3D Sound, Dolby Surround e o.Ilo 
ftUlll'""" tecnologia applicato olio musico. Per lo primo volto in Italia, un progetto unico ed esclusivo 

totalmente innovativo nel suo concetto: ogni mese un nuovo CD audio a femo con brani e 
~~ ambienti sonori inediti apposifomente reoliz.zoti do esperti compositori e programmatori di 

?' suoni e di effetti per stupire e coinvolgere l'ascoltatore in un universo di nuove emozioni. Ogni 
L• :1? • ffi~ • •7\~(I nume(o propone oltre 60 minuti di accurate registrazioni digìtali riproducibili con un qualunque J • ~~J ~ {• ~}. -~JJ] impianto stereo Hi-Fi. Scopri anche tu le affascinanti esperienze sonore tridimensionali offerte 

CON OGNI ABBONAMENTO, - ...c. 

IN OMAGGIO UN ESCLUSIVO CD TRATTO f 
DALLA SERIE CYBERTRACKS "Limited" ~. 

L IN OMAGGIO !!! ... · . -

·----------------' dalle esclusive produzioni Cybertracks! 

lol olo i~.__.. f(ct ·r:J ·~~ >))\ i=!l COMPACT ~ WM . ., ') 

uuD~~ a~u:::~:::~ND 
,PIGIJ.ALAJ.JDIO p a O L O O I e 

CVBERTRRCHS •rc.o•O• 

UIRTURL numo PROJCCT 

Mi§ii§l-l§i§CM#='§Z·j§#fé"'''MSSSS''ii'§@®N"941k"91S #IM@M49"941ii91i4"111" 111961M 



"ATMO§PHERE" 01 
Uni rk:u ponoramlu di rllas11nti 1unosfere 
per acoprtre n-motblde tonorltà • com· 
batte,. lo ttr.M. 

"NATURE" Di! 
lmpenllbm • ....._,.,. lnc:u- trufonnaltt 
In mutica per un ralle • r11as .. nea contatto 
con lo morav'91lo della natuni. 

"DCEAl\J WAVE§" 05 
Rlln .. ntl ambienti •onori dedicati 11r1nnonla 
dol mondo acquatko. Oceani e profonde aunos
fore antistress. 

"Al\J6EL§" 06 
Cori angellc:l a morbida melodie ultntarreoe 
par IUclarsl tntaportara In una nuova rflnaanie 
dlmtnslone di l...:a . 

• 
"§PACE" 03 

L'9M1Vla dAl1'1111lw,... t to magia del moto c.-ti ùufonnono In un aff-INlnle 
viaggio In """°"la con la paco <Mllo spulo. • 

"MEOITATIDl\I" 07 
Ritto.,.,. li pioptlo epulo • r.nnonla con se 
stusl annverso rascolto di colnvolgentl am· 
blontl sonori guida. 

"TRAl\JOUILLITY" 04 "5EN5UAL PLEA5URE" 08 
Dolcl,..... •.,..._armoni. comll091e per 
condurre la monie vorso rilassanti p1esa90I 
lontonl dal"' fNneola quotidiana. 

l'-nza del piac:- del Hnsl In tocai. ..iu. 
Un'lsoll loncane dalla realtà per scoprtra nuovi 
orittontL 

1i·'3 .11 ,tJ.r.1 ,,,.ti?·' m 1. 1, .t§ .1'*''1 .1i.1t.1,,11 .tJ111 ' m ma.r<.m 
C:.1'.e}l@1M!+i4.,. è un nuovo affascinante progetto musicale dedicato al rilossomento: 
l'oscolto delle coinvolgenti ombientozioni sonore induce uno considerevole diminuzione dello 
stress e restituisce all'ascoltatore il controllo dello proprio tensione fisico ed emotivo. Lo serie 
SOUNDSCAPES propone ogni mese un nuovo affascinante titolo appositamente studiato per 
coinvolgere in uno sereno oasi di pace e per agire in modo benefico sullo mente 
risvegliando ed arricchendo lo spirito. Uno gronde proposto realizzato con l'impegno dei 
migliori compositori interncnionoli e l'utilizzo delle più avanzate tecnologie sonore. Ogni nu· 
mero è composto do un CD audio ODO di almeno 60 minuti e do uno ricco rivisto o colori. 

ORDINI 
TELEFONICI 
~~ 
NUllERO VERDE 
167-299345 

~~---------------------" t:?? -~ •• .r.::4 
[·~~115?t·~f1~_·] 

~~ 
iic~:'C:i~~H4® 't'clJU~~<t 

lololol°'""-. f((< q >)? r!l COMPACT \I ') 
CON OGNI ABBONAMENTO, ' '"" •.. :: ~ ••• ~ 

IJU0~(m aòu:::~:::;~No 
DIGITAL AUDIO p a o L o G 1 e ~-w 

IN OMAGGIO UN ESCLUSIVO CD TRATIO • 
DALLA SERIE CYBERTRACKS "Limited" • 

~- · · . .. 

INTER N ET \l\/EB P AGES: h111~ ://,, ' ' ' ' · " H .· li11l ... . i1 /t..· ~ t u .. • .-t t · .: 1 t..•l ... s E - fVl n il : c..•:' h 4..• • · trac.• l,s<u n hun,• t . it 





f ri.endly? 

friendly perché facile, 
friendly perché amichevole. 

lìiendly p;!rc'ré frate/ Frael è na10 proprio 
p;!r rendere il compu1er 

semplice e familiare. 
Ha scelto la componentistica più 

affidabile JX!r avere la ma<,.-;ima nes.~ibili1à 
e le prestUlioni più elevate. ha ricercato 
il design più attuale e funLionale p;!rt:hé 

il dialogo sia gradevole e riposante; 
/rare/ Frnel ti dà sicure:u""1 e affidabilità. 

Tu e Frael ... 1m sorriso amichevole. 

LEONHARD 
L EONHA RO mullìmedlu l .H 
• MB 1\,u< P~~TVP4 con ~12KB 
cachc PB • Proce"orc lnl<'I 
Pen11urn IHMll1 • llDDI 1GB 
• 161\18 EDO RAM Ili) 1i- • Sound 
Bla<tcr 16 • Matro~ l\ll\l1quc + 
G1och1 • C.:D KOM XX • T:t-11cra 
NMB Cyprc" • Mou'c Ka111bow 
l'rnnaJ( W111dows 95 C.:0 
• Omu>igio abbonanienlo l mesi lnttrntt. 

L. 1.799.000 
!Monitor e I VA cscln\i) 

Cm•528J 
F=~EL:: 
via del Roseto. 50 Valhna • 50010 Bagno a R1poh 
(FI) Tel. 055 • 696476 (8hnee r.a.) • Fax 055 • 696289 
Hot une Dlvls1one Tecnica 055·696314 
Interne t !hllp /l ww1•1 l rae l t i 



A, NOTEBOOK 

-1/J TEXAS INSTRUMENTS 

EXTENSA 600 Pentium 120 
8 Ram Hd 810 Colori Ds .-.-2.790 
8 Ram Hd 810 Col. Ds. Cd6x-3.770 
EXTENSA 650 Pentium 133 

TRA VELMA TE 5000 
P/120 8 R/Hd 1200 Col TfL- .. 5.690 
P/133 8 R/Hd 1200 Col Tft... ...... 6.590 
P/133 16 R/Hd 2100 Col TfL. ... 7.890 
TRA VELMA TE 6000 
P/120 8 R/Hd 1000 Col Tft ......... 6.590 

A, MONITOR 

SONY 
JSSXJOO t1s-' t024x76Sn.t>.-.•... 719 
lSSFTlOO (IS" 128-0 x 102-1 nJ.) .... 820 
l 7SFf200 (17" 1280 X 1024 n.1.1.550 
l 7SE2 (17" 1600 X 1280 n.l.l_ .. _l.850 
20SFf300 (20'' 1280 X 102411.l.)-2.950 

XV14 04" 1024 ~ 768 n.1.>---··-·5-'9 

C500 115'' 1280 X 1024 nJ.}---·-·590 
MSOO (15,. 1280 X 1024 n.i.).-•. -.950 
M700 (17" 1280 X 102-1 n.l.)-....• .1.320 
XV17+ (IT' l280X 1024n.l.)_,J.350 

P750 (IT' 1600 X 1200 n.i.) __ t.890 

XE21 (21·1 USOX1024 n.l)-... ....2.790 
XP21 (21" 1600 X 1200 n.l ) • •..•... .3.590 

,I, l\IUL TIJ\IEOIA 

COMPAU 
PR€$ARIO 

4110 P/120 16Rom/l.6C: Cdl" \I/Fa' 

.+ PCCAD 

Desk S.llla<ttr Monitor 14 .. --2.590 Tutte le macchine della serie 
4704 P/133 16Ram/l.6(; Cd8' lii/Fa• CA.IMAN CAD Montano Piastre 
Mini S.Blostor Monitor I S" .. - ...... 3.190 madri Asustek con S12K cache, 

CPU Pentium INTEL 32 Mbyte 
RAM ,Hard Disk da 2 Gb, 
Fddl,44, SVGA MA TROX 2 Mb, 
Lettore CD lOx Sound Blaster 
Creative, Speaker MJc, Tastiera e 

Pentium/ I SO 161Wm/ l.2G ............. I .280 mouse. 
Pentium/166 16Ram11.2<: •.. _ 1.sso CAIMAN CAD 166 2.540 
Pentium/200 161tamt1.1G ............ .l.8SO CATMAN CAD 200 2.820 

Software Acquistabile solo In 
KIT INTERNET : Bundle con PC Caiman: 
MODEM 33.600 INTERNO + 1 Windows 95 su cd oem ISO 
ANNO DI ABBONAMENTO CON Lotus Smar1Sui1e Su cd oem ISO 
AC~OILLIMITAT0 ............. .320 In ... __ _... 

-~"'5" lft..,,~H 
P/133 16 R/Hd 1350 Col Tft... ... 8.790 SAMSUNG - ~ KIT MULTIMEDIA : 

CD lOX SCHEDA SONORA 16 miliila • @ P/150 16 R/Hd 1350 Col Tft ...... 9.670 

AST 
COMPU fER 

P/120 1611000 Col Tft Cd 6x ..... 5.390 
P/120 1612000 Col Tf1 Cd 6x ...• 5.680 
P/133 16/1000 Col Tf1 Cd 6x ..... 6.2-'0 
P/ 133 1612000 Col Tft Cd 6x ..... 6.560 

IL 
I Notebook As«ntl• 
Serie P banno Hd 
remo.i bllì Cd 6JC 
S.Blasttr • S<-htrmi 
TFT 800 x 600. con J 
anni Garanzia. 

SM3 114" 1024" 768 n.1.~----.430 
15G LE< I!'" 1024 X 768 n.i.). ___ 630 
15GLI 115" 1280 X 1024 n.1.) .... -690 
17GLl llT' IUIOX t024n.l.)_._ 1.190 

17GLSÌ(l7" 1280 X 102-1 n.l.)._.J.530 

20GLs120·• 1zso x 102-1 0.1.1--2.320 
21 G Ls(2J" 1281) X 1112-1 n.i.)._ . ...J.090 

TARGA 
14" I 102-1 • 768 nJ. CE LR.) __ 390 
15" I 1280' 102-1 n.I. n: l.R.) ...... __ 530 
17" I 1280' 102-1 n.i. CE LR.) ..•... - •. 960 

lnform 

BIT E SPEAKER ESTERNI ........ 290 
CiliilW.a .._..,.. 

A- MODEM/ FAX 
Vituuoj _Int~!fffDtare le comunicator 33.600 1n1 

e Vendite... Comunicator 33.60-0 Est 
165 
230 

llHlobotloa· 
Contatta la nostra dire
zione e chiedi informa
zioni sul programma di 
Affiliazione............... SportSter 33.600 Voice lnt 290 

340 
560 Rivenditori Affiliati 

S.Benedetto del t. (AP) 
63039 P.z.a S.Fili.P..P!> Neri 1 
Tel. 0735 - 593831 
•ax.0735 - 59383 

SportSter 33.600 Voice Est 
Courier 33.600 Voice Est 
ABBONAMENTO 
1 ANNO CON AC~ 
SO ILLIMITATO AD 
INTERNET 150.000 

Si E1fettuano Spedizioni in 
tutta Italia in Contrassegno 
Tramite DBL. 
Slamo aperti anche Sabato 
mattina nm 

00123 ROMA CASSIA - VIA GIULIO GALLI 66 C 
Tutti i m•rchl sono di proprietà dello 
rlspeuh·e case madri, lutti I prezzi esposti 
sono ("Sdusi di rv A dcl 19% t so110 SOAf?etll 
n qual"iasi tipo di variazione senza nr-~un 
prea.vlso. 

TEL. 06 / 30311642 - 3. Ass. Tecnica 30311644 Fax 06 / 30311641 
IRT'l'P:77www.getnet.it/1N F'l'l] Email llNF'l'l'@getnet. 1~ 

A- UN IVERSO STAMPANTI 

FfQ9 HEWL.ETT 
~e,a PACKARO 

Deskjet 340 + Color Kit ..... 385 
Deskjet 400 + Color Kit _ .... 299 

Deskjet 690_485 
Oeskjet 694_562 

Deskjet 820Cx1 ....... - .. - .. 655 
Deskjet 870Cx1 ·-····---·--793 

Laserjet 5L --·---··---·--765 
Laserjet 6P ____________ l.240 

Laserjet 6MP _l.540 
Laserjet 5 ......... 2.140 

Laserjet 5N ·············-·--·- ·-2.520 
Laser jet 5M ... ------·-·-·-2.890 

EPSON 
Stylus Color 200 __ --335 
Stylus Color soo. _____ __s19 

1'2.0 d9\ 
Stylus Color PR0-··--·--831 
Stylus Color PRO XL .•.• - 2.090 
Stylus 1500 F.to A2 __ J.499 

Ca non 
BJC 70 .. ·--·-···--···--.385 
BJ C 240- ............................. - ...... .368 
BJ C 4200 ........................................... ..51 O 
BJ C 620 ...... -····-···-·-··-·-·······-··-·666 
BJC 4550 F.to AJ .......................... 699 

Laserjet 4V AJ_.. ______ J.540 r' ·" 
Lascrjct 4MV A3 ................. 5. 190 ;\~ 120 dp\ 

(§~ ~=~~!~6 .. ., .. 
PLOTI'ER DF.sIGNJET 
330 F.to Al Mooo .......... _ .... .3.450 
330 F.to AO Mono ..• --A.690 
350 F.to Al ColorL- 4.190 
350 F.to AO Colori .. ----5.590 
700 F.to AO Mooo __ 7.990 
750+ F.to AO Colori_ l0.390 

755CM F.to AO 
Colori._ _____ , __ 

~Autodesk 
Authorlzed Oealer 

Autocad l3 7.J)6tf ... ~ .. 5.760 
Autocad L T Li11tL .. ~ ....... 950 
ADDCAD 2.800 .... -~ .. 2.350 
Oisponihili Tutti gli Agglo rnnmenli nlln 

Vcr. 13 di Automd e dì tutti gli Ap11llcathl 

CAO·C.:AM-<:AK ~·er Informazioni lecnl· 

eh< Contatta Il 0335 / 6162099 

A- SCANNER 

Ff,pw HE WLETT 
a'.'./:a PACKARO 

Scanjet 4S Mono 200 dpL325 
Scanjet 4P Col. 300 dpi_ 810 
Scanjel 4C Col. 600 dpL.1.420 

lmagery 4800 dpì 30biL _.470 
lmagery 4800 Parallelo ......... 470 
Lmagery 9600 dpi 30bit... ..... 730 



Corel Office Professional 
comprende: 
• Core] WordPerfect~ 6.1 
• Corel Quattro Pro 6.0 

(versione ingle e) 

• Paradox 5.0 
• Core] Presentations ni 3.0 

Grafica aziendale 
• CorelFLOWrn 2 
• 1.000 caratteri 
• 10.000 immagini 

clip art 

Inoltre .. . 
• Envoy 1 '

1 1.0 
• InfoCentral rn 1.1 

IMl'I ~--- &iUI ~~6l ( ......... r.-: 

Corel Office Profc~\IOnal per \\'1ntfo\~' 3.1 \dar.i JI \'()',lro ufficio r1mpo~l:lLIOne 
nccc~!klria per e~~cre \Cmprc alra,anguardia. Gr;me all'allo grado di integrazione. alle 
funzionali1à OLE. all'inle)!l'illione di rclc aperte. ai \alid1,,imi \lrumcnli de)ktop e alla 
compatibili1à lmcmc1 (WordPcrfcc1 Internet Puhli<.hcr). que1,1a o;u1tc rivoluzionerà il 
\O tro modo di la,orarc. Che dohhiaic scmphccmcn1~· ..cm ere una lcuera o realizzare un 
documento comple1,<.o ricco d1 grahc1. un foglio d1 calcolo o una prc~cntazionc. o che 
'ogliaie i.cmpliccmeme migliorare l'nrg;tni11;11iom: della \O\tra azienda. Core! Office 
Profcssional <:una ~oluLionc ideale per il ,01,1ro ufficio. 

&i.Ji§'lummmma1 .... _________________ _ 
* Giuslific3zione del LeSto a.imbinata - oon falltncamcnto dcl tesl<l a destr-.1, al centrO e a sinisua 

tune sulla Stessa riga * Rivela rodici · mostra ogru dctUiglio della fonn.mllLionc dcl documemo * QuickThsks .. - operazioni autom:llÌlZltc che furWon<ulO in più applicazioni * Eirc11a Conige · ri<ìcrive fr.l'i '>lx1ghalc con un dic dcl mou.'iC. Vi aiu1er:t a scrivere meglio e più 
velocemente * Ouickrtndcr'• • u·cM1 quabi<l.1,i file dcl qualunc1uc appliatzionc u1 un animo * Ediling di grafic:1 - controllate la lumu~ilà cd il rontr::l~lo di un'illustrJ.Zi(lne * Make lt Fit •• • minimizza o espande un documcnio e vi pcll11clle di scegliere le funT.ioni di 
foll11allazione * QuickCorrea •• • corregge gli errori di lxllluln cd c:;p;mde le .1bhreviazioni aU'islallte * Documem E.\'j)Cn.~ • ba.'il:I <.0lo riempire gh <;p:tzi per awrc pronti immediatamente lettere 
profcssiona!L memo. pagine fo e mollo di più * 98 funzioni di foglio di calo:Jlo - tutti! a lli~l'-izionc ain un cbc dt!I ~ 

liii!HIJ1mrtlMjRt!ltJ1-1111i§ìli}11°111i!U11111' .... '111;@iilbìlliia------* Formula Composer · molULJona la creuione, la modifica e la \'isuali=ione deUe formule * SpeedFonnat - applica i formali prcdefiniu o pcrsonallllllli .;ele21ooati-per fogli di calcolo 
pcrfeni * 19 Anal)ùcal E.~~· eseguono pcno1 tu1111 calcoli * Analytical Graph~ - crea automaticamente adauamenti lineari. medie mobili. aggregazioni 
e mollo di più * Coachcs '" • i~truziom intcratti\c che"' insegnano 1u110 quello che do\c1c sapere * QuickTemplates. per fauurc veloci. ordini d'acqui<;lo. reluioni \ui costi e mollo di più * Tridimensionalita dci fogli d1 c:ilcolo 

~----------A•~if! ... IA@~i•' tit'JilÉ!w.. .. iiMìli lllllllllllllll._~~~~~~~ * Eseguile ricerche su più database bimullancamcnte bia a livello locale che in rete * Supporto cliente e server OLE 2.0 - inscrue una tabella dali Paradox" esattamente dm•e vi 
fa più comodo * Modellazione dati oomplc~i - bas1a fare clic e lraM:inarc per disegnare relazioni e 
collegamen1i mullipli ira labcllc di dati * Sicurezza dci dal i - directory utcn1e privMi. hlocchi dc.:l lc regi~tra:i:ioni e controlli sulla 
validità n li\·ello di 111bellc e campi gurontiscono dati ;icun * Sviluppo a oggeui - ogni clcmcn10 in Panidoic è un c1ggc110 computerizzato rapprescnlato 
visivamente; per cui e facile creare iabellc, resoconti e applicazioni di database complete * fapcrls ·crea vcloccmcnlc moduli e rapporli 

G.!i§IQl@§i!Mitlli?M1&_ 
* L'interfacci11 TWAIN incorpor.ua penneuc di <>canncnzzare le illustnuioni o trascinare 

immagini' ideo d1re11amente nella pn:scnuwonc * Create presentazioni d1re11amcntc da WordPerfoc1, Micr°'°fl Word o Loiu, Ami Pro * Vcrsa1ilità - applicate <fondi muhipli. grafica. cffct11'1d<.'O e audio ad un'unica 
pre<en1a21one 

In hrcvc. 
Core I Office l'ro!e"111nal per Wind1l\\'> .l. I\ v1 pcrmclle d1 fare tulio quc<lll 'clnccmcntc e 
facilmente c nH1lu1.i1111c1à il ""tro modu di l.1v111arc. 

t _,_.,,, ~·--"'-·-·-·"'·"' ....... ,,.~( .......... ,.,.\Wllil .............. t .... J Soft S r. CDC Pc al S p A l~çram LI ero S p.A Cn~ter 2000 S.p A Deltl S ti 
1tt8331110l111 
Fu:Dm.U0711 

-~tir- ..,,1~1 .. .....- •'> llh. I ._... 
~di ....... e..dlaffP*Q!l~ftlCW'*\f"'t&irll 

!et llH!Mll 1ct 05812!.81 lei: 02.951'i1 lìtet ~!5711 
fu:G<1"99114 FttllSll/281312 fil llt957'"'1 hz:Dt~257l201 ... _ 

<O•H•l-.ltollt 

1678 77456 
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L'industria 
italiana 

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

~ del terzo 
~ millennio. 
• 

• • L'uomo, 11el corso della storia, aumen
' ' ta_ndo le con?scenze ~rn sempre ù~11w-

gmato nuovi scenan e strumenti per 
migliorare la qualità della sua vita: questa continua 
esige11-;,a di evolu::.ione, negli ultimi decenni, lo ha 
porrato ad ipoti::.::.are, nella letteratura come nei 
.fi/111s di fantascienza, l'impiego di uno strumento, 
in seguito de110111i11ato compute1; capace di sosrituirlo 
nelle esigen::.e quotidiane, operativamente e, quando 

possibile. decisionalmente; i sistemi prodo11i oggi 
dalle migliaia di piccole e grandi aziende 

i11for111atiche non rispecchiano questo 
conceflo di "computer ideale" ma si limi
tano a consentire una pura e semplice 
elaborcr;Jone di dclii. Per questo Jepssen, 
prima ed unica industria al mondo, con 
i moduli multimediali "Tota/ Project" 
ha voluto materializ:,are il computer 
del futuro, in g rado fi11almente di 

JEPSSEN ITAl.lt\ Sri 
I lc:.U.1m111cr': Via R:l<lJu...i 'n - <).1()1 1 AGIRA !Enn.il 

Td. ()J351'X.f.l777 pbx . Fux 093519607li0 
lndm.1..Ju ln1cmet: : w" v.. e -,......cn.1 
Pthl:l Hèlll'nmca e""'-!" m tC\n 1 

C 
... I 

09 ~ "' -() '10 7 77 
( I I 

M·PCTOTALCOl'ffROL lii 
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SUPER FAST PCI SYSTEM 

au uare la comunicazione globale. il controllo di 
tutte le apparecchiature elellriche, elettroniche, 
video ed audio presenti in casa o in qualsiasi ambito 
lavorativo e di effettuare il monitoraggio del proprio 
stato di salwe e dell 'ambie111e in cui s i 11il•e. La 
scelta di realizzare un progetto così ambi: ioso ed 
aver a vuto la 110/ontà di affrontar/o con lo spirito 
di chi è guidato soprattutto da intenti umanistici 
prima eh.e industriali, è stata certamenre alla base 
d e lla rep entina evolu -. ione i111 p re11dito riale. 
Un 'azienda, infa tti, che per la prima volta utili:w 
il progresso tecnologico per incidere in maniera 
universale sulle generazioni presenti e ji1ture. i111-
po11endo un vero e proprio modello culturale di 
rife rimento e mettendo in secondo piano, anche se 
in maniera coincidente, il proprio successo indu
striale e com.merciaie. Abbiamo co- ~ ~ 
struito un ponte Ira il secondo ed il terzo 
mi 11 en n.io: attraversiamolo ins ieme. 

JEPSSEN 
Rin asc i m e nt o I ta li a n o 

••••••••••• 

M-PC VIDEO AUDIO li i 

M-PC VIDEO TELEPHONE 

M-PC CLEANWORLD 

' Gl ,,__...._.. ..... ~ -- ~ iimiiiiii 
~ .... ... ~ .............. 
• {/ mi' 

JEPSSEN ~ 

~I -PC SENSOR PRO 



~CHEH ~12EO rei MclosMt 
S3·TRl064V + 1MB/ tMB EOO flP W9S MPEG SII/ 70 • .-•coREL S3-TRl064V+ IMB/ 41118 EOO l\oP W9S NPEll Mlii ISO ••• 
SHIBGE 32 %MQLgMQ E2Q f.i!f W2~ Mml SW ISO 
ESPANSIONE !MB EDO RAM VGA (2 CHIP S121<B) 40 ~'"gr I ... 'I ( I ~ I ~ I STEALTH 64 31> 2000 2MB/ 4MB 190 

e~:: ..,.·v:-!'. :. ..... STEALTH 64 31> 3000 4MB 440 " ..... -..... .. . A MATROX MILLENNIUM 2MB "° 11J•m1.1s•1111 . MATROX MILLENNIUM 4MB 440 
~ l'IESTEm, 001AL ESPANSIONE 2MB WRAM PER MILLENNIUM ISO 

ESPANSIONE 4MB WRAM PER MlllENHIUM 300 &? seagate ESPANSIONE 6M8 WRAM PER MIUENNIUM 390 
MATROX MVSTIQUE 2MB +J GAMES co• 290 EPSON 
MATROX MVSTIQUE 4MB+J GAMES CO' 290 
ESPANSIONE 2M8 PER MYSTIQUE 90 CAa ~.:~i.;JJ 
LIOHTSPEED 128 USMB 270 

(!/) PIONEER CREATIVE JD BLASTER PCI 4MB 340 
JAZZ G-FORCE 121 2M8 ET·6000 + ARCHIVISr 220 rwn1m11 JAU G-FORCE 121 4MB H-6000 + ARCHIVISf 320 

PERSONArcoMPUTERS PENTIUM I infel I 
CONFIGURAZIONE BASE: CASE DESKTOP O MINITOWER CE 
MAIN BOARO PENTIUM SOYO 7S·200MHz CHIPSET INTEL TRITOH 2 430VX 

2S6K8 CACHE SINCRONA OH BOARO ESPANDIBILE A S12KB 
16MB RAM ESPANDIBILE A 128MB • HARO OISK l,2G9 EIOE 

SCHEDA VIDEO SVGA PCI $3 TRIO 64V+ IMB EOO RAM EXP 2MB MPEG SOFTWARE 
DRIVE t.44MB • TASTIERA 1os TASTI PER WINDOWS 9S • MOUSE + TAPPETINO. 

CPU HD 1,2GB HARD DISK 1,6Ge + 50 
Pentium 120 MHz 1 .140 HARODISK2,1Ge +100 

H 1 . 1 9 O U HARD DISK 2.5Ge •+ 
2
15
00

0 
Pentium , 33 M z p HARD DISK 3.2Ge 
Pentium , 50 MHz 1 .240 G HARD DISK 3.8GB + 300 
Pentium 166 MHz 1 .490 A ESP. RAM A 32M8 + 130 

MH 1 . 690 ESP. RAM A 64MB ++39
8
o
0 Pentium 200 z A S3 VIRGE 30 2Me 

Pentium 166 MMX 1 .790 o ESP. CACHEs12Ke + 40 
Pentium 200 MMX 2 .090 E PRIDEFREEWAY2+ + 150 

O 180 2 .190 DRIVE CO ROM 12X + 220 
Pentium PR 2s6KB se 16 PnP + 120 
Pentium PRO 200 2s&KB 2 .390 P se 32 PnP .. 110 

NT WKS 4.0 OEM + 370 
Pentium PRO 180 s12KB ~ e WIN9SOEMREL2 + 170 

Pentium PRO 200 512KB ETC. ETC. _J 

I TUTTI I PREZZI SONO X Looo ESCLUSA IVA 19°0'] 

-IS" CPD·100SX 102410,ts (aoHr) DIGITALE 

~ 
· IS" CPD-IOOSFT IU010,2S (6SHr) DIGITALE · OSO 
·17" CPD-200St 1u0r0.1s l6SHtl 0161TALE • OSD 
-17" CPD-200SFT 121010,zs (7SKz) DIGITALE · OSD 
-20" CP0-300SFT 16oot0.JO (68Hz) 0181rALE ·oso 

• 17" GDM-17SE2T 1600.0,ts l64H1) DIGITALE · OSO 
- 20• GDM·20SE2 1600I0,2S (nlh) DIGITALE · oso 

HARD DISK EIDE LETTORI CP ROM 
1,268 QUANTUM/SEAGATE/WD 340 • GOlOSTAR/ HITACHl/ BTC 8X 
1,6GB WESTERN OIGITAL/QUANTUM 390 • ACER/ WEARNES IOX 1iso., . ts6Q(.leff!J 
2,168 QUANTUM/SEAGATE/Wl>/lBM 440 • PIOMEER OR-444 12X 1110.1.1unCACMEJ 
2,SGB QUANTUM/SEA6ATE/WO 490 • NEC CD-ROM SCSI ESTERNO 8X 1110.11 
3,IGB WESTERN OIGITAL ~ S90 • PIHTOR PX 123X 12X SCSI 1100....1 
l ,2GB QUANTUM ~ S40 • TOSHIBA XM-3801 B 14.4X SCSI ''°"'" 
l ,868 QUANTUM S90 • LETTORE CD-ROM PCMCIA 6X 

HARD DISK SCSI 
'Z,1G8 QUANTUM SCSIJ lhmc S90 MASTE RI ZZATORI 

390 
sso 
990 

1.380 
1.120 
690 
190 

1.290 
1.470 
1.190 
1.740 

3.690 

2GB IBM DORS 32160W WIDE 8mm 640 JVC XR-W2010 4X1111!Uwd1 640 
2,1GB QUANTUM ATLAS 2 WIOE 8mm no PHILIPS CDD WOO 4Xml/U 'lit• 690 
4,SGB QUANTUM ATLAS 2 WIOE 8muo 1.620 PHIUPS CD0-2600 6X1ul/UW!\!1 740 

HARI> DISK 2.S" ll>E TEAC CO-R-SOS 1r..a114(• 1.290 
l,JGB TOSHIBA MK 1301 MAU (12,711111) S90 CD REGISTRABILI na COLOE~ 110 tzl 120 
1,768 TOSHIBA MIC 1701 (19111111) 690 GEAR 4.0 SOfTWARE r IWllRlllAIO~l 90 

.. l!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!'lm ........ "!~~!!!!' .. ~~~llllfl.~2 •• l.6G·B·TO.sH. IB· A·M·IC·'Zl.03-(l.i .1m.111) .... s.90~~'~-~-klM __ N~-M-N-~/O.l--f/M.lt--I __________ ~ 
N I fD,'flobotlcs u~~1 01 c.-wz1& ! :-tTr~st I s NH11 M W llllA.. .. 

2 SPORTSTER n 6 INT VOICE 290 COMMUNICATOR 33.6 INT 170 
E SPORTSTER 3Ù EST VOICE U O COMMUNICATOR 33.6 EST 240 

i COURIER 28.8 ESTERNO 690 (SPEEDCOM UV!!ZlilAllJll 
COURIER 3U INTERNO ISDN 140 33.6 INT 190 
COURIER 33.6 ESTERNO ISDN 190 VOICE 210 
WORLDPORT 28.8 PCMCIA 420 33.6 EST VOICE 

KIT ABBONAMENTO A INTERNET 
~ER_.12 ... MESLEUL.L_IIME 

(SENZA LIMITAZIONIJ_A L. 60.000 + IVA 
TRAMITE BETE ALBACOM (100 NODll. 

VISITATE IL NOSTRO COMPUTER SHOP SU INTERNET 
~TALOGO PAODOITLQM LINE) 

E-mail : p cware@cdc.1' : 
'1ffp:/7www.we6com.com7pcwarEj • 

OFFERTE SPECIALI GIORNALIERE . ! 
KIT INTERNET IN OMAGGIO 

PER L'ACQUISTO DI PC + M_O~QEM 

LA PC WARE PER Il POTENZIAMENTO 
DELLA PROPRIA STRUTTURA COMMERCIALE 

SELEZIONA RIVENDITORI INTERESSATI 
AD UN RAPPORTO 01 AFFILIAZIONE. 

CONSEGNA~AillJTA A DOMICILIO 

,. 
COMPUTERS. MONITORS E ACCESSORI 

PER ROMA E PROVINCIA. 
CONSEGNA GRATUITA COMPUTER$ E 

ACCESSORI IN TUTTA ITALIA CORRIERE 
ESPRESSO PER PAGAMENTO ANTICIPATO. 



Dal 1992 Azienda Ugtlt è Il primo gestionale Ugtlt 
e da allora è stato più volte 1m1tato. Oggì migliaia 
e migliaia di aziende lo usano ogni giorno per ge
stire soddisfatte la propria attMtà. Solo Azienda 
Ught ti offre la serietà e la potenza dei grandi 
gestionali al prezzo di un piccolo gestionale. Se 
devi comprare un piccolo gestionale val sul sicuro 
scegliendo Azienda Ught. li primo gestionale Ligtlt. 

t::.~=~u"ft?~f.~1J'f':.t''11"'1WID 
Compatibile con Windows• 95 e Windows• 3. 1 Disponibile versione MS·DOS• •Avvio I 
Il grande gestionale dal piccolo prezzo 
Contabilità 

Contabilità generale e sempllficata Regi
stri IVA (fino a 9 registri): acquisti, vendite, 
corrispettivi con scorporo, con ventilazione 
o misti Liquidazioni penodiche I. V.A. 
Libro Giornale Bilancio in vari formati: uso 
bollo, a sezioni contrapposte, classico, d1 
venfica Schede dei contJ sul video e su 
carta Chiusura e apertura automatica dei 
conti Utilità: ricalcolo progressM, riaperrura 
periodi, intestazione rewstri per vidimazione e 
molto altro ... 

Vendite 
Tutti i documenti di vendita: Documenti 
di Trasporto (DDT), Bolle, Fatture, Rioe· 
vute Fiscah, Note di Credito, Note di De
bito... 3 sconti su articolo e 3 sconti 
finali Fattura2.1one articoli non a rnagaz· 
zmo (interventi, prestazioni, nparaziom ..• ) 

Campo di note per descrìzìoni a~untJve 
Stampa su modulistica Buffetti o m for

mato personalizzabile dall'utente Rice
vute Bancarie standard ABI o 
personalìzzabìli dalrutente Gestione In· 
cassi e molto altro .•. 

Magazzino 
Gestisce 'n' magazzini Carichi, scarìch1 

Passaggi tra magazzini Merce in con
to visione Inventari e valorizzazioni a co
sto medio, ultimo, standard, UFO Arti
coli sottoscorta Articoli non movimen
tati da... Schede articoli sul video e su 
carta Interrogazione e stampa progres
sivi Giornale d1 magazzino Utilità: ge
nerazione automatica nuovi prezzi dì ven
dita, ricalcolo q.tà e valori e molto altro ... 

l•ttt tmlH !tJi\tl 
Inserimento ordini clienti Gestione offer
te/preventivi o conferme dordìne Cam· 
po d1 note per descn21oni aggiuntrve del· 
l'articolo Interrogazioni e stampe per ar-
ticolo e per cliente 1ste d1 controllo 
Gestione righe di acconto o saldo D1-
sponibihtà d1 magazzino Conferme d"or
dlne ìn formato personallzzabtle con testo 
d'entrata e di uscita Generazione auto· 
matica dei documenti di vendita (bolle o 
tanure) e molto altro ... 

~"!~A .......... .., ~-- j 

. 
-~-

-'!'~"" • 
Compaub1le con Windows•: 3.1, 3.11. 95, NT 
EIC'tate presta2Ìonl 

.,, .,, .,, .,, 

Moduli singoli a L. 190.000 cad. 
Pacchetto completo (4 moduli) a sole 

Autoinstallante, archM di base pre<:ancati 
Ridotti requisiti hardware 
Vero applicativo MDI tMuJOp!e Oocooients lmerf.) 
Archivi standard dBase• .,, - ····-·-·· 
Modulistica personallnab1le dall'utente 
Movimenti con lettori ottici di codici a barre 
Fornito con un set d1 moduli aggiunt1v1: 
SGA-Browse. SGA-Query, SGA-Anteprime ••. 
Collegamento dinamico con appllcatM Windows• 
Stampe su carta, ameprtma, disco e appunu 
Disponibile per ambiente MS-DOS" e Windows• 
Compatibile con la veislone SGA Azienda 

,/Prestazioni eccezionali 

.,, .,, .,, .,, .,, .,, .,, .,, .,, 
o 

~ 

,/Modulare, flessibile, personalizzabile _i 
,/Massima facilità duso ~ 

• Archivi standard .dbf • Aggiomabl/e in qualsiasi 
momento alla versione superiore SGA Azienda 
• GaranUta assistenza SGA e aggiornamenti futuri con 
contratto annuale sottoscrivibile dalfutente 

. i ) Un grande gestionale per Windows~ 95. 
'Y Potenza, serietà e sicureua a Vostra 

disposi.rione ad un preuo eccezionale! 

SGA Informatica s.r.l. 
Strada 4 • Palazzo Q8 • Mìlanofiori 
20089 Rozzano (Ml) • Tel. (02) 57.51.00.01 (ra) 
Fax (02) 57.51.03.55 • BBS (02)57.51.10.95 

Conversioni ~a oos l~t~a 
Entrv a prew agevo L.490.000<*> 

li pacchetto • • 
UI heenza origina/e rilasciata è 

per es.se.re vsato. 
ne/temp0. 

~Sì, inviatemi subito a mezzo corriere espresso il mio pacchetto AZIENDA Lighll 

Pacchetto completo: 
Contabilità t Vendite t Ma azzino t Ordini Clienti 
Sistema operativo: O DOS O Windows 
Spedizione con corriere espresso. 
Pagamento: O Carta di credito O Contrassegno 
Aulorilzo fin d'ora a lrattenere l'importo di L _____ _ 
dal mio conto personale 

o~ o~ o 15 o-mr 

• 
190.000 
190.000 
190.000 
190.000 

• 490.000 

Scmort Importo ' 
n~tampalelo Spese(') 13.000 . 

l.VA.19% 

Totale l . -
Evasione immedìara dell'orrfme. Spedizioni in giornata. 

Numero· ________ _ Scadenza· ____ lntestaz. .. __________ _ 

Ragione Sociale 

Via e num. civico 

CAP Località Prov.: -----------------------
P;irtit;i IVA I r. F .. -



A.A.A.A. 
STREPITOSA 
raffinata statunitense 
completissima 
IS09002 dotata 
solo per superesigenti 
incredibil i prestazioni 
grandissima 
soddisfazione 
garantita sette anni 
esclusivamente 
altrui domicilio 
anche doppio pentium 
06/51.333.51 
06/51 .333.54 fax 

COLO .DO 

distributore per rJ rnlin 

001-17 RonHt - ,·i:t Cri,toforo C11lomho. 19J 11/h 
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ANTEA SHD personal computers & componenti 

la risposta adeguata a ogni esigenza 

••• 
•• •• •• 

•••••••••• 

• Cbip•cl l n1cl rnton Il \X 
• 2S6Kll cocht ,1ncrona 
• ~ ,101 ISA + J <Jo1 PCI 
• C PU da 100\1111 a 200 Mlii 
• llud dhl uot: 1.6 c;n 
• RA \18\18 

a pa rtire d a 

L. 995.000 + IVA 

• • 
• 

• • • 

• • 
• 

• • • 

• \blnboard Suptr\licro P5S n: 
• Pr~-ort lnltl Ponti•m da llO\IHz a 200\U Ll 
• llard dì-k FIOF We<tom O igital da 1.6GB 
1.UGR 

• R \\1 16~18 

• Srhed• grntirn Olumond \ 2201 . 3 Trio &I\+ . 
2\lll EDO ORAM. 'ideo MJ'l:;G 

• Conrn1lsa 2 llnni 

SuperMicro USA 
Pentium PSSTE 

POWERCalc PRO e o m p ute rs • Chip<el l nlel Trirnn Il H X 
• 51!KR cnrhe ~inrrona 

la potenza del Pentium Pro su solide fondamenta • Clotk nm~e 75·>200MHt 
• 4 ,101 ISA + 4 ,101 PCI 

SuperMicro USA 
Pentium PRO P6SNE 
• Chipw t l nt<l 440FX 
• CIO<t ran!'C IS<l->200 \ lll t 
• -' >10115 \ + 5,101 PC I 
• 6 >101 ptr Sl\1\172 pin 
• Controllo ttmpu1ilura wn 

ronneltore 'en1ola au..,iliaria 

• • 

Leo 
DESIGNote 
Pentium 
notebook 

• • 

la scrivania in borsa 

• 

• \lelnhourd SupcrMìcrn P6S'l1:; 
• Ptot~'ort- lntel Pentiun1 Pro 200\ Uh 
• llurd di'k t:tot: \\ t,1 t m Oìgillll lGB 
• KAM J?,\111 
• Con1tni1ore \liddk! I O" f ' C2$CI\\) 
• \11trO\ '1ì1Jennium 4\1 K • • • L. 3.050.000 + l\'A 

• • • 

• • 

• • • 

• Proct"orc lntel Pentium 
IZO Mll7 ~ IJJ \llh 

• :?$6h.R taeht <incron• 
• 2 •101 PC\ICIA tipo Il 
• ll1rd dhk d• M0\1 0 • ?GB 
•RA \I da Ha 40\111 
• Oi,pla) TVf I0.4 .. 
• L• uurr CO·RO\I 6 \ 

• Schrdo 1udiu 16 bit ''""° 
• Porh1 infntro,,i lrOA 
• G•r.1111i,. 2 anni 

• 

O ESIGNotc Pe ntium 120Mllz, 16M B RAM. hard 
disk 1.088 MB. di\pla) colore TFT 10.4" 800x600. 
scheda audio 16 bit sterco con diffusori. CD-ROM 6x. 
noppy disk drive .JS' I .44MB, Windows 95, garanzia 
2 anni, spcdiLione inclu~a L. 3.750.000 + IVA 

• \hìinhonrd 'uptr'1kro P60ì\ .. -
• lloppin proot«orc lnrrl Ptntlum l'ro ?CHl\11 b 
• Uoppio h•rtl dì•k 111\1 2. IGll \I lde \OH 
• A U;\ I' I t ç 2~-141l. \I UI"' Wid• \C~I l'CI eonlroller 
• RA \ I 641111 
• Contenilore Srntr 10,, e r 

ulim•11tw1orc JIMJ\\' lrnddoppllohilc) 
• SVGA ntanrnnd \ 2201 S.\ Trio 6-1\ + 

2MB EDO DRAM 
• Gur'OnLÌQ 2 1uini 

• 6 ,101 pèr Sl,\1\1 72 pin 
• ( 'nn1rolfo tempt:nlluru ,içtema 

SuperMicro USA 
Pentium PRO P6DNF 
• Olìp...,1 lntcl 440FX 
• Ood; nin~• IS0->200\nl i 
• 4 .101 ISA • ~ <lot PCI 
• 8 •IOt pèr SIM \I 7? pin 
• Controllo t empenuu:ra con 

t1onnc·tton.· ' entolu ~Lbiliariu 
• hll \ 1 .Jze (3~30-I mm) 
• Ccrtifìca:l'Ìnnc dì compruibilità 
\lh.-ro~orr \\'indow' 
J\'T 3.51 e 4.0 

Dhponibile 11na ,.,1a 11mm• di optioni. coa1ponca1i C' pcrirerichc per 
PC. ~ian10 e\ oWra di...,po,irlone per ptl"'CHthi pe~onaliJ'ntL 

•• •• • • •• • • • • 

f~ANTEASHD 
~ per sonal computers 

Via Pia111. 54/L • 10129 TORI O 

Tel.: 011 - 3199.922 
Fax: 011 - 3198.980 

www.antea.it 



IL MENSILE DI ASTRONOMIA 
' E in edicola 

il 7° numero! 
La teoria e la pratica 

con chiarezza e rigore scientifico 
Immagini di alta qualità 

(100 pagine d i) 

Articoli scientifici, News direttamente 
dai centri di ricerca, Consigli agli amatori, 
Tecnologia, Astrofoto ad alta risoluzione, 
Prove strumenti, Sezione di 15 pagine 

dedicata alle tecniche eco. 
In prima fila per la lotta 

contro l'inquinamento luminoso. 
Alcune rubriche: 

Siti astronomici in Internet e Software, 
Osservazione visuale, 

Tecniche fotografiche, Esercizi, 
Il Cielo del mese con grafici e cartine, 

la Cometa Hale-Bopp seguita in diretta, 
Il Mercato dell'usato con foto a colori. 

11C rELO 
EFFEMERIDI 1997-98 

• I Software e Immagini 
tsO lllep,i;-.rrnq..,-o*"ì.oto 

BUONO SCONTO 
per accedere alla mostra 

I TRE GALILEO 

11 FLOPPY DISK con: 
PADOVA 2511-1516 '97 

• Le effemeridi di Sole, Luna, Pianeti e i fenomeni del 1997-98 
e I testi del disegno di Legge contro l'inquinamento luminoso presentato 

in Senato e del Regolamento approvato dal Comune di Frosinone. 
• Software e immagini da usare subito. 

Siamo presenll su MC·iln all'indìnzzo:lntlp www.mc11nk.11 com biroMa 11c1e1q 

ILC IELO 
VI SIETE PERSI I PRIMI NUMERI? 

R ICH IEDETELI SUBITO 
Non rinunciate alla possibilità di collezionare la rivista con 

l'Atlante eco del Profondo Cielo e gli altri omaggi allegati : 
manuali e floppy disk con immagini CCD e programmi. 

Numero 1 • Luglio 1996 
• Floppy disk con Immagini eco Ollglllall e ij software per 

etabofat!e 
• Astrolab per Windows 

il programma per I calcolo 
delle eftemendl, p<esenlate 
con grafici e labetle. 

Numefo 2 • Ago, SeL 1996 
• Stelle Cidentl da qui al 2000; 

un llOlumetto di 64 pagone elle 
spega cosa sono e come 
osservarle e lo;ografarte. 

• AUante lologral14:o CCO del 
Proloodo Ciélo cli J. Vi<els: 
le pt1me 8 schede. 

Numero 3 ·Ottobre 1996 
• Roppy disk con Immagini 

eco da elaborare 
• Raytrace: - programma che 

pennelte di progenare dlsposltlVI 
olbci e venb.re il pe!OOtSO dela 
luce tra le lenti. 

• Atlante: allre 8 scllede . 

.. ~ Ancora in offerta per i lettori di "MC·MtcRoCoMPum" 
' ~~,.;::- I primi tre numerì a L. 20.000. numeri singoli a L. 10.000 (+ L. 5.000 per spese di spedizione in contrassegno) .-,:::1, 

BIROMA EDITORE - Via San Pio X, 108 - 35015 Galliera V. (PD) Tel. e Fax: 049-9422177 e-mail ; btroma@mcltnk.11 



ANTEA SHD personal computers & componenti 

la risposta adeguata a ogni esigenza 
LITECalc base 

- RAM BMB (espanòlbile fino a 128MB) 
- hard dt$k EIOE Westem Oogllal 1.00B 
- Ctipset. lntol Tri1on Vlt Slot: 3 ISA e 4 PCI • USB 
- Pot1a su mainboard; 2 seriali 16550. mouse PS/2, panilela 

EPPl!:CP 
- Floppyd!Sk~e3.5" 1A4MB 
- Scheda grafica: SIS 6215, IBM RAM 
- Conteo1tore· mlnrtow..,., ahmentatore: 200W 
- Tastiera a scelta italiana o USA. Mouse: OEXXA 3 tosti 

Pentium 100 Amd 
Pentium 120 
Pentium 166+ Cyrix 
Pentium 133 
Pentium 150 
Pentium 166 
Pentium 200 

L. 995.000 
L. 1.080.000 
L. 1.160.000 
L. 1.230.000 
L. 1.280.000 
L. 1.590.000 
L. 1. 780.000 

LITECalc +++ 
conflflUruionO dfl/ UTECalc bose con /o S"fluonli modifiche: 
- RAM 16MB 
- Scheda e\Jdio Cre:mve Sound Blasle< 16bit sre<eo • C8SSe 
- lettore PHIUPS CO·AOM 8x ATAPI 
- Monitor TimeUno t4' dot0.28mm controllod191tale, non ln1ett. 
- MICIOSOft Wllldows 95 in italiano completo di CO.ROM e 

manuale 

+ L. 860.000 

••• 
FUJITSU DRIVE MAGNETO OTTICI 

M2512A2 230MB SCSI-li 
M2513A2 640MB SCSI-li 
OOtco~BSpz 
Disco 640MB 5 pz 

HARD DISK 
1.6GB 10ms w.e. EIOE 
2.0GB 10m$. W.O. BOE 
2.5GB 10ms, W.O. EIOE 
3. 1GB 10ms. W.O. EIOE 
2.1GB IBM 32160 ULTAAWIOE 
4.0GB Fujilsu M29340 ULTRA WIOE 

L.660.000 
llZ:!tl1l1I1i 
IMlft1IU.'.1i 
L 420.000 

L 380.000 
IM§!tl1I1:1i 
L '480.000 
L 540.000 
L 740.000 
•••~p:.1.1.:.1 

IOmega ZIP JAZ - SONY DAT 
ZIP 100MB Interi. prln1..-
ZlP lOOMB interi. SCSI lntemolestemo 
ZIP pacco 8 cartucce 
JAZ 1GB Interi. SCSI ostemo 
JAZ IGB Interi. SCSI Intorno 
JAZ C811uOC1a lGB 
OAT S0NY SDT·S210 4GB SCSI lnL 
OAT SONY SOH'>210 4GB SCSI inL 

SCHEDE GRAFICHE 
matrox Mystique 2MB WRAM PCI 
metro• Myslique 4MB WRAM PCI 
matrox Mlllenlum 2MB WAAM PCI 
matrox Mlllenlum 4MB WAAM PCI 
CTealive 30 BlASTEA 4MB EDO RAM 
Olamond Stealth 30 2000 2MB EDO RAM 
C1111!onù Gtephlc:s SUn T,..... 6000 2.25MSAAM 

Parti per computer 
MalnbOard Calilomla Graplllcs: 
SunAay Il Pro VX 2561< cacl1e $OC. 
SunAay Il Pro E\loMlon HX 512K ~ slnc 
Mninboard SuperMicro USA: 
PSSTE lntel Tmori HX 512K coche sinc. 
P6SNE lntel 440FX 
P60NE tntel 440FX 
P60NE lntet 440f'X dauble processor 
CPU AMO Penuum 100 
CPU 1111e1 Pentium 12() 
CPU lnlol Pentium 133 

:i! CPU lntel Pentium 150 
~ CPU lntel Pentium 166 
~ CPU lntel Pentium 200 
~ CPU lntel Pentium Pro 200 (2561() 

SIMM 4MB 72pin 70ns 
:i SIMM 16MB 72pln 70ns 
/. SIMM 32MB 72pln 70ns 

IWi:pl1J..1i 
L 299.000 
L 140.000 
L 860.000 
L 699.000 
L 160.000 •••s•.1.: .. 1 
L 1.469.000 

L 330.000 
L 420.000 

IW§!1!1l1:,1 
L Mì0.000 
L. 335.000 
L 195.000 

1w4.1t:.:.1 

L. 230.000 
L 290.000 

IW@t•!•t•l•I 
L 780.000 
L 560.000 
L 999.000 ,.,.j.x.:.:.1 
L 200.000 
L 360.000 

IMU181I•!•I 
L 730.000 
L 930.000 
·-~~ ••• 1.:.1 
L 58.000 
L 13$.000 
L 295.000 

POWERCalc b a s e 
- Mainboard SoP<!fMK:ro USA PSSTE 
- RAM 16MB (espancJblle ftn0 a 768MBt 
- H.1ld disl< EIOE Wostcm Oog11at 1.SGB 
- Cl>fpset lntel T riton Il HX SJot: 4 ISA e 4 PCI + USB 
- Porte su mainboord· 2 senali 16550. mouse PSl2 paraliela 

EPPl!:CP 
- Floppy dlSk dmo 3.5" 1.44MB 
- Scheda grnf•ca· PCI IJ'8mon<:I V2201S3Tno64V• 2MB EDO 

OAAM 
- ConleM0<e: desl<top o nM1tower alimentatore. 200W. 

opllOf\a.'9 middJf,Mowe1 o towet a:1me.nt.a.10te; 250W 
- Tastiera • scelta •laflana o USA Mouse- OEXXA 3 taSb 
- Oaraiui• 2 ANNI 

Pentium 120 
Pentium 133 
Pentium 150 
Pentium 166 
Pentium 200 

L 1.490.000 
L. 1.680.000 
L. 1. 730.000 
L. 2.050.000 
L. 2.260.000 

POWERCalc +++ 
configurazione df!/ POWERCo/c base con le seguenti 
moclificN: 
- Scheda """'° Cteative Sound Blaster t 61><t stereo 
- Lenore PHIUPS CO-ROM 8• ATAPI 
- Monitor SONY Tnnitron IOOSX 15•. casse SONY oppure 

PHIUPS 1058 con casse st•mo 
- Microsoft W1ndOWS 95 In 11811ano çompleto di CO·ROM 8 

manva'le 
- Mic10SO!t W0<1<$ 4.0 in 11a1 ano eomp!eto do CO· ROM e manuale 

+ L. 1.180.000 

• • • 
PHILIPS 

148 dol. 0.28 mm 
15C dot. 0.28 mm 
1058 dol 0.28 mm 
105A doL O 28 mm 
1078 dot 0.28 mm 
107A dot 0.27mm 
21 BA dOt 0.28mm 

L 460.000 
L 580.000 
L 680.000 
L 820.000 
L. 1.140.000 
L 1.690.000 
L 4.190.000 

-
TELECAMERE DESKTOP 

L'acceQOrio ideale per acquisizione 
immagini e Yideocont&renza 
ott"'8 3.8 mm, compensazione 

oonllOluce. miCIOfono 10Joqiont1o, 
suppor1o da tavolo e da monitor 

PCA10 330 lnee lV, 512x582 P'•els, uscna VHS L. 470.000 
PCA11 490 linee lV, 768x582 po<els, uscila S-VHS L 600.000 

FAST MOVIE LINE 

F60 
L. 499.000 

FPS60 
MOVIE MACHINE Il 
M..JPEG Extension 
MPEG Extension 
AV MASTER PCI 

Controller SCSI ADAPTEC 

L. 699.000 
L. 970.000 
L. 670.000 
L. 370.000 

IWl!i!i@!•!•I 

POWERCalc PRO 
• Ma.ri>oard SuperMicro USA P6SNE 
- RAM 32MB {e$paOCJ1bole fino a 768MB) 
- H.lid d!S~ BOE Western Oog1tal 2.0GB 
- Ch1pse1 lntel 440FX. Slot 4 ISA e 5 PCI • USB 
- Pone su mrunboald: 2 senali 16550 mouse PS/2, par1111e1a 

EPPIECP 
- Floppy disk covo 3 .5' l.44MB 
- Scheda grnllca PCI Matrox Millennlum 4MB 
- Cootemtore: midd e-tOWllf 25CW. opziona1e lllQ tower 
- Tastlera· a scelta iral<ana o USA. Mouse'. OEXXA 3 ta>tJ 
- Garanzia 2 ANNI 

Pentium Pro 200 256 K 

Pentium Pro 200 s12 K 

L. 3.050.000 
L. tel/web 

FILECalc PRO 
- MalnbQard SuperMlcro USA P60NF 
- RAM 64MB (espand1bl'e f.no a IGB) 
- AOAPTEC 2940UW ultm WlOE SCSI PCI contro'tor 
- Doppio hard disk 18M 32160 WIDE·SCSf 2.108 00t 4.2GB) 
- Chìpser lntel 4'IOFX Slot: 4 ISA e 4 PCI• USB 
- PO<le su maioboatd: 2 sena!• 16550. mouse PS/2. pa<al\ela 

EPPIECP 
- FIOppy d~ dnve 3.s· t 44MB 
- Lett0f8 CO·ROM PKlNEEA ATAPt 12• 
- Sched3 grnhca PCI OoM!ond l/2201S3Tno64V+ 2MB EDO 

DRAM 
- Se/leda 1ete lntel Etherex1><ess 100Mbil 
- CooteMore Super fle server deluxo a•1mentaiore 300\V 
- Tnstl<lro: a scelta 1tahan11 o USA. Mouse OEXXA 3 lllSb 
- Garnn•ia 2 ANNI 

doppio processore Pentium Pro 200 
L. 7 .600.000 

• • • 
SONY 

CP0-15SX 15" (t024} 

CP0-100SFT 15" l t280) 

CP0·200SX 17" ( 1280) 

CP0-200SFT 17'" 11280) 

GOM17SE2 17" (1260} 

CP0-300 SFT20" l1600) 

GOM20SE2 20" ( 1600) 

·~;:x:• ~L ~J 
L. 1.190.000 
L 1.460.000 
L 1.750.000 
L2.750.000 
L3.690.000 

CDD-2600 
(2x Wr, 6x Rd) 

JVC XRW-2010{2x Wr,4xRd) 
SONY CDU-924Siz.,Wr.~Rd) 

Yamaha CDR-100 (4x Wr, 4x Rd) 
East CD-PRO MM Win95 

CO-ROM 
PHILIPS 82CR 8x ATAPI 
PIONEER OR-444 ATAPI 12• 
PIONEER OR-433 SCSI-Il 10. 

L 650.000 
L 999.000 
L 1.200.000 
L. 140.000 

IMl:l1l1'.(1I 
L 240.000 
L 300.000 

1522. SCSl·U + FOO • BIOS 
2:940U SCSI-li PCI bulk 
2940\JW Wldo SCSl·ll PCI bulk 
3940UW 2~Wido SCSl· ll PCI kit L 960.000 -------.----------perSOnal computers 

·l*J!i!·· ANTEA SHD 
Network adapters 

3COM lii CombO ISA 
3COM Combo fçj 
3COMCombo e.cJ 100MHz 
3COM PCMCIA ColnbO 
lntel ElherExpren Pro 100 PCI 
NE 2000 comp;illbi'<1 ISA 

MODEM/FAX 

L 170.000 
... ;.:.g.:.:.J 

L 250.000 
L 420.000 
L 200.000 
L 70.000 

USRobolics 33.600 Volte Interno L. 315.000 
USRobo!lcs 33.600 Volce esterno L 345.000 

Via Piani. 54/L • 10129TORJ O 

Tel.: 011 - 3199.922 
Fax: 011 - 3198.980 

www.antea.it 



nmo QUESTO SUL PIÙ POTENTE MfZZO OGGI DISPONIBILE PER 
L.APPASSIONATO ED ll.. PROFESSIONISTA DEU..'Hl-R CAR 

IN EDICOLA AL 16.000 

tecl1nirncdia 
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~------------------- --------------------------------------- - ------ - - --· - -

SPECIALE INTERNET 
:.-.-.-,-.--.-,-.-.-,-.-,-~-.--.-~-.-~-~-~-.-.--.-,-"'·- · ----------

. . . . . . 
I 
I 
I 

NET 
TI. E 

. . . . 
I . 
I . 
• . . . 
I . • I 
I 
I . 
I 
I 
I 
I 
I 
I . 
I 
I 
I 
I 

~---·------------------·---·-····-········---- ~--------------------------------- ·····-·· ··· -~ 

~------------------····--·----·-······-·-···--, ~--------------------------------···-···-··---, I r 

: INTERNET STARTER KIT : 
I I • • 
i '· I =-::;i TUnE LE UTIUTIES i 
• I . • 
l MICROSOFT PER : 

INTERNET 

L. 39.000 

I 
I 
I 

• I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

VISITA IL NOSTRO 
SITO WEB 

r.·--···-··· -···-------------, 
: INDIRIZZO INTERNET: : 
i fnag1q32@mbox.1com.1J i 
~--------- ------------- - ----~ 

flftp://www.nft .t1 

I 
I 
I 
1 111ì~Mlllillìliil!Mlil 

Vieni a trovarci 
nei nostri punti vendita di: 
BIJIAHZAft Ot llOU.AT1' (MQ - 111-Mli-. 231 
Tet. 02'"64381 - Fax 02-.3560769 
Bl!NEVl:NTO - Via V. V-to, 21 
Tet. 0824-211863 - F"" oez•-211863 
BOLOGNA - Via trMl1o. IO/E 
Tal. 051·2'11454 - Fu 051· 248<154 
CAOUARI • V.lo S. Avendr-. 34S 
Tol. 070-279054 ·Fax 07~275153 
CAMUCIA DI C ORTONA IMI - Via l.Auromna, Mnl 
Tol. 057H30406 - Fo• 057H31M06 
CIVITA CASTULANA (llT) • Vie Giovanni XXIII, 10 
Tol. 0701•518133 - Fex 0781-518133 
F1RENZ:E ·Go~. Comm.lo Slat. S. M-Ho'lello, 19 
Tol. OSS.23495211- FOK 055-23'95211 

FIRENZE - Vlo F. Corrldonl. 15/A 
Tot. 055-4707« - Fox 055-470751 
ClAL.LAAATE (VAJ · P.zz• RJaorglm.nto, tO 
Tet. 0331·7116644 - Fax 0331-782707 
MIUlNO - Via Archimede, 41 
Tol. 02·741-. Fex 02- 70105288 

M IUlNO - C.00 VOl'cota, 'TI · A"IJ. P. GlcMo 
Tol, 02 .. 913292 - Fu 02· 4'12344 
MOHTl!AOTCNOO IA"'I • Via XX Sellombfo, l/A/9 
ToL 06-9081751 • Fox 06-9081751 

NOVARA - Via Cenobio ang. VI• Ricotti 
ToL ~I- 620609 • Fox 0321· 611215 
PAAMA ·Via Rot>Ubbllca. SA 
Tel. 0521-2062711·Fu0521·231ZM 
PAR- - Via Fraltl. 211 
Tel. 0521-771"5 • FH 0521·771738 
PRATO - Via Soma Trinità. 49 
Tot. 0574- 2418' • Fe• 0574- 22732 
AOMA - Via Del Fiume Giallo. 397 
Tol. 08-5200211 • Fox 06-5200211 
ROMA • Vla deilll Ammlragtl. 73 
Tel. 06-._ - FH 0$-3974a.36 
ROMA ·Vie della 8-24412~ 
Tot. 06-1171311696 ·Fu 06-1171315632 
AOMA - Vie -.i1an.. 97 
Tot. 06- 7049551' - F .. 06- 77207269 
SALERNO ·C.- Garlbllldl. 185 
Tet. 089-232199- Fex Ofi-232199 
TORINO • Via S.CchL 5218 
lei. 011· 503911 ·Fu 011· 503911 
TAENTO • Vicolo del Vb, 28 
Tol.1>'81·231316- Fu 0«1-234564 
VERONA • Su·•done S. Luct.. nJA 
Tel. l>'S- 6022122 - Fax l>'S- 6021408 
VlC!MZA .. Vl1le Tfl•tle, 3791381 
Tel. 1>'44-511933 - Fex 0444- 319042 

ATIENZIONEI 
Per lntormazlont commerclall, per ordinare I 

prodotti, per seguire I vostri ordini, contattate: 
Magl032 s.r.l. 

Via Portogallo, 2 - 47037 Rimini (RN) 
Tal. 0541-749503- Fax 0541-742058 

CHIAMATA GRATUITA 

C 1·11:a144059 I 
Quotha32 
Disc01Jnt Software 



Nasce una nuova classe di Computer 
. ·caratterfstièhe Teènièhe · · .. .. . .. . .. . .. . .. . .. . .. . . 

roccssor; lntcl Pentium da 200 Mhz o Pentium Pro 200 Mhz 

1.~ain oara Pentium TYAN TOMCAT I. Ch1p,c1 lmd -13011\ t lmon 11 ); 51:? Kb <li .:J<he ,mnonJ P1pchneJ 
llur..1. ma' 8 '>unm fl)() '11\lh Ram. 'ilot - 4 l'U l:?bil l\1a~ering. - 5 l'il\ 161111: lii 7 

Pentium PRO TYAN C. h1p,..:1 lntd -1-101 \ (l\Jtoma); ~56Kb di c:ichc su CPI. ma' c. \mun I DO 768\lh Ram, '>l•ll -1 l'C I 
"ì:?hit \13\t~nng. - -I l'il\ ll1hit. /Il I\ (CJ'e \f Xl 

t \O :?pone <la I 2\lh1L' 'il'C ma' I:!(! Jc, Kc,; -I I IDD ~UpJ'llMO FIDf CO.ROM; PIO M1)(k '&-1 lrJ,li:r mt..: I 7\1h '· l>\11\ \!lode 
l&::!lrJ,fh mie RM\. 2::!Mh s; lrD1\ p<ln (infrJn>"o); M11:m:.<11t Plug and Pia):::? s.:nalt l lAR I 16(.'550. un.1 paralkla I (.'I' I l'P hidi· 
rc1ion,1I..: 1d1K:c, 1111.1r PS:? ron. cunfo1mc ullc nonne Cl • (ir1..-cn PC comp:1tibik. HIOS l\MI u 1\\\JrJ . I la'h I I l'IHlM .1i;i;i11m-
ahilc ~r f111urc lnlCJ?mtioni; ac-ccll:i MS.J)()'i ~ 111, ' Win9'\ WinN r OS.:? O\cll Nct\\,1rc1l Jni\ W<1rc l I '\( '() l '111\ 

64 Mb E00-60ns Rmn 72 prn lhtc111.k<l l}.11n-Ou1 KAM.1..:111J'I> di ncccsStl inlènorc dd ltl"o) 

ATI 30 X PRESSI ON+ PC2TV la prinuctin il nlk"<'Ch1p 3D l~G.- li (-10\1iL \\ìn~htrl..,). 
4 \1h !-.l)RAM. (l!."l:ckml<'« llW 30 le\llU'(' muppinc (hilineur) con ~Pl"(>l1•' per Jin."Ctx e ipochi inoltn: \docit.r.vjonc: ~I) per lil111Jt1 
'' 1 \1f'Cl! CJ1od11 •· \\'1ndo"'<l~. n<;cihl TV in RC ,\e "i\11 l'i intL'l.!T<lla ,ulla ""°ilt.'tl.1 (fll)I us:ire il tue• TV t'<lnir i:nmth• " 'lwnnol: 

Nlemorìa R ~ .. 
cheda 5 ra :ca 

Rt~•hVJonc nu,,.,un:i I <il.1!1' I ~00 \Il .1 1.Cll lt: tonri..'tlon.• \\I(. p..Y -.:l11:da lV-t~r ~/jonal<.'. \mooth Viti..'<' 

Hard isk HOD 2. IGb IBM Ultra Widc CSI 5400rpm, 8 ,5 ms 
Trasli:r rate e'1emo 40\.1b) le s. cad1c +11-Kh) te 

CTRL ff\'!,, .Si Controllcr ltra Wide CSI ADAPTEC 2940UW nu.,. 15!'l'l1il'ndic1 11>.1110. 
CD. rAPI ~ <;(.1\ '"I R. C>lll'in \)och ditHr-10\lb)IA."-. 1'<.l diw ~r 113\lh'- Prot.i..-olli S(";l· 1·::!·3. :?S5 l\>1runJ1 Jtt1\I coot 

laiGJt1ilW+lll• NEW Flopp)' Di k Drh c da 120Mb transfcr rate 4MB/ 
<Ompauhllc cnn 1 prc(c<lcnti I lupp) ÙJ I -14\lh o 7~0Kh 

CD RO?.~ CD ROM 12X Plextor C I 1800KB/s 
Bu"l. 510\lll '· lnncrTr.id. b 11>0 rpm Ran<lom '>.:.:~ '1(1""'· Tra) 

cheòa u :o Crcathc ound Blaster AWE 64 P&P <>-h<Xi<Ul.fll(:IJU1.lmiJ1. \\ \\1 d•i• 
1'-ll Nnl. l t\.-:n.b-1\<'-'I. lCtiml'n. Cl\<ll\J"T'll'lll. l!l~~ \..\l!a~cdx ktlL'lll'>d-: RO\l l\lh.R.\\l ~l::!lo.: 

:Mon;tor ok.ia 449Xa 15" 0,25 Op Trinitron I 
l:!R0·\1024 ;I <>0111 IO:?-l,7(1)1 a Xllllr lìCXl\(>(lO a lOOllt Ci-10\-ll'O 3 l:?Ol lt. b.1nda \itk'<\ •)O\lh/ rrc11 . R1i:.1 . 
65Kh1. OD<. I-:! 1{"0115. AmplllkJll•r.: con:? Jlloparl.intt. Cll\llll<lrn1a 1'>09:?-ll 3 

Middlc To\\ cr Motorizzato Ccnilica/ioni Cl I \lt tc\ting. <.Il IC\ting . • 
Rlil l:'ll l.J\ I) C1cnnan) . (./I C:ll. '11.1\lKO 'l\lcJ~n. '11.l\IKO 'onia). l)l· \IKO l:>cnmar~. 'il I I I 111l,111tl. 
l I l .S 1\ : C'IA C'nna<la. OVI At1'1ria. l'Ol.1\ND. IO Jl<"ll· -1<la5 25. 6 da 3.5 !-113-.::!0(h-150 I '\\'I Il 

TA.'fflF. llA 1\1 'H IU-ltZll0\.\1105 T Win95 full site t:Ni cli~~ llll'1:c1J11<:1 C•~l lWtlltlli 
in nm (IOO milinnl di cicli). 'lkr(MR ln1clli111011-e1irigit\1lc \\ìmlm1s 95 il + l'LL)'\ cun CO. 1m11u.ll1 e lh~VJ d\M. 
3 f!ioohi 30. A''l111h ~i~ l\'11.'(·h Wnnior li Cll. /\climi Sncecr Cl>, I 1mno ~" I ITF.RNF:T m1 'iBI NI I ' 

'.SBf VIP ~00 _ _ _ _ ~- 7.2~0._00 . 

·SBF VIP Pro 200 L. 7.750.0Ò - ... .. .. - .. - ... -

L!cr.:~J~ :ì·· ~~ì Xc:: L 2 893 ~,Q . . . . . . . 

internet@WW.sbf.1t J email ISbf@sbf ìtt 

SBF E:cttromca d.lstr1butorc NOKIA. ATÌ. SIDE-e TY . . - - - .... - ... - ... - -- --- - ., .. . ... 
\'!aie \Ioni.a 175 Vi.i ('.11 'i.:ur.1 I a V1<1Sih1..-.iro11-lh-k: ViakCumam l9J 
Tcl ll! '2!ì2!ì:?5:? \ alJol>h1.Kkr~ I I \; I lt•I !)(1 hh2-1~62 Id 081 23956<>3 

I J.\. 02 '.!<1l40·ll 5 Id I J\.Q.1~1 •1n~1-1 ra,. !}(! "62::! 1 <i6 ra,. 081 5930:?97 
h •J-ll IJ IS h X.I' lh 10·1•1 lii h •n11-1111.l!1-1•no h '1-11 1-1-1!( 



ATIRAVERSO l SUOI 
OROLOGI E, 
SOPRArnITTO, 
LE STORIE LEGATE 
AD ESSI. NEllE 352 
PAGINE, AMPIAMENrE 
lllUSTRATE, 
SI ALTERNANO I 
MONUMENTI PIÙ 
FAMOSI E GLI 
ANFRATII PIÙ MINUTI, 
NOTI SOLO A QUEI 
POCHI APPASSIONATI 
E STUDIOSI DI ROMA 
CHE HANNO SAPUTO 
DEDICARE TANfO 
MINUZIOSO IMPEGNO 
AllO SCOVARNE 
I SEGRETI. 

Per ordinare 
"Roma Misura del Tempo" 
servirsi del tagliando 
pubblicato in fondo alla rivista, 
indicando U codice Roma 
Il preuo è di 160.000 lire. 
Il volume è in \°endita anche presso 
le mlgllorl librerie di Roma. 

ledmir§Wst 
Via C Pemer, 9 Tel 06/418921 
F~' 06/41732169 00157 ROMA 



CPU lntol Pontium da 133 a 200 Mhi o Ponlium Pro 200 MhL 
~ Piastra madre Tyan o Slde c0t1formi o norme et Greon Chipset 
~ lntcl 430VX/HX op:. (FX440) slot PCI vor. 2. l Plug ond Play 2 

serioli UART 16550, uno porollelo ECP/ EPl'bid. veloce, uno PSn 
port. 5 12 l<b di ceche sincrona pipeline burst. l6Mb Rom n 
con10tti"'P o 128Mbdi Rom/EdoRom ATI 3DXprecsslon+ con 
eh~ 3D RAGE 2, 2 Mb SOtom O'f' o 4 o con u.òta lV con 
occelerotore HW JD taxrure mopping con .supporto per 01foctX 

----- o giochi, inollro velocimniono 20 per filmqli A.;/Mf>og Giochi o 
Wmdows95, usdta TV in RCA o SVHS int69rola sullo schedo, 
controllor PCI inlograto Enh. IDE, ATA 2, Mod<> 3·4, 4 HDD, fino 
o l 7Mb/sec, HDD do 2.1 GB 9ms Enh.IDE M4 fino o 17 IN>/• 
+S400gpm, FDD do 3.S' 1,« Mb Sony l"'oJse anotomico 
originale Mictosoh Tosti•10 MNB i1oltono 1 OS tos.tì pet 
Wonclow>9S, Monitor Naldo I S' 449Xo trinltron fino o 1280. 
1024 con awe Acustiche >!areo Windows 95 h + Pl.US con CD, 
manuali o lia>nzo cfuo;o, F1 GP itolicmo CD 
2 anni dì goranzlo o coper1Uro totale 

:> 
:> 
:> 
:> 

PI 133 L.3.190 

PI 166 L.3.650 

PI 200 L3.990 

PI Pro 200 L4.450 

... i hpan..,no o 32 Mb di Ram por i PC S8F POWER INSIOE l I 6S j 

•::1:,?i~ill1ì'1ilDUml• 
Mìcrosofl Worlts & Monoy CO 
Micro•oft Somplor 55 titoli CD 

Micro•oft (ncarlo 96 CD 
Micro.aft World of Noturo CD 
Microsoft World of Fligth CO 

Microsoft Oongerous Creature CO 
Microsoft Scono• Undorsoo CD 

Mlcrapose Fl GP2 CD 
e Agostlnl OMNIA 97 CD 

AsSOult Rigs CD 
Mcc.h Worrior li CO \ 

CPU lnlol Pcintium da 133 o 200 Mlu, Molnboord 'fyan 
o Slde Trilon 430 WHXopz. wpparto doi procasson 
Ponrium do 75 a 200+ Mhz con 512 Kb di <oche 
sincrono plpolino bum, Controllar EIOE modo 4, 4 
pariferid1G EIDE, fono o 17 Mb/$0<, 2 Mtrioll UART 16550, 
uno porololo bidinwonalo veloce, 16 Mb dl RAM 
espandibili o 128 MB di RAM/EDO RAM. HOD Eidc 
+5400 gìri, da 1,3 Gb 8ms modo 4, CO-Rom 12X EIOE 
1800 Kbl-. FOD do 3 S 1.44 IN>. Schedo video ATI 
Vodeo Wincherg« con I Mb EDO R.am "'P o 2 ,n.. ~no 
o 1280.1024, occolO<ODono Mpcg od AVI intogroto, 
Scheda audoo SBl 6 bit C sloroa 3D ...,nel, 48 KHz Ptug 
& Play, Modom/fox 33.6 intorno certificato por INTERNET. 
Joyslick anatomica, Moine Microoolì tastie ra M.NB 105 
tosti ilol por Windows 95, Coso certificato Cf o $«!Ilo tra 
m ini t°""" o dc.<ktop. Monhor Nokia 1 S' 449Xo 
trinitron lino o I 280x I 024 con co..., Acustiche sto<oa, 
Windows 95 + f'tul CO italiano con monuo5 o liconzo .,..,,,. 
Un OMO dì garontio Q copor!ufo totale 

MPCL 133 L.3.780 

MPCL 166 L4.200 

• \ 

CPU lntol Pentium o Pontium Pro da 200 Mhz. Plostre 
madre lyon conformi o normo Cf Groon, Chipse1 lntof 
430 HX (FX440J 4 slot PCI ver. 2 I Ptug ond Ptoy, 2 porta 
US8, 2 urlali UART 16550, uno porollola ECP/ EPP bid. 
veloce, uno PS/2 port, S 12 l(b di cacho sincrono pipeline 
bum, 64Mb EDO Rom 72 contatti osp. a 1024 (768) Mb di 
Ram/Edo Rom, ATI 3D Xpresslon+ con chip 3D RAGE2, 4 
Mb SOrom con U$CÌIO lV cd accelorotoro HW 3D toxturo 
mapping <On suppot1o per OirédX è gfrld\i4 inoltra 
vcJo<:inotione 20 per filmati Avi/Mpeg Giochi o 
Windows9S, uscito TV fn llCA • SVHS intogroto •ullo 
schedo, controllM PCI integrato EIOE, ATA 2, Modo 3·4. 4 
HDD, fono o 17Mb/ soc, Controllor Ultra Wodo SCSI 
Adoptoc 2940UW, HOO Ultra Wide SCSI, da 2.1 Gb 40 
Mb/se<, CD·Rom P1extor 12X SCSI 1800 l<b/sec FOO da 
3.5' 120 Mb compotibilo ccn I 44Mb e 720Kb o, Sound 
Blostet AWf. 64. Microsoft lntotllmouso onotomi<o 
originale, Tastiera MN8 ilaliano 1 OS tosti por Window$ 9S, 
Monitor Nokio 15" 449Xa trinltron ~no o 1280xl024 
con co"o A.<usliche stotoo, 3 c;oct.; 3D, Wondaws 9S o + 
Pl.US con CD. mamiall e liconzo d'uso. 
3 oN>i di~ Q ~ IOlolo 

VIP 200 L.7.250 

VIP Pro 200 L.7.750 

.~. 
•@.., • \ LOU'lt J ....... 

:-®: 
, 1anruj1 
~: 
~ 

Windows Nl Work>totion .4.0 in sostituzione di Windows95 l 160 .. 

mrwJa;Jaittrumzatlti 
Deta:dene nflw•re CPU lntol Pon~um do 133 o 200 Mh>, MB Slde PSS 

TU con Triton 430 HX. 512 l(b di coche sincrona 
pipeline buDI 2 ~rtolì UART 16550, uno porollolo bid ~i~~~~ftw~~ht!n~:,n~yC~D 
veloce, 32 Mb di RAM fiPOndibil i a 256 MB di Microsoft Encarto 96 CO 
RAM/EDO RAM, controller Ultra W1de SCSI PO Microsoft fncarto 97 World Atla.s CD 
Adoptoc lmegrc>lo 40 Mb/'M:<, cootroller EIDE modo Mi~9>0h C~n'bmonio.9tDCO 
4, fino o 17 Mb/soc, HDD Ultra W1de SCSI, da 2.1 M>croS.:W~~s•çol ')':.:l~r 97 CD 
Gb 40 Mb/se<, CD-Rom Plexlor l 2X SCSI 1800 Micro.oh World o1 Noturo CO 
Kb/'M:<, FOD do 3.S 1 « Mb :.diedo vidoo ATI 3D . Micro.aft World al Fligth CO 
Xpres.slon plus 4 Mb SORom occo.loroziono M1qoso-f1 Oongeroo~ Crooture CD 
Hardware 3D o 2D per rend<ring e .ndqo_._ Moc~f~~~~~, 1U(;dsl':f't~ CD 
wpporto o Windows 95 DirectX por lo vclociuoziono ~ De Ago•flnl OMNIA '.i7 CD 
dei filmati AVI od Mpeg usdto TV lntegruta SVHS od ~ Anault Rigs• Photo Su110 CD 
RCA, Audio Cteotive s'a AWE 64 16 Bit wove toble Moch Worrior 11, Acluol Soccor CD 
syntotizer; microfono stereo, Modem/fax Supra 
33.6 intorno <etli!icato po< INTERl'lfl P&P JO)'$hd< 
inleromontc Dig~olo Microoolì SldeW1nder 30 Pro, 
Mouse Micr0$0h, tastie<o MN8 105 te»ti ital. por 
Window-s. 95, Cos.o c.ottmcoto « o scoho ffo mini IOIN'OI' 
• de<Jlctop, Monitor Naldo I S' 449Xo trinltron lino 
o 1280•1024 con co>se Acustiche storoo, Windows 
9S+Plus CO lfoliono con monuoli o ficont.o cfv50 
Un anno di gororWo o copertura totole 

MPCP 166 L6.490 

MPCL 200 L.5.550 :> ~ MPCP 200 L.6.850 

• ..~9,'~!~'J ~ lYAN Slltl! llllFRST ~-=:) 
•n1a~.-1•---~~1• 

SBF MILANO 
20125, Vìola Manza 175 

Tel. 02/ 2828252, Fax. 02/26140415 
orori 9-13/ 14-18 

SDF TREVISO 
Via Col Scura 1/a Valdobbiadene (TV) 

Tel/Fox.0423/972544 
h . 8-12116.30-19.30 

SDF ROMA 
00167, Via Silvo•lro Il 4b/4c 

Tol. 06/6624862, Fax. 06/ 6622166 
orari 9 .30- 13/ 16.30- 19.30 

SBF NAPOLI 
80126, Vìo Cumana 19/ o 

Tal 081 / 2395663, Fox. 081 / 5930297 
<>rnri 9-13 30116 30-19 30 

~ 
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Tecnica, 

installazioni, 
• 

concorsi, 
• 

prezzi. 
Per il vostro impianto auto non c'è che 

ACS-AudioCarStereo. la rivista full optional 

che ogni mese vi offre tutto il manda del

l'Hi-Fi Car chiavi in mano. 

I professionisti del settore e i semplici 

appassionati troveranno nelle sue pagine 

tutto ciò che serve a soddisfare le loro 

curiosità sulle tecnologie per r auto. 

Perche le recensioni di ACS-AudioCar-

Stereo. sempre puntuali e sempre dagli alti 

contenuti tecnici. altre a trattare le appa

recchiature. le problematiche delle instal-

!azioni e l'informazione sui concorsi. 

affrontano i settori della telefonia cellulare. 

dei sistemi di navigazione e degli antifurto. 

E tutta è completato da rubriche musicali 

e dall'AUOIOGUIOAcAR. l'aggio rnatissima 

guida all'acquisto. 

1ec l111im c clia 
Pagina dopo pagona le nos1re ~ 

OGNI MESE ._ 
L'ALTA FEDELTA 

IN AUTO. 
Chiavi in mano. 

Tutti i mesi 
caratteristiche. 
prezzi. foto delle 
apparecchia1ure 
Hi-R Car e degti 
aamori elettrorici 
per autu. 

i 
! o: 
o 
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15• 449 XA dp 25 Trin1tron con ATI Videocherger IMb upg a 2 MB P55 V2 200 MHt 25b Pipc MB P200, TITAN V AT S 12 Cacho 
alt2egrlanh s1or~2 I 280n1 TC095 852 EDO PCI 1280 16.8 M L 96 Y21430 dimm EIDE m Si~ ~430, !rDA ~24 
11• 4 I 7TV dp.28 1280ni TY, ATI Videochorgar 2Mb EDO PCI MB P55 TV I.de 200 MHi 512 MB P200, Tomcat I AT 512 Coche 
tolevicfoo o lolocomondo inclus.1 1 799 1280 16 8 M AMC Conncc 125 Piea VX430 EIOE 365 Sin HX•30, 8 slot S1mm 4 PCI 5 
17• 447W dp 26 alloporlonl! ATI 3D XprOS$1on plus 2Mb SOrom MS P55 TVS Lite 200 MHz 512 I~ ln!2rlossio lrDA b 4Q3 
S'leroo tncoreg;roti 1280ni TC092 1 499 °"!!a 4 PCI 1600 245 Piee VX430 E se 16 465 MB P200. Tomcot lii Ouol Poni 
I r 447Xi dp 25 Tnnitron, ATI 3D Xpra$$lon plus 2Mb SOram MB P55 TV 200 MHt 512 P1pc ~11 ~g'h~ ~in HX4~Q lrOA ~Q4 
altoparlanti storoo 1600ni TC09S L 1 905 ""Il o 4 . PCI 1600uscita1V 280 VX•30 EIDE+USCSI 545 MB fpro, TITAN V Al Singlo Peni 
17' 447XOV dp.25 Tnnrtron oUdiO, ATI 3o Xpr.._., Plus 4Mb SOrom MB P55 lVS 200 MH1 512 Pipe 440FX N, lrOA 6Z~ 
Subwoofer o miao! 16-00ni TC095 L 2 093 PCI 1600 u><nalV 345 VX430 EIOE+USCSl+SB 16 645 MB Ppro, TITAN V AT Duol Peni 
17" 447X- clp.25 Trinoron, avdio, ATI 3D Xpreuion plus 2Mb osp o 4 MB PSS TU 200 MHt 512 Pipe 44QF~ N lrQA 9SQ 
microfono o w:foo camoro 1600nt 2 669 SOrom usato 1V 3 Game 30 360 HX430 UWSCSI 770 MB Ppro, TACOMA V ATX Single 
21' 445Xi dp 22 l"""r lilO$IC ATI 30 XprOSSIQn plus 4Mb SOram M8 Ppro P6NS 233 MHl fX4•0 Peni Pro 440FX N.6 $101 S1mm, 
1600ni TC095 3819 U><!lo TV 3 Gamo 3D 425 UWSCSI RAID o~< 985 """'osp 768 Mb 4 PCI• !SA, 
21 • 445Xov dp.22 audio sloroo, ATI Pro Tvrbo 2Mb •rom upg o • MS Ppro P6NS 233 MHz FX440 intorfocc.a lrOA 599 
Subwoolot o microl 16-0Qn; TC095 L 4 069 PCI 1600 16.8 M Mach 64 L 485 OUAL UWSCSI. RAID oe•· 1 237 
21- 445Xovc dp 22 audio <!•reo, ATI 1V tuner + MPEG I por schedo Adoe•oc RAID BUS 1000 PCI 660 
Swao!er1 moCJof e V.<tJmero I 6-00ni L 5275 3D e Video Xeression L 230 Side 2930 VIP SCSI 2 PCI 175 

f1!l:f::J ·lO:: 1 I il J li 11 l (!E~ CD·ROM x10 O u 111111.:rra1.:c a!mr•1c!Ii:Q 
1.3 G b Eide M4 Q uantum Fireboll 
1 7 Gb Eide M4 Q uantum Fireboll 
2 . 1 Giga Eido IBM OACA32160 
2.5 Gb Eido M4 Q uantum Firoball 
3.2 Gb Eidc M4 Quantum Fireboll 
3.8 Gb Eide M4 Q uantum Fireboll 
2 . 1 Giga U l!ro Wid e SCSI IBM 
4.3 Giga UW SCSl2 O uonlum Atlosll 

Sound Bloster 16 Volue IDE it P&P 
Sound Blaste r 32 il P&P 
Sound Blastor AWE 32 it. P&P 

Pie monte cd Aos ta 
(TO) Rolotto 1el. 0121 -542796 
(TO) Rivarolo Conovose !cl 0124-424424 
(BI) 81e1Ia tol 015-28027 

liq_urio 
(GE] Genova tol 010-6982872 

Lombord fo 

~
Milano tel 02·•813292 
Brugherio iel 039-883319 
Possono Con Bomogo tel 02-95740751 

Il) Sorogno 101 0362-222117 
Gt Borgo mo 101 035-615937 
O) Como !ol 031 -308322 

Trentino Alto Adige 
@ZJ Bol10no tal 0471-203422 
(TN) Cordolo di Tronto tcl 0461 -960213 

SBF MILANO 
20125. Viole Monza 175 

Tol 02ns28252 , Fax. 02/26140415 
orari 9. 13/14-18 

L 431 
L. 471 

L 535 
L. 569 
L. 727 
L. 8 2 5 
L. 796 
L 2 .060 

L 168 
L 234 
L 373 

CO-ROM 8X Philips/~er EIOE L 238 
CO-ROM 12X Acer EIOE L. 357 
CO- ROM 8X Sony 88E EIOE L 238 
CO-ROM 8X Plexlor 1nlerno SCSI L. 513 
CO-ROM 12X Plexlor inlerno SCSI cossol. L. 550 
C O- ROM 12X Plextor intorno SCSI coddy L. 683 
C OR Yamaha 4X inlcrno C OR 100/1 L 1.594 
COR Yamaha 4X eslorno CDR l 00/ 11 l 1.779 

rm·Jl'J1111 111111111111111 :w.:r·~ 
Supra 33.6 es1emo con display P&P l. 380 
Supra 33.6 esterno P&P Express L. 283 
Supra 33 6 interno P&P Express L. 254 
USR 33.6 Sposter voice esterno il L. 391 
USR 33 6 Sposter votee interno it L. 333 

Avialor Spcod MM-50150 ISA 

60 MM 50420 ISA 

Movie Machine Il MM-50120 ISA 

/W)llÌo Mod1ino Il pw l'bd< f'l-M..5'Y220 

FPS 60 M·jpeg MM-50400 ISA 

FPS 60 PW Pack MM-504 15 

Mpcg per MMll/FPS MM-50315 

M-jpeg por MMll/FPS MM-50310 

AV Master MA-50100 PCI 

AV Maslcr De luxo MA-50120 PCI 

De luxe Upgrode por AV M. MA-50130 

214 

l 571 

l 888 

l l 596 

798 

887 

364 

l 621 

L 1 730 

2 573 

888 

Punti Vendlt• Ouollllcotl S8f 
Veneto 
(VR) Solliuolo 101 045·712106• 

~
) Compodarsogo 1el 041 -5412304 
Bo ....... dolGr-rol 042•-500216 
Roso tol 0424-582091 
Traviso tol 0•22·•34•56 
Cordignano 101. 0438-995359 

~R'N\11~!1~':'0!."1~112190 
Tosco no 
ll'R) Proto lol 0574-57 '71 B 

Lo""Zio 

IRM) Pomcvo 101 06·9122652 
LTJ Monna d1 Minluma tal 0771 269431 

SBF TREVISO 
Via Col Scuro 1 /o Va ldobbiadene (TV) 

Tcl/fax.0423/ 972544 
h 8-12/ 1630-1930 

Mol'che 
(Al') Por1o Sonl'Elp10 101 0734-902191 

Abrvno 
tpE) Pa><ora lei 085-4710•84 
(TE) Giullanovo tol 085-8008236 

Co mponio 

!NA) Torr•. del Greco tel 081-8491892 
NA) Volla 101 081-7766•76 
CE) S Mana Capua Veloro 141 0823-794048 

BosiUcoto 
(PZl Bolla tel 0976-373 I 
(PZ Bnonza lol 0975-384074 

Pug lia 
(BAJ Bon l<tl 080·5575399 
(TA) G1olloglio tcl 099-5638813 

SllF ROMA 
00167. Vio Silvestro Il 4b/4c 

Tel 06/ 6624862, Fax 06/ 6622166 
orari 9 .30 -13/ 16.30-19.30 

(LE) Locco tal 0832 -349891 

Calabria 
(CSI Rendo 101 098•-466800 
[Ctl Rocco d1 Ncto tal 0962-84870 

Sardegna 

!CA! Coglion 101 070·•01919 
CA Coghori !cl 070-341444 
CA Quortu Sani Elcno 101 070-30571 • 

Sicilia 

rColonia tel 095-387221 
M Me.sino 101 090-712243 
ME Roccalionla ial 0942-750373 
CLI Cohon1sse110 tal 0934-5833•• 
AC) Agrigonlo lol 0922-21954 

Pi Cosrolvotrano 101 0924-90300 I 

SBF NAPOLI 
80126, Vio Cumana 19/o 

TcJ 081 /2395663, Fox 081/5930297 
orari 9-13,30/16,30· 19.30 



CENTRO HL 

Centro HL ricerca personale per l'apertura di negozi 
di proprietà nei maggiori capoluoghi di provincia. 

informazioni su: lwww.centroh/./ ìl 

I • :;x.] :J ' ••• ] •3 3 'I' i i t •• : I .. 
POPITI (Point Of Presence In The Territory) è un punto informati
vo ad alta specializzazione dislocato sul territorio. Il POPITT non 
ha le caratteristiche di un eseràzio di vendita, ma piuttosto lo spi· 
rito e la sostanza di un punto informativo qualificato che vi per
mette di ricevere tutte le informazioni e le consulenze necessarie 
per farvi effettuare le giuste scelte nel mondo dell'informatica . 

....... z. 
Via di Novoli 9/17 50127 

aOLOG•A 
Via F. Malaguti 1 /7 /f 40126 

G•NOVA 
Via G. Tomaso lnvrea 5R/7r 18129 

LA SP•ZIA 
Via XXIV Maggio, 366 19125 

MILA•O 
Via A. Corti, 34 (Zona Città Studi) 20133 

Via Solari,7 20144 
PADOVA 

Via Belzoni 43/45 35128 
PARMA 

Via La Spezia, 28 43100 
ROMA 

Prossima apertura 1° Marzo 
SAL•RNO 

Via Trento (zona p.za Mercatello) 84100 
TORl•O 

Via G. Rossini, 12/C 10124 

s noo 
Per richiedere preventivi ed ordini. 

Per richiedere preventivi ed ordini. 

Per consultare listino prezzi, caratteristiche e foto prodotti, 
schede di supporto tecnico, preventivi ed 
ordini interattivi, drivers di aggiornamento. 

Per richiedere informazioni commerciali. 

Per ricevere 24 ore su 24 un listino preui aggiornato. 

C::O. ~ St ~.J\.., r .. .,igen. d renamente a la foote, basta faro 
pel'lleOlre 'ord• Comegnamo in 1una 11.llia coo camere ~esso UPS la legge 
(O gs. 15 01/92 n.)()) u concede 7 gon1di1e11po pei valutare la merce armata 
Cen:ro HL P\1ende q~10 penodo a 1 S g101T11 complessi,, In caso cnmrario prov
vederemo aRa S05t1tuzionc o aH'acaedito, a :ua scelta OPPURE rrvolgit1 al nx> 
11wnd1I01l', ogr 1 lll'!JlllO dì ack:J~dli! profl':\\iooa 11à può rr~ndere 1 nostn prodom. 

1. 

- . "' 

SINERGY-200. Persona! Computer con processore Pentium• 
di lntel a 200 MHz, scheda madre Activel Freeway 15, chipset 
lntel 430 HX, 512 Kb cache sincrona pipeline in un unico 
banco, 16 Mb di RAM, Hard Disk 3,2 Gb Quantum mod. 
Fireball TM, scheda video Purple Vision LightSpeed 128 
2,25Mb DRAM multibank. Tastiera Italiana 105 tasti fer 
Windows•9s, mouse Microsoft• ps/2, Microsoft Windows 95 
Release 2 preinstallato. Monitor Escluso. LIRf 2.6§§..000 

IVA INQUSA L-J.fS!l.000 

SJNERCY 166 (Processore lntel Pentium 166 MHz) lau Z.2'0.000 
IVA INausA ÙllE 2.fi89.000 

SJNCRCY 133 (ProcesSOl'e lntel Pentium• 133 MHz) lm Z.010.000 
IVA INa.JISA ÙllE 2.391.000 

'" AMIN~ AD UN l'C HL CO# IL SlS7DIA 
ONlrAm'O ~ '5 t 1'0smu lfC!\ISf 
NOISTA.UAn I ~M:OIE'ITI ltllOIOSOn l'Lus, 
ltl~ woas .e.o,~ CD G..
~E SomwME OI AVl'OCS'IJICIDO 
AU'USO DI~ '5. 

Espansione Ram a 32 Mb 

Monitor 15", colore Flat Square, 0.28 dp, 
1280x1024 NJ 60 Hz. Green. MPRll 

Monitor 17", colore Flat Square, 0.27 dp, 
1280x1024 N.I. 65 Hz. Green, MPRll 

A LIRE 9.000 
NA M2USA l.m 10.700 

+ lm 140.000 
IVA /NC1lJSA ÙllE 166.000 

Lau 575.000 
NA lNClUSA ÙllE 684.000 

LlllE 1.070.000 
IVA llKl.llSA l.nrf 1.273.000 
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• Case a struttura ngida con protezione da campi elettromagnetici, conforme alle normative CE. 
• Processore lntel Pentium• a 200 MHz. 
e 16 Mb d1 RAM. 
• Scheda madre AC11vel Freeway 15. con Chipset lntel 430 HX. ZIF Socket 7. S12Kbyte 

dì cache sincrona SRAM Pipeline in un unico banco. Flash Bios aggiornabile per integraZJone 
della compatibilità per prodotti d1 successiva produzione, innesto VRM come regolatore di tensione, 
Plug & Play Windows' 95. Suppona RAM, EDO RAM, parny/ECC RAM fino a s 12Mbyte. 
Controller HDD E IDE integrato (MODE 4, transfer rate 17Mbls) a due canali in modo 
da non rallentare gli accessi 1n presenza di più periferiche. Bus Master IDE DMA mode 2 
per un trasfer rate fino a 22 MB/secondo. Due pone seriali bufferizzate UART 16550. 
una parallela bidirezionale SPP/ECPIEPP per un veloce trasferimento dati dalle periferiche. 
Suppono per una pona lrDA compatibile a infrarossi. 
Supporto per due porte USB (Universal Serial Bus). Manuale in italiano. 3 anni di garanzia. 

• Scheda Video Purple Vision LlghtSpeed 128. chip di con trollo grafico Tseng ET6000, 
2.25Mb DRAM Multibank, bus PCI Risoluzione video a 640x480 con 16 milioni di colori e refresh 
video fino a 160 Hz. Risoluzione video a 1280x1024 con 256 colori e refresh video fino a 75 Hz. 
Feature conneC1or integrato. Accelerazione Hardware per i trasferimenti BIT-BLOCK (BitBLTs). 
disegni di lmee, operazione di cursore, bus a doppio indirizzo, 
bursting d1 lettura e scrittura e cursore Hardware. Software che permette di accelerare 
la riproduzione di filmati in formato MPEG-1 Dnvers GUI su CD nativi per gli ambienti 
Windows, Windows• 95. Windows NT e OS/2 Warp. Porta di opzione Video per msenmento di 

un modulo decoder/playback MPEG-2. Supporto dello 
standard VESA DOC·2B. Plug & Pia}\ manuale in italiano. 5 anni d1 gararma. 

• Hard Disk Quantum mod Fireball TM con capacità di 3.2 Gb. E·IDE 
(tempo medio d1 accesso I0,5ms, transfer·rate fino a 16.6Mbls 
in modalità PIO mode 4). Dotato dì un buffer di I 28Kb 
in modo da velomzare gh accessi al disco. 2 anni di garanzia. 

• Supporta le funzioni Green (ldle. Stand-By. Sleep) 

P.entium per un risparmio energetico fino all'80%. 
•• o •• , • o • • Manuale d'uso 1n italiano. 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

Sìnergl' è distribuito da CENTRO HL 
Se vuoi saperne dì p1u collegati coo il 
nostro Sito Internet oppure chiama il 
Servizio Clienti Nazionale Umf1ca10 

allo 055'33. 79.00 

Internet www.centrohl.i1 

Cffl!ro Hl t 111 IO>t:ho "'l"••ta cli c...,,.., H. 
l><!llM-V llogct:.4..-tl'oo:-"'"°""":I> 

•tqOl.it>"' ...i'-""" l't- 9S ..... -
••t·.io .. "'"'*h e_,_ """tJ• n :nw<h 
cm ~"'9""0., m;itnv ~ IJt:11pttmt1 
plOdoaj~~ IOnllllg9r.t •v-,.....1n11\'llO 

~ loto e nli<o.N• do! prodoru ~cipostJ 



PoWERGEN 200 

Persona! Computer con processore 
Pentium• Pro di lntel a 200 MHz, 
cache 256Kb di secondo livello inte
grata nel processore, piastra madre 
Activel Stonehenge, chipset lntel 
440 FX, 32 Mb di RAM, Hard Disk 
IBM Dors 2.16 Gb UW SCSI 3, sche-
da video Purple Vision LightSpeed 
128 2.25 Mb DRAM multibank. 
Tastiera Italiana 105 tasti per 
Windows NT*, mouse Microsoft 
PS/2, Microsoft Windows NT9 4.0 
preinstallato. Monitor Escluso. 

POWE.RGFJr t LA LINEA DI 
COMPUTER DI CENTRO HL EQUIPAGGIATA 

DI PROCESSORE PENTIUM-PRO DI INTEL CARATTERIZZATA 
DA COMPONENTI DI ALTO LIVELLO QUALITATIVO, LA LINEA PowERGW- t DESTINATA AD UNA FASCIA PROFESSIONALE DI UTENTI. 

Espansione Ram a 64 Mb 

Monitor 15" miro con 2 casse amplificate 
ntegrate, colore, 0.27 dp, I 280xl 024 N.I., risparmio 

ene1g. EPA e TCO '92, MPRll controllo Microprocessore 

Monitor 17" mtro Tnnttron. colore, 0.25 dp. 
1280)(1024 N.I .. risparmio energ EPA, 
MPRll controllo Microprocessore 

Lm 3.910.000 • Case rower ATX a struttura rigida con protezione da campi elettro 
IVA /NOI/SA LIRE 4.652.000 magnetK1, conforme alle normative CE • Processore l~tel Pentium Pro 

+lm 320.000 a 200 MHz con cache dr secondo livello 256Kbytes mtegrata. • 32 Mb 
IVA tNCJ.USA LlltE 180.000 di RAM • Prama madre AClivel S1onehenge. ATX. con Chipset lntel 

+, _ &90.000 440 FX, ZIF Socket 8. 1 M brt Flash EPROM. innesto VRM come regola· 
"""'"' tore dr tensione. Plug & Play Suppona RAM. FPM RAM. EDO RAM. 

IVA INCLUSA LIRE B2t.OOO BEDO RAM fino a 512Mbyte rn moduli SIMM simmetriche e as1mme· 
triche. modulr SIMM con parità/ECC e senza parttà. Con1roller HDD E· 
IDE integrato PCI a 32 b11 (MODE 3, 4) Bus Master DMA Mode 2 Due 

+Lm 1.290.000 porte senali bufferizzate UART 16550, una parallela b1d11ezronale 
tvA 1NCJ.usA LIRE 1.SJS.000 Std./ECP/EPP per un veloce trasferimento dati dalle penferrche. 

Supporto per una porta lrDA compatibile a infrarossi. Supporto per 
due porte USB (Univer~al Serial Bus). Interfacce per 1astiera PS/2 e 
mouse PS/2 Manuale In italiano. 3 annr d1 garanzia. • Scheda Video 
Purple V1sion llghtSpced 128, chip di controllo gralico Tseng ET6000, 
2 25Mb DRAM Multibank, bus PCI Risoluzione video a 640x480 con 
16 m1lron1 di colori e refresh video fino a 160 Hz. Risoluzione video a 

I 280x I 074 con 256 <0lorr P refrP~h video frno 11 75 Hz. Fe1t1ure connPctor mtegrato. Acceleri111one Hardware per I tra~ferimentl BIT 
BLOCK (BrtBLrs). disegni dr linee, operazione d1 cursore, bus a doppio rnd1rrzzo, bursung dr lellura e scrr11ura e cursore Hardware Software 
che permette di accelerare la riproduzione dr filmali in formato MPEG D[ivers GUI su CD nativi per gli ambienti Windows, 
Wrndows 95, Windows NT e OS/2 Warp Porta di opzione Video per nserimento d1 un modulo decoder/playback MPEG 2 
Supporto dello standard VESA DDC-26. Plug & Play. manuale in italiano, 5 anni d1 gardnz1a • Hard disk IBM modello Dors Ultra 
Wide SCSI 3, capacità 2 16 Gb. cache 512 Kb 2 anni dr garan2ia • Controller Adaptec AHA 2940 Ul tra W1de SCSI con interfaccia 
PCI Supporto periferrche SCSI 1, SCSI 2 SCSI 3. UltraSCSI. Velocrta' d1 trasferrmento 40Mbytes/sec. 1 connettore interno SCSI e I 
.nterno ~ 1 esterno SCSI W1de. Gesttone Hard Disk fino a B Gb. E possibile installare fino a 15 penfenche UltraSCSI. I anno d1 garan 
zra • Supporta le funzioni Green (ldle. Stand·By. Sleep) per un risparmio energetrco f no all'80~ • Manuale d'uso in italiano. PENTIUM PRO 
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1'nnny i V l.5 ~~~~~=~=~i~:~~ r MJ!I "A .V ;I: 430HX (Triton Il). è in grado di suppor
tare i m!91iori processori in commer· 

cio ed è un prodotto completo in grado di soddisfare le esigenze di tutti gli 
utenti, dal principiante ~ più esperto. 

Cache sincrona da 511Kb in un unico banco: la cache di secondo livel· 
lo direttamente saldata sulla scheda riduce cicli di attesa per la sin· 
cronizzazione dei dati e aumenta le prestazioni! Connettore per 
porta a infrarossi: le sorte lrDA p_ermettono collegamenti senia fili . 
Con esse è possibile a esempio effettuare trasferimenti di dati tra un 
computer ed un portatile. Connettore per porte Universal Serial Bus 
(USB): questo tipo di porta risolve il _problema della disponibilità di 
porte presenti nei computer (spesso dotati di 2 seriali e 1 parallela), 

permettendo al sistema di gestire 
lire 340.000 fino a 127 periferiche con la stessa 

IVA 1NC1USA u.. ~ooo interfaccia. 

e Chipset lntel 430HX (Triton Il) a 66 MHz. • Alloggiamento CPU su ZIF Socket di tipo 7. • Cache sincrona 
burst SRAM pipeline da 512 Kb in un unico banco. • Supporto Parity ECC RAM. Fast Page RAM ed EDO RAM 
fino a 512 Mb. • Supporta SIMM simmetriche e ~immetriche. • Supporta processori lntel Pentium fino a 200 
MHz, AMO e Cyrix/IBM 6x86 fino al modello PI 66+. e Modulo di regolazione del voltaggio della CPU (VRM). e 
Flash Bios aggiornabile per una massima espansione possibile con ESCO. • 4 slot ISA a 16 bit e 3 slot PCI a 32 
bit • Controllore dischi PCI integrato con 2 canali EIDE alta velocità di transfer rate (16.6 Mb/~ PIO mode 4), 
per collegare fino a 4 perifenche EIDE • Controllore per floppy dìslc • Bus Master IDE DMA mode 2 con mas· 
simo transfer rate dJ 22Mbls. • Interfaccia per Mouse PS/2. • Multi I/O bufferizzato; 2 seriali UART 16550; I 
parallela bidirezionale veloce ECPIEPP. • Connettore per porta a infrar=i compatibile lrOA; connettore per due 
porte UnM!l'Sal Serial Bus (USB). • P1ug & Play Wi~· 95. • Manuale in lta&ano. • 3 am di garanna 

• LA PIASTRA MADRE 
• SVOLGE FUNZIONI 
e ESSENZIALI AL PERFETIO 

: FUNZIONAMENTO 
• DEL COMPUTER. 
• PEROmNERE 
• LE MASSIME PRESTAZIONI, 

IL PROCESSORE, 
LE MEMORIE 
E LE PERIFERICHE 

e NECESSITANO 
• DI UN SUPPORTO CHE 
• SIA IN GRADO 

DI SINCRONIZZARE 
e AL MEGLIO IL LORO LAVORO. 

CaMPACT Activel Compact è una piastra madre con scheda video incorporata. 
Utilizza il chipset SiS 5596/5513 ed è in grado 
di supportare processori Pentium, CyrixJIBM e AMO . 

• Chipset SìS5596/S51l Alloggiamento CPU su ZIF 
Socket di tipo 7 e Cache sincrona burst SRAM 
pipeline da 256 Kb Supporto Fast Page RAI)(, EDO 
RAM fino éJ 512 Mb • Supporta processori lntl'I 
l'l!nt1um fino a 200 MHz. AMO e Cyrix/IBM fino al 
modello P166+ e 4 slot ISA a 16 bit e 2 slot PCI a 
32 bit • Controllore per floppy disk • Controllo1e 

dischi PO integrato con 2 e.anali EIDE ad alta veloota' 
di transler rate per collegare fino a 4 perifenche EIDE 
e Bus Master IDE DMA mode 2 • Interfaccia per 
mouse PS/2 e Connettore per porta ad infrarossi 
companbile lrDA • 2 seriali UART 16550 • 1 pa· 
rallela bidirezionale veloce ECP/EPP • Scheda video 
64 bit integrata, massima riproduzione video 

1280x1024 a 256 colori, riproduzione video d191tale 
MPEG Imo a 30 frame/secondo • Manuale in ila· 
liano. e 3 anni di garanzia. 

STONEHENGE 
Activel Stonehenge è la piastra madre nata per supportare la nuovissima 
generazione di processori Pentium• Pro di lntel. Utilizza il chipset lntel 
440FX ed è destinata ad una fascia di utenti professionisti. 

e Layout della piastra madre conforme allo standard ATX. • Chipset lntel 440fX. • Allogg1amento CPU 
su ZIF Socke t di tipo 8 e Supporta RAM, FPM RAM, EDO RAM e BEDO RAM fino a 512 Mb in moduli SIMM 
simmetriche e asimmetriche, moduli SIMM con parità/ECC e moduli SIMM senza parità. • Supporta proces· 
sori lntel Pentium• Pro 1501166/180/200 MHz e Modulo di regolazione del voltaggio della CPU (VRM). • 
1 M-bil Flash EPROM. • 3 slot ISA a 16 bit e S slot PCI a 32 bit. • Controllore dischi PCI integrato a 32 bit 
(MODE 3, 4), per collegare fino a 4 periferiche EIDE. • Controllore per floppy disk. • Bus Master DMA 

Mode 2. • lnterfama per mouse PS/2. • 
Interfaccia per tastiera PS/2. • 2 seriali UART 16550; 
I parallela bidirezionale veloce ECP/EPP • Supporto 
per 1 porta a infrarossi compa11b1le lrDA: supporto 
per due porte Universal Serial Bus (USB) • Plug & 
Play • Manuale in Italiano. • 3 anni d1 garanzia 

Le piastre madri Acti11ei sono 
prodotte in laboratori con 

certificazione di qualità ISO 9001 
lf w•!ttr11.11dw SOl'O soggirttt a wao1l'IOI" Sf'l"IZ,. pta-..--iso 
Aruve• t "" m~c~oo rtgisvato. c .. uo ~l t ••,.,.rei.o ttg•itroto 
es, Ct<!IO Hl Ot~tr b1morot SII. Mll ~a U1 lllilK'li tJUI iWil181 
90"0 .. l'Sj1tl\M ptq)'tel#L !z foto lOllO .0C.Wt dio prodotll prqlOltl 

ACTIVEi 
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saperne d1 p1u c0Uega11 ron 
d -uo Sito lnmne1 oppure chlélma 

11 Servizio C 1e11t Nazionale Unii Gato 
..Ilo 055133.79.00 

Internet www.centrohl.il 



PURPLEV!sION PYRAMID VVX & LIGHTSPEED 128 

P'mAMID VVX: LA RIVOLUZIONE 
Purple Vision presenta il suo "modo" 
di vedere tridimensionale: Pyramid 
VVX è la scheda video PCI a 64 bit con TRIDIMENSIONALE 
4Mb di EDO VRAM e l'acce leratore grafico 53 ViRGE VX. Specificatamente pro
gettata per i sistemi basati su Dos, Windows eg5 (Direct 30) e Windows NT 
4.0 (OpenGL), Pyramid VVX t i permetterà di aggiun~ere nuove capacità 
visuah per giochi, applicazioni Internet e per la e.reazione di immagini 30 
commerciali, professionali, scentifiche. Entra nella terza dimensione! 

e Acceleratore grafico a 64 bit S3 ViRGE VX ; accelerazioni ad alte presta· 
zioni in ambienti 2D di tutte le funzioni Windows GDI. • RAMDAC 220 MHz. 
• 4Mb EDO VRAM (espandibile a 8 Mb con modulo aggiuntivo). • Massima 
nsolu21one: 1600x1200 80Hz a 65.536 colori . • Massima risoluzione in true color 
(16.7M di colori): 1280xl024 75Hz. e Accelerazione 3D per le funzioni : Flat & 
Gouraud Shading. Point Sample Texture Maps, Correzione di prospettiva. MIP·Mapping. 
Z ·buffeflng, Alpha Bending, Video Texture Mapping. fogging & Depth Cue/Son, Double 
Buffering, Anti Aliasing. • Digitai Video Engine con Interpolazione orizzontale/Venicale (X/Y) 
e video filtering. Riproduzione interpolata bilineare di Microsoft ActiveMovie (M PEG· 1 ), DVD 
(MPEG·2), TV·Tuner (lntel lntercast) e Videoconferenze (lntel ProShare). • Supporto API per Microsolt 
Direct3D. DirectDraw. DirectVideo, Microsoft OpenGL RenderMorphincs Reahty lab. Criterion RenderWare. 

lire 390.000 
IVA INCLUSA UN 464.000 

Argonaut Brendef. lntel 30R e S3 SOK. e Compatibile VESA OOC2·B per monitor Plug & Play. e Compatibile VESA OPMS per Il risparrmo 
energetico • Software in dotazione: STB Vislon 95. • Driveis ottimizzati per sistemi basali su Windows 3.1. Windom •95, Windows NT 4.0 

VE R S I ONE 2 , 25 MB DRAM MULTIBANK 
Purple Vision presenta una nuova generazione di acceleratori 
grafici con la Lightspeed 128. La potenza dei 128 bit è da ora 
disponibile al prezzo degli acceleratori grafici a 64 bit! Usando 
DRAM multibank avanzata, lightspeed 128 è il 
massimo che potete pretendere! Lightspeed 
128 è la sce lta ideale per Windows•9S: 
aumenterete le ca pacità delle vostre 
applicazioni e dei vostri giochi 

IGHTSPEED 128: 
NTRA IN UNA NUOVA 

DIMENSIONE GRAFICA 
oltre tutti i vecchi limiti ... 
Il tutto con il praticissimo 
supporto Plug & Play. 

PURPLE 
-'\UITI/.\! OIAr 'MTW I s I o N 

P\J'ple Vis.on è dislnbu1to da CENTRO HL 
Se 11\lOl ~re d1 piu collegau con 
~ nosuo Sito Internet oppure chiama 

1: SeMz10 C.ient Nazionale Unificato 
allo 055133.79.00 

Internet www.centrohl.it 

• • 

• Acceleratore grafico a 128 
bit. • DRAM Multibank 2.25Mb. 

e Supporto VESA DDC·2B per monitor 
Plug & Play e Risoluzioni non 1nterlac · 

cia te a 640x480 con 16 Milioni di colori e 
refresh video fino a 160 Hz. • Risoluzioni non 

interlacciate a 1280xl024 con 256 colon e refresh 
video fino a 75 Hz e Certificato FCC Class B per 

basse emissioni. e Chip di controllo grafico Tseng 
ET6000 • Feature connector integrato. • Bus PCI. • Ac· 

celeraz1one Hardware per i trasferimenti BIT·BLOCK (BitBLTs). 
disegni d1 hnee. operazione d1 cursore, bus a doppio indiriuo, bur-

sting di lettura e scrittura e cursore Hardware. • Software in dotazio
ne che permette di accelerare la riproduzione dei filmati m formato MPEG· 1 

e Drrvers GUI ad alte prestazioni per Windo>NS, Windows 95. Windows NT, e 
OSn Warp su CD. e Microsoft Plug & Play versione I .Oa: per una semplice 1nstal· 
!azione senza jumpers hardware. • Manuale m 1tahano. • 5 anni di garanzia. 

Le aratter•nid>e SO'IO soggette a ••r.az 011 Wlll• p<Hwso Pl"I' t \llS!On ~ un 111arch>o 1tgos1mo Cenuo Hl t ~ nwchoo re~isuato d• 
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Penna: 
anzi, una Stilografica 
per fare scena, una biro 
per scrivere dawero e 
una matita che non si sa 
mai. Peso irrilevante, ma 
chissà poi dove si 
cacciano. 

A~: 
quella non può mancare 
mai, anche solo per segnare 
quando sarà la prossima 
riunione. 
Mezzo chilo circa. 

Qui i peso va su: 
sono una trentina di 
lucidi (purtroppo in 

bianco e nero 
perché la Stylus non 

l'hai ancora) con 
tanto di fogli di 

protezione. 

Catalogo e listino prezzi. 
ulcohtrice: che tra listino, sconti, 
IVA e varie non si capisce mai 
niente. Altri 100 grammi? 

Perché finita la presentazione magari si può 
venire al dunque: blocco ad anelli, con i fogli 

in buste in plastica (più di 2 Kg). 

Spesso i viaggi più difficili sono proprio 
quelli di tutti i giorni. 

Se \li In!~ ~~~5Ure I 
prodotti Epson, chiamate il 

Cii~11101 1 
se invece volete maggioo infonnazìoni, 
c~late e sped11e il coupon qui ace.vita, 

magari via iax o su cartolina post.ile a: 
Epson Italia S.p.A. v.le f.lli Casiraghi 427 

20099 Sesto S. Giovanni (Ml) Fax 0112440750 

Nei 2,7 chili di un ActionNote™ ci sta tutto e anche di più, come la scheda 
sonora e i grandi display a colori (a partire da 11 YI per rendere la tua 
presentazione multimediale. Epson offre ben 4 modelli di AàionNote, tutti 
con processore Pentium•, e un sacco di opzioni, in modo che tu possa fare i 
conti con le tue effettive esigenze. Nella sala riunioni di un tuo cliente o in 
capo al mondo, un ActionNote Epson è sempre lo strumento di lavoro più 
completo e più conveniente. Nella foto il modello di punta, l'ActionNote 

' 

PRO CX, con processore Pentium• 133 MHz, grande 
ihf e ·de display a matrice attiva TFT SuperVGA (12, 1 pollici), audio 

inSI stereo con microfono e altoparlanti, CO-ROM drive 6X e 
porta ad infrarossi. È offerto con Windows 95• e con la 

p~ntlum· preziosa agenda elettronica Sidekick 95• preinstallati. 

EPSON~ 
Portatili da· tavoro . 

•••••••••••••••• I Voné saperne di pio' sui pc>11a11h da lavoro EPSON: 
I 1nviaJemi la bioct..ire. 

I Posseggo già prodotti Epson o SI o NO I Nome ___________ . 

I 
Cognome __________ _ 

lndiriuo O casa O ufficio Società --------" I via _______________ _ 

I CAf __ Città --------""--""-"""'--""--"'--·-· --
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====) 
Sono molti 1 temi c;u1 vorrei dedicare questa breve nota 

La crescente complessità e instab1htà dei s1stem1 hardware & software. causa d1 frustrazioni 
per un utente sempre più impossibilitato a mantenere 11 passo con gli ag91ornament1 dello 
"strumento" che vorrebbe utilizzare comp1utame11te e potenziale innesco per 1'1mplos1one del 
mercato mformat1co e telematico 

UN CHIARO 
IMPEGNO 

Il Ione 11tardo, nel nostro Paese. della allabet1zzaz1one telematica. persino 1 Mass Media s1 stanno 1~ 
nalrnente rendendo conto che le d1mension1 reah del fenomeno Internet 1n Italia sono per ora del tutto incongrue con le 
eriorm1 auese suscitate. 

Le false òspettahve create nel pubblico da una cawva o quanto meno apptossimatMI informazione sulle reah poss1b1htà 
dell'lnformauon Technology, un esempio per tutti'. continuo a leggere che Real Audio consente d1 trasmettere su Internet 
musica con la qua!1ta del CO, è un falso clamoroso: Real Audio funziona molto bene, considerata la poca banda a c!Jspos~ 
z1one la miracoli, ma la quahtè d1 ascolto è più vicina a quella dol 78 gin che non a quella dell'audio d.gnafe; e qualcosa del 
genere vale per la telefonia o la video conferenza via Internet: sono un pallido simulacro d1 quel che si fa credere al grande 
pubblico 

Il ntardo d1 attuazione della nsoluzione dell'Autonta Garante della Concorrenza e del Mercato circa l'acquisto d1 Voi da par
te d1 Telecom Italia: nel momento in cui v1 scnvo Telecom ha hnalmenie portato 1 fili nella sede del NAP patrocinato 
dall'Assoc1a11one Italiana Internet PrOV<der; ma sono passau tre mesi dalla scadenza del 31 onobre e. nel merr..ato lnteme1 
ire mesi sono un'eternità 

Peggio ancora Telecom sta nstrutturando la propria rete d1 accesso ad Internet (TIN) cancellando alcunr POP fpunt1 d1 pre
senza) mmon secondo una loglCa che lascia intendere che sia ormai vicino l'accorpamento tanttano tra senari e distretti, e 
benché l'Automa Garante della Conwrrenza e del Mercato abbia espressamente nch1esto e Telecom d1 preaw1sare gh e~ 
m soggeu1 pnvat1 circa le variazioni della struttura della rete e dei prew. le associazioni d1 categoria non hanno ricevuto a~ 
cuna no11z1a 

Invece d1 occuparmi specificamente d1 uno o l'altro d1 questi temi, 11 toccherò tulti insieme parlando d1 tutt'altro. owero il 
progetto d1 nfcrma delle teleccmunicaz1on1. Un progetto che, giustamente, s1 propone d1 ottnre un quadro organico al set
tore delle telecomun,caz,oni a prescindere dalla specializzazione del media fisico fetere. satellite, cavo) utll1na10 

Dopo un eccelfence preambolo sulla hbena d1 espressione che non puo che esser fano prcpno da chiunque abbia un p1zz~ 
co d1 senso civico. d progetto Maccan1co cerca d1 interpretare le drverse istanze emerse nel settore televisivo terrestre e 
satellitare e da utumo affronta anche quello del cablaggio Affermando, era l'altro, che chiunque voglia utilizzare le reti per 
un qualche servizio dovrà comunicare le propne 1menz1oni o chiedere una autorizzazione o una concessione al ministero 
Pnnc1pio sanissimo perché occorre che quarcuno abb:a una v1s1one d' rns1eme sul quel che avviene 

Naturalmente si prevedono dei canoni d1 autorizzazione o concess•one; giusto anche questo perché dli esercita un servrz10 
commerciale traendone un uule non deve gravare sui cos11 oollemvi natt per gestire ammrn1strat1vamente quella awv1tà. 
Dove però bisogna cominciare a fare molta attenzione e quando s1 afferma che parte dei canoni d1 concess,one saranno 
destinati a compensare g.1 onen che 11o1 propnetan delle re11 hanno sostenuto per Il "seMz10 universale". ovverosia per 
ponare 11 filo anche nel più sperduto casolare. 

Tradono 1n parole povere siccome la rete la sta facendo Telecom 1 pnvau che vorranno u11l1zzarla 
per vendere 1 propn seMzi non solo dovranno pagarla. ma dovranno anche accollarsi i cos11 che nel 
frattempo la Concess1onana pubbhca ha sostenuto per il seMz10 universale. 

Il che potrebbe andare bene se e solo se 1 cosu d1 accesso ella rete saranno assolutamente craspe
rem1 e calcolati sulla base dei reali costi di 1nvest1mento e gestione. più un accettabile e sempre 
trasparente ncanco des1111ato agli ultenon 1nvesumenli 

Purtroppo d progeno Maccan1co ha d1menucato quest'ulumo punto 
Fondamemare perche solo cosi la rete 1tahana ad alta velocità protrà 
essere ut1trzzata da una plurahta d1 soggetti per fornire quei servizi che 
potrebbero persino rispondere a 
molte delle problemauche prima 
elencate ANNO XVII e 1997 e L. 9.000-----' 

Mo auguro che 1 camb1amentr al 
vertice d1 Telecom e Stet produca
no effet11vamente quella hberahz
zaz1one del settore che ci viene 
imposta dalra comun1tè europea e 
che è, tra 1·a1 tro. abbastanza indi
pendente dalla pri11auzzaz1one d1 
cui si discute La possibilità per 
tanu soggetti pnvau d1 offrire ser -
v1z1 innovauvi dipende dal costo 
della banda passante e quindi dalla 
reale volontà d1 mettere la struttu
ra d1 rete a disposizione d1 tutti, 
cioè a costi (bassi! uguah per tutti. 
E per non lasciare dubbi 1n mento, 
sarebbe opportuno che questo 
pnnc1p10 fosse sancito m chiaro 
proprio nella legge sulle telecomu
nìca11ono. 

Paof0Nut1 

IJ.iJl1JRJJ; Paolo Nut• Csmdltt!t!llr: Marco M1rinacci ~ t IJdiJIRRR BI> Amkl1t AAdraa de Pnsco. t:Rlflboc«1ocl: PiOlo 
e.ardei!,. Cottado GoustOZll, Massimo Truscell•, Aldo Azzan. Gul•ano 8oscllo. Morco Calvo. Manio Cammara1a. Antonio Camurn 
FIMlCeSCO Cviii Giuseppe Cawano. Francesco Full110 CasteUano. Fabio O!b H!boo Della Vec:cll<a. Ra!feeno De Masi. Valter Do Dio 
Gaelllno Dt SlaSIO. é>anl Feoan. Ellfot0 M Ferroo. f\'lauro Gandini. Dono Jo!is. Massimo~ Manas. Paolo Maneoan•. Rn:cardo 
MOC!tirn.'QIO. E1ena Morlo!d, Rino NiOOlld M<IS>•mo Novul~, Clauòo PeUOll<, f•Or>OOSCO Potrooo. 5t:'lll0 PollOn. "18nccsoo Romano 
Btuno Rosoli, Andrea Suaton. Lu19' Saridu••. Leo So'ge. Fomanoo Torn•>iolio. Roberto Vergara Ce!te1el11 ~I di~ 
PaolO f'u ~ lrespo-bolel, Massimo Alberello. Frel'ICesat 9og•. Al&>.$00dro L<S<lndn. P&Ola Nesb<tt Luo la Secchia·olo Stofan<a 
$pa10CC>1e ~ ~ Poola f•lon1 M.afiu. • jmp1qinulont; Aclnano Saltaret• Ji.a1Ja SllRtI1iJll; Paola F1""" ~ 
!mno Tassa Ammiojrtuzloal!i MaunZIO Nero Ramaglia (1esponsab1:el Ann.e Rita Fratonr. Pon.e Salv11ore ~ tt 
IUBalJ; Lnea d1rena (06) 41892477 -Stefat>O Ca1UCCJ. Antonera latrate. G1useppna Manganoe11o. Maueo P•emoniese Ili.r.llmu. 
/JnAllllUbilA; Marco Mannar.c1 ~è una pubohcatlOl19 Techmmede. Via Callo Perroe1 9. 001!>7 Roma Tel 
06/418921 24 linee loc auiomatJCal FAX 10614t732169 MCOtOO su MC·llnk: Internet ffiCl!IWl!riklinf 1! MCmlCtOCUl'lpUU!I 
Re!llSIJl!llone del T11buna'e do Roma n 219/81Ilei3 qwno 1981 Cogyriqh1 Techmmedoa s r.I lum 1 d"1111 nwrv•ll Mano,,.,,111<" 
foto orig1nal1. """"""" non p"bbllc.iu non ., re•lltuoS<;OnO Ile:! e vrema la nplod@onu, •eppure f>llrtl•lll. d1 tO•ll e fo1ogr.l1e Ma: 
JiDk; lnformazoono e nuovi abòo<lemen11 1061•189243-1 (\Ieee) Seg•eteN1aobonau106) 41892452 (vocel Modafota d collegamento o 
P'lll'"" 63 ~ Ach• lo Barbera. Fl<Ma O• Gregono, Maria Ma rioni - Eortl'3seltOle. Eisa F!esmon1 Via Corno di Caven10 n 12 
20148 Molano Tef 02J400721l17 Fai. 02140072886 ~~·Mana Teresa Coppeltl L~na i>alombe, Maun.e 
1'11ncopr. Roberta Rot•lo Al>bQMmcn!o • l.1 JJJIJJJBt llalia L 72 000. Europa e Paos; del Bacrno Medaooeneo (WI aerea) 
L 170000 Ameoc~e. As111eAfnca L 235000tv>a ae1ea}: Oceania L 290000 lvoa aereal C/c postale n 14414Ò071mes1a1oa 
TaGhnorned1as rl V.a Carlo Pemer, 9-00tS7 Roma ~0•1/.amlhQ;Veloxs r I Voa Tiburtina 19G 00135 Roma 
~ Giafiche P F G . V1a CJnceller'" 62 00040 AroCCl<I !Roma! Zoiia lndustnale Nonunense Aflntin11nro; l.atetgf8foc.. V<tJ 
E•n~tc•n 12/14 00016 Monte101Q<ldo Scalo lRMI Di.rnouzlon• fHK l'ltJ>/it: SO 01 P •Angolo Patutzi spa Vili Bouoto 18 20092 
CINISELLO 8ALSA'v10 IMll teJefono 02J680301 · telele• 02/66030320 

Anocl•to USPI e 



La libertà di stampa ha un prezzo. 

Basso. 
Stampante NEC SuperScript 860. Cifre alla mano. 

stampare 11011 è mai stato così veloce ed economico: 

600 DPI: me111ori:::.a:.io11e del 100% del dornme1110 

prima della stampa: 8 pagine af minlllo, nero su 

bianco: soli 45 decibel di rumore. !1111110 compatibi

le con i principali sistemi operativi. Chi altri può 

dan•i una laser così 1·eloce a meno di w1 111ifio11e? 

NEC 
f 1 I l p : I w w w . 1• 11ro111· 1· r 11111 °! 



Tutto sul tempo 
• • 1n un primo 

e un secondo. 

Orologi 

Tutto qucl!o dice(' :l,; S. l;). ~(. '-.UI h 'I '11'0. lll Ull 1:< I')()(· Ull Sl.(Cl)(X>. u1·, ',\'Il> ·t,:•Yd IX r I :\!liii u·1:1 d1 I )fu( f.1' '" J < t ". llH_'St .. nr ,_) eso: "" clue \t:il} 
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Facal point News: Persona! Computers & accessori - pagina 2 

Personal Computers Proxima (R) 

Proxima Multimedia: la qualità al miglior prezzo. E ti regaliamo Internet! 

Proxima Multimedia Family 
Ideale per la Famiglia! 

Monitor \nel~~ 

I 

Schedi Med•t Pentium con 256 Kh plpell· 
n•d ceche. Ptug end Play. CPU AMO 5K86-
100 M"n*'._ 8MB Sl•nd•rd. HP&ndiblle e 
64 MB. Ho<d Dl• k do 1.200 MB EIDE. Floppy 
Drive 1.4'1 MB 3.S-. S<hedo V1d1<1 F'CI I MB 
&4 bil MPEG. lntorfKc:»•- Pttrallel• EPP/ECP. 
Dc>ppla S.riale 16550. T1111.,~ lhlliitrua 105 
IHti ptr Wl,,dowa ' 95. MouJ• MlcrOtioft 
Competlblle. Softw1.,e; Wìndows '9S CO 
Plny•' Ottuplo valochà& ATAPt. Audio 
Schede a 16 bit, Ploo :.nd Ptay Mun•to,. 14"" 
Colou:i non intorlaccl41to ;'I 1024k788 o 28 dot 
pftoh, C..'1,. Coppi.a dt eltop.atiand da Ulvolo 
lntenMt I bamttolo di puro pomodoro 11lt· 
matko (t men 9rntu!to). 

Proxima Multimedia Pro 
Eccezionali prestazioni! 

Se.~ Madr• PCI Pentium Triton 2 con St2 
Kb cacht P1p1llntd Burtl, Plug ar1d Play. 
CPU Cyrix 161>. Cl33MHi>. Mtmod• 32MB 
Standard, espandibile a 128 MS. Hard Di11c 
da 3 100 MB EIDE. Floppy Drive 1.44 MB 
3 .S'". Sch•~,. V1d•o Motro• Mlllenlum 21 
1,,tt1f1cct• Puallola EPP/ ECP, Doppio 
S.rlele t6550, Tastiera. Tu:1vu1• ltalì.1na tOS 
t11ti per Wlndow1 '95. Mous• Logitech 
1eri1I•. Softw••• W1ndow• '95 . AMd10 
Schedo Sound Sl uster 16 "''"' Plug end 
Play. CD Pl•y•r Ottupla velocità. Monito• 
ADI <V 15· 0.28 dot picth. Ca•H Copp10 d1 
oltoparliuiti cb tavolo. 11\lt~t 1 b•r-attolo dt 
puro pon\OdOfo telematico (1 mese gratwtoJ 

3, 738.000 lnc~us! 

~~ 
IDE 

Proxima Multimedia Work 
Per il lavoro ed il divertimento. 

I 

Sc:hedll Mkhl PCI Pf!ntklm Tnton 2 con 256 
Kb cocho Pìpolinod, Plug ond Pl1y CPU 
Cyri.< 6186 P166 • 133 MH:. Mt1"0"• 16MB 
S,.nde<d Hpoocf,bilt e 128 MB. ti...i Dlsl< eia 
1.200 MB EIDE. Floppy o,;ve 1,44 MB JS 
Sci>odll V.eleo PCI I MB 64 bil MPEG Ptayor 
"11llfac.c11. P""'lltlo EPP/ECP Doppio S.r>>le 
16$$0, Tudera. TMa..'"' lttll.ana 105 tull por 
Windows '95 Mot4e Microsoft Compatibile 
So'twtre Wmdowt '9S. Aut.ho Schedo Sound 
CanJ 16 bll Plug ond Pt;.y. CD Pl•y•• O•upl• 
velocità Monitor 14• 0 .28 non lntorlacc:iato 
CiJ•H Coppia d1 altoparlanti da t•volo 
ln1arrwt I bl14noeo di puro pomodoro telema 
beo (1 mHe gratuito>. 

2.389.000 lnc~u~ 
Proxima Net Server 

Un mostro a doppio processore! 
~1 Madr• As\1$t~ Qual Prixessor Tn1on 
2PCI • EISA512l<bcoehe. CPU Oopj>oopro 
cestore lntel Pentium (150MHV, M1mona 
64M6 Slbndo<d. Hard o;.i. da 3.100 MB EIDE 
FIOC>l>)' OriwJ 1,"4 MB 3.5". S<l".,IA Vodoc PCI 
t MB Ot-am 64 Bit MPEC Pl:.y•'· tni.tfa<:,.;. • 
Por•llelo EPPIECP. Ooppoa S eroole 16550 
Tat tierit T1ttltr• Italiano lOS 1iut1 per 
Windows '95. Mouw- M1crosott compatib1f.e 
Sokwo1• Windows NT 4.0 Workstolion CO 
CO PI•~•' t 2ic vefoe11à Mon11or t'I • non 
ìntor1oce'6to • 1024•768 1 .. 1.,n..-t 1 ban~ttoio 
di P'tJ"O pomodoro telernntico t1 mese grotllito) 

5.959.000 lnc~u~ 

Quantum• Hard Disk Hard Disk lomega Removibili 
HD EIDE 1200MB 
HD EIDE 1700MB 
HD EIDE 2000MB 
HD EIDE 2500MB 
HD SCSI 2100 WIDE SCSI 
HD SCSI 4300 WIDE SCSI 

Ve~ \.OYI Price\ da 399.000 lnc~us! 

Microprocessori 
Disponibile tutta la 
gamma lntel. AMO. Cyrix. 
SGS Thomson. a partire 
dal 486-80 11 5 volt fino 
ad arrivare ai nuovissimi 
Pentium Pro. 
Disponibili anche dissipaton 
per ogni tipo di processore. 

1fl~ j 

.-rr• 1.111' ' 

.: -- '""" 
O.rtt11.1,.,.. 
~ ... ... . . ~ 

Solo Il meglio. per voil 
1 

' 

'Jet~ tow Pflce. 

Oìsponibile tutta la gamma degli 
Hard Disk Westsm Digitai e Maxtor. 
Il meglio della tecnologia EIDE ai prezzi 
più concorrenziali, affiancata alla nostra 
consueta efficienza nella garantia in caso 
di guasti. Un motivo in più per scegliere 
Facal point Group. 

Mainboard 
Oisponiblle tutta la gamma Asustek. 
dalla semplice motherboard 
con chipset VX alla fantastica 
Asus Duol Processor modulare. 
Il gruppo Facal point distribuisce 
anche parti accessorie 
come kit mouse 
e espansioni cache. 

I ' 'Jet~ tow Pf\ce. 

lomega ZIP su porta parallela 
lomega ZIP SCSI Interno 
lomoga ZIP SCSI esterno 
lomega JAZ. SCSI intomo 

lomega JAZ. SCSI estemo 
lomega Ditto intemo 
lomega Ditto estemo 

Vefj \.OYI Price! 

ATI • Diamond • Matrox 
Le migliori marche di schede grafiche 
per una scelta veramente adatta 
alle vostre esigenze. con una 
gamma che spezia delle versioni 
più economiche lino ad arrivare 
ai "mostri" con 4/ 8 MB di VRAM 
ed accelerazioni 30111 
Preuì eccezionali. 

. ' 'Jety tow Pnce. 
\TIFll\ZIOl\E: I PRLZ71 t\EL s ~.TIOIU l"ll fOR" \TICO U RI \ M) GIORNAL:\ IEN"l t.: n CtllFUL\ \IO 0 1 CllU-:OERE LA QLO fAZIONE \ GGIORN \T \ . 



Monitors - pagina 3 - Facal point News 

I Monitor Parade! 

SONY CPD·100SX 
c..tt.riotlche: Alta risoluzio
ne o 0.25 dot p icth , Tubo 
Trlniton 15"', tecnologia 
Multiscan controllata digitai· 
mente per supportare multi· 
pie risoluzioni PC e 
Macintosh fino a 1280x1024 
non lntertocclato. Windows 
'95 PnP compatibile, frequen· 
za orizzontalo 31-65 KHz. fre. 
quen.a vertw:ale 50-120 Hz. 
temperaturo colore 9300 
i<elvln. supporta gli standard 
EPA. MPRll. Nutek. Nuovo: -
regolailone Raster. 1@f$ilrd 

PHILIPS Brilliance 105 
Carattenshche . Alto rlsolu· 
zione a 0.28 dot plcht. Tubo 
Rat Square 15". tecnologia 
Autoscen. risolutlonl fino o 
1280x 1024 non lntoriaccia· 
lo. Windows '95 PnP DDC1 
<VeESA standard> e DDC28 
112Cl compatibile, frequen
ta orluontale 30·66KHt. 
frequenza verticale 50· 100 
Hi. On Screen Display per 
la regolazione semplificata. 
conforme alle specifiche 
TCO 1992/Energy Star. TCO 
1 gg l/MPRll . comprende 
anche casse e amplificato,.,. . ' 'lerl low Pnce. 

SONY CPD·100SFT 
Caratterisbchc Alto risolu· 
tione a 0 .25 clot picth. Tubo 
Trlniton 15" . tecnologia 
Multiscan controllata digitai· 
manta per supportare multi· 
pie risoluzioni PC e 
Maclntosh fino a 1280x1024 
non interlacciato, Windows 
'95 PnP compatibile CDOC. 
2AB), frequenza orizzontale 
3(). 70 KHz, frequenza verti· 
cale 50-120 Hz. support8 gli 
stMdard EPA. MPRll. Nutelc. 
On Screen Display. 

PHILIPS Brilliance 107 
Canittenst•che. Alta rlsolu· 
dono a 0 .26 dot picht. Tubo 
AGRAS Flat Square 1r o 
fosfori EBU per uno oltlssl
mo dofinizione. tocnologia 
Autoscan, risoluzioni fino o 
1600• 1200 non interlaccia· 
to. Windows '95 PnP DOC1 
<VESA standard> e DDC28 
112Cl compatibile. frequen
ta oriuontale 30·82KHz. 
frequenz;a verticale 50-120 
Hz . On Screen Display, 
conforme alle specifiche 
TCO t 992/ Energy Star, , \ 

Tco 1991/MPRll. 'lerl low Pr,ce. 

SONY CPD·200SFT 
Carottar1otiche : Alt.'> risolu
zione a 0.2S clot picth. Tubo 
Trlnlton 17", tecnologia 
Multiscan controllata digit&1· 
mente per suppOrtare multi· 
pie rìsolutionl PC e 
Macfntosh fino a 1280x1024 
non lntertaccia1o. Windows 
'95 PnP compatibile IDOC. 
2A8l. frequenza orizzontale 
30-80 KHt. frequenz<l verti· 
cale 50-120 Ht. supporta glì 
standard EPA. MPRll, Nutek. 
On Screen Display. 

PHILIPS 201 
Carattenst1che. Alta risolu· 
tlone e 0 . 28 dot plcht. 
Tubo a maschera lnvar per 
une altissime definizione 
tecnologia Auloscen fino a 
107KHz. risoluzioni fino a 
1600x 1280 non intorlec
clato. Windows ·95 P nP 
DDC 1 CVESA standard) e 
DDC2B 112Cl compatlblle. 
On Screen Display. 
conforme alle specifiche 
TCO 1992/ Energy Star. 
TCO 1991/ MPRll . 

r---------------------------------, Monitor 14" Colore n. i • 

... gli occhi gradiscono! 
[]-·--· -·----·- ·-~._,.,.,. 
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t • 
AO 

p. ' 'Jerl low nce. 

~---------------------------------~ 

C1tottori1tiehe: AH.a rito· 
lut1one • 0.28 dot picht. 
Tubo 14-, risoluzioni fino 
a 10241768 non lntertac .. 
ciato, fre-quenu oriuonta· 
le 31 -3S-48KHz. com•ndi 
frontali per la regolai:1one 
semplificata, conforme 
•Ilo specifiche Energy 
Star, MPRll. Baoe bucu· 

419.000 u.! 

\'1Th~Z l01't;: I l'REZL.J CLSEn"ORL J.J\FORMA'I ICO VARL\ ' o GIOAAAL.ME. .... l "E: VI ClUEDIAMO DI CllIBDERE LA Qt 'OTAZIONE ,\G(;J()R~ATJ\. 



Facal point News: Notebooks & stampanti - pagina 4 

Potenza & qualità I 

Texas lnstruments: Accessori Notebook 

Extensa 600 RAM 8 MB EDO RAM ... , .. 
collegati con il Mondo. TM6000 -- RAM8 MB EDO 

11A111e •mo ----
Tutti i mode lli PC CARD MPEG1 CARD 

i--~~~~~~~~~~ 

Tullll .... DILUX CAlllYNQ CA8I 

Extensa 600 

Pr ocessore · lntel Pentium/ 120 Mhz 
Schermo LCD 10.4• Dual Scan. 256 Colori, 
I Mb Video RAM. Memoria 8 Mb RAM. 
Hpandlbile flno a 64 Mb, Hard Disk 810 
Mb. Drive 1.44 Mb. lnterfocco: Setio1o 
16550. Ptlra11ela ECP/EPP, S.riale a r&ggi 

Infrarossi. 

Economode 
Llnguogglo Hp Pcl 
600 dpì 
Parallela 

' I ver1 low Puce. 

HP Deskjet 694C 

Coloro 
600X600Ret 
Parallela 
5 pag. mln in 8/n 

Extensa 600 CD 

Processore· lntel Pentium/120 Mhz 
Schermo LCD 12.1 • Dual Scan, 256 Colori, 
1 Mb Video RAM. Memouo 8 Mb RAM. 
espandibile flno a 64 Mb. Hard Disk e 1 O Mb 
removibllo, Cd·Rom 6xSpeed, Multimedia 
lntiogmto. Drive 1.44 Mb esterno con cavo. 
lnterf•cce Seriale I 6550, Parallela 
ECP/EPP. Senale a raggi inlr&rossl 

Extensa 650 CD 

Processore lntel Pentium/ 133 Mhz 
Schermo LCD 12.1" OuaJ Scan. 256 Colori .. 
2 Mb Video RAM. Memona 16 Mb RAM. 
espandibile fino a 80 Mb, Hard Disk 1.08 
Gb removibile. Cd-Rom 10icSpeed ramovibi
le. Drive 1.44 Mb. lntorfacco Seriale 
I 6550, Parallela ECP/EPP, Seriale a raggi 
inlr& rossi. 

~ 

TravelMate 6020 

lnt•I Pentium. 120 Mh.t 11 3' Tf't 80CbeoCI 
6S K colott 'fo 8"-'1b Edo S1anda1d, .. P9nd1bile a T2 Mb 
H•rd Oi1fl da 108 Cb I .. Par•llela Epp/Ecp S.tlale 
1 MSO, lHtler•IMouM P.,i'2 Audio ln/Out/MJC.rolono, Pene.te d 
npo lii con due 1lot. 88 p1n C.ul)porta schedo lv s •• 12'1) 
S.rl•I• •d fnfr•ro-uì pe1 COA1\i8Hlor'lt ... ,,,_. fifi ••P*"••Ofl• Pci 
e.torne ;i, r1 Schede eud.o 16·8tt EH fcomp.aitlb ·f• Sb pro 
Th""1d•r&o..rdl. mlc;rofono Interno 0...-'9 Modo •ltopwt.'I .. l11tet· 
no, llne In e lino Ou1 con Mlnr nl,,., W1ndowa 95 e 
Wìndowa ff.llf WOfk.Q•ovtl'llMs Ocrs 

Stampanti aghi ed lnkJet EPSON 
Epson Lq-570 + 

80coL 24 aghi 
225 cp• cfft 
Ungu1gofo 
bclP2 
360dpl 
P.rallola 

EPSON 

Epson Stylus t 000 
136 ci0I. inkjet 
b/n. 250cpo cfft 
Unguagglo 
E•c/Pl 
300dpl 
Paratie la 

Epson Stylus Color 200 

A• Coloro Quadricoml• lnlcj•t 
720x720 dpl su catb com1..1n• 
tecnolog.io tMCh 
Parallela e Rs422 

. I 
Very ow Pflte. 

Epson Stylus 500 
t . . Colori QuMtncomi11 inkiet • 4 ppmm 

1<1c:nologt. Mach 

gJ 
710.720dplouc:arta 

~ , 1po-ciate • 1l0f1Nlti L[\·J .t,,6:0 11 V A p.,., .. 1 .. R1422 

. I 
EPSoN Ve~ ~w ~riçe . 

Epson Stylus 1500 

.~~ 
u--. ' 

HP Deskjet 400 

Colora b/n 
doppi• c.ortuc:cla 
S00.600 Rot 
Parallela 
8 pag. mln. In b/n 

A3,., A2. lnkjot 
b/n • 400 cps òft 

upgradablle cok>re 
120.t.120 tu carta comune 

\TIE:\ZIONL I PREZ ZI l'\U, 'iE"nORf. l\FOR\L \llCO \ \RI \NO (,JOR\ \l.~ IF.~ TE: \ I CHIEDI \\IO DI CUJE DERE L.\ Ql O]~\ZIONE AG(,IOR."'IAT,\. 



Modems, Scanner, CD-Rom· pagina 5 - Facal point News 

l Add-on e Periferiche 
' 

Sportster 33.600 est. Worlport PCMCIA V.34 Leonardo 33.600 est. Tiziano 33.600 est. 

- - --- - '"':'-- I 

].'Rdlottca ---·- -

V&loc1ra 28.800 modem, 14.400 far 
Coneu0<,. erron V.42. MMp 2-4 

'Jery low Pr\ce\ 
,'fh'ihDJtt:s 

Sidin 1433 VQE 33.600 ext. : Sidin 1433 VQH 33.600 int. 
Modem Fax Yolce ! Modem Fax Yolce 
Velo<:11il: 33.600 : Velo<:1t;\ 33.600 
modem, 14.400 fax G3 I modem. 14 ,'4()() fax G3 
Chipset Rockwell. : Chipset RockweH. 
Manuale Italiano. • Manuale Italiano. 
Software Trio In Italiano. : Software Trio In Italiano. 
Omologato PP1T e CE. : Ornologato PP1T e CE. 
Compress>O<te V.42 blo, MnnpS , Comp-""*: V.42 bis. MnnpS 
ln19rlacda seriale Rs-232C 25 pln : lntoriaccia Interna PC Card 
Velocob max senale 57.600 bps 1 Voloc•ta m .. •ori•I•. 57.600 bpo 
Futoz•one voice disponibile omo\ogact~ : Fun2'0ne \IOOC8 disponlblle Omologact~ 

pplt e : pptt e "" 

Sidln 389.000 lnc~u~ ' Sldln 369.000 lnc~us! 

Trust 33.600 int. 

l i.'1 kt ~ 

.~-
Vtloota 33.600 modem. 14.400 fax 
C<irreziono errori V.42. Mnnp 2-4 
C<imprfiSione: V.42 bis, Mnnp 5 
lnmrracc;a seriale Rs-232C 25 pin 
Ve Iocr là max seroalr 57 .600 bps 
C<impleto d1 cavo & Software - 189.000 lnc~u~ 

Trust 33.600 est. 
-~~ 

~~ 
Voloc:ll.'l 33.600 modem. 14.400 fax 
Conez•ooe erro11 V.42. Mnnp 2-4 
Compressione V.4 2 bis. Mnnp 5 
lnmrfllccqr seriale Rs-232C 25 pln 
Velocit.I m.u senale: 57.800 bps 
Co<1tµleto ti• c. vo & Software - ~ooo lV A 

lft/'11 Inclusa 

Veloc1ta. 33Ji00 modem. 14.400 fax 
Funz.,.11 Ec. Enh&nced Cell. Protocol 
Comp,essione. fino al 400% 
lntetfac:c•~ seriale Rs-232C 25 p!n 
V•loc:>"1 max seriale 11 S.200 bps 
Sohwan. per Fax e DataQomm 

~>temet Incluso 409 000 I V A 
O digicom 1 Inclusa 

VeJoota. 33.600 modem. 14.400 fax 
fu1WOnc Dati e voce contsmporanel 
Segretaria telefonica, Voice Mail & x. 
Fax on Oemand. MNP10/EC Enhanced 
Cellular Protocol 
Internet. Incluso 

O digicom 469.000 U.! 

.--------------------------, Modem/FaxNoice Spiderman 

"b'\ "' \nc1ed\ ' e ... 
t un modem V.34, à un fax G3. à una MO,.. 
tor1a telefonica dl11itale. à proge- per 
runzlonere rdle • computer -nto eccen
dendo la 1t.mpante quando Hrve, può 
,.g1.v.re fino a 69 mUU91JI vocali e 30 
pagine fax nella - Rem. à eapendiblle con 
memoria SIMM standard, 6 omolo11•to 
PP1T e CE. ~ lncredlbt1e. à Splde,,.,_ __ 

Mov\\à mond\a\e\ 699000 I V A 
1 Inclusa 

L--------------------------~ 
Pomodoro Telematico CIHIO 

Finalmente un berattolo di puro pomodoro tslematlco concentrato. Un mese di abbonamento a 
Interne~ menuall per l'apprendimento dell'uso, une nuova Interfaccia grafico per lac:illtare l'uso 
anche elle persone plu inesperte. L'ideale per Iniziare a navigare nella ragnatela! C<infezione 
assolutoments lrvicwotlva, da regalare agli amlc:ll Atto.wc.n.: 6 necessario un oprise<1tole! 

l't~ooo I V A 
liilt Inclusa 

Il mondo dei CD-Rom 

Masterizzatore CD CDD·2600 

Tra"• rate sestupla 1.n lettura 
lntom.c:c..: Scsl/2 
Cass..tto motorimlto. senu caddy 
Fo""4b 1uppo<tlti CO.DA. 
CO.ROM O<AJ. CO.Bridge 
Multl.S..ssion, CO.I, Video-CO 

PHILIPS 

Mo~ità 
J 

1 

----::-"';--:. ' \f ery \.ow Pnce. 

YAMAHA CDR 100 

Masterimnora cl CO Rom SCSl·2 lntemo, 
capacità 74 minuti. 681 MB. 
velocità di mglstrnzione quadrupla. 
tranmr rate 614 .4 Kb/sec:. 
Burst Transfer rate 2 MB/sec asincrono 
e 4 MB/sec: in sincrono. 
Buffer 512 Kb, 
tempo di accesso 500 ms. 
caricamento c:on ceddy. 
rnsponso oudio 20--20.000 Hz. 

. ' 'ler~ \.ow Pf\te. 

CD·Player M1rsuM1 

Tutta la Unea dei 
CD Mltsuml EIDE. 
ottimi tecnicamerrta 
ed a alte prestailonl. 
Dalla wrsiooe 
Ottupla Velocita 
alla incredibile 
Dodici Veloc:itàlll 
Dis ponibili sia In versione da montaggio 
che do vendita ol pubblico. 

\fery \.oW Pr\ce\ 

\n E'IZIO, .. : I l'REZll l\'El.SETl'OIU~ l'\FOR\l \I Il O\ \RI.\ '"(;IOR:\ \DIF'\ 11:: \I <:1m:o1 \'IO l)I CHll:DFRt: L.\ Ql'Ol.\ZIOM. \( ;(, IOR'- \T\. 
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Salvataggio & Protezione I 
" I " " " IN..V LITE 250 
~ ....... ,,.... 
·····~ ....... . 

~ 
' 

Potenn VAì400 
Alr.onomia 10 minuti 
Onda PseudoS<nuaoidale 
OolaJJOM . r= 

llftn 000 I V A 
g~, Inclusa 

R<soluvon.. 4800 dpi Sw 
Profond1tA. 24 bit 
Ott1ce Ccd 
lnterfacc.a. Scsi Gnclosal 

600 llN 

Softw&<e' per Windows 3.x/95 Incluso 
compreso OCR 

499,000 :nc~u~ 

@TDK,~ 

I vo~ri dati ripo~i 
I I I 

1n mani sicure. 
CARTUCCE STREAMER DDS 

• Por il -1ro streamer 4mm. DOS e DDS2. il 
grado di pureua e la grana ullra-fìne delle 
particelle metalliche di queste cartucce, vi 
permetteranno di effeltu8re del backup sicuri e 
duraturi. 

IN..V LITE 400 .,.,...,.,.....,-a.. 

A 
. ..... ...... . 

Poten10 VAJ600 
Autonomia. 5 minuti 
Onda PseudoSinuosidalo 
Oolaz one Spia di so....-.c r= ca ri co. spia di allarmo, 
spia di batterie scariche. 
Interfaccia. Network per 
collogoM10nlo al compu1er. • 
Kit Poworflag CSoftware e 

--.. 
cavo) per n monltomgglo del Gruppo con spe
gnimento e salvetaggio dei dati In ambiente 
Windows. 

449000 I V A 
1 Inclusa 

IN..V .,.,.a.&A ... ~ ........... , .. 
Pol•nza VAJ 1500 
Autonomia. 5 minuti 
Ond.I· PseudoSinusoldale 
Oowione. ~dì -
ç.onco, spi.o df SO$litut-•ono 
battana. spia pér test bat-
18ria. stM dt allarme. spia d1 
batl8rie sawiche, Interfaccia 
Networl< por collegamento 
al computo<. Kit ~ CSoltware • ai'IOI per i 
monoiomgg10, spegnomenio. salvalagglo e naccen
s1o"e del computer in ambiente Windows. Pro· 
gt11mm;u1one f*" tHt. .ccens1one • epegnirMnto 
del oruwo di continu1t\. 

1.399,000 lnc~us! 

IN..V CE ..,......, ....... ""'--.., .. , ······· 
Gnlppi ViclrOn 

.......... C.•..,lotldw. 

Lite 600 800VAl 7mln. l'$eudo slnvtOkl. ...... , ........................ 
Utt 1000 1500VAl 4mln. Pseudo slnusokl. 

..... tlOO tlllOVA t3'1111. .......... 

Netf>t0 2000 2000VA 7mln. 1inveold. 

..... lll00 311DOVA ~ ......... 

l l-E5Net-fI'j 
Scanner ad altissima risoluzione 

Scanner Mustek lmagery 4800 SF 
MocWoi Caiaa.idchei 

Page630 300/600 dpì 256 gray 

Page 630 color 30011200 dpi 24 bit 

Page Easy color 300/ I 200 dpi 24 bit c.. por1I......, 
600 Il EP 600/4800 dpi 24 bit 
""por11 por.w 

60011SP 600/4800 dpi 24 bit 

SOOllSP 80016400 dpi 30 bit 

SfMle Klt Il SP per dia. negai., lucidi 

p,_ 
fVA lnc. 

359.000 

42:9.000 

479.000 

539.000 

599.000 

799.000 

429.000 

Risoluztone 4800 dpl Sw • Profondila. 24 bot • 
OttJc.l, Ccd . Interfaccia Sc.<i linckJSa}. Soltwate. 
per Wondows 3 "195 oncluso compreso OCR 

lmagery 4800 Easy Connect 
Ro.ol1uiono 4800 dpi Sw • Profoodol<I 24 bit • Ott.ca Ccd · 
r,,t0ffacc1• Scsi Gnclusol • Softwall! per Windows 3.x/95 
incluso compreso OCR Basso consumlO d1 eMrgia. SI col
lega dill!ttamento alla porta della sli>mpoote. 

lmagery 4800 Economy 
R1soltn:oono. 4800 dpi Sw • PYol0t1d11<1' 24 bit. Ofuca Ccd . 
ln!Mfu<;c10. Scsi Gnclusal · Softw.,re per Windows 3.x/95 
Incluso comproso OCR. Basso consumo di onorgia. 

549,000 lnc~u! 

DISCHETTI 3.SHD FORMATTATI DISCHETTI MAGNETO OTTICI CARTUCCE STREAMER QIC 

Senza onori. ad alte prestazìonl per durata 
ed affidabllllil. Se avete un portable 
ed usate spesso Il drive floppy, :i,, 

llbnssoattritolntemo :11\.\1)!~0 
del dische!W vl pennetterà (.\o~\'> 
di allungare la durata • 
della batteria. 

CARTUCCE STREAMER HEUCAL 

Per lutti gli streamer Bmm che usano la 
tecnologia Htlical Head. Il grado di purezza o 
la grona ulb'a-fine delle particelle metalliche vl 
permetteranno di eseguire backup con 
performance elevate. 

la superiore qualit à Tdk per incontrare le 
esigenze del prolesslonlscf: rfscrlvlbile I O 
millonf df voltel 30 anni dl durata! Conformi 
alle specifiche lso e Ecma I oo,-, error Free. da 
128Mb a t ,3Gb. 

MOUSE HIGH QUALITY 

Oltre 3d avere una meccanica di alto livello. 
quoto mouse è stato disegnato 
ergonom1ca"1ente lnott1e le colorazioni ed I 
dise gni rendono piacevole l'aspetto e si 
integrano bene con 11 vostro Pc. 

Ideali per backup a lungo termine Comp<1tib11i 
vlnualmeme con ogni streamer QIC. hanno 
una affidabilità superiore pe rii loro alto grado 
dl molecole magnetiche. 
OiSpo<'l•blll preformaltate. 

CD·ROM VERGINI MINUTI 

-
Progettati per I alta veloc1ta di registnmono 
questì Cd supportano la quadrupla velocità in 
sc<iltura Disponibili da 18 min a 74 min. N 8 .: 
data l'altissima richiesta si consiglia d i 
prenotarti presso un Facal Po1nl 

\TI l·.'\7,.10"11.: I PRf'Zl.11'1:1. s1, noRF l"FORM \TICO \AIU \'\O GIORI\ \Ull•:'\ I f.' : ' I CHIEOI \\IO Ili (.ll lEl>l·.RF. I.\ QtJOT\llO'\t \(,( ;1()1('\ \T\ . 
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·1 I migliori pacchetti software 
Vendita Yldeo CD nei punti di Vendita f acal Point 
S. SPIELBERG'S DIRECTOR'S CHAIR 
Uno dei piu grandi registi dei nostri 
tempi ti insegna i suoi segreti. Questo 
CD·Aom è stato concepito per darti l'eb· 
brezza di essere il regista in un film stu· 
dio spettacolare. che include le opera
zioni di studio. la pre·produzione, la pro· 
duzione. la post-produzione e ìl teatro 
perla "Prima•. 

PRIMI PASSI • SO DI PIÙ 
99900 1VA 

• lllClusa 

I 
r . 

Una festa di musiche. animazioni e colo· 
ri per imparare le prime parole. per impa· 
rare ad US3re il computer in modo equili· 
brato. Il software è strutturalo in modo 

.... da adeguarsi ai progressi del bambino . 

UNDER A KILLING MOON 
Il giocatore veste i panni di un investiga
tore privato alle prese con una fitta raie 
di misteri in una sinistra San Francisco. 
anno 2042 .... Una trama avvincente e 
ricca di dettagli vi terrà inchiodati alla 
sedia fino alla fine del gioco: vi ritrovere· 
te ad esplorare l'incredibile riproduzione 

69,900 lnc~u! 

I 
della città e avrete a che fare con alcune 

famose stelle di Holliwood. 59
1
900 lnc~u! 

BROKEN SWORD 

I 
Gli autori del leggendario Beneolh A Steal 
Sky tornano alla carica con un'avventura 
spettacolare sotto tutti I punti di vista: una 
trama che vi P-Orterà ad esplorare numero· 
se nazioni. dalla Siria all'Irlanda passando 
per Parigi , alla ricerca del segreto dei 
Templari. Un titolo da non perdere. com. 
pletamente in italiano. 99 900 I V A 

r Inclusa 

M.A.X. 
In un mondo In cui l'etica e la morale 
sono state dimenticate In un passato lon
tano, il vostro cervello è stato congelato 
per comancùire una squadra di potenti~
simi moch. il cui compito é fenmore l'in· 
vas1one da parte di una strana razza alie
na. Tr• una missione e l'•ltra, potrete 
gustarvi numerosi filmati con tecnica 
sonora Dolby Surround. Possibilità di 
giocare partite in Mia o modém. 99900 1VA 

1 lncl>lsa 

Never 
Ho od 

Encarta 

Easq 
Hall 

Siste!lli 
operativi 
w-.1111 ... ...... 

W'~tiWar\taM!Oe 

---____ .. _ 

Office97!!! 
OfflCE 97 Standard competitive upgrade. 

OfflCE 97 Standard. 

Microsoft 

Flioht Il Hellbeoder 
Sjmu!ator ... 

4 I 

m 

Autoroute 
Europa 

~Side 
• Wjoder 
Easy&all 

I = ... ---·-

Creative 
Wrjter 2 

Sidè 
Winder 
Pad 

Microsoft Licenza Studente 
Nuova edizione 

Questo prodotto, dedicato agli studenti, permette loro di accedere 
facilmente e a bassi costi alle nuove tecnologie M icrosoft, di avere 
a disposizione i prodotti in versione originale senza incorrere nei 
rischi derivanti dalla violazione delle leggi che proteggono il Sof
tware e di entrare a far parte di quella categoria particolare di utenti 
privilegiati che prende il nome di Utenti Registrati M icrosoft, con 
tutti i vantaggi che ne derivano. 

Applicazioni Strunienti 
di sviluppo 

Y...,..&.i..-~...

' V..MC.~ 

IntelliMouse 
Una rotellina centrale, posizionata tra 
il pulsante destro e il pulsante sinistro 
del mouse, è la novità più evidente del 
nuovo lntelliMouse: questa rotellina, 
che a seconda dei casi può essere 
premuta come un pulsante oppure 
ruotata, aggiunge al mouse tre funzio· 
nalità di base: 

Works Publisher -- --

OFFICE 97 Standard aggiornamento. 

OfflCE PRO 97 Competitive upgrade. 

OfflCE PRO 97. 
MMficeg-; • scrolling, cioé scorrimento testi; 

• zooming, cioé ingrandimento e rim· 
picciolimento: 

r,,1, •lol I 

OfflCE PRO 97 Aggiornamento. 
• data zooming, cioé la possibilità di 

"espandere" e "ridurre" i dati. 

\'n E'iZIO,I·.: I l'HEZZI r-;ELSl,Tl'ORE l\FOHì\I \TICO YARI \ O GIOH1' \l.MEYfl-.: \.I ClllEDIAl\10 01 CHIEDERE LA Ql'OT\ZIOM: i\G(:IOHNAT\. 
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Multimedia & Network 

liZ!IJ SoundWave 1000 3D 

Sistema di cesso con 2 altoperlantl satelliti ed un 
potente altoparlante destinato al bassi. 
Potenza di Picco di 260W, funziono 30 por godoro 
di un suono con effetto tridimensionale. casse in 
legno per garantire un'alta qualità sonora. controllì 
per volume, bassi e suoni 3D. connessione cuffia e 
altopartanti extra. schermatura magnetica che per
mette di posizionare le casse vicino al monitor. 

"' ~\\a Po\enza ... 199.000 ~vru! 

liZ!IJ Office ISA Ethernet 

~ery \.oW 

Scheda di rete por collegamenti COA)( e UTP, 
Plug&Pley. predisposta per Windows 95. Installabile 
In un qualunque slot PCI a 16 bit. compatlbile al 100% 
con NE2000. Di facllo installMione per tutti i sistemi, 
non è Infatti neeeosario modificare la configurazione 
con I Jumper. Fornita di driver per OS/2. DOS. Novali. 
Windows 3. 11 e Windows 95. 

79000 1VA 
• Inclusa 

StradaRoma su CD·Rom 

Sono Incluse le I 08 tavole cartografiche a colori del 
Comune di Roma su CO·Rom. La ricerca delle strade 
può svilupparsi '"navigando" sulle tavole atti'le o 
chiedendo U nome della sttada interessata Alla ricer
ca dello polrè seguire la stampa dell tavole in bianco 
e nero o a colori. Il contenuto delle tavole è compatl· 
bile a livello canograflco con Il software RASTRAC 
lTI!mite il dotabbse d1 mappe quoliflcato <gooreferen
ziabifi e calibrate in sc•la e in posizione>. 
Il software RASTRAC rappresenta un programma di 
visualinazione in tempo reate di mappe digitati in 
formato raster lmovlng mapplngl con posizionamen-
to in latitudine/longitudine 

39 000 
I V , 

riferite da un ricevitore GPS " 
(Global Positionlng Systeml. • laelusa 

Digitizer 1212 

Ideale per la progettazione. I disegni dlgltall di pre
cisione. Risoluzione di 1016 r ighe per pollice . 
Completo di tomplato por AutoCod 10/11/12, Lotus 
123 e Orcad. Dotato di superficie da disegno for
mato A4 (12 • 12"), di sti lo e di puntatore a 4 pul· 
santi. Completo di manuale in italiano 

~e~ \.oV' Ptice\ 289.000 :r!! 

liZ!IJ Office PCI Ethernet 

~ery lo 

Scheda d i rete par collegamenti COAX e UTP. 
Plug&Play. predisposta per Windows 95. Installabile 
In un qualunque slot PCI a 32 bit. compatibile al 100% 
con NE2000. Di filcllo lnstaDoziono per tutti i sistemi, 
non è Infatti necessario modificare la configurazione 
con I jumper. Fornita dì driver per OS/2. DOS. Novell. 
Windows 3. 11 e Windows 95. 

99.000 I V l 
lndvsa 

StradaLazio su CD·Rom 

In un unico CO.Rom sono concentrate le località 
del Laiìo <con oltre 3.000 abitanti) con le relative 
126 tavole a colori nella quali è stata suddivisa tutta 
la regione. 
Per tutte le 422 località del Lario sono Indicate: 
provincia di appartenenza, abitanti , CAP. prefisso 
telefonico. distanza da Roma. alti tudine. le strade 
consigliato per ra99iun9erlo, etc. 
Alla ricerca potrà seguire la stampa della tavole In 
bianco e nero o a colori. 
Il contenuto delle Tavole à compatibile a livello car· 
togralìco con Il software Rastrac. 

39000 1Vl 
I lncJ1151 

• ROMA · CASILINO 
Via Slllcella, 84 • 00169 
Tet. 06·2389887 Fax 06·2389899 
Aperto Sabalo mattina 
' ROMA · NOMEtHANO 
Via Michele DI Lando, 81 - 00162 
Tel. 06·44242135 Fax 06·44244447 
Aperto Sabalo matllna & pomeriggio 
• ROMA - LAURENTINO 
Via F. Acri , 54/56 . 00143 
Tel. 06-5403600 Fax 06·5403600 
Aperto Sabalo mattina & pomeriggio 
• ROMA · TRASTEVERE 
Viale Trastevere, 148 · 00153 
Tel . 06·5814146 Fax 06·5809973 
Aperto sabalo mattl~a & pomeriggio 
' ROMA · CltlECIITA EST 
Vlale Anlonlo Clamarra, 269 • 00173 
Tal . 06·72901171 Fax 06/72901172 
Aperto Sabalo mattina & pomeriggio 
• ROMA · TORRE ANGELA 
Via di Torre Nova, 91 E/F - 00133 
Tel. 06·20630726 Fax 06·20686140 
Aperto Sabalo mallina & pomeriggio 
' ROMA · APPIO LATINO 
Via Carlo Denlna, 60 - 00179 
Tel. 06·7820171 Fax 06·7820166 
Aperto Sabato malllna & pomeriggio 
' ROMA · PRATI 
Via G. Avezzana, 39/41 · 00195 
Tel. 06·3215284 Fax 06·3611348 
Aperto Sabato manina & pomeriggio 
' ROMA · TRIOllFALE 
Via Augusto Conii , 3A/B • 001 35 
Tal. 06·30600903 Fax 06·30600903 
Aperto Sabato malllna & pomeriggio 
• ROMA · CENTO CELLE 
Via delle Belulie, 132 · 00171 
Tel. celi. 0336·606271 
Prossima apertura 
• ROMA · VELLETRI 
Via Edoardo Di Fi lippo, 11 · Locale A 
Tel. 06/96498601 
Prossima apertura 
• SAN CESAREO • CENTRO 
Via Caslllna, 178 · 00030 
Tel. 06·95308034 Fax 06-95308034 
Aperto Sabato mattina & pomeriggio 
' TIVOLI · VILLA ADRIANA 
Via di VIiia Adriana. 29 • 00010 
Tel. celi . 0330·623157 
Prossima apertura 
' SAN LORENZO NUOVO · VITERBO 
Corso Umberto I, 6 • 01020 
Tel. 0763-77693 Fax 0763-77693 
Aperto Sabalo mattini & pomeriggio 
• PALERMO · LIBERTA 
Via Giuseppe Plpltone Federico . 72174 
Tel. 091-6254559 Fax 091-6254495 
• NAPOLI • FERROVIA 
Via S. Anna Alle Paludi, 126 - 80142 
Te l. 081-266325 Fax 081-269400 
Aperto Sabato mattina 
• NAPOLI · TORRE DEL GRECO 
Corso Vittorio Emanuele, 16 - 80059 
Tel. 081·8813918 Fax 081·8813918 
Aperto Sabato mattina 

- WNW Poflt . . • 
Punta il tuo browser internet su: http:/ /www.facal.it a·.:'~,tl ~. 
Troverai il nostro sito WWW, World Wide Web, pronto 1 darti tutte le lnfarmazìonl di cui hai bisogno. Potrli trovare le nevn, i prodotti in offerta, 
TUnO IL LISTINO. Puoi hire onlial e ricevere Il materiale senra 111Hverti dalla tua scrivania!!!! 

Per informazioni sull 'affiliazione: DI REZIONF. FACA L POINT • Tel. # 06 - 2389887 - 00169 Roma Via SiliceUa, 84 
Facal BBS on Line # 06·2675952 (Multimedia r.a.) N 81 V.34 V.Fast 28.800 bps Internet : lwww farai ii 

\'frF-.:710:'\F: I l'KL/7.11\'El Sl~.SI ORE 1'1'0K,t.\'1 ICO' \Rl \'.'\O (:tOR' \LMbV fE: \I CIUEl>I \\IO 01 n UEllERE L.A Ql OIAZl()' f: \(; (aOR-.:AT\. 
Tutti I m•r<hl dtall sono "l!Ì>lnlll e di propn<<à dcl l<gininti d•pc»itm. I pr<m sono. in Utt Italia• •· h • Indo"' t trasporlo t• optional• mk1lro.do11•1 esdioo. I l 'RI I Il l~ l'-'ll'O \ \IU \ RI 'I ' ' \ l'RI \\ \ r'll 



LA NUOVA TESTATA 

DI MC ••• PIACE 

aro Marco (anzi EmmeEmme:-) 
Confesso che stamattina, quando 

ho comprato, senza toccarla, la rivista m1 
sono anche un pochettino infuriato per 
non essere nuscito, neanche stavolta, a 
trovarla primo occhio. 
Poi però leggendo l'articolo (dunque è 
merito nostro. a partire dal mitico Monte
fusco che aveva protestato fm dal nume
ro 1O1 J e guardandolo bene ... E' carino!!! 

C1 piace. c1 ncorda quello mitico durato 
fino al numero 100! !! 

Guai a voi se lo toccate di nuovo. la
sciateci affezionare anche a questo! 

Saluu e tante grazie 
Luca Sironi, Milano 

Caro Marco: 
oggi (16/01) sono passato da/l'edicola 

per vedere se era uscita la 'nostra· rivi
sta, c 'era e con grande merav1g/1a l'ho 
notata subito tra le molte che affollano il 
chiosco del g1ornala10. Mi spiego, la vec
chia (mica tanto. poi ... ) grafica di coperti
na rendeva piuttosto difficile discernere 
emmec1 dalla moltitudine anonima d1 r1v1-
ste in esposizione; invece sramawna ec
cola là, subito visibile con il nuovo logo. 
Acqwstata. ho pensato subito ·alla Tech
nimedia sono fuori di testata. ogni tot 
mesi rmnovano la grafica ... • Invece que
sta volta avete azzecato m pieno, che di
re è bella! Bello il logo, bella la grafica 
spartana ed essenziale eppure piacevole 
a vedersi. finalmente è sparito quel bor
dello di caratteri mult1colori che appesan
tivano (a mio parere) /'estetica generale, 
e poi il nuovo logo avendo carattert più 
piccoli lascia più spazio per gli 'strilli" d1 
copertina. 

Un 'bravo· particolare a Marras, per 
l'ottimo lavoro di computer grafica de
scritto cosi bene nell'articolo sulla genesi 
del logo. Ecco ci tenevo a dine/o. anche 
perché più commenti pos1t1v1 ricevi da 
noi tenon. più c'è la poss1b1fltà che que
sta copertina d1 emmeci diventi definiti
va. . Un augurio di un buono e prolifico 
1997 a tutti VOI. 

P.S.: Spero che m1 vorrai perdonare se 
mi sono preso la libertà di darti del 'tu'. 
ma praticamente ti leggo da quando an
cora scrivevi su una 'autorevole" rivista d1 

MCmicrocomputer n. 170 - febbraio 1997 

Scrivete a MC! 
Come probabilmente avete visto, da qualche mese abbiamo aumentato lo spazio destinato alla 
posta dei lettori Non è escluso che questo spazio aumenti anoora, dipende soprattutto da voi, 
dal contenuto delle vostre lettere. Per owi motM non riusciamo a nspondere a tutti, ma faccia
mo il possibile soprattutto perché le lettere di interesse generale trovino posto. E' cflfficile che 
nUSC1amo a fornire nsposte pnvate !quindi non inviate trancobolli o buste affrancate); per le e
matl qualche volta succede. Voi provate. basta che non vi offendiate se non vi nspondiamo ... 
Vi assicuriamo comunque che leggiamo tutta la corrispondenza e teniamo nella massima con
sideraZK>ne ciò che ci viene segnalato. 
Per scriverci avete a disposizione sia la posta tradizionale M a Carlo Perri• 9, 00157 Roma), 
Sili d fax della redazione (41892486) sia l'e-ma1I. all'ind1rizzo !mc.po~Hnk.!!f Ogni giorno 1 
messaggi vengono girati alle persone di competenza, per cui v1 ciì$19ìimo d1 mdinzzarvi alla 
casella della redazione piuttosto che a quella dei singoli redattori che comunque. come at soli-
10. trovate qui sotto. E' più semplice per voi e. anche se sembra strano. per noi ... 

Nominativo 

Paolo Ciardelh 
Andrea de Pnsco 
C0<1ado Giustozz1 
Marco Mannacci 
Paolo Nub 
Massimo TruSGelli 

Luca Angelell1 
G1vhano Boschi 
Marco Calvo 
Manho Cammarata 
Francesco Carta 
Giuseppe Casaraoo 
Cesare C11tad1ni !Team 0$12) 
Raffeetto De Masi 
Valter Di 0 10 
Gaetano 01 StaS10 
Enrico Ferran 
Mauro Gandini 
Gerardo Greco 
Omo J0<1s 
Mass1m1hano Marras 
Rino N1cotra 
Massimo No11ell1 
Francesco Patroni 
Sergio Pillon 
Francesco Romani 
Bruno Rosati 
Leo Sorge 
Andrea Svatom 
Team 0$12 ltaha 

su MC-link 

MC6016 
MC0258 
MC0006 
MC0009 
MC0002 
MC0094 

MC6647 
MC9706 
MC3363 
MC2918 

MC1764 
MC2934 
MC1468 
MC0008 
MC7400 
MC0012 

' MC0452 
MC4720 
MC9746 
MC1606 
MC9781 
MC4397 
MC8689 
MC2434 

MC4200 
MC6750 
MC2741 
MD1652 

su Internet 

marco c&1yapmc11HK u 
m.çammara!ll@mchnk.11 
lf tJif!Rt@S1M1 il il 
icagaranod mchnk ~1 
e l• .. Htarnm@mclmk 11 
Ede.mas1@mcl1nk 11 
lv d1 d rò@©§lrbk 11 
g.d1Stas1ol'imcltnk.1! 
ij iPrfàn@m dlmk ij 

se stato un film di Sp1elberg! 

m.m. 

Hì-Fi. insomma a1 vecchi amici non si dà 
del "lei" no? 

Roberto Mane/li 

Scusace l'inrervenro. non vorrei sem
brare inopportuno· m1 chiamo Tonino 
G1orgi, sono architetto, lavoro con la gra
fica 30, ed in particolare uso con soddi
sfazione POV-Ray, favoloso programma 
d1 rayrracmg. FREEWARE, s1 badi bene! 

Voi avete usato, per due oggetttnì 
semplici semplici come te due scritte: -
ProVector - Typesmith - Pagestream - 11-
lustrator - lmagine - Tornado 30 - lmage 
FX · Phoroshop il tucto su diverse piat
taforme/ 

Be'. leggendo l'articolo del S1g. Marras 
sulla genesi del nuovo-vecchio logo per 
la restata, m1 s1 sono dflzzac1 1 capelli in 
testai Dico subito che non voglio gwdica
re nessuno (non ne ho alcun dif/ttoJ. 11 
S1g Marras ha svolto un buon lavoro, 
non Cflt1co il rìsultaco. Quello che per m1 
ha lasciaro perplesso è stata la genesi 
del logo. i programmi usati, neanche fos-

No. dico: scherziamo?! 
Non voglto sembrare quello che dice "il 

mio programma è meglio del tuo" o 'il 
mio computer è meglio del tuo·. ma m1 
sembra che si sia esagerato un po '. Un 
lavoro del genere. anche volendo fare di
verse prove, tra inquadrature, luci, mate
riali. fonr. si fa m mezza giornata. un po
meriggio, un dopocena, invece di uscire 
con la ragazza. o guardare la TV, ed 

continua a pag. 76 
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usando al massimo un paio d1 program
mm1 freeware, o anche shareware, va · 1 

Voi avete usato canu e ral1 programmi 
da poterci nfare 'lndependence Day' o 
'Tw1ster". alrro che un logo! Devo fare il 
classico paragone della massaia che per 
scrivere la lista della spesa usa Word 77 
Non lo dico per me. 10 so bene che non 
è affatto necessarto usare rant1 program
mi, ma per 1 profani d1 grafica 3D. che nel 
leggere cene cose possono rrovars1 intt
morit1, d1sonentat1 ... 

Se per un logo bisogna sudare tanto, 
per una scena un po' più complessa è 
meglio tagliarsi subito le vene? 

Per spassarmi un po' l'altra sera, prima 
d1 andare a letto, ho provato a nfare lo 
stesso lavoro fatto dal S1g Marras ho 
usato un paio d1 programmini freeware o 
shareware, come Fon13D per estrudere 1 

fom Truecype, e POV-Ray per 1/ rendering 
(usando tra l'alrro la rad1osity, che non m1 
sembra sia stata usata nel vostro logo), 1/ 
tutto, prove comprese. ha r1ch1esto po
che ore (per onestà dico che faccio spes
so dei logo, questo non è il pnmo). 

Vi mando il risultato. non per farmi bel
lo, né per vederlo pubblicato, ma a con
ferma del fatto, da voi costantemente ri-

bad1to in diverse occasioni. che non ba
sta, o non serve, avere computer potenti 
o programmi sofisticati per ottenere buo
ni nsultati: molto spesso si puo ottenere 
molto con poco, molto poco 

Non siete d'accordo? 
Antonio Giorgf 

Egregio direttore, 
noto con piacere che 1/ freddo delle 

sewmane scorse abbia nnfrescaco le 
idee del suo team; mi afensco ow1amen
te alla copertina della nv1sta: forse un bic
chierino era stato di troppo. Adesso si 
che ci siamo! I 

E' stato veramente un gran piacere n
conoscerla e ritrovarla subiro tra gli scaf
fali dell 'edicola bellissima. Sembrava d1 
nvedere un vecchio amico dopo tempo 
immemorabile. Anche lo sfondo comple
tamente bianco è mdubbiameme mdov1-
naro. Ora la nv1sta m1 sembra veramente 
completa, graficamente parlando. 

Visto che ha fatto 30 perché non fare 
31? In pratica le chiedo una ulteaore pic
cola modifica: utilizzare la testata di prova 
che compare per ultima a pag.80, al po
sto di quella attuale. 
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M1 sembra veramente la migliore. 
M1 permetta una insinuazione. non so

lo la voce dei letton ha conrribuiro al cam
biamento di rotta, ma neanche lei ha ap
prezzato quella 'mostruosità', vero? 

Cordiali saluti 

Beh. che dire . 
COMPLIMENTI/ 

Armando Olivella 

Bell1ss1ma sorpresa d1 Gennaio, note
vole lo sforzo per seguire 1 nostri gusti. e 
anche /'1mpostaz1one del fondale bianco 
non e assolutamente malvagia. 

Grazie. 
C'è da dlfe che anche g/1 argomeno 

stavolta sono TUTTI azzeccati meno 
W1nDOS. meno pagine d1 prova e più 
NOTIZIE (non sempl1c1 newsJ. mforma
z1oni, voci dal mondo del lavoro relarivo 
al/'mformat1ca 

Sono contento' 
Luigi /E. T.J More/I/ 

Salve sono un lettore d1 MC da d1vers1 
anm. volevo farvi 1 m1e1 compltment1 per 
aver avuto 11 coraggio a momare sui vo
stri passi. Ora il logo è veramente bello 
anche grazie allo sfondo bianco (lo sfon
do rosso non piaceva a nessuno). ma un 
paio d1 nei Il ho rrovat1. La t' d1 micro
computer è un po' asin1metr1ca e non ho 
capito perche Secondo me fare il rende
ring della ·mattonella" con, nel suo 'um
verso·. anche la testata è stato uno sba
glio m quanto poi l'avere riutilizzata nel 
'fianco· senza la testata (ma con 1 suoi ri
flessi, anche se non si nota molto) 

Precisando che comunque il vostro la
voro m1 e piaciuto molto v1 faccio 1 com
plimenti per la vostra rivista che leggo re
golarmente 

Ne approfllto per ch1edefVI un 'altra co
sa. nel caso m1 volessi abbonare. è vero 
che poi la consegna della nv1sta carda d1 
diversi giorni "spetto all'usc1ta in edicola? 

V1 ringrazio an11c1patamente per la n
sposta 

Saverio Costa 

Salve' 
Sono un lectore d1 MC di adulta data e 

m1 volevo complimentare per la splendida 
scntra che sovrasta la copertma di MC. 

Sinceramente non credevo che l'avre
ste cambiata d1 nuovo; infarti m1 ero ras
segnato all'idea di una copertina brutta. 
Quando invece la sewmana scorsa ho 
visto la nuova faccia d1 MC in edicola non 
credevo ai m1e1 occhi' Ho detto: 'Final
mente una copertina degna d1 questo no
me! Ed anche all'altezza del contenuto 
professionale della nv1sta • Grazie a tutti 1 

collaboratori d1 MC e buon lavoro! 

Luca De Berardinis, 
Nereto (Teramo) 

Finalmente una copertina veramente 
bella! Era dai remp1 della prova del Con
vertible IBM che non se ne vedeva una .. 

Alessandro lllcopetti, 
Alessandria 

Ho appena letto, sul numero d1 Gen
naio d1 MC, l'introduzione d1 Marco Mar1-
nacc1 che spiega la scelta d1 adottare un 
nuovo logo e una nuova testata per la r1v1-
s ra Avete fatto un 01timo lavorolfl Il 
nuovo look della copemna e propno bel
lo, decisamente m1gl1ore d1 quello degli 
ult1m1 4 numen del '96. 

Non ero mai stato particolarmente en
tusiasta del restylmg inaugurato col nu
mero d1 Secrembre (la copemna d1 quel 
numero e quelle dei tre successivi m1 
sembravano troppo caouche), ma mene
vo che col tempo m1 sarei abituato alla 
nuova restaca, trattandosi, in fondo, solo 
di un aspetto formale. Sono stato ben 
felice d1 trovare in edicola il pnmo nume
ro di MC del nuovo anno m una veste 
grafica rinnovata che rrovo moderna, ac
cattivante, dotata di una spiccata perso
nalita, m una parola sola, mconfond1b1/e 

Complimenti ... 
Fobio Raldiri, 

Oesenzano del Garda 

Non ne potevo p1u d1 aspettare l'uscita 
m edicola della rivista ed ho deciso d1 da· 
re un 'occhiata alla copertina su mclmk 
Trovo che fmalmente avere deciso un '1m· 
postazione che m1 piace (de gustibus .. .) 
perche più legg1b1/e e pi/i elegante spe
cialmente per quel codice a barre che fi
nalmente si è defilato in una pos1z1one 
solamente funzionale, come è giusto che 
sia, e non invade l'area dedicata agli ele
menti d1 copertma Sono sicuro che moln 
altrr letton la penseranno come me Cre
do che finalmente non nceverete p1u e
mail d1 protesta ma d1 soli compliment1I 

Complimenti anche per 11 nuovo logo, 
non vedo l'ora d1 leggere l'amcolo. 

Ma quando esce nelle edicole? E da 
un po' di mesi che fltarda sistematica
mente, ma oggi siamo al 19 gennaio ed 
è effettivamente un po tardi non trova· 
te? 

Cordialità 
Riccardo Riccardi, 

Lecce 

Vi scrivo per farvi 1 m1e1 compl1menr1 
per la vostra nv1sta e spero che nusclfete 
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Il posto più bello che c'è. 

BY VIAGGI DEL MAPPAMONDO ~ 

Questo è l'indirizzo Internet per giocare con 
Magnum. Rispondendo alle domande che 
troverai e lasciando u ruo recapito, parteciperai 
all'estrazione dì bellissimi viaggi aì Caraìbi 
(Cuba) per due persone di una settimana (*). 
Ogni mese, da Febbraio ad Aprile 1997, verrà 
estratto a sorte un vincitore tra rutti coloro che 
hanno partecipato nel mese precedente. 
Possono partecipare tutti coloro che ViVono in 
Italia. Ai vincitori verrà data comunicazione 
direttamente a casa. 
M nel imxi11514-30/6e119-31/IMl'T 

Con l'igiene orale MAGNUM si arriva lontano. tau-marin 
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inceramente. non so se 11 logo 
degli ult1m1 numen era sbagliato 

o no ma.. sono sicuro che quello d1 
adesso è quello giusto. E' successa una 
cosa incredibile: non abbiamo ricevuto 
NESSUNA protesta. Davvero. e v1 assi
curo che incontentabili come siete non 
succede mai. Quando agg1ung1amo o to
gliamo una rubrica c'è sempre qualcuno 
che esulta e qualcuno che protesta. que
sta volta tum sembrano contenti. Giusto 
qualche rimprovero minore. come quello 
d1 Tonino G1org1 d1 avere usato troppi 
mew. ma ti logo gli piace e questo è im
portante. E' vero che non per tutto ser
vono grossi mezzi, ma credo sia vero an
che che avendoli valga la pena usarli. Il 
logo che Giorg1 c1 ha mandato, e che ve
dete nella sua lettera. non è mare. anche 
se il metallo sembra piuttosto "plast1co
so " (ad alcuni d1 noi è p1ac1uta molto 
l'ombra), se quel logo dovesse diventare 
def1nit1vo avrebbe bisogno d1 qualche in
tervento che allungherebbe Il tempo del
le "alcune ore" che sono state necessa
ne a lui. D'altra parte, un conto è ripro
durre un logo già fatto. un conto è inven
tarne uno che non esiste. come G1org1 
stesso sa bene essendo un professioni
sta Poi, forse, Marras avrà un po' enfa
tizzato la cosa nell'articolo ... ma bisogna 
consentirglielo, perché voglio raccontarvi 
che 11 giorno in cui ho detto per la prima 
volta "vorrei cambiare d1 nuovo la testa
ta" era il 9 dicembre ... ed MC era in edi
cola 11 13 gennaio (strano che 11 19 a Lec
ce non c1 fosse. chiederemo conferma al 
distnbutore) stampata 1n 92.000 copie Vi 
assicuro che s1gn1f1ca avere poco tempo 
per fare le cose, tutti noi compreso il po
vero Massimiliano che avrebbe potuto 
dire "voi siete matti", ma evidentemen
te è mano anche lui e qu1nd1 s1 è dato da 
fare. 

Tornando sull'uscita della nv1sta si. de
vo confermare per l'ennesima volta che 
agh abbonati arriva tardi, d1re1 in media 
un paio di settimane dopo l'uscita m edi
cola. 1n alcuni casi meno ma in altri più 
E' per questo che non abbiamo mai fatto 
grosse campagne di abbonamento, per 
non invogliare troppo 1 lettori ad un servi
zio che se ha 11 vantaggio d1 non costnn
gere ad andare in edicola ha lo svantag
gio di far ricevere la rivista in ritardo: va 
bene per chi vuole semplicemente avere 
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tutti 1 numeri. non per chi non vede 
l'ora di leggerli. E poi ho già raccontato 
che a noi gli ed1colant1 sono s1mpat1c1. 
tutti dovrebbero diventare amici di un ri
venditore d1 giornali e andare sempre da 
lui {come faccio io con Roberto da undici 
anni ·come. volete sapere dove sta~ In 
via Tuscolana. fra via Ass1s1 e Il ponte 
della ferrovia. sulla destra per chi va ver
so 11 centro d1 Roma) e per questo il 
complimento più gradito {non me ne vo
gl 1ano gh altri) è quello dell'edicola d1 
Lanfranco Sulp1z1, d1 Teramo ... beh, 1ns1e
me a quelli del "vecchio" Roberto Ma· 
nelli che tanti anni fa leggeva Suono led 
ora spero segua anche AUDIOrev1ew ... ). 

Grazie a tutti, conunuate a segu1rc1 e. 
a protestare (non troppo l quando quel- . 
lo che facciamo non v1 piace ~ 

................................................................ 

a/ve. 

Marco Morinacci 

CONSIGLIATEMI 

UNA STAMPANTE 

devo acqu1srare una stampante e 
volevo un consrglro da voi Non sono m· 
teressato alla stampa a colon e non vo
glio spendere una forruna HP LaserJet 
5L. Epson 500C. oppure HP Desk.Jec 
6901 Naturalmente la LaserJet costa d1 
più ma ha una qualità effettivamente su
periore? Considerate che non effertuero 
elevati volumi d1 stampa. Cons1gliatem1 
per favore una stampante Grazie. 

................................................................ 

e si intende stampare 1n bianco 
e nero con una qualità elevata, 

rinunciando completamente alla possibi
lità d1 utilizzazione del colore. oggt s1 può 
ncorrere 1nd1tterentemente a stampanu 
a getto d'inchiostro, come la Epson 
500C o la Hewlett Packard DeskJet 690 
proposte dal lettore. cosi come alle 
stampanti laser, ormai la quahtà d1 stam
pa è in entrambi 1 casi molto elevata. Le 

uniche discrim1nant1 riguardano la durata 
nel tempo e la quantità dei documenti 
prodotti mensilmente 

Un documento stampato con una 
stampante a getto d1 inchiostro è gene
ralmen te più sensibile ad alcuni fattori 
chmaucì come il grado d1 um1d11à del
l'ambiente nel quale viene conservato 

Allo stesso modo. se inawert1tamente 
s1 rovescia dell'acqua su una pagina 
stampata con una stampante mk-1et è 
più probabile che essa subisca dei danni 
molto di più che se 11 documento fosse 
stato prodotto con una stampante laser 

Altro motivo che influenza la scelta 
dell'acquisto d1 una stampante laser è il 
canco di lavoro per il quale s1 presuppo
ne un elevato numero di pagine stampa
te ogni mese 

In caso contrario s1 preferisce utilizzare 
una stampante a getto d1 1nch1ostro. ma 
le ditte produttrici d1 stampanu negli ulti
mi mesi hanno proposto numerose solu
zioni di stampa laser (e tecnologie affini) 
per uso personale a prezzi ndotn rispetto 
a1 modelli superiort adatti a canch1 d1 la
voro maggiori Un esempio d1 tale tipo 
d1 stampanti è la Ok1page 4w provata 
propno in questo stesso numero della ri
vista, che costa qualcosa meno della HP 
LaserJet 5L pur offrendo caratteristiche 
di buona qualità generale Logicamente. 
non bisogna tralasciare altri modelh della 
stessa categoria come, solo per fare 
qualche nome. la Epson EPL-5500W. la 
Canon LBP-465 e tutti 1 prodotti con pre
stazioni s1m1h d1 Lexmark. Mannesrnann, 
ecc. Certamente non ho 1nd1cato 11 mo
dello ò1 stampante da acquistare, ma al
meno il nostro lettore adesso sarà 1n 
possesso d1 qualche 1nformaz1one 1n piu. 

................................................................ 
Massimo Truscelfi 

CHI DISTRIBUISCE 

DIAMOND? 

o letto con estremo interesse 
/'articolo pubblicato su MCm1cro

computer di luglio/agosto 1996 nguar-

i;ommua a pog 82 
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dante la scheda 'Diamond Multimedia 
DTV100' 
Essendo mteressaro all'acquisto della 
stessa m1 sono messo in contatto con 1/ 
Centro HL, segna/aro come distributore, 
ma mi sono sentito rispondere che loro 
non hanno mai trattato questo tipo di 
scheda. 
Mi rivolgo quindi a voi sperando che mi 
possiate aiutare fomendom1 il nominati
vo di un rivenditore al quale potermi ri
volgere per acquistarla. 
Nell'attesa d1 ricevere una vostra gentile 
telefonata o un fax, vi ringrazio anticipa- . 
tamente e porgo 1 miei piu distinti saluti. i 

, ......................... ;~~~~;;;;·~;~~~-;;;~~··· 

nizialmenre. Centro HL. essen
do staro rra 1 primi marchi a di

stribuire Diamond, è stato, a torto o a ra
gione, considerato come 1/ distnbutore d1 
rifenmenro della nota società statuniten-

se Sulla spinta del successo riscontrato 
dai prodotti D1amond, 1/ numero di distri
butori è aumentato in maniera progressi
va fino all'ufficializzazione da parte del 
marchio in questione di una serie di di· 
stributon autorizzati. 
Attualmente. i distributori di Diamond in 
Italia sono ben otto e per la precisione 
non tutci distribuiscono gli stessi prodot· 
t1, ma alcuni pnvileg1ano le soluz1om vi
deo ed altri i modem Supra, entrati a far 
parte del catalogo D18mond subito dopo 
l'acqu1siz10ne del marchio Supra. 

Ne/l'elenco successivo, oltre a nome 
ed mdlfizzo del distributore, indichiamo. 
come ultenore informazione. quale sia il 
tipo di prodotto pnvilegiato m modo da 
rendere p1u semplice la flcerca della Dia
mond Multimedia DTV 1100. 
I distributori sono: 
Actebis Computer - soluzioni video e 
modem Supra - Via Liguria, 3 - 20068 Pe
schiera 8. (Ml) - Te/.: 02/516671 - Fax: 
51667202; 
Aleph - modem Supra· Via Lenin, 132 -
S. Martino Ulm1ano (PIJ · Te/.: 
050/878686 - Fax.· 0501878687; 

Alias - modem Supra· Via Cosroforo Co
lombo, 206 - 33037 Pas1an d1 Prato (UD) 
- Te/. : 043216941 - Fax: 04321526052; 
AZ Informatica· soluzioni video e mo
dem Supra - Via Martiri di Liggeri, 10/M -
55050 S. M ichele in Escheto (LUJ - Te/. : 
05831370367 - Fax: 05831370358; 
Centro HL Distribuzione - soluzioni video 
e modem Supra - Via Di Novoli, 9/1 7 -
50127 Firenze - Te/ .. (Numero Verde) 
167-013037- Fax: 05513370700; 
Karma • soluzioni video e modem Supra -
Via Turati, 23 - 20026 Novate Milanese 
(Ml) - Te/ · 0213822051Fax·38220544; 
Modo - soluzioni video e modem Supra -
\Ila Masacc10. 17- 42100 Reggio Emilia 
(REJ - Te/. : 05221504117 - Fax: 504780; 
TOP - soluzioni video e modem Supra · 
Via Costa D'Agnano, 13/A (Lato Pisciare/
li) • 80078 Pozzuoli (NAJ - Te/. 

08115109~.'...~ .. ~.~~.~·:.~.~l}~~~~~~· ................. I 
Massimo Truscelli 
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INFOW ARE Sri Via M. Boldetti 29 - Roma (Via Lanciani - Metrò Bologna) - Tel. 06 / 863.21 .576 - 596 Fax 

PENTIUM PRO 200 2.450 
PENTIUM PRO 180 2.250 
PENTIUM 200 MMX TEL 
PENTlUM 166 MMX TEL 
PENTIUM 200 1.825 
PENTIUM 166 1.575 
PENTIUM 150 1.325 
PENTIUM 133 1.275 
PENTllJM 120 1.225 
M/B PENTIUM 75/200 Mhz 
CHlPSET INTEL T RITON 11 VX 
Plug & Play - PIPELINED BURST 
256 Kb CACHE EXP.- M~lX 
3 SLOT PCI 4 ISA • 8 MB RAM 
SVGA I Mb PCI ESPAND 2 Mb 
HARD OJSK 1.275 G b E-IDE 
PIO MODE 4 • DRJVE 1.44 Mb 
CTRL PCI E-IOE INTEGRATO 
2 SERIALI 16550- PARAL. EPP 
TASTIERA WIN95 - MOUSE 3 T 
MONITOR COLORE 14" SVGA 
1024x768 LOW RADIAT. MPRll 
NON INTERLACC!A TO 028 CE 
CABINET DESKIM.TOWER CE 
'iOTUiOOh. rt:'\ \S I 11 

EXTENSA 6001120 
EXTENSA 600CD/ l20 
EXTENSA 650CD/133 
EXTENSA 650CDT/133 
EXTENSA 9001133 
EXTENSA 900T/l 33 
EXTENSA 900CDT/l 33 
T RA VELMA TE 6000 

2.700 
3.700 
5.100 
6.000 
4.800 
5.700 
6.400 
T EL 

\I \SI ERIZ/ .. \ I ORI I I I . 

PENTIUM PRO 200 
PENTIUM PRO 180 
PENTIUM 200 MMX 
PENTIUM 166 MMX 
PENTIUM 200 
PENTIUM 166 
PENTIUM 150 
PENTIUM 133 
PENTIUM 120 
AMO KS/100 
CYRIXJIBM 166+ 
SIMM4 Mb EDO 
SIMM8MbEDO 
SIMM 16 Mb EDO 
SIMM 32 Mb EDO 

486 OX41120·5X86/133 
QDl TRJT Il VX 256 
SOYO TRIT Il VX 256 
SOYO TRIT Il HX 512 
PRIDE 'FREEWAY Il+' 
ASUSTEK s12TRfT11 HX 
INTEL 430HX TUCSON 
lNTEL 440FX VENUS 

975 
775 

TEL 
TEL 
825 
575 
325 
275 
200 
125 
255 
35 
50 

120 
270 

150 
185 
195 
225 
320 
290 
315 
495 

Il \IU> l>ISh. t -ll>E I 11. 
1.2 Gb Pio Mode 4 
2.1 Gb Pio Mode 4 
2.5 Gb Pio Mode 4 
3.2 Gb Pio Mode 4 
3.8 Gb Pio Mode 4 
HDDSCSI 

300 
355 
385 
465 
525 

TEL 
\l>l>-0:\ I 11. 

14" SVGA 1024 NI 
14" SVGA 1024 NI DIG 
15' HIGHSCREEN DIG 
15" HIGH DIO.CASSE 
15' GOLDSTAR 
17' GOLDST AR 
17' DlGIT 1024x768 
17" DlGIT I 600x 1200 
SONY CPD I OOSX 025 
SONY CPD 200SX 025 
SONY 15 SFT 025 
SONY 17 SFT 025 
SONY 17 SE2 1600 025 
SONY 20 SFT 030 
NOKIA 15 449XA 025 
NOKlA 17 41 ?TV 028 
NOKIA 17 447XI 025 
NOKIA 17 447XAV 025 
NOKIA 21445XI022 
NECM500 
NECM700 
PHILIPS 1058 
PHILLPS I OSA 
PHlLIPS I 078 
PHILIPS 107A 

330 
380 
460 
490 
580 

1.000 
775 

1.050 
670 

1.180 
785 

1.425 
l 700 
2.750 

700 
1-100 
1.525 
1.650 
3.000 

850 
1.330 

655 
765 

1.125 
1.600 

SCII EBE \ llH:O I 11. 
SVGA 5440 PCI MPEG 55 
SVGA 5446 PCI MPEG 75 
SVGA S3 765 2Mb PCI 90 
SVGA SJ VIRGE 2Mb 140 
SVGA S3 VIRGE 4Mb 175 
MILLENIUM 211 325 

CTIU.SCSI ADAPTECda MILLENIUM 4/1 425 
JAZZ/OlTTO !OMEGA MYSTIQUE 2Mb 230 

SONY 8x h·IDI. 
MITSUMl/lllTAClll 8' 
PHILIPS/GOLDSTAR 8:-. 
PIONEER I 2x E-IDE 
MITSUMI 12' F-IOI· 
NEC/PIONFhR SCSI 

1•111 
170 
IXll 
230 
:!I O 
J50 

l'S ROBOTICS IH. 
33.6 INT SPORT. VOIC'I 
33 6 EXT SPORT.VOl<.L 
14.4 PCl\tClA WOROI' 
28.8 PCMCIA WORDP 

PROl>O I 11 CRI·:.\ l IH. I.I r. 
SB 16 VAI UF PNP 
SB 32 PN!' 
SBAW02 PNP 
SB AWE64 PNI' 

STAi\IPAl'iTI l.IT. 
EPSON STYLUS 200 
FPSON STYLUS 200 l 
EPSON STYLl l~ '00 ( 
EPSON STYLU~ I 000 
EPSO STYLUS 1500 
EPSON STYLUS PRO 
EPSON STYLUS PRO '<L 
llP DJ 690C 
llP DJ 694C 
llP DJ 820 CXI 
llP OJ 870 CXI 
I-IP LJ 5L 
CANON BJC 240 
CANON BJC 620 
CANON BJC 4200 
CANON OJC 4550 

')'i() 

I .t50 
7<'10 

I '190 
.jl)() 

5(!(l 
660 
!iOO 
7'i0 
3~0 
C.75 
.jl)(I 

7'i0 

SONY CDU 9265 TEL ZIP !OMEGA 100 PAR MYSTIQUE 4Mb 290 
PlllLIPS CDD26000 TEL ZIP !OMEGA 100 SCSI 30 BLASTER 4MB 310 infoware a ublib te.it 

OFFERTE VAUDE FINO AD ESAURIMENTO SCORTE E M 15 - PREZZI X 1000- IVA ESCLUSA - PARCHEGGIO CLIENTI 
GARANZIA 12 MESI - F.INANZIAMENTI CARTA AURA BANCOMAT· ORARJO LUNNEN 9.30/13-15/19.JO-SABATO 9.30/ 13 - 15118 



i Visua/Map® 
Atlante Stradale Interattivo su Cd-Rom 

Visual Map è un programma che gestisce in manie· 
ra ottimale i percorsi e gli itinerari di viaggio, 
indicand o la via più breve o quella più interessan te per 

raggiungere lo destinazione previsto. le cartine sono 
continue per permettere uno visione più completa 

dell o zona e sano interattive con il database che è 

Facilmente richiamabile cliccando su uno strada o sui 

simboli presenti all ' in

terno d ello cortina. 

Con Visual Map si possono visualizzare simulta· 
neamente diverse zone della cartina , aprendo più 

finestre. È possibile spostarsi e navigare, compiere o p e-

razioni d i zoom , misurare dis tanze, stampare piani, ~

introdurre segni nello cartina per persona l izzarlo e sco-

pr i re gli i tinerari ott i mali tra due loca l ità. Con Visual ~.AJ~....,~~:;·:;:;~~~L======:L 
!J!!:::~!l!llz.!lllllllllllllll!llll!lllll!!lll ______ .:;J..~"! Mop si ha accesso ad ~·· 

un aggiornato e completo database che contiene 

informazioni sulle st rode, le località, i servizi turistici 

J (hote l, ristoranti , shopping, etc.), l ' arte e i trasporti. È 
possibile localizzare automaticamente su l la co r ti

na qualsiasi elemento richiesto o vedere le foto

grafie a colori dei musei e dei luoghi ca ratteristici, con 

le descrizioni di interesse storico. 

ATLANTI DISPONIBILI: 

• EUROPA 

• ITALIA 

• ROMA E MILANO 

Italsel Srl 
tel. 051-320409 fax 051 -320449 

e-mail lofo@italsel corti bttp://www.itolsel.corTj 
OLTRE 500 TITOLI CD-ROM PRONTA CONSEGNA 

.. è un' idea 
HEAD +ON 
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IBM 486 
UN UPGRADE DIFFICILE 

aro MCmicrocomputer, 
ho rrovaco molto interessanti g/1 

articoli apparsi sui numen 165 e 166 ri
guardanti gli upgrade dei 'vecchi" 486, e 
perciò ho deciso di scrivere per racconta
re delle mie esperienze d1 upgrade. 

Possiedo un Apt1va IBM Desktop che 
m ongme era un 486 sx a 25 MHz, con 4 
Mbyte d1 RAM e 170 Mbyte d1 hard disk 
Una macchma molto modesta come s1 
vede, ma molto per chi come me veniva 
da una macchma 8086. Mi sono strabilta
to della velocira di questa nuova macchi
na. 25 MHz contro gli 8 della preceden
te. Pian piano, però, mi sono reso conto 
che questa velocità non era un granche, 

sopratcullo dopo aver acquistato Win
dows 95. Oumd1 ho aggiornato, un pez
zo alla volta, wtto il sistema. Ho montato 
un 486 dx2 a 50 MHz. ho aggiunto della 
RAM per un totale di 8 Mbyre ed ho in
stallato un disco fisso d1 540 Mbyre Ora 
il sistema risponde molto meglto alle ap
p/icaz1on1 che sfruttano le osorse m mo
do più mrens1vo: ad esempio V1sual Ba
s1c 4 Professìonal va che é una merav1-
gf1a, mentre poma ci vofeva un po' d1 
tempo per compì/are programmi ·rosei· 
Devo sottolmeare 11 fatto che cambiare la 
CPU non ha tanto accelerato il sistema. 
mentre f'aggwnta d1 memoria RAM ha 
dato un grosso conwbuto 

Successivamente a queste modifiche 
ho acqu1srato. ad un prezzo modesro. un 
terrore CD-ROM 2x con refalJva scheda 
audio. 

Questo sistema multimed1ale che ora 
m1 mrovo è un po poco m termm1 di pre
stazioni generali. ma ancora non lo voglio 
buttare per passare alla generazione suc
cessiva Oumd1. ferma la decisione d1 te
nermi il mio buon 486, ho deciso d1 up
gradarfo ancora. con una CPU Overdrive 

LA "NUMERO 1" 
MOLLA Il GRUPPO. 

• Design innovativo 
• Dimensioni ridotte 
• Nuova tecnologia 
• Più linguaggi supportati 
• Nuovo Sw su CD-ROM 
• Documentazione in italiano 

A sottolineare l'importanza di questo nuovo annuncio, la Partner Data, 
Importatore e Distributore Esclusivo dei Prodotti HASP, lancia sul mercato 
italiano un'offerta di eccezionale convenienza: 

Kit di Valutazione MemoHASP 
a sole L. 39.000* (rimborsabili) 

Comp~ndente: una chiave, Sw di sviluppo, documentazione. 

* Importo rimborsabile al primo ordine; IVA e trasporto esclusi. Offerta valida sino al 30/06/97 

della lntel, per spremere Imo m fondo la 
macchma Non avendo però uno zoccolo 
ZIF dovrei acquistare un modello d1 
Overdrive con la p1edmatura del 486. il 
che vuol dire che non si tratta d1 una 
CPU Pentium adattata come quella che 
si può vedere su MC 165, ma di un vero 
e proprio 486. alla velocità d1 I 00 MHz o 
75 MHz La scelta è caduta su questo ll
po di processore perche m1 e stato detto 
che le macchine IBM sono "dJff1c1/i' da 
trattare dal punto d1 vista hardware. In 
particolare m1 è stato detto che esse ac
cettano solo CPU Inter e non so se ciò è 
vero. Magan 1/ problema si potrebbe ag
girare con un upgrade del Btos. come 
leggo ne/f'amcolo su MC 166, cosi da 
poter monrare altre CPU. ma il caso d1 
scaocare da Internet le nuove vers1ont 
non fa al caso mio. m quanto non ·sono 
m rete' 

Ho anche pensato d1 cambiare w11a la 
scheda madre con una di quelle che si 
crovano m glfo a poche cenrma1a d1 m1-
glia1a d1 /Ife Ma anche qw ho un proble-

conrinua a pag 86 

Nuove HASP: 
fuiu in minor spazio 
Basata su un nuovo, esclusivo microcircuito 
proprietario ASIC (Applications Specific 
lntegrated Circuit), che utilizza 2500 accessi a 
tecnologia 1.5 micron E2, Aladdin annuncia la 
nuova linea HASP. oggi la Chiave di Protezione 

\! Sw più avanzata e a più spinta miniaturizzazione 
;; a livello mondiale. 

~ Una _gieremazia di prodotto gia 
l confermata dlles_i;_Qi_laboratorio 

La superiorità di HASP è testimoniata dai test 
condotti dalla NSTL (Associazione USA di Test 
Comparativi). che ha classificato MemoHasp 
Il NUllllO 1 ,,. I• CUIVI di protezloll 1 ...... IMI 
mercato dli PllÌ l•uo1111t1 coatrattorl • llwello 
mo1d1111. 
Del resto, sin dal 1984, 20 mila sviluppatori 
hanno utilizzato oltre 4 milioni di chiavi Aladdin 
per proteggere i loro programmi. 

partner s.r.1. 
Servizi e Prodotti Informatici 

Via Marocco 11 - 20127 Milano 
Te!. 02 • 26.147.380 (r.a.) Fax 26.821.589 
E-mail:IJ?arlner@1dea.1f -fu1dea. lf!Partne4 



The world on l ine 

Accesso urbano da 94 città italiane 

Abbonamento annuale 
Rinnovo annuale 
Alias e-mail (opzionale) 

L. 231.000 (IVA Inclusa) 
L. 216.000 (IVA inclusa) 
L. 40.000 una tantum (IVA Inclusa) 

Gli abbonati possono accedere ad MC-link sia attraverso i nostri 
nodi urbani sia attraverso le reti Internet, Concert e ltapac. 

1. accesso attraverso i nostri nodi urbani 
PROCEDURA DI ACCESSO 
Dopo la connessione del modem, premere tre volte il tasto Invio, 
quando appare il simbolo @. digitare mcnet e premere invio, 
quando riappare il simbolo @. digitare ìl proprio codice abbonato 
e successivamente la password. 
In alternativa è possibile accedere In emulazione di terminale di
gitando mclink alla seconda @ 

ELENCO LOCALITÀ E NUMERI DI TELEFONO 
A FONDO PAGINA 

2. accesso attraverso la rete Internet 
Chi ha un accesso telnet alla rete Internet può collegarsi ad MC
link stabilendo (secondo le procedure In vigore sul proprio nodo) 
un collegamento TELNET a: 
mclink.mclink.lt 
L'accesso a mezzo telnet non comporta alcun addebito supple
mentare. 

3. accesso attraverso i circa 1400 concentratori 
Mondiali della rete CONCERT 

L'elenco completo dei 220 concentratori europei e dei rimanenti 
concentratori mondiali della rete CONCERT, i loro numeri di te
lefono, la velocità e le modalità di login sono indicate nelle pagi
ne INFO sul Web di MC-link. 
Il costo per l'accesso attraverso i 220 concentratori europei è di 
145 lire +IVA al minuto mentre il costo per l'accesso attraverso i 
concentratori mondiali è di 590 lire +IVA al minuto, indipendente
mente dalla loro velocità. e viene addebitato all'abbonato diretta
mente da MC-link. 

4. accesso attraverso la rete ltapac 
Il numero dì telefono per tutto il territorio nazionale è: 1421 
alla risposta premere due volte invio 
quindi comporre 26410420Pccccccpppppp 
dove P deve essere obbligatoriamente maiuscola 

cccccc = codice abbonato di 6 caratteri 
pppppp = password di 6 caratteri 

La velocità massima dei nodi che fanno capo al numero 1421 è 
2.400 bps. L'accesso attraverso Easy Way ltapac comporta l'ad
debito di UN SOLO scatto telefonico (indipendentemente dalla 
località e dalla durata del collegamento) e di una "tariffa a tempo 
e volume•. 
I consumi vengono addebitati mensilmente su carta di credito. 

ELENCO DEI NODI URBANI - LOCALITÀ, NUMERI DI TELEFONO E VELOCITÀ (kbps) 
Aggiornamenti disponibili sul Web alla pagina t1ftp:l/www.mchnk.1V1nfo/nod1.htrrt 

Agrigento 
Alessandria 
Ancona 
Aosta 
Arezzo 
Ascoli Piceno 
Asti 
Avellino 
Bari 
Belluno 
Benevento 
Bergamo 
Bologna 
Bolzano 
Brescia 
Brindisi 
Cagliari 
Caltanissetta 
Campobasso 
Caserta 
Catania 
Catanzaro 
Chieti 
Como 

!0922) 605781 14.4 Cosenza (0984) 21123 14.4 
0131) 41489 14.4 Cremona (0372) 30057 14.4 

(071) 53726 28.8 Cuneo (0171) 65796 14.4 
(0165) 32027 14.4 Ferrara (0532) 760183 14.4 
(0575) 302564 14.4 Firenze (055) 5001111 33.6 
(0736) 257319 14.4 Foggia (0881) 708157 14.4 
(0141) 352564 14.4 ForU (0543~ 32549 14.4 
(0825) 25449 14.4 Frosinone (0775 212237 28.8 
(080) 5210643 28.8 Genova (01 O) 585044 28.8 
(0437) 930113 14.4 Gorizia (0481) 81189 14.4 
(0824) 523182 14.4 Grosseto (0564) 410725 14.4 
(035) 210351 28.8 Imperia (0183) 296566 14.4 
(051) 220035 28.8 Isernia (0865) 413605 14.4 
(0471) 971250 28.8 LaSpezìa (0187) 22818 14.4 
(030) 2400000 28.8 L'aquila (0862) 25410 14.4 
(0831) 222215 14.4 Latina (0773) 605382 14.4 
l070) 658501 28.8 Lecce (0832) 240019 14.4 
0934) 21288 14.4 Liv omo (0586) 880422 14.4 

(087 4) 90658 14.4 Lucca (0583) 419569 14.4 
(0823) 322514 14.4 Macerata (0733) 230416 14.4 
(095) 310330 28.8 Mantova (0376) 229263 14.4 
(0961) 701160 14.4 Marsala (0923) 711056 14.4 
(0871) 63200 14.4 Massa Carrara (0585) 777460 14.4 
(031) 300113 28.8 Matera (0835) 261290 14.4 

Informazioni nuovi abbonati 

telefono (06) 41892434 
dalle 9:00 alle 19:00 

Messina (090) 2936180 14.4 Roma 
Milano (02) 416548 33.6 Roma 
Modena (059) 343239 14.4 Roma 
Napoli (081) 419315 33.6 Rovigo 
Novara (0321) 32695 28.8 Salerno 
NUO<O (0784) 30245 14.4 Sassari 
Oristano (0783) 70417 14.4 Savona 
Padova (049) 655333 14.4 Siena 
Palermo (091) 321446 28.8 Siracusa 
Parma (0521) 200097 28.8 Sondrio 
Pavia (0382) 20024 14.4 Taranto 
Perugia (075) 5057536 28.8 Teramo 
Pesaro (0721) 30157 t4.4 Terni 
Pescara (085) 27255 28.8 Torino 
Piacenza (0523) 337958 14.4 Trento 
Pisa (050) 21183 28.8 Treviso 
Pistoio (0573) 934995 t4.4 Trieste 
Pordenone (0434) 20340 14.4 Udlne 
Potenza (0971) 53113 14.4 Varese 
Ragusa (0932) 682600 14.4 Venezia 
Ravenna (0544) 30202 28.8 Vercelli 
Reggio Calabr. (0965) 21102 14.4 Verona 
Reggio Emilia 
Rieti 

(0522) 454903 14.4 Vicenza 
(0746) 202397 14.4 Vtterbo 

Segreteria abbonati 

telefono (06) 41892452 

(06) 4513900 33.6 
(06) 4501515 33.6 
(06) 41739900 33.6 
(0425) 31200 14.4 
(089) 223140 14.4 
(079) 200026 28.8 
(019) 848108 14.4 
(0577] 41 808 14.4 
(0931) 21004 14.4 
(0342) 210805 14.4 
(099) 4530352 28.8 
(0861) 245062 14.4 
(0744) 400463 14.4 
(011)835010 28.8 
(0461) 983381 14.4 
(0422) 545355 14.4 
(040) 280265 14.4 
(0432) 21088 28.8 
(0332) 240037 14.4 
(041) 971004 28.8 
(0161) 212796 14.4 
(045) 8010264 28.8 
(0444) 320448 28.8 
(0761) 228128 28.8 

dalle 9:00 alle 13:00 e dalle 14:00 alle 17:00 

Fax - (06) 45.15.592 
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ma: tutte le schede che ho visto hanno 1 
connettori fpc1 ed 1saJ agganc1att sulla 
scheda madre, e ciò implica che le sche
de di espansione vanno collegate per
pendicolarmente alla scheda madre. In
vece il cabinet del mio PC ha gli slot pa
rai/eh alla scheda madre, ed 1 connetton 
s1 trovano su di una scheda verticale. 
Non so se si trovano schede per Pen
tium con queste caratteristiche. 

Un altro problema, che è stato trattato 
sulle pagine di MC, è il 'multimediale'. 
M i spiego meglio: come ho già detto 
avendo un lettore 2x non ci si può aspet
tare molto in fatto di prestazioni; devo 
precisare che /'interfaccia del lettore non 
è /DE, bensl at-bus, interfacciata dalla 
scheda audio. 

Ho pensato che potrei acquistare un 
lettore 4x o 6x. che oggi si trovano a 
prezzi veramente bassi: ma se si pensa 
ad una CPU a 50 MHz, ad un HD veloce 
ed un CD mediamente veloce, ed al fat
to che rum sono interconnessi su un 
BUS a 25 MHz, subito si capisce come 
quesc"ult1mo componente crei dei colli d1 
bocttgl1a, tait da rendere vano l'acquisto 
d1 un lettore CD a velocità più elevata, o 
per lo meno penso che avrei lo stesso 
quei fastidiosi fermo-1mmagme che già 
m1 capita d1 vedere. 

Certamente non ho valutato bene le 
vane alternative prima dell'acquisto del 
mio PC, e soprattutto avrei dovuto pre
stare maggiore attenzione alle carattefl
sciche di espandibilità della macchina, co
sa molto imporrante vista la velocità con 
la quale il mercato si evolve. 

Credo però che anche macchme come 
la mia in qualche modo possano conti
nuare a servlfc1 bene, e magan meglio, 
con 1 pochi aggiornamenti che le caratte
ristiche delle stesse consentono. 

È probabile che m futuro tutti questi 
problemi di aggiornamento saranno più 
facilmente scavalcab1l1. con la standardiz
zazione della componentistica delle mac
chine d1 nuova generazione Spero che 
possiate rispondere a questa mia lettera 
e comunque vi ringrazio per averla alme- , 

no letta. ,...................... ;;;;;;;~;:~! 

~ ent. Sig. Foresi. ~ purtroppo la velocità con cur l'in
dustria sforna nuovo hardware rn grado 
di far girare sohware sempre meno otti
mizzato travolge inevitabilmente ogni in
vestimento dell'utente 1n questo campo. 
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L'unica soluzione è quella di valutare at
tentamente le proprie necessità e acqui
stare solamente ciò che serve per 11 pro
prip lavoro. 

E vero. ma solo 1n parte, che scelte 
oculate permettono di far sopravvivere 
un poco prù a lungo il proprio sistema 
con una serie di upgrade progressivi. 

Nel suo caso è vicino il limite oltre al 
quale non le sarà possibile far girare pro
f icuamente nuove applicazioni sotto 
Windows 95 Lei ha, a nostro avviso, 
due possibilità: la prima è quella di mi
gliorare le prestazioni del suo sistema, la 
seconda è quella di acquistare una mac
china nuova. 

Vediamo quello che si può fare nel pri
mo caso: 

- aumentare la quantità di RAM; 
- sostituire la CPU con una più perfor-

mante. 
I lim1tJ dr queste operazioni sono note

volr aumentare la RAM signrfrca per lei 
probabilmente cercare 4 moduli da 4 M 
ciascuno nella 'misura' obsoleta da 30 
pin, impresa assai ardua visto che que
sto tipo dr moduh sono oramai fuori dal 
mercato Inoltre le avanzeranno 4 moduli 
da 1 M cadauno d1ff1cilmente riciclabili. 

Per quanto riguarda la CPU un sostan
ziale incremento lo potrebbe onenere 
utilizzando un overdrive 486, lntel. sem
pre che siano ancora reperibili. o King
stom. Deve considerare solamente 1 mo
delli con clock interno superiore a 100 
Mhz, sottintendendo comunque che la 
sua MB sia 1n grado di 'andare' a 33 o a 
40 MHz. La sostituzione di una MB su di 
un PC IBM è problematica per la disposi
zione interna particolare. 

Il fano che 1 filmati vadano a scatti non 
è da imputare al solo CD-ROM, ma all'in
sieme del sistema che probabilmente ha 
una scheda video su bus ISA o Vesa 
quindi un poco vecchia e con prestazioni 
insufficienti. 

Inoltre sulla sua macchina non può 
montare più di due unità IDE e/o HD dr 
dimensioni superiori a 540 M (se non ri

correndo a particolan driver software). 
In conclusione il costo delle migliorie 

da apportare nel suo caso non è molto 
lontano dal prezzo di acquisto di un siste
ma nuovo, basato su una MB con chi
pset Triton VX. 16 M RAM. VGA PCI. 
CPU AMD o Cynx ed un nuovo case. 
Però, come sempre, la scelta definitiva 
deve farla lei con un occhio al portafogli 
e l'altro alle sue effettive necessità sen
za farsi trascinare dalla furia consumisti
ca 

Saluti 
................................................................ 

Luca Angelelli 

MONITOR 

E DIFFUSORI H1·f 1 

I mio nome è Alessandro Rugge
ri e sono un assiduo lettore dt 

MC. 
Avendo spesso letto le sue flsposte a 

domande fatte da letton sulla posta dt 
MC. vorrei sfruttare questo spazio per 
porle una domanda tecnica, augurando
mi che lei o qualcuno della redazione 
possa aiutarmi. 

Ho un monitor 7 r che per problemi di 
spazio si trova a non più di 40 cm da due 
casse acusuche di 150 Watt del mio im
pianto stereo. 

L'effetto provocato penso dai magneti 
delle casse crea una "turbolenza' nel mo
nitor più o meno evidente a seconda del
lo sfondo 

Personalmente, cale effetto non m1 
crea alcun problema, ma mt chiedo se 
con il tempo possa provocare dei danm 
al monitor o accorciarne la vita. 

Che possibilità ho. in tal caso. di scher
mare il monitor senza bisogno di scher
mare le casse? 

Grazie molte. 

,··················· · ········;;~~~~"d;~·R~~~~ri··· 

aro lettore. 
sfortunatamente il suo monitor 

non solo rischia grosso ma probabilmen
te ha già subito danni ai fosfori del cine
scopio. 
Le turbolenze a cur si riferisce rischiano 
di diventare permanenti, anche se non 1n 
modo evidente come con 1 diffusori vic1-
n1 (più tempo passa e più il danno s1 ag
grava). 
La soluzione è quella d1 allontanare im
mediatamente le casse dal monitor, pur
troppo non esiste un modo efficace per 
eseguire una 'schermatura·, né del moni
tor né dei difiuson. 
Allontani subito le casse o le sostitursca 
con un modello spec1f1co. 

................................................................ 
Rìno Nicotra 
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I NEGOZI tt) LOGfC! TI OFFRONO UN GRANDE 
ASSORTIMENTO 01 SOFTWARE, CD-ROM E ACCESSORI 
SEMPRE AGGIORNATI, LA GRANDE CONVENIENZA 
LOGIC E L'ESCWSIVA POSSIBIUTA 01 RICEVERE 
RAPIDAMENTE E SENZA SPESE 01 SPEDIZIONE Il PRODOTTO 
PARTICOLARE CHE STAI CERCANDO E CHE NON RIESCI A TROVARE ............... ..... 



lljàa,1 
Potente per gU esperd 

amichevole per I prlncipi~ntì 
a.;;;i -= i" Home Design 3D 

Con lii semplice dil< d tuO 
layoo1 si trasforma In un 
ambleote trdmensìonale ohe 
puoi osseMl!e e modificare 
da ogni punto di vista 

CD guida Interattiva it ttllllnO Ut. 68.500 

Lamtscape Design ao i.,;i 11 

OsseMlte A oostro giardino 
con le tecnìà\e di realtà 
vinuale. La SJrrda2JOne 8 
automalìca della aasetta 
oene ~nle lii stupri! • ean e w• 
CD 111*11 lnt•altlYa it ltallMo Lit 68.500 

~!altrqJO progetto 
con la massma precisione 
Uno strumento prof e~~ 
per llJttl. CompalDle COO i IO!· 

di ma~ .WNF e .DXF. Posslbiilà 
creare e moaficase oggetti per Home Oeggi 30 

e 30 Landscape. 
,....... it lblllo Lit. 68.500 

Caratteri '"" "'' ~.,.. """ I "''"- I ront PoSC<llt per coofenre 1 " 
doaJmenli di lavoro e peisona1 " ' !-
lii look prol8SSIOl1ale. Faok 
da Installare e diverten!l da ~li 
\11Jtinare. 

CD guida lntm'att!va In 1ta1i1n1 Lit. 68.500 

ClipArt 3d 
Ruota le~ in qualun
que posizilne in tempo reale. 
Puoi scegliere tra Oille 20 
categorie lllduso a111mal1 aerei 
simboli, giochi e sport. ' ' 
Estensione .BMP 

Cli li Ut. 68.500 

Torneo Il Scaccfi 
~. rritp campo di bafta. 
glia tra 11 Dpi di scacd'liere 
per vincere I tlJO torneo di 
scacehl. Possibllrtà di gioco 1n 
rete e via modem. Sottofondo 
audio durante ij gjoco. 

CD llMI lntm'att!vl In ltllllll Lit 68.500 

~· . . fil\:;; Giochi dì carte 
- f{; Otto classld giochi dì carte tra 

lllKlll cui ~~er, Cribba. ge, Bridge e 

llliitl~ Clrlt5ilii ...,,.,.~ tre t1p1 di soli1ari Riuscirai a °"" sbancate I banco? 
CD llidl llllfttt!VI it ._ Lit 68.500 

lii 

CD 

i
='~ IXRANIACOIT 
lUMOO!lPAIA 
OIA ~ VC-llSO«" ..... ._ 
111.49.900 

.. 

MUSll f 

~ 
'-"w.GGO 
~t-..2.00 
MIJSl)f:lO(I) 

~ 
w...... 
111. 79.900 

i] 
WIG4 VlllOHIW 
CDIT 
MlOSllllN 
tt"""" DOCl 
OOCGIN...._ 
'AVl4GlJOill•~ 
YNRA.t.&ANI 

111. 79.900 

li 

LA-1.ll/OlA 
CDIT 
~50011(I!l{ 

IWIONAUCON 
VN.OIJ~ 

19 IWiFICAI! lf 
com 
lii. 74.000 

LNIX 
-•CD 
t«N•vt&:M 
sm!Mllll .. 

111. 44.900 

ULTIME NOVITÀ 

CD-ROM 
CD 

\10:\UO 
1:1 

GU.Not ATIAHll 
Ofl.MON!>OCDR 
... All/oNlt 
llAUfllElfACQA 
MOl!OSl.WUCI' ..... °" (°"'™1!0 
MOOOllCOO 

111. 97.SOO 

GINaA'l\AHlf 
081A NA!l.at.CDIT 
$00Pll 1 ~1161A 
NAMA GIAll! NJl 
N<lOMA.IJO>I ~ 
MQO(VIJlO 

111. 97.500 

PREZZO CHIARO 
rum I PREZZI INDICATI 
SONO COMPRENSM 
DI IVA 

CD 
DWOH.WO 
PAllAHlt CD IT 

CD 
JI 000 "°° NlUE 
OU(ll'Glt,COI< 
POSSIOJT•DI 
ASCCl!AlllA 
COMrn• 
~ 
ur. 49.900 

l
~l<G 

~VOCA 
80U CCIN rl>OJZJO 
Nt.!lf"11tll0 
~Il-• 
a/NfACQOR. 
~~ 
ll!l6CA [ fwa5l 

111. 109.000 

NmCAPI! 
NAV1GA10« 3.0 

'"'°"" VllllONf on lf-OGl..,,,.,,. IQ 
NA'l!GAlft< 
tnlN! 

111. 89.000 

l'tlONTO 
SOCC:OtSO CD R 
(CNf~ 

teli~DI 
!MllQl<Zlot KCOlf -111. 24.900 

OMNIA '97CDIT 
SlOOO'IOO 1500 
WM/oli/HID 
AlWl!HIOllCO 
CON19DOMM1 

"'· 189.900 

lN<IClOPUMA 
IANICHl'W '97 
CDIT 
MIGIWA DI YOODI 
~CON 
Sl~A0rf'SJ![ .,_ 
111. 149.900 

!HCICIOPUllA 
lltllOUCDIT 
LNOIUA 
!NOCIO'EDICA 
~ 
°"61A."'°'1! DA 
INT9'41 

111. 189.000 

AIWAllNfl( 
IN1l'IA mvo rr 
C:Xlll >l05CHEllf 
N<llMo>IM~M'l 
1 '"1900.~ 

lii. 99.000 

Dl2low.Ri fNCXIOl'U*J CON f'05SEll!A Ol lllCBlCA ftlllfSIUAlf E 
vtSl.IAUZ7A2X:N

6
0I ~. FOTO E AMATI IN IORMATO .AVI PER 

~ INT9ESSANTI Al!GaJéNT1 CWIJIWJ. 

A SOl1 UT. 24. 900 CAl>IWNO 



SCONTO 
ULTERIORE 5% 
Al POSSESSORI 
DEUALOGIC 
MASTER CARD 
CCI-I UN OOllNf DI Al.MENO 
UT 500CXX>iQVEAAJ1A lOX 
MAS!ER CARO E POlW 
ACOJSf/.li. lVITI I l'RCClOm 
CONUNU.ruaE 
SCONTOOOS\ 
(P~OC~. 
50-0 f.SOUSE lf SOIE 
l'!KlMOZJCN Sl'EQ.ollJl 

EDUCATION: 
PREZZI SPECIALI 
RISERVATI 
A STUDENTI E 
INSEGNANTI 
CCJ-IDIZJONI ST~ 
SU PRCX>Om BORWI>, LOTUS, 
MICROOOFT. WOJ'R/W. 
R~. WOAOl'fRfECl E 
WO«OSTAA RISERVATE A SC\JOIE, 
t<S111\ITI. INSECNANT1 E 
S1\IDENTI, 

UPGRADE: 
TUTTI A 
PREZZI SCONTATI! 

Internet 

IMAJLm 1.0 
ll>IN 

- &llJ-..:Zt 

PREZZI FRESCHI! 
TELEFONACI 
PER CONOSCERE 
LE ULTIME 
QUOTAZIONI! 
Ne.NOSTRO SBTOlif I~ 
~ SOGGml ACONTll>U 
VAlllAZJ(N LA PERIODIOIÀ DI 
OUESTA RMSTA NON O 
~A vom. DI NllCAAE 
l 'l.lllMO PREZZO DIS/'ONMf 
Sf HAI TlOVATO iA'IA 
OUOTAllOl-E /.'IGOOl!f, P!llMA DI 
ACGltJSWE TREfOW.OI 

RICHIEDI IL 
CATALOGO 
COMPLETO 
SUDISCHITTOI 
ca-I SOlf Ul9 !ll>IVAl'DM~~}l'IWI 
( • lii 5.500 PER CONTltl3U10 SfE5f 
~AU) Rn'VfAAI l'EOOJCN 
~fAllELCATAIOGO 
G8fiAlf. Of1ERAAI l~ 
CQ.\l\EJOAL ll!r.YOKOLISIO 
l CAT..WOOtCAATlSN:>OGN 
.ACGIUS10 

Internet 
KIT 
YIOO)TWFON() 
CDIN 
Ili VCl!OCO'ff
UNtt !~ 
OOMPl&U
YD!OCN<EtA .. 
CO.~.'"°'°'°'° 
ESOffl/AJf 

ur. 589.000 

WR5CAN2.0 
l'l>IT 
rtoTUOElot.U 
l!IUTOY.U 
-...a. .. 

llCIJl0!151tMA ti 
IOST• f!JJllOHCA 
f6M!lll:OI 
OJITCX'A>I Mi 

CA.IO a 
OOWNOAllf<GOI 
IU 

ur. 99.900 
UT, 89.900 

WUSTOlll'l>IT 1 - N<OY•'Mll1$11M.l 
votaM.il. fD n tl&loO<\.fl&<ZA 

'9tN\IJlE N4STIIOl'Elt<!UMJ 
IJCf'IU(Mf:u.GGI fl)H!!llNO 

>'OCAUN-! ur. 109.000 
N1PN!l HCl~ 

:;':':, 

~~-
WUICIYP10 l'1> IN 

CD IN atA.tl.fU!ICU!I 

N'TMOl.IS PU 
lCllTIOGmAftlll 

~.tlOS!I> 
AIJIO!COMIAl'INlll 
ID«~..,..,. -- ~!-. 

~A."Ol'OAU.l 

PQSfAf~ ur. 99.900 
UT. 109.000 

• 
JACKSON UBRI 
LA Pii Gwa l.ueaA Fet 
l VOS1RO PC 

I 
l lJ!l t MAAOt SONO~ DAI RISf{llM AIOIWIAll 

NUOVIARRM 
TUTTE LE SETIIMANE 
SE NON TROVI QUI IL CD-ROM 
CHE TI INTERESSA TELEFONACI, 
ABBIAMO UN MAGAZZINO 

mSSIMO! 

CD/FD 
l/1SUAl HOMI D( 
WXICDIN 
.mtDAII IA >O$l1A 
CASA CON 1A t!All• 
\1R1UAlE ))JlO 

M011J 1..:assoa 
NDOOA!lCN 

UT. 179.000 

3D WfO$CAPl l 
DtWXICD lN 
~fl> 
~OR 
Q.UIJK)N X> [J 

MJO'l•GENllWlO
.. ()Hll lS(I() 
1WITE 

UT. 179.000 

1 --'-OfDIN 
N010~ 
IU~! 

~ 
UCIHlA .oGGU<!f\IA 

UI. 89.900 

CD Utnw> MINUTO 
OOON llLIRCER 99900 
llAA8E 69900 

CONDIZIONI DI 
VENDITA 
f'llfZZI NA iNOJAt-.. OffWt VMIX f9'«) A. 
~SOOltTE CON~ACI VA-
~DI l'!IEl2D SINlA l'REAIMSO r4 
""1'6<!0~COl<CAAROI 
CllllllO CAATA!I. \'ISA,~.--
lllCAN OOllESS ISOlO ep.f samtt ~ 
~·~ESlmo'SOllf 1$000 
• f'll<Ofll.atAw:aot'OliTAUI 8 000 • WA 
i.I' PllOMOZIOt< NOff :IONOCIM.AMIJ i.I' 
OOl<lffllCNl'05SQ<.OOf!UIRE 04CMllE 
MOS1RA1'E i.l'COt-OZION~Ol\.'9'1-
DITA :IONO CONllNJlf Nli CAIAIOGO 

INFORMAZIONI 
E ORDINI TELEFONICI 
0362/ 55.94.07 r.a . 

VIAFM 0362 55.94.15 r.o. 
PER POSTA 
~ 5S DEI GIOVl 34 

BOVISIO M. 
MllANO 

~ic@itslogic.~ 

30 KJTCHEN 
Il PRIMO EOUNICO i'ROGAAWMA PER 
lA PROGETTAZJONE IN 30 DI C\JClNE. 
PROGETTATE 5EMPUCfMENl'E IN 20 
CON a SISTEMA METI!ICO E CON!-"' 
CUCI<. SIElE IN 30! POIElE SCEGUERE 
TRA OLTRE 500 COMPONENlt, 
ACCE~ ED EIEmOOOMESllCI. 
CENTINAIA DI STILI, MA lERIAU, 
SllWlO ECOtORI PER COSTRUIRE lA 
CUCINAIOEAU: PERVCXOPERI VOSTRI 
CllENll 

fllM CD-I 

fVllOllISIA 39900 
I f'll-0! CSICA MOGll 39900 
SIAA111U 39900 
IAl-ADMIS2 ''"°° DCNAJJ.NDEw«D 
WAE$TIO O' AMOllf •9900 
()IJf(N QiAYJ>IQ<5 Of Thf \\IOOll AP900 
0<m 100 lN rrAIWIO 1 mou MUSKAU 

a> VARI IN ITALIANO 

---~ICOlll\I 2A9 400 
~lltVO'OOll'""" 181.000 
lll<IJONA cosi 149.000 
-AJWlltCOOf'OuYNO 149.000 
~AJWlltDEllASCD<ZA 189.000 
1 toSOt nAU.W 61.500 
IVANCe.I 110.000 
l«Jll'OUMANO 89000 
UllCD<IO 329.000 
~ 54.900 
mAceCASlBIJ 134 900 
.. JOEl»(;EIO 126 500 
OtlSSI> 105800 
V.AGOIO N f'W<CIA 119500 
VKXJO N 5'AQU. 119500 

NOVITÀ PER WINDOWS 95 

~95UQ.ttlE n 22.4.000 
Ofl1Cf70STAl'IWDll'Gn 619000 
Ofl1Cf70sr...o row wc;n 839.000 
Ofl1Cf 7 o PllO 11e n 779.000 
Cffa7.0ffCOCJ>li' lfGJi 939 000 
WOI01 Olfxe.1 o"' • 289 000 -· 219.000 
WO!f(SU'GI 103.300 
MUKRJon 2.49.000 
MUKRlO..C« llAOOO 
-~•OPROn 1235.000 
YSJ.ll.~40Pll:)U'Gn 339.0CO 
CDlll l)AAW 6n 959000 
CCJifl ORAW 6 l.f'G n 498.000 

llW4JI ... -.suco 
WNlCMIS 950"' 110.900 
omcEPll0700WC 164.000 
MUKR 61/#J 
-a>.llC O e-• O 164.0CO 
"""'3 61000 

I 
LA QUALITÀ CHE CERcm 
AL PREzro CHE DFSIDERI 

WINScAN BIN 
Ut 179.000 

JOY~ilCK JS-90 
Ut. 2.8.900 

WINMOUSE 
PR07-ID 
UL 53.900 

W!NMOUSE omCAL 

Ut 82.800 

MOt:SE PR07 
Lit. 37.800 

--..• WINM<m: PR0-9V 
Lit. 44.000 

MOUSE CM-SP 
A RAGGI INFRAR~I 

Lit. 139.000 

~ WinTrack Wf.7p 
'? UL 58.000 

I UNA COf\l>l.ETA GAMMA 
mACCfSSOIU 
PfR Il TUO PEflSONAl. 



CAD 3-D :.à di creare 
po~ibil•; oggetti per 

Disegna qualunque progetto con la massima precisione. 
e inodiflca oesf gn 30 

~0:cf LSndSCSpe 

~ CAD a.o Uno strumento professionale 
- · per tutti 

Progettare migliorie per la vostra casa o create 
mobili personalizzati con assoluta precisione. 
CAD 30 vi offre tutti gli strumenti per produrre 
disegni professionali. Con il motore in tempo 
reale di CAD 30 potete vedere il 
risultato del vostro lavoro in 3d 
Istantaneamente. 

Lre 68.500 Iva ..... 

Home Design 30 
Progettate la vostra casa e ... volate i1 30. 

r::!l 
~ 
ti' Tutti gli strumenti per 

creare rapidamente la 
piantina di casa, 
dell'ufficio o del 
negozio, e per 
disporre con facilità 
porte, finestre e arredi. 

ti' Oltre 200 elementi di 
arredo modificabili. 

Andate dove volete. 
Istantaneamente I 
Inserite porte, finestre e roobii in un progetto 
20, in pochi serond. 
Ouind volate, passeg9ate e gua.Jdatevi 
intomo ... siete subito nela vostra rwva 
casa. e potete vederla a colori da qualsiasi 
punto <i vista, tutto in tempo reale. 

lite R8.5001va11c1111 

Disegnate come un professlonJstal 
ti' Create archi, poligoni e forme geometriche con gli strumenti 20 e 30. 

ti' Scegliete ~getti e simboli pre-disegnati. 
Selezionate gh oggetti tra oltre 500 figure meccani
che, elettriche e paesaggistiche. 
ti' Trascinate l'oggetto nel lavoro che state 
eseguendo. L'oggetto si adatterà automaticamente 
alla scala. 
ti' Aggiungere texture fotorealistiche come mattoni, 
legno, marmo ed altre. 
ti' Precisione assoluta! 
ti' Compatibile con i formati .WMF e OXF. 

Torneo di Scacchi 
Potente gioco di scacchi a 32 bit 

Per una lotta all'ultimo sangue! 
Ammirate e provate l'emozione intensa dello 
scenario deoli scacchi medioevali animati! Undici 
super scacchiere a tema e pezzi di gioco con 
musica di sottofondo stereo. 

ti' 9 livelli di abilità 
ti' Gioco via modem e in rete 
ti' Sottofondo audio stereo durante il gioco 

ure 68.5001n .... 

Clip Art 30 
Date profondità al vostri documenti 

v 500 immagini royalty-free 
ti' Selezionate l'immagine tra oltre 20 categorie 
v Tagliate e incollate m qualunque programma 
v Salvate le immaginr in formato .BMP 

Lre 49.900 "' .... 

F\PERT 
• < ) I I \!J ,\ I ~I 

DISTRIBUTORE EllCWSIYO PEJI l'llWA E CAHTOll T1ClHO 
S-del QlcM 34, 20030 Bo.wo MMcll(lo (Mbno) Tel. 0362 559407 · Fax 0362 559415 



.•. e camminateci dentro! 
Logie. leader nella progettazione di ambienti in 
30, vi offre finalmente il software della nuova 
generazione. Per voi o per i vostri clienti ora ci 
sono 3D Kitchen, 30 Landscape 2 e Visual 
Home, tutti con unità di misura metriche. 
Progettate con semplicità e con un solo tasto 
esplorate i vostri ambienti in 3D. La realtà 
virtuale vi aiuterà a vedere il vostro 
progetto come fosse n, 
davanti ai vostri occhi. 

Un solo click per vedere 
Il vostro progetto in 30. 

Passeggiate all'interno 
della vostra nuova cucina. 

Usate colori e materiali 
Incredib ilmente realistici. 

Scegliete un paesaggio 
per la finestra della cucina. 

Foto realistico 
È il miglior programma per la 
progettazione del giardino in 
3D. Vi sembrerà di poter toccare 
le rosei 

179.000 Lire 

2.200 piante ... 
ma anche 100 paesaggi 
e la possibilità di volare. 
camminare. cambiare 
stagione e tipo di terreno. 
Tutto in 30. 

Strada Statale del Giovi 34, 
20030 Bovisio Masciago (Milano) 
Te l. 0362 559407 . Fax 559415 

• 

Tutto ciò 
che vi occorre 
Oltre 500 cabinet, top, 
accessori ed elettrodomestici 

Pi==' glà in dotazione. Centinaia di 
KB:lii::d superlici, materiali, tessuti e 

colori per modfficarli a vostro 
piacimento. 

Dite basta ai disegni in 
pianta così superati! 
Provate la nuova cucina a casa vostra prima 
di comprarla. È il modo più semplice per non 
avere sorprese. 30 Kichten vi offre 
l'occasione per usare gli strumenti dei futuro 
senza essere professionisti. Potrete stampare 
strabìlianti disegni tridimensionali in 
pochissimo tempo e mostrarli ai vostri clienti 
o . .. al vostro negoziante. 

Meglio vederta 
prima! 
Arredare la casa non è mai 
stato cosl facile. Lavorate in 
20 , trascinate i mobili nel 
disegno e con un click vi 
muovete in un ambiente che vi 
sembrerà reale. 

179.000 Lire 

2.000 mobili in 3D 
E migliaia di colori e superfici: marmi. 
parquet , tessuti, tappezzerie, pavimen
ti. erba ecc. 



• Trust® Accessori per la casa e l'ufficio 
COMPUTER PRODUCTS I prezzi sono suscettibili di variazione in diminuzione. 

MULTIMEDIA SPEAKERS . 

Fax Modem ll.6 Kb 
Uno strumento essenziale per collegare il vostro PC al resto del 
mondo. Internet, BBS, posta elettronica diventeranno finalmente 
strumenti di uso quotidiano anche per voi. I Communicator Trust 
sono fax modem ad alta velocità V.34bis 28.8Kb con una marcia in 
piu: la nuova incredibile velocità da 33.6 Kb. li fax trasmette e 
riceve alla velocità di 14.4 Kb in standard G3. SOUNDWAVE 40 15W 

Casse amplificate con 
regolazione del volume. 
Ure 32.000 COMMUNJCATOA J3K6 interno 

COMMUNICATOR llK6 estemo 

Per la copia rapida fino a 800 Mb su nastri QIC· 
80, QIC·Wide e Travan TR1. 
Il modello interno si collega al controller del 
floppy disk. l'esterno alla porta parallela. 
Comprende software OOS. Windows 3.1 e 95. 

Modello lntet'no Ure 239.000 
Modello esterno Lire 369.000 

KORG SUPER SOUND MODULE 
Modulo Sonoro con 4 MB di RAM, 
128 strumenti e 4 set di batterie. 

Lire 179.000 

Ure 289.000 

I PERIFERICHE DI INPUT 
I ' 

Predator Extreme 
Il joystick ideale soprattutto per i giochi che 
richiedono l'uso della tastiera. Può memorizzare 
le combinazioni di tasti di 2 giochi. Interruttore 
HAT per i giochi avanzati come i simulatori di 
volo. Collegabile alla porta joystick o alla tastiera. 

Lire 79.000 
JOYFIGH'l'ER 
100PWS 
Quattro pulsanti 
e TurboF1re. 

Ure 25.000 

PADRGHTBI 
200PLUS 
TurboFire e 8 
direzioni di 
movimento. 

Ure 19.000 

Strada Statale del Giovi 34, 
20030 Bovisio Masciago (Milano) 
Tel. 0362 559407 • Fax 559415 

AMJMOUSE 
SERIALE 
Mouse a tre tasti per 
Dos Windows e OS/2, 
completo di tappetino 
e manuale. 

Ure 17.000 

WINDOWS 95 
KEVBOARD 
Ideale per ogni PC. 

Ure 49.000 

Lire 189.000 

Lire ll9.000 

Si collega a videoregistratore 
o tclecamer a VHS o S-VHS 
consentendo di mixare, 
montare e aggiungere effenl 
speciali ai vostri video. 
Compressìone M.·JPEG 
hardware integrata. Cavi e 
softw.:irc in dotazione. 

Lire 499.000 

Sistema Hi.fi con 2 altoparlanti 
compatti e 1 potente 
subwoofer con regolazione di 
volumi e bassi. Resterete 
sorpresi dalla qualitl!, dalla 
potenza (2WN di picco) e dai 
bas$i mozzafiato. 

Ure 199.000 

SCANNER 

SOUNDWAVE 20 25W 
Amplificate con regolazione 
di volume e toni. 
Ure 49.000 

SOUNDWAVE 240 30 
Amplificate con ampie possibili· 
tà di regolazione, 220 V. 
Lire 89 .000 

~Ilo Scanner da fl1 

tavolo 
formato A4 
Gli scanner Trust sono 
ideali per l'acquisizione 
professionale di testi e 
immagini. Alta risoluzione 
(4800 dpi). formato di 

scansione A4. Completi di interfaccia SCSI (parallela per il 
modello Easy Connect), software Omnipage Lite per il 
riconoscimento automatico dei testi {OCR). software 
lmage Pals GO per l'elaborazione delle immagini in 
ambiente Windows, manuale in italiano. 

La ricca dotazione di serie può essere completata con 
l'introduttore automatico di fogli singoli e l'adattatore 
per trasparenza opzionali. 
IMAGERV 4800 SP EASY CONNECT Lire 499.000 

IMACERV '800 SP ECONOMV 

IMACERY 4800 Y COLOR 

In tutti i nego:r.i it's LOGICI 
Chiama Il numero 0362 559.407 

per avere r elenco aggiornato dei negozi 

Ure 549.000 

Ure 469.000 



ESOTERICA • 1em;, 1 =~ TOUR co 

~IA 

-· • 

ASTROGEOMANZIA FD 

OFFRE LA POSSIBIUTÀ DI SlVOIARE l' ANT1CA 
GEOMANZIA, LA SCIENZA Il DMNAZJONf 
rNVENlATA DAGIJ ARABI, OTTEN\ITA CON SEGNI 
E PUNl1 TRACOATI SUU.A SA681A. 
0fftr LA POSSIBIUTA DI DI l/ISUAIJZZARE UNA 
CARTA OROSCOf'ICA fARAllflA lRA SEGNI 
GEOMANT1CI E SEGNI ZO!lACAU. 

Ln. 69.900 

SOGNl co 
POTENTE PROGAAMMA Ili INTCR~ETAZIONE De 
SOGNI. IA CREAZIONE Il UN AACHMO 00 l'ROl'RI 
SOGNI CONSENTE LA VERIFICA, lO STUDIO 0€1 
SOGNI FAm E OEUf INTEmETAZIONI CORRISf'ON
OENTl. I.E MO!TI:PIJCI POSSIWTÀ PAROlf, fAASI E 
SINONIMI DANNO Al. PROGRAMMA UNA ESTREMA 
FAOUTÀ o'uso . 

Ln. 79.900 

TAROCCHI NEW ro 
PolllfTE TRARRE RfSPONSI GU:>An CO>I l COOETIO 
SIGNflCATO Ili OCN CARTA E OEUA fAAOCOWlf 
~IN W ESSA~ ESTRATTA. 

Ln. 69.900 

NUMEROLOOlA 

• 

------------------------NUMEROLOGIA R> 

NvMEJiOlOCIA TRATlA l' ANT1cA SclENZA OEI 
NuMfRI UNfNOO t'ACCUAAJEUA OE1 RESPONSI 
-!- UN PRfG{V()lf CETTAGVO GIWICO. 
E SlfflOENTE INl'A111 INSél!RE 1' INPl.ll oe. NOME 
E 0EUA DATA DI NASCITA PElt AvtRf N\JWEROSE 
POSSIWTÀ INTCRPIITTAJM RELATIVAMENTI: AL 
NUMERI PERSONAU DR DESllNO, ow' /lwcf;f., 
DEL IAvO!!O, oeue RELAZIONI INT!:RPEASONAU 
E AOOIRITTUAA 00 l'ROf'RIO looK ESTEllCO. 

Ln. 69.000 

ZENO' FD 

<:Al.COLA l 1EMA NA!ALE CON I SEGNI, I PIANETI, 
lE CASE E GU ASPElll. (OWARAZJONE TRA DUE 
IWI NATAIJ, TRANSITI PLANETARI CON CAlCOlO DA 
l GIOfO'-O A l 0 Al'«. 
STAMPA PROFESSlONALE DEI DAll E 00 GR>.ACI. 

Ln. 120.000 

ORACOLI FD 

I.A SIBILI.A OMNA lE 1lJf EMOZlONI, 
I SOGNI E 1 OESIOEIU RISfONOENOO CON 
l
1
Cll!ACOlO. 

30 IMMACN IN ALTA RISOl.llZlONE DEllA Si81U.A, 
30 RESPONSI, 30 INTtll:PRfTAZIONI. 

Ln. 45.000 

-· 
CoNsENT1; DI REDIGERE A. T EIM DI 
NASCITA ORòscOPK:O PER UNA 
PERSONA NATA IN OVAISIASI 
SECOlO ED IN QUALSIASI lATll\JOINE 
FaNENOO LA CARTA As!ROlOCICA 
OEUE POSUIONI PLANETARIE AL 
MOMéNTO DEllA NASCITA, 
~PAQNEDI 

INTER~EtAZIONE E S!'IENOIOE 
IMMAGU-. 30. 
OIGn'Al AsrRO T OllR CONSENTE, 
INOITRE, DI AvtRf OESCIWONI 
A0EGUAJE RJSPOlO Al TRANSITI, AllE 
SSNASmE, E AllE RBA2ICNI FRA 
N>MOUI DAI. PUNTO DI \llSlA 
ASTilOIOGK:O. 

Ln. 149.900 

ESOTERICA 
PACK co 
ZENIT, ORAcou E 
lAROCOt N EW 

Ln. 
175.000 

ORACOU + 
TAROCCHI 
NFW FO 

Ln. 
99.000 

SISTEMISTICA • 
TOTOGOAL ro 
(REA E SVILUPPA SISTEMI PER Il T OTOGOAL 
BASANOOSI SU Il UN POTENTlSSIMO ARCHIVIO 
STOOCO DI rum lE PAJtlllE DI SERIE A, B, Cl 
E ( 2 CHE SI AGGaNA AUTOMAllCAMENTE 
AD OGNI NUOVO CONCORSO. 
FORN!sce Il l'RONOSTICO oeue Pl!OIA&IU 8 
PAJtlllE VINCENTI E STAMPA I 5'SITMI 
DIREllAMENTE SU SCHEDINA. 

Ln. 69.900 

FANTAGOAL m 
IL GIOCO DI CALCIO MANAGERIALE P1U GIOCATO 
IN hAUA. 
f ANTAGOAl 9 5 PROVVEDERÀ A GESTru: lE 
~E OUEUE DEGU AVVERSARI, A 

FORNIRE VARIE POSSIHITÀ DI SCHEMI Il G«XO, A 
OOTIRE GIJ ACOUISTI E N> EFFETT\JARE TU111 I 
CONTEGGI SECONOO LA TESTATA GKl!tNAIJSllCA 
~<RITA. 

Ln. 69.900 

"'""'"'~ SISTtMISllCA 
~~ PACK co 

T(l!IX,tlO'.), F INll(X)ll E 
..._ __ _, TClOX)ll.. 

Ln.169.900 

;;~~ lOT10MAGIC 
./:.:"~- R> 
.. 51m'ITOSllMENTE 

rol'ENIEI~ 
'-----' LA SlM'hl OI OGN 

SOE-. 

Ln. 99.000 

ENAL01'10 1D 
Plna;ro >JT9a>lJ 

~~~ 
AAC>iW.2JCM DB 
Slm.W SU f1f CON 
VERFICA Ili VNJIA. 

Ln. 69.900 

TOTOCALCIO m 
PeAA<Em Dt STUDIAAE ED EFFETTUARE I SlsrtMI 
INlEGRAIJ e/o RtDOm DEU.A SCHEDINA. 
ELA80AA I PRONOSTICI GAAZJE Alt'INSERL'AEN· 
TO DI UN ARCHIVIO STORICO OEI CAMIPONAll E 
OEUE SCHEDl'lE DAl 1984 Al 1985. 
lo S1'0GIJO DELLA COlONNA VINCfNlE 
CONSENTE OI VERlflCARE RAl'IOAMENlE lE 
VlNCJrE AGGIORNA1'[)() AUTOMAJlCAMfNTE 
l' ARCHIVIO STORICO. PoSSIBIUTÀ Il STAMPA SU 
SCHEDINA. 

Ln. 69.900 

I FANTAGOAL + 
TOTOCALCIO FD 

Ln. 
99.900 

TOTIP R> 

PER VNCBIE A Tow 
Ca&, E 'mlS. 

~~ 
COll>N DEI 5ISltMI 
IN!lGAAU. SlMIPA 
SUSOEI::«. 

Ln. 69.900 



Il display è il più avanzato sul mercato, ovvero un TFT a colori SuperVGA da 12, 1" 

Texas TravelMate 6100: 
multimediale con MMX, potente con Windows NT 
l a nuova gamma di portatili di Texas lnstruments è la prima ad 
ospitare l'estensione multimediale di lntel. Per meglio sfruttare que
sta ed altre caratteristiche, come sistema operativo ha scelto NT. 

1 ...................................................................... ~'..~'::!. .~~.~~~ .. ) 
! 

~ 
Con la serre TravelMate 
6100 1 clien tr potranno 
apprezzare la superrorrtà 
delle pres1az1on1 quando use
ranno le attuah e future appli
cazronr nel campo della multt· 
medralità e delle comunica
zioni. La tecnolog a MMX 
assicura una qualità aud o e 
v deo prù elevata per appl1ca
z1on1 come le videoconferen
ze. le presentazioni mu ume
d1ah. i browser/pubhsher del 
Web e l'elaborazione d1 
1mmagin1 statiche o 1n movi
mento Inoltre 1 clienti avran
no 11 vantaggio d1 un consu
mo energetico ridotto duran
te la r1produ11one d1 file 
MPEGl 
Un netto miglioramento delle 
prestaz1on1 sr avrà anche 
durante 1'1mp1ego d1 applica
z1on1 per comunicaz1on1. 
rnclusa la posta elettronica 
mult1med1ale. dettature. 
comandi e controlli a voce, e 

Il Texas lnstrumenrs 6100. 

l 'accesso a LAN e database 
remou 
La serre Trave1Mare 6100 è 
la soluzione ideale per sosti· 
turre 1 PC desktop. Ouesu 
notebook molto potenti 
usano 11 nuovo processore 
Pentium lntel con tecno'ogia 
MMX a 166 MHz. 
l hardware comprende RAM 
di upo EDO da 32 MB espan
d1b le f no a 96 MB, 512 KB 
di cache dr secondo livello 
un hard disk da 2 GB e un 
drive per CD-ROM lOX 
Il display è 11 più avanzato sul 
mercato. ovvero un TFT a 
colon SuperVGA da 12. 1 • Il 
controller grafico è un 
Ne0Mag1c a 128 bit per un 
refresh più rapido e un con
sumo ndotto d1 energia che • 
secondo il test Winbench 
96 - raddoppia le prestazioni 
grafiche. la sene TravelMate 
6100 include un alloggiamen
to modulare che ospna un 
drive per floppy disk da 1,44 
MB o un drive per CD-ROM 
1 OX. entrambi g.a standard 
nel notebook li modular bay 
puo accogliere r no a otto 
accessori tra cu una banana 
a ioni d1 litio. un dnve per 
d1Sch1 d elevata capacita. un 
cancabattena per telefono 
cellulare. un modulo persona! 
orgamzer. un secondo hard 
disk da 2.1 GB. o un sempli· 
ce sportellino d1 chiusura che 
lasciando il bay vuoto con
sente dr d1m1nuire rl peso del 

notebook lnteressant1ss1ma 
·a soluzione per le PC Card a 
16 bit. che comprende due 
schede d1 tipo Il o una sche· 
da d1 t•po lii con in più 11 sup
porto per Zoomed Video 
l 'alloggiamento da tavolo. 
nfrne, può contenere frno a 
otto accessori. 
Il modello 6160. prrmo della 
serie TravelMate 6100 ad 
arrivare su mercato. è dispo
nibile da febbraio al prezzo dr 
hstrno d1 lire 11.990 000 !IVA 
esclusa) 

WindowsNT 
L'altra grande novità è l'rn· 
gresso non occasionale d1 
Windows NT ner prodott i 
consumer, benche dr fascia 
ancora alt1ss1ma. Infatti men
tre TravelMate 6160 viene 
fornito con Wrndows 95 e 
Windows lor Workgroups, 11 
modello TravelMate 6160NT 
rappresenta un'alternativa 
completa al PC da scrrvan1a 
con 11 sistema operativo 
Windows NT Workstation 
4 O Windows NT offre motu 
vantaggi ·n term1r• d1 prote
zione dei datr, taci ta d• 
accesso a Internet attraverso 
1 protoco.lr resrdenu TCP/IP e 
sernphc1ta d1 1rrp1ego grazie 
alla familiare 1nterfacc1a d1 
Windows 95. Sr tratta del'u
nrca scelta ooss brle per que
sta t1polog1a dr prodotti. dato 
che Windows 95 non rappre
senta ancora rl corre110 mrx 

Il Texas lnstruments 6160 NT 

dr robustezza e prestazioni 
per 11 vero profess1on1sta del
l'rnf orma uca a quale è r•vo.to 
questo mostro d elaborazio
ne 

Accessori livegear 

Anche la nuova farnrglra puo 
essere equ.pagg1ata con pro
dol!I studiali apposnamente 
per 1 portaulr G 1 accessor 
hvegear potenziano le presta
zioni. e funzmnal.ta e t'usab1-
lita der notebook sia T che d1 
alto costruttori S tratta dr 
una I nea d1 prodott che 
comprende sra modelli per le 
sole famiglie TravelMate o 
Extensa che per altri marchi 
Comprende dar drive per CO. 
ROM alle schede PC Card. 
dar moduli dr memoria RAM 
agir adanaton per auto. 
L'elenco completo dei pro
dotti è ottenibile telefonando 
al numero 039-6084487. 
mentre 1 dettagli 1ecn1c1 pos
sono essere consu tau sul 
web all'rndrnzzotllVWW u corri 

• &[[] 
Texas lnstrum. Italia 
Ce'ltro 01rez.. Colleori' 
Pal Perseo. CP097, 

20041 Agrate BnaNa IMI). 
Tel 039/6842 317 
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Presentato un nuovo modello con display maggiorato e HD ad alta capacità Un chip lntel a 
400 MHz? Cresce I' Armada Compaq 

la famiglia dei notebook Compaq Armada aumenta di 
numero e potenza, con l'Introduzione del modello 
Armada 413T, che si piazza al top della gamma. 

Il nuovo modello offre un 
d isplay di dimensioni più 
grandi ed un disco fisso con 
capacità aumentata del 40%. 
Più 1n dettaglio il display LCD 
da 12. 1 • è capace di una riso
luzione 800x600 con tecnolo
gia TFT a matrice attiva. i l 
disco fisso è di 1.4 GB. 
I l chip montato è lntel 
Pentium a 133 MHz. 
Lo spessore di tutta la fami
glia è d1 1.5" per 2.27 chilo
grammi di peso. mentre con 
l'aggiunta d1 un floppy drive 
questo arriva a 2.68 chilo· 
grammi. I Compaq Armada si 
trasformano in una stazione 
multimediale: è infatti possi-

bile aggiungere un let· 
tore di CD-ROM. inte
grandolo nella struttura 
del notebook, 11 tutto 
sempre con l'alta durata 
della batterie che arriva fino a 
1 O ore. La configurazione con 
lettore CD-ROM inserito pre
vede l'accesso contempora
neo al lettore, alla scheda 
audio, alla porta MIDl/Joy
stick e ad una eventuale bat· 
teria. L'unità mobile per i CD
ROM dispone di lettore a 8X. 
Il sistema sonoro "Premier 
Sound" offre una elevata qua
lità audio con due altoparlanti 
integrati. l'unità CD-ROM for
nisce due speaker aggiuntivi 

oltre all 'alloggiamento per la 
batteria aggiuntiva, la porta 
MIDI e 11 supporto al sistema 
Wavetable. 

• &ffi] 
Compaq Computer Spa 

Sttada 7 • Pal R3 · Milano! .. 
20089 Rozzano (Ml), 

Tel 02157.59.01 

lntel ha pianificato la speri
mentazione d1 un bus a 
100 MHz da aggiungere ai 
suoi chip Pentium Pro. con
semendo dì fatto un sal to 
dì velocità fino a 400 MHz. 
Il nuovo chip sarà disponi
bile agli inizi del prossimo 
anno. 
Invece il GTL+bus apparirà 
già quest 'anno sui chip 
Pentium Pro. con una velo
cità d1 dock d1 300 MHz. 
Nel frattempo fa compa
gnia continuerà a migliora
re le prestazioni degli attua
li processori Pentium Pro 
che usano un bus interno a 
66 MHz. nei prossimi mesi 
fntel rifascerà CPU a 233 e 
266 MHz. 

Fonce Edupage, pubblicaro da 
lnformaoon Week 

Wyse rafforza ulteriormente la propria posizione nel mercato dei thin client per Internet 

Winterm 4000, la linea Enhanced Network Computer di Wyse 
È il primo produttore a introdurre sul mercato macchine conformi alle specifiche 

NC Reference Proti/e capaci di accedere ad applicazioni Windows, Java e legacy. 

di Enrico F•"•rl 

Studi recenn indicano che più dell '80% delle aziende d1 tutto 11 mondo 
sta considerando l'opponunità d1 implementare delle Intranet in modo 
da aumentare la produttività e diminuire 1 costi legati all'1nforma11ca. 
La crescita nell'ut1hzzo delle Intranet ha contribuito a sostenere la 
nch1est& di tecnologia thin cllent Wyse. Wyse Technology presenta 
quindi fa linea ENC (Enhanced Network Computer) denominata 
Winterm 4000. totalmente conforme alle specifiche indicate dal 
Network Computer Reference Prof ile e in grado di accedere parallela
mente alle apphcaz1on1 Windows. I modelli della hnea Winterm 4000 
offrono un accesso affidabile in tempo reale alle informazioni e alle 
applicazioni condivise nell'ambito aziendale e. grazie agli "hot link". 
anche un accesso on-hne. Grazie alfa licenza d1 JavaOS. Wyse ha 
implementato un design basato sul chip StrongARM prodono da Ol
gttal Equipment Corporauon, realizzando di fatto l1 thin client Java più 
solido tra quelli presenti sul mercato. Le macchine della linea 
Winterm 4000 sono state studiate per poter eseguire applicazioni 
Java più velocemente di qualunque altro Network Computer. Con il 
debutto della linea Winterm 4000, che sarà disponibile agfi inizi del 
1997. Wyse sarà 11 primo produttore a rendere disponibile l'accesso 
sia alle apphcaz1oni Windows che a quelle Java. La hnea Winterm 
4000 s1 rivolge a un pubblico che ha bisogno d1 un browser dotato di 
capacità di esecuzione di applicazioni locali. comprese le applicazioni 

MCm1crocomputer n . 170 - febbraio 1997 

real-time sviluppate in Java. Winterm 4000 d1v1ene cosi 11 nuovo pre
dono d1 punta Wyse nel campo degli Enhanced Network Compu1er, e 
viene proposto al pubblico con diverse conf1guraz1on1. 
La linea Winterm 4000, inoltre. rende possibile accedere alle applica
zioni res1dent1 su ststem1 d1 vecchta generazione grazie a emulaz1on1 d1 
terminale IBM 3270, DEC VT220 e di altro tipo, con una sene di opzio
ni di conne1t1v1tà host che comprendono lo standard Ethernet 
10BaseT. Sia if modello Winterm 4700SE che 11 4300SE dispongono 
d1 una risoluzione video massima d1 1280x1024 pixel. I dispos1t1V1 
sono dotati di uno slot per schede PC, mentre la connettività di base 
viene realizzata con due porte seriali, una porta parallela ed Ethernet 
IOBaseT. 
Entrambi 1 modelli possiedono 
inoltre una porta per l'uscita audio 
a 16 bit (qualità CD) 
Tutti 1 prodotti W1nterm 4000 
dispongono d i opzioni PPP e 
modem interno/esterno per il cof.. 
legamento diretto alfe Intranet 
aziendali e a1 provider Internet. 
con totale accesso al Word W1de 
Web. 

Wyse Technology Sri 
Centro Dir Lombardo, 

Via Roma 108, 
20060 Cass. De' Pecchi (Ml), 

T el. 02195.30.18 17 
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al CeBIT 
"I 3 - "1 9 m ar:z:<> "1 997 

nche quest'anno Mcm1crocomputer sta organizzando dei voh s.pec1al.1 per il CeBIT ·97; la più grande fiera del mondo con 
oltre 6.800 espositori da 65 paesi. 
Rispetto allo scorso anno abbiamo aumentato i voli disponibih pnnc1palmente in base alle Vostre esigenze ed abbiamo 

previsto 1 pernottamenti in alberghi da 30 a 100 Km dalla fiera. 
Tutti ì voli avranno come base Milano Linate e sono stati studiati per permettere la 1n coincidenza con la maggior parte delle crttà 
italiane servite da AirOne. 
Grazie ad AirOne, se verrete al CeBIT con noi la tariffa applicata per le tratte nazionali da e per Milano sarà di sole lire 50.000, sia 
che veniate da Roma che da Reggio Calabria, Bari. Napoli o Crotone. 
Nel caso non sia possibile la coincidenza chiamateci comunque, il tour operator Travel Stand si occuperà degli eventuali pernot
tamenti e di ogni altro servizio necessario. 
Tutti i trasferimenti fra l'aeroporto, l'albergo ed 11 CeBIT saranno effettuati con bus privati; ma nel caso non vogliate o non possia
te rispettare I nostri orari, tutti gli alberghi sono in prossimità di stazioni ferrov1ane dalle quali. con un massimo di 70 minuti, verre
te portati all'interno del CeBIT. 
Contattateci al più presto per venire al CeBIT con noi. 

PACCHETII CON ALBERGO A 4 STELLE 

DA MILANO LINATE Part. Arrivo DA HANNOVER Part. Arrivo Notti In singola In doppia 
per Hannover per MILANO LINATE a persona a persona 

Glovedl 13 marzo 10.30 12.00 Venerdì 14 marzo 15.30 17.00 1 1.200.000 900.000 
Sabato 15 marzo 20.30 22.00 2 1.600.000 1.250.000 
Domenica 16 marzo 20.30 22.00 3 2.000.000 1.900.000 

Venerdl 14 marzo 10.30 12.00 Sabato 15 marzo 20.30 22.00 1 1.300.000 1.100.000 
Domenica 16 marzo 20.30 22.00 2 1.700.000 1.400.000 

Sabato 15 marzo 7.45 9.15 Domenica 16 marzo 20.30 22.00 1.300.000 1.150.000 



• con noi 

SOLO VOLO 

Tratta Giorno Part. Ar. Pre.zzo Tratta Giorno Part. Ar. Prezzo 

Milano - Hannover Giovedl 13 10.30 12.00 400.000 Milano - Hannover Giovedi 13 15.30 17.00 300.000 
Milano - Hannover Venerdl 14 10.30 12.00 500.000 Milano - Hannover Venerdl 14 15.30 17.00 300.000 
Milano - Hannover Sabato 15 7.30 9.00 600.000 Milano - Hannover Sabato 15 20.30 22.00 su richiesta 
Roma - Hannover Sabato 15 6.00 9.00 650.000 Roma - Hannover Sabato 15 20.30 23.35 su richiesta 
Milano - Hannover Domenica 16 18.30 20.00 300.000 Milano - Hannover Domenica 16 20.30 22.00 su richiesta 

Il costo del biglietto AirOne da Roma, Bari, Napoli, Reggio Calabria In coincidenza con I nostri voli 
L. 50.000 per tratta escluse le tasse aeroportuali. 

Biglietto giornaliero di ingresso al CeBIT L.50.000. Riduzione pernottamento in singola Hotel 3 stelle L. 50.000 al giorno. Supplemento 
pernottamento in singola Hotel 5 stelle L. 50.000 al giorno. I voli includono i trasferimenti tra l'aeroporto di Hannover ed il CeBIT. Il per· 
nottamento include i trasferimenti tra il CeBIT e l'albergo. Tutti i trasferimenti in Germania saranno ettettuati con bus pnvati. 

COINCIDENZE UTILI 

Tratta Volo N" Giorno Part. Ar. Tratta Volo N° Giorno Part. Ar. 

Bari - Milano AP 0200 Giov 13/ Ven 14 6.50 8.10 Roma - Milano AP 7102 Glov 13/ Ven 14 8.50 9.55 
Milano - Bari AP 0210 Giov 13/ Ven 14 20.00 21.20 Milano - Roma Speciale Sabato 22.30 23.35 
Roma-Miiano AP 7100 Giov 13f Ven 14 7.00 8.05 Roma - Milano Speciale Sabato 6.00 7.05 
Milano- Roma AP 7021 Giov 13/ Ven 14 18.00 19.05 Milano-Roma AP7035 Domenica 22.30 23.35 
Roma- Milano AP 7110 Giov 13/ Ven 14 7.55 9.00 Napoli - Milano AP 0510 Giov 13/ Ven 14 8.40 9.55 
Milano - Roma AP 7023 Glov 13/ Ven 14 18.40 19.45 Milano - Napoli AP0505 Glov 13/ Ven 14 17.55 19.10 

Per ulteriori informazioni: lnformedia Sri - Via Giovanni Penta, 51 - 00157 - ROMA 
Tel. I Fax 06/4500589 r.a. lnternet l!ti00ll0l 10!mrnea1a 1IlceEi1I 

ORGANIZZAZIONE TECNICA: TRAVEL STAND SRL ROMA 



Punta sull'accesso remoto il tascabile USA 

Pilot 5000: l'organizer di US Robotics 
1 Bit.Movie 
salta l'edizione '97 
A causa del mancato 
rispetto dei termini da 
parte del Comune di Ric
cione, non si sono creati 
i presupposti per l'orga
nizzazione della decima 
edizione. 

E eco un accessorio indispensabile di ogni persona! computer 
desktop o portatile. Pilot è progettato per soddisfare le esigenze 
degli utenti professionisti che desiderano centralizzare sul pro
prio computer la gestione delle informazioni personali , con la 
possibilità di aggiornare a distanza, così come dall'ufficio. di Fabio Della Vecchia 

....................................................................... ~~.~.~.~.~~~~.~ .. ! 

Pllot pesa quanto un pac
chetto d1 sigarette. l'inseri
mento delle 1nformaz1on1 è 
reso possibile sia usando la 
tastiera del PC, sia usando la 
tastiera video d1 P1lot, che 
scrivendo sulla pane 1nfeno
re del suo display con l'appo
sita penna data 1n dotazione. 
Una volta 1mmess1 1 dati. 11 
software Graffiti, residente 
nella memoria d1 P1lot, con
sente 11 nconosc1men10 della 
scrittura Grazie alla possibi
lità di immettere i dati con 
una veloc1ta massima d1 30 
parole al minuto ed una pre
cisione del 100%, la tecnolo
gia Graffiti è un metodo 
potente e funzionale d1 
immissione dati. a ragione 
considerato uno standard sul 
mercato dei computer porta-

tth. Palm OS è una piattafor
ma aperta e flessibile proget
tata appositamente per 1 
disposit1v1 ponat11i che devo
no sincronizzare 1 propri dati 
con quelli contenuti 1n un PC 
o 1n una LAN. 
Il sistema d1 gestione Palm è 
1n grado d1 dialogare con le 
applicazioni più diffuse. da 
Lotus Organ1zer a Sche
dule+ dt Microsoft. ed assi
cura un' integrazione otti
male con le applicazioni 
Microsoft Office, potendo 
importare ed esportare 1 datt 
1n diversi formati standard. 
Con Pilot è addirittura possi
bile sviluppare applicazioni 
personalizzate, ed ha un'ar
chitettura espandibile che 
consente l'upgrade del 
software. 

• am 
US Robotics PCO 

Piazza Don E. Mapelli 75, 
20099 S San Giovan (Ml), 

Tel. 02/26.29.61 

Purtroppo 11 811.Mov1e non si fara 
a causa del mancato rispetto dei 
1emp1 da pane del Comune d1 
Riccione, ti Circolo Ratataplan si e 
uova10 nell'1mposs1b1l1là ogge111va 
dt organizzare 11 Festival '97 
In realta. 11 Comune ha proposto 
l'inserimento del Btl Mov1e nel 
programma delle mamles1az1om 
1997 nel penodo d1 Pasqua 
Ow1amente questa decisione tar 
diva ha d1 fano penahzzato 1 1emp1 
necessan per una correna ed ade
guala organizzazione e sopranuno 
1 tempi 1ecmc1 d1 divulgazione del 
bando d1 concorso 
Nel prendere atto con rammarico 
dell'1mposs1b1lita d1 realizzare la 
man1festaz1one, l'orgamzzaz1one 
ha già preso conta1lo con l'Ammi
nistrazione Comunale d1 Riccione 
programmando 11 Fes11val Btt 
MoV1e per 11 tnennoo '98-'99-2000, 
solamen1e se sussisteranno le 
dovute garanzie e se verranno 
nspeua11 1 naturali tempi tecnici 
organizzat1v1 
Noi d1 MCm1crocompu1er ct augu
riamo di cuore che ciO awenga, 
per non far morire una man1festa
zione fra le p1u 1mp0nan11 on Italia 

Sul clustering anche Big Blue cede a Windows NT 
Il software Wolfpack per l'alta disponibilità dei dati è la base di un accordo storico 

La Drvis1one PC Server d1 IBM annuncia di essersi unita al gruppo 
di OEM Wolfpack di Microsoft per 11 programma Early Adopter rela
tivo a NT Server Ctustenng. L'iniziativa Wolfpack Clustenng è volta 
a potenziare la disponibilità di dau e appl1caz1oni 1n ambiente 
Windows NT Server permettendo a due server di lavorare 1ns1eme 
come un unico sistema logico. 
Wolfpack è strategico ai fini dell'offerta di valore da pane dei PC 
Server IBM per i clienti che desiderano implementare soluzioni ser
ver NT', ha spiegato Bill Colton, Generai Manager PC Server di 
IBM nell'uff1c1ehzzare l'ado21one dt NT Le due aziende collabora· 
ranno per cenificare configurazioni cluster IBM PC Server tn grado 
di utilizzare 11 software Wolfpack di Microsoft . IBM e Microsoft 
stanno inoltre discutendo un accordo di distribuzione secondo il 
quale IBM offrirà cluster Wolfpack-based a1 propri clienti PC Server 
dopo il rilascio del software Wolfpack da pane di M icrosoft, previ
s10 per la prima metà det 1997 
Inoltre. IBM sta lavorando per effettuare Il port1ng della propria tee-
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nologia di clustenng per grossi sistemi nota come Phoemx in 
ambiente NT Server, con l'intenzione d1 ampliare le capacità di 
Wolfpack con funz1onalttà per la gestione avanzata d1 s1stem1 I 
clienti potranno eseguire complett monitoraggi sulla ·salute' di 
hardware e software oltre a controllare e coordinare 1 processi dt 
recovery per garantire l'integri1à dei dati e mass1miv:are la disponi· 
b1htà del sistema. 
IBM e Microsoft conunueranno 
a lavorare per accelerare l'ado
zione e la disponibilità di sistemi 
cluster standard per amb1ent1 
business-<:rmcal 
Al momento non si sa se questa 
scelta chiude definitivamente lo 
sviluppo di soluzioni analoghe su 
0 $/2 o se si prevede una lunga 
coesistenza. 

IBM PC Company 
Via Tolmezzo 15, 

20132 Milano. 
Tel 02/59.62 5811 
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C'è settimana una sola 
all'anno • 1n 

in anteprima 
cui puoi vedere 
il futuro 

del I' 
I 
I 
I 

Chi c'è 
I ' 

c'è. 
Chi non Ce BIT, 

Per informazioni: 
Fax: +49·511/288 86 SO 1 

Internet: 
http:// www.ceb11.dij 1 

Dol 13 ol 19 marzo. c'è il CeBIT. Lo più 
gronde ed importante rassegno mondiale 
di lnfo1motion Technology. L'unico posto ol 
mondo dove puoi ossiste1e in onlep1imo 
agli ultimi sviluppi del settore e conoscere 
i prodol1i e i servizi che soronno i protagonisti 
del domani. Dove li aspettano 6800 espositori 
do 65 paesi del mondo. 
E dove chi c'è, è più avan ti degli altri. 

• Tecnico delle Informazioni 
• Network Computing 
• CIM/Roccolto Automatica dei Doti 
• Software 
• Telecomunicazioni 
• Tecnico per l'Ufficio 
• Tecnico per Banche e Cosse di Risparmio 
• Tecnico della Sicurezza/Tecnico delle Schede 
• Rice rco e Tronsfer di Tecnologie 

• 

s'arrangia. 

Hannover 
13 -19 marzo 1997 

I 

I 

(O DEUTSCHE MESSE AG, HANNOVER / GERMA NY 

Per uherro1i informazioni rivolgersi o: fiero di Honnove1. V10 G. Miloni. 12. 
20133 Miklno, fel.: (02) 70 63 32 92. Fax: (02) 70 63 34 12 CeBIT97 

World Business (enter 
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HP 200LX, il palmare basato su Windows CE 
O ietrofront del colosso statunitense che 
non cerca più d'imporre un suo standard 
ma aderisce alla cordata HPC. 

di Leo Sorge ~ ............................................................................................... 

Hewlett-Packard annuncia la 
prossima presentazione d1 un 
nuovo PC palmare. basato su 
Microsoft Windows CE e 
dotato d1 un display di dimen
sioni maggiori d1 quelle d1 
ogni altro prodotto dello stes
so tipo disponibile sul merca
to. 
Il nuovo palmare HP avrà 
infatti uno schermo a cnstalh 
liqu1d1 a 80 colonne. che 
misura cent1metn 640x240, 
con il quale sarà possibile 
visualizzare 11 documento 
nella sua intera larghezza. 
senza dover scorrere da un 
lato all'altro dello schermo 
Il nuovo palmare HP suppor
terà Microsoft Windows CE 
e garanurà cosi la s1ncronaz
zaz1one automatica dei file 
con Windows 95 e Windows 
NT, consentendo all'utente 
d1 portare con sé. ovunque. 

lo stesso calendario deglt 
appuntamenti. la stessa 
rubrica e gli s1ess1 file 
Microsoh Office presemi sul 
PC Disponibile dopo la metà 
del 1997. 11 nuovo palmare 
HP aiuterà gli utenti profes
sionali mobili a gestire tutte 
le informazioni di cui necessi
tano - anche se allocate in 
luoghi f1s1c1 d1vers1 - grazie 
alla capacità d1 supportare 
molte delle principali applica
z1on 1 PIM (Persona! lnfor
mat1on Manager) presenu 
sul mercato. nonche varie 
apphcaz1on1 d1 word proces
sing. foglio elettronico. e
mail ed un browser Internet 
standard. Il nuovo palmare 
Hewlett-Packard s1 unisce 
alla linea già esistente d1 pal
mari, 1n grado di supportare 1 
più d1ffus1 amb1ent1 DOS e 
Windows. 

Se usato 1n connessione con 
il nuovo software lntellisync. 
11 palmare HP 200LX. leader 
d1 mercato, è 1n grado d1 col
legarsi ad un PC dotato d1 
sistema operauvo Windows 
95. MS-DOS e Windows 3.1 
Per informaz1on1 sui servizi 
HP consultare 11 World W1de 
Web all'ind1rtzzo www.hp. 
com/handheld 

Hewlett Packard 
Via G. d1 Vmorio 9. 

20063 Cern s. N (Ml!. 
Tel 02/92.19.91 

Possio Messenger PM 80: dalla e-mail alla carta 
Si tratta del primo ricetrasmettitore portatile per 
ottenere copie stampate delle informazioni pro
venienti da Internet, dai sistemi di posta elettro
nica e dai fax. 

Poss10 Messenger PM 80 è 
la pnma stampante mobile di 
messaggi 1n grado d1 sodd1-
s fa re le esigenze d1 una 
società in continuo movi
mento 
Il Possio Messenger è com
pa11b1le con la maggioranza 
dei te lefoni cellulari GSM. 
DCS e PCS, mediante l'uuhz
zo d1 una scheda PC e funzio
na grazie ai tasu numerici ed 
ai tasti funzion i. faci li da 
usare. oltre ad essere dotato 
d1 un browser per WWW 
Con un peso d1 soli 1700 
grammi ed un rotolo di carta 

da 15 metri incluso. nonché 
un autonomia d1 funziona
mento 1n stand-by di diverse 
settimane l'unità misura 
appena 289xl49x49 mm. ed 
è quindi npon1b1le 1n una ven
tiquaurore per un facile uso 
1n quals1as1 s11uaz1one. 
L'unita incorpora inoltre un 
sensore all'infrarosso inte
grale che consente le comu
n 1cazion1 senza fili con 1 
telefonini e gli altn dispos1t1v1 
d1 comunicazione 
Il prezzo al deuagho, a partire 
da febbraio 1997. sarà d1 
1 .600 US$. 

System lnnovation AB 
Jesper, Hedlund. 

Presidente PO Box 7105 
S-187 12 Taby/S1occolma, 

Svezia 
T el •46·8-630 0630 

La Cina rafforza 
il controllo su Internet 
Il quot1d1ano China Con
sumers Da1ly' riferisce degh 
ulum1 piani del governo per 
aumentare 11 controllo su 
Internet, fra cui I obbhgo per 
tutti gll utenti cinesi d1 venare 
reg1stra11 dalla Pol1z a 
Nella sua guerra contro la por
nografia e la 'spazzatura cultu
rale' la polizia cinese ha arre
stato p1u d1 40 mila persone e 
sequestrato oltre 320 000 pro 
dotti pornograf1c1 nei pnm1 1 O 
mesi del 1996 
Le autorita c1nes• def1n1scono 
'spazzatura culturale tutto c10 
che puo essere considerato 
poht1camente nocivo o sospet
to 

Hacker nelle pagine 
della US Air Force 
La Home Page delle Forze 
Armate USA. http //www 
al.mii. e stata violata durante 
la settimana d1 Natale e rim
piazzata con oscen1ta, 1mmag1-
n1 pornografiche e proclam 
ant1"9overnauv1 
Un anonimo 23enne d1 San 
Diego ha raccontato l'impresa 
per telefono ad un giornalista 
ameucano e la notlZla e stata 
poi ripresa dal New York 
T1mes. 'C1 siamo 1meramen1e 
1mpadronau del server 
Avremmo potuto leueral~en
te smantellare tutte le infor· 
maz1on1 elettroniche. inclusa la 
posta'. 
Il giovane ha detto che lui e gli 
alm compagni che hanno par
tecipato all azione non hanno 
iauo nessun danno' ed ha 
affermato che l'atto e stato 
solo d1mostrat1vo. 'la sicurezza 
dei s1stem1 governatlVI e sem
plicemente pateuca. un gover
no straniero puo violare ouesta 
sicurezza 1n pochi m1nuu· 
Il giovane r uene d1 avere solo 
11 50% delle probab1lita d1 nma 
nere sconosciuto 1n quanto 11 
governo americano sta trattan
do la faccenda con estrema 
seneta 
L ufficio per le invest1gaz1ona 
spec1ah dell'A1r Force e l'F81 
hanno aperto una inchiesta. 
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Dell X Pi CD P1 SOST, un mostro ad ogni latitudine 
Oe11 presenta Latitude XPi CD P1 SOST, un 
portatile così potente da sostituire quasi 
qualsiasi desktop. 

di Leo Sorge [ ............................................................................................... 

Lo schermo è una matrice 
attiva da 12, 1 pollici con una 
nsoluz1one di 1024x768 punti 
e truecolor a 24 bit lnon sup
portati contemporaneamen
te) e una scheda audio di tipo 
Wavetable. Alloggia un 
Pentium 150 con 16 MB di 
RAM. un hard disk da 2.1 GB 

e un CD-ROM 6x. ma le bat
terie durano oltre due ore Il 
peso e d1 circa 3,5 kg. Non 
integra un faxmodem ma 
mette a disposizione due 
porte ad 1nfraross1 da 4 
Mbps 
Il prezzo negli States è dt 
4.799 dollari 

Telcom 
Via Feltre 28/6 
20132 Milano, 

Tel 02/215 69.530 

Data Generai semplifica il clustering NT 
FirstWatch ed NTAlert integrano l'hardware Data Generai e il 
software Microsoft 

E disponibile la prima soluz10-
ne di NT-cluster-tn-a-box. 
come dicono gli americani. 
quando il tutto è già contenu
to 1n un unico sistema rack 
pronto per l'uso. 
La soluzione è fornita da 
Data Generai, ed è costituita 
da due server AViiON basati 
su processore lntel. un sotto
sistema d1 memorizzazione 
fault tolerant RA ID CLA
R110N, 11 package diagnostico 
per l'1dent1ficazione automati
ca dei guasti NT Alert dì Data 
Generai ed 11 software di fail
over FirstWatch per NT d1 
Ver1tas Software Corpo
ration. 
Con la nuova soluzione Data 
Generai intende rivolgersi 
principalmente ai settori 
finance, reta1I, d1stnbut1on e 
santta. per i quali l'integrità e 
l'alta d1spon1bilttà d1 dati ed 
appltcaz1on1 sono requ1sit1 
essenziali. 
Data Generai, che ha collabo
rato strettamente con Ventas 
per sviluppare la versione NT 
d1 FirstWatch. è la pnma 
società ad utilizzare il nuovo 
prodotto d1 fa1lover. 
Fino ad oggi, infatti, 11 

software d1 Ventas. già da 
due anni commerc:alìzzato 
dalla d1v1s1one CLARllON di 
Data Generai. è stato utihzza-
10 esclusivamente 1n 
ambiente UNIX. Veritas è 
società leader nella produzio
ne dì software ad alta d1spo
n1btl 1 tà per la gesuone d1 
s1stem1 dt archiv1az1one che 
offre integrità dei dati. affida
bilità e prestazioni elevate a1 
sistemi cl1ent/server tn 
amb1ent1 aperti 
Primo ad integrare First
Watch per NT con un siste
ma d1 memorizzazione fault 
tolerant, NT Cluster d1 Data 
Generai elimina la necessita 
dì utilizzare costosi file 
system ndondanti. 
NT Cluster puo essere utthz
zato con due server AV110N. 
ognuno con fino a quattro 
processori Penuum lntel a 
200 MHz con 512 KB d1 
cache l'uno e fino a 4 GB d1 
memoria. Per realizzare que
sta soluzione. possono esse
re impiegare tutte le macchi
ne lnte l-based della linea 
AViiON d1 Data Generai. 
compresi 1 sistemi high end 
AV 5900. 

I server AVi10N sono con
nessi a1 disk array CLAR110N 
Data Generai, le soluz1on1 d1 
memorizzazione RAID ad alta 
d1spontbihta leader nel setto
re 
Il supporto NTAlert. 1nf1ne, 
offre funzionalità avanzate d1 
diagnostica dei sistemi, con 
capacità d1 segnalazione 
automatica delle anomalie a1 
centn d1 servizio ed assisten
za Data Generai; questo con
sente d1 allertare i 1ecnic1 
circa 1 potenziali guasu pnma 
che si verifichi una effettiva 
caduta del sistema. 
La soluzione NT-cluster-1n-a
Box. comprendente due ser
ver AViiON, un disk array 
CLAR110N. F1rstwatch per 
NT e d supporto NT Alen 
viene consegnata dallo scor- 1 
so mese 

Data Generai 
Via Mecenate 90, 

20138 Milano, 
Tel 02/58.00 31 

IBM sviluppa hard disk 
ad altissima densità 
IBM ha sviluppato un hard disk 
drive da computer capace d1 
immagazzinare 5 m11tard1 dt bi! 
per pollice quadrato, oweros1a 
tre volte quello che 1 più avan
za u s1slem1 attuali sono 1n 
grado di fornire. 
I nuovi dnve non raggiungeran
no 11 mercato consumer pr:ma 
di alcuni anni IBM sta lavoran
do a dnve capaci d1 immagazzi
nare 10 m1liard1 d1 bit per polli
ce quadrato. questa tecnologia 
sarà però dispon1b1le non 
prima dcl 2000 

Gametek sceglie Finson 
la società di Milano amplia 
la propria offerta con una 
serie di videogiochi di gran
de successo dell'inglese 
Gametek. 

Tra 1 più nou v1deog1och1 citia
mo Banlecru1ser 3000AD. 
attesissimo da oltre due anni 
da tutti glt appass1ona11 d1 
s1mulaz1ont spaziali. 
Battlecru1ser unisce strategie, 
s1mulaz1on1 dì combattimenti 
spaz1alt, nsorse d1 astuzia ed 
abilita tutto tn 3D 
I pr1m1 titoli d1stnbu111 da 
F1nson oltre a Battlecru1ser 
3000AD saranno Mutant 
Perguìns, Surface Tens1on, 
Net Zone. Soul Hunt. The Art 
of Fly F1sh1ng, tultl disponibili 
all'1niz10 del 1997 

Fin son 
Via Montepulciano 15, 

20124 Milano. 
Tel 02/66 98 70.36 
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Nato dalla collaborazione del Sandia National Laboratory del dipartimento dell'Energia USA con la lntel 

In rampa di lancio il supercomputer da mille miliardi di operazioni al secondo! 
Il supercomputer ha raggiunto un risultato di 1,06 teraflops (1,06 migliaia di miliardi di operazioni 

in virgola mobile al secondo) che fa impallidire il precedente record di prestazioni che era di "solo" 368,2 
gigaflops (368,2 miliardi di operazioni al secondo), superandolo di più del 250%. 

di Fabio Della Vecchia 

Il computer lnteVSand1a è attualmente 1n fase d1 realizzazione presso 
la fabbnca d1 Beaverton d1 lntel Nella prima metà del 1997 verranno 
installati due s1stem1, in tempi d1vers1. presso 11 Sand1a Nat1onal 
Laboratorv. New Mexico. Al termine. il computer disporrà di 9200 pro
cessori Pentium Pro e. in base alle prev1s1on1. dovrebbe essere in 
grado d1 raggiungere la velocità di regime d1 funzionamento d1 1 .4 tera· 
flops con punte prossime d1 due teraflops Solo 25 anni fa lntel rea
lizzò il primo rn1crol)focessorn al mondo che nusc1va ad operare alla 
velocità d1 60.000 1struz1om Ed Masi. Generai Manager e Vice 

IBM AntiVirus 2.5.1 per la sicurezza totale 
Inseri te nuove funzionalità "check on access" per 
la massima protezione contro i vi rus, vengono 
anche controllat i automaticamente i file appena 
scaricati da Internet. 

Ant1V1rus. 11 noto software 
IBM per la protezione dai 
virus. e stato potenz ato per 
offrire una protezione più sicu
ra dai virus gral1e alla poss1b1· 
htà d1 ettettuare lo scanning 
dei documenu scaricali da 
Internet pnma che 1nfett1no 11 
computer inoltre ottre prote
zione contro oltre 8 000 t1p1 d1 
virus. compreso Concept e 
a l tri virus de lle macro d1 
Word IBM AntiVirus 2 5 I 
conuene nuove tecnologie 
avanzate per prevenire. 1nd1v1· 
duare. verificare e d1s1nfettare 
1 virus delle macro I wus che 
infettano le macro integrate 
nei documenti sono un p ro
blema seno emerso ultima
mente. Il virus Concept, per 
esempio, che infetta i docu
menti Microsoft Word. si è 
manifestato per la pnma volta 
meno d un anno fa ed e oggi 
uno dei virus più d1ffus1 nel 
mondo. 'IBM Ant.Virus è fi:ic1· 
le da usare ed offre la prote
zione p1u avanzata per un'ela
borazione libera da virus • ha 
affermato Randy Johnson. 
Direttore Enterpnse Suppon 
Services d1 Baxter Healthcare 
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'Il team d persone dedicate al 
prodotto e molto flessibile per 
quanto r;guarda I offer1a d1 
suppono ed è stato veramen
te tempestivo nell'intervento 
per a utarc1 a debellare un 
virus·. IBM ha un team mon
diale d1 supporto an11virus 
composto da esperti e un 
Computer Emergency Re
sponse Team (CERTI 1n grado 
d1 rispondere tempestivamen
te a ogni 1nc1dente nguardarr 
le 1 virus. Inoltre. il sito Web 
IBM Ant1virus contiene 1nfor
maz1on1 accurate e continua
mente aggiornate sui virus 
1nformat1ci Qui, ad esempio. 
sono d1sponib1h gh update per 
ind1v1duare qualsiasi nuovo 
virus delle macro d1 Word Per 
chi desidera una protezione 
ininterrotta contro i wus. IBM 
offre gh agg1ornament. grazie 
ad abbonamenti annua! e 
biennah 
Agg1ornamen11 mensili dei 
's1gnature hle' possono esse
re scaricati gratuitamente da 
CompuServe o dalla home 
page IBM. IBM AntiVirus fa 
parte della famiglia Secure
Way di IBM La soc1eta offre 

Presidente della D1v1s1one Server Systems Products d1 lntel. ha a'ler
mato ·11 computer lnteVSand1a Teraflops è realizzato uulrzzando pro
dotti commerc1ah. ampiamente d1sponib1h, e tecnologie come 11 pro
cessore Penuum. present• 1n moltissime workstauon o server d1spon1-
b1ll 1n commercio. L'uuhzzo d1 tecnologie commercialmente d1sponib1h 
ha permesso al governo d1 sfruttare le attività d1 ricerca e sviluppo 
effettuate per scopi commorc1ah, finalizzando qu1nd1 11 denaro pubblico 
alla realizzazione d1 elementi standard per approntare 11 più potente 
computer al mondo .. 

IB'I 
_ \nti\ iru 

anche serv1z1 d1 consulenza 
sui problemi d1 sicurezza e 
prodotti hardware o software 
foca lizzali su Internet Tali 
capacita sono descrille sulla 
home page l/T Secunty d1 
IBM. all'1nd1nzzo http://wwvv/ 
ibm.com/Secunty Per ulte
non 1nformaz1on1 sulla soluzio
ne IBM Ant1Virus è possibile 
v1s1tare la home page del pro
dotto all 1nd1r1zzo hltP 
//wvvw av 1bm com . IBM 
Ant1Virus Desktop Ed1t1on 
viene proposto ad un prezzo 
suggerno d1 86.000 lire Il 
prezzo suggerito per IBM 
AntiVirus Enterpnse Ed1t1on 
(25 utenti) ed 1 074 000 lire 

liiil&r[l 

Autodesk acquisisce Sottdesk 
Autodcsk ha oefinno ·acquisto 
d1 Sof:desk, sooeta americana 
leader nella produzione 01 
software app 1cauvo basato su 
AutoCAO per applicazioni d1 
architettura, ingegneria e 
costruz1on1 IAECì 
L • acqu1s1z1one permene ad 
Autodesk d1 fornire una gamma 
p1u estesa d1 soluz oni AEC e 
apre nuove opponun1ta d1 u te
nore crescita per I futuro 
L'opera21one contempla anche 
la cessione ad Autodesk d1 
un'opzione per acquisire I 
19.9% delle az1on1 Sohdesk. a 
particolari cond1z1on1. 
Il costo d1 questa operazione. 
quando sarà completata, sarà 
compreso tra 1 1 O e 1 12 milioni 
d1 dollari 
L'altlvttà d1 Softdesk e la sua 
gamma d1 prodotti saranno 
integrali nel Market Group AEC 
Autodesk. che avra sede a 
Henn ker (New Hampshire. 
USAI e sara diretto da Dav1d 
Arnold. già amministratore 
delegato d1 Softdesk. 11 quale 
dipenderà direttamente da Enc 
Herr. presidente e ammm1stra
tore delegato Autodesk. 

liii&[[] 
&. - 1.QJ 

IBM Italia , 
C1rconva1 Idroscalo, I 
20090 Segrate IMll. 
Tel 02/59 62.5593 

Autodesk Spa 
M la11of1on Strada 4 
20090 Assago (Mli. 
Tel 02/57 510050 
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Si può prelevare gratuitamente sul Web Microsoft 

Microsoft FrontPage 1.0 per Macintosh 
11 noto software di Web Publishing diventa un vero standard mul
tipiattaforma allargando così il numero di utenti in grado di usare 
questo strumento e facilitando il porting in uffici dove convivono 
vari sistemi operativi 

i .. . .. .... ~'. .. ~~~!.''..~'.'>'.'! 

~~~.~.-S:!.~.,_:m:z_.~ ..... ca.,_=:::~ ................. llC~ 

È disponibile in download 
gratuito. al sito http.// 
vww m1crosoft.com/frontpa 
ge. la versione beta d1 Mi
crosoft FrontPage 1 O. uno 
dei più sof1s11cat1 strumenti 
mult1p1attaforma per l'autho
nng e la gestione d1 s1t1 Web 
auualmente d1spon1bill sul 
mercato. 
Microsoft Corporatton annun
cia inoltre la creazione della 
nuova Mac1nt0sh Product 
Unit. una struttura intera
mente dedicata alla progetta
zione e allo sviluppo dei pro
dotti Microsoft Office per 
Macintosh 
Microsoft FrontPage 1.0 per 
Mac1ntosh st presenta e lavo
r a come un'applicazione 
Microsoft Ofitce per Macin
tosh. facthtando la combina
zione delle funz1onahta per la 
creazione dei contenuti delle 
applicazioni OH1ce con le fun· 
zioni d1 Web Pubhsh1ng pro
prie di FrontPage. 
Il software può infatti trattare 
sia documenu HTM L che 
documenti Office. gestendo
ne anche 1 reciproci collega
menti. 
Il controllo dell'ortografia u11-
lizza lo stesso metodo 1mp1e
gato nelle appl1cazion1 
Macintosh Office. riducendo 
cosi la possibilità d1 errori, e 
anche la funzione Trova e 
Sostituisci è 1dent1ca a quella 
delle altre applicaz1on1 Office. 
Microsoft Internet Explorer 
3.0 per Mac1ntosh è incluso 
nel pacchetto, cosi gli utenti 

~ L.) Gf"'l"lu!Al_!J 
"'-"*"" -= 

possono be
neficiare d1 
uno dei m1-
glton strumen· 
ti sul mercato 
per la v1suahz
za zi on e delle 
pagine Web 
più aggiorna
te. Fra le altre 
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vanno citati· 
Ancepr1ma m browser 
Consente aglt utenti Mac
m tosh di visualizzare con 
quals1as1 browser 11 proprio 
lavoro, pnma della pubblica
zione sul Web. 
Ed1tmg HTML faci/1/ato. 
La possibilità d1 lavorare al 
codice sorgente HTML diret
tamente dall'interno d1 Front
Page garantisce la massima 
flessibilità agli utenti Macin
tosh che già conoscono 
l'HTML. 
Il prodotto include anche 11 
supporto alle tag più recenti. 
come la possibilità d11nsenre 
testo scorrevole. 'water-
mark', 1mmagin1 in back-
ground e suoni 
Tabelle e frame 
Semplifica la creazione d1 
tabelle e frame 1n modalità 
WYSIWYG, permettendo d1 
presentare ìl contenuto dei 
siti in modo più efficace 
FrontPage 1.0 per Mac1ntosh 
infine include una serie d1 
script CGI predefinm (ricerca 
rull-text, gruppi di discussio
ne "threaded" e moduli d1 

feedback), che aggiungono ai 
s1t1 potenti funzionalità inte
rattive senza richiedere all'u
tente dt scrivere personal
mente 11 codice 
Aggiornamento auromat1co 
dei link. 
Quando un file viene sposta
to o rinominato 11 program
ma permette agli utentt d1 
aggiornare automat1camen te 
tutte le ncorrenze d1 un link 
ipertestuale, nonché d1 effet
tuare una facile venf1ca dei 
link 1ntern1 ed esterni. 

• &(ID 
MicrosÒft 

Centro Dir San Feltce, 
Via R1voltana 13. 

20090 Segrate (Ml), 
Tel 0200.39 21 

È di IBM il record 
di brevetti USA del '96 
Il numero dei brevetti presenta
ti da IBM all'ufl1eto Patem anct 
Trademark degh Stati Umt1 que
st'anno è stato d1 1867. ben 
329 1n più del secondo 'class1f!. 
cato· Tra I brevem p1u interes
santi onenuu nel 1996 Ct sono: 
Immagini di alta quahtà diglla· 

l122ate con un marchio che ne 
protegge la propnetà incorpora
to. Tale marchio è inserito nel-
1'1mmag1ne 1n modo tale da non 
distorcerne 1 colori e le forme. 
Questa tecnologia è stata uuhz
zata nel progeno Dig11a1 Ubrary 
che ha permesso tta l'altro d1 
d1gital12Zare e rendere d1spoo1-
bil1 alcune rare 1mmagin1 della 
81bhoteca Ubrana Vaticana. 
- Una rete locale senza file 
(w1reless locai area network) 
che permette a un utente d1 
computer portaule d1 stabilire e 
mantenere una connessione 
radio alla rete anche 1n presen
za d1 interferenze come quelle 
presenti in un ufficio affollato 
con diversi sistemi mobtl• cotle
gau nello stesso momento, o 
quelle presenu 1n un ospedale 
Gfl sc1en21au IBM hanno anche 
vinto 11 premio Nobel per la 
Fisica per cinque volte, la 
Nattonal Medal of Technology 
sei volte e la Nauonal Meda of 
Sc1ence tre volte. 
IBM ha recentemente reso 
d1spoo1btle il più completo servi
zio per la ricerca e la consulta
lione delle 1nformaZ1oni conte
nute in oltre due m1honi d1 bre
vetti rilasc1at1 negli ulum1 26 
annt negh Stati Unm. Tale servi
zio è completamente gratuito 
ed è consultabile tramite ti 
WorJd Wide Web. 
Il sito Patent Server di IBM 

np: www.1 m.co pa1ents 
permette a ncerca t tutti 1 re
vem a partire dal 1971 I noi tre 
per tutu i brevetti dal 1987 in 
poi è d1sponib1le I immagine 
completa 

~·-·--
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• dischi Contrariamente a tutti I 

rigidi, è rimovibile. 

Contrariamente 

ai lettori rimovibili, 

è un disco rigido. 

rost1·0 disr1·ib11ton. 

Sembra L'SScrci un.1 regola implicir:i ncll'unh·crw dc.:ll'inform:tric:i. Qualunque ~i.i la capacirà dcl 

disco rigido, 1·oi rrm'crcrc <>cmprc il rncz70 per ~anir<1rl a . A mt·no che ... n:m1mlmcnre non riusciate 

.1 rrm·Jrnc uno impo..,~ibilc d.1 s,m11~1re! Per esempio l'EZ-Fl~·cr 230, lo concm:ccc? E' l'ultimo n:tro 

dcli~ SyQuc~t in marL-ria di lettori a carrucci.1 rimo1·ibik. Sopr.inmo non vi fare imprc.<>;,ionarc Jallc.: 

piccole dirm:mioni dclb c.1rnu.:cia da 3.5''. cs\a è pcm:mc. E' po~sibilc accedere a 230 MB di dari con 

una vclrn:ira due mire ~upcriorc a qualsiasi alrro lctrorc rimovibile paragonabik. J .a ragione delle 

U11 Kit di pro1110:,io1u SyQum nosrn: prc~razioni i: ;.emplicissima. li suo fun~.iun:inknm è identico a quello di un disco rigido, 

c1·idcnremcnn: pcrchè è 1111 di .. co rit,rido! rare dcl vo~rro EZFlycr 230 1111 uw ~inlilc n quello dcl 

di~co rigido 111:1 con un v:rnraggio: è rimovibile. Voi porcrc :iggmngcn.: al vostro i.isrcma 230 MB 

scrnndo 1:1 1•oso-a rn111·c11icnz.1 e scnz~\ limiti. LI peso, l'aflìdabilira e lo spo1tcllo di chiurnr.1 D.1r.i Safc ~ono l:i gar.mzia di una prorc-.iione 

p::rnuncnre delle carrncce conrro l:i pol1·erc cd .l itri inconl'cnicnri. Si dc~idcr:irc camhi.1rc 1:1 c:irtuccia, una ~cmplice pressione sul 

pubJntc u'L-:-pulsiom: .1u1on1.1rico cli il gioco è fJrro! Applica.doni e .1rchil'i \0110 pnmri per l'uw: lim.:rnct, i g;rm!>Ì :1rd1i1 i, un gioco 

~u CD-Rom ... S.1ll'art: 1urro! lmm.1ginare il risparmio in dcn.uo om:nuro. 200 lire .d Mcgabyrc I IUM! Considcrcrnlc, non i: vero! 
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Il primo merchant server basato su Java risolve il commercio sulla rete 

Apollo, il bello dell'Internet commerce secondo Oracle 
In occasione della Developer Conference di Parigi, Oracle ha rilasciato la beta di Apollo, 

il software per la realizzazione di soluzioni dinamiche per il commercio in Internet. 
Il progetto semplifica la creazione su Internet di vetrine virtuali per fare shopping, 

acquistare ed effettuare pagamenti online. 

In occasione della Developer 
Conference di Parigi, Oracle 
ha nlasciato la beta di Apollo. il 
software per la realizzazione 
di soluzioni dinamiche per 11 
commercio in Internet. 
Il progetto semplifica fa crea
zione su Internet di vetrine vir
tuali per fare shopping, acqui
stare ed effettuare pagamenu 
online. 
Grazie ad Apollo, rutti 1 settori 
potranno creare senza diffi
coltà una presenza online in 
grado di sfruttare il Web 
come nuovo mercato globale 
Tra 1 partecipanti alla fase beta 
di Apollo figurano rivenditori di 
primo piano, società di tefeco
municazroni, Internet Service 
Provider (ISP). società di con
sulenza e istituti finanziari, fra 
questi: Burlington Coat 
Factory, McGraw Hlll Home 
lnteractive e Motorola. 
Apollo è basato su Network 
Computing Architecture, la 
p iattaforma software aperta 
più completa del settore per 
la realizzazione e l'implemen
tazione d1 applicazioni standar
dizzate di network computing. 
Alla base d1 tutto c'è la poten
za di Oracle Web Apphcat1on 
Server release 3.0, il primo 
server Web di transazioni per 
i l commercio elettronico, 
Apollo, svolge la funzione di 
cartuccia di collegamento al 
Web Applicauon Server. 
La facilità d1 impiego e la pos
sibilità di personalizzazione dr 
Apollo rendono possibile 11 
commercio elettronico perso
na li zzato: configurare punti 
vendita destinati alla commer
cializzazione di beni material i, 
come articoli al dettaglio 
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oppure servizi. ad esempio 
contenut i, sono le prtme 
risposte date da Apollo Tale 
soluzione comprende il brow
si ng intuit ivo di prodotti e 
interfaccia utente, la ricerca 
del punto vendita per argo
menti, il carrello per lo shop
ping intelligente, la tassazione 
in tempo reale, il supporto per 
molteplici forme di pagamen
to e la personalizzazione dr ini
ziative commerciali e promo-
21oni. L'architettura espandibi
le di Apollo consente alle 
aziende d1 interfacciarsi nei 
sis temi aziendali esistenti 
impiegati per la trasmissione 
degli ordini e il relativo esple
tamento. 
Il software database-powered 
offre alle società numerosi 
vantaggi. Innanzitutto la faci
lità d'impiego. por fa persona
lizzazione del commercio e 
del marketing, la sicurezza e 
le modalttà di pagamento. 
La facilità d'uso è sta al livello 
della progenazrone del nego
zio che a quello del marketing. 
I moduli Store Builder e Store 
Manager. che comprendono 
template HTM L, wizard, 

Content Loaders e tool. sem
p I i f 1 ca no configurazione e 
implementazione. La gestione 
del marketing individua il com
ponamento onhne dei consu
matori e conserva i profili dei 
clienti per personalizzare cou
pon e promozioni. Le opzioni 
multiple di pagamento com
prendono le proposte dei prin
cipali vendor. inclusi Cyber
cash e VeriFone, e garantisce 
un supporto completo sia alle 
carte dt credito che ai mrcro 
pagamenti. 
Tecnicamente parlando le API 
aperte e i toolkit consentono 
di sfruttare le infrastrutture 
esistenti, eseguire l 'integrazio
ne con 1 s1stem1 e 1 processi 
backend esistenti. come l 'in
serimento ordini, espletamen
to, pagamento, tassazione. 
shopping e movimentazione. 
Van strumenti quali SSL 3.0 , 
l'autenticazrone database e lo 
standard SET garantiscono la 
sicurezza La soluzione strutta 
la flessibrlità della Network 
Computing Architecture, 
1nclus1 11 potente Oracle Web 
Appltcation Server e Oracle 
Universal Server, per garantrre 

Il massimo livello dr rendimen
to e scalabilità in grado di sup
portare soluzioni commerc1alt 
su Internet di qualsiasi dimen
sione. Oracle punta tutto su 
Java e lancia la strategia Web 
Cartridges, der moduli softwa
re che rendono disponibili sul 
web tutte le informazioni con
tenute nei suoi database. I 
datt di Developer/2000 vengo
no letti da un applet già drspo
nrbrle. Le applicazioni Power 
Objects. l'ambiente d1 svilup
po database per 1 programma
tori in Basic. potranno essere 
eseguite direttamente grazie 
ad una cartridge. La stessa 
situazione nguarda D1sco
verer. lo strumento di query e 
reporting. La comunicazione 
awerrà seguendo le regole dr 
NCC. la Network Compuung 
Architec ture.Network Compu
ting Architecture è una piat
taforma software aperta che 
consente a clienti e sviluppa
tori 1nd1pendenu di realizzare 
cartucce che colleghino chent, 
Web server, server d1 applica
z 10 ne o database. Unendo 
client/server. software W eb 
ad oggetti d1stnbu1t1 in modo 
da inserirlì nelle rnfrastrunure 
es1stent1, offre rf supporto a 
vari standard concorrenti. fra 1 
quah CORBA. OLE. Java e 
Act1vex. nonché SOL, HTIP, 
HTML ed altri . 

•&[[] 
Oracle Italia 

Via Laurennna 756, 
00143 Roma. 

T e l 06/50 26 1602 
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XEROX 4512. UINTELLIGENZA 
HA PIU' DI UNA FACCIA. 

Ab biamo inventato 
la stampa laser. 

Abbiamo inventato 
Ethernet. 

~x .. · 
·" ,.,..- ....... 

~ 
RllNl<XIJll\ 

oo:UMENI 
NE ' IVORK 

Abbiamo creato 
un nuovo standard. 

Abbiamo crealo 
una gamma completa 

per ogni esigenza. 
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Per soli 49 dollari al mese potete essere ospitati su un sito in rete 

First Web la soluzione Artisoft a basso costo per il web hosting 
F irst Web permette di creare e gestire siti in modo 
semplice e rapido, ed è quindi una soluzione a basso 
costo per il web hosting. 

-. 

j ...................................................................... ~~-~~~-~-~:.~~ . .! 

Orig1nanamente sviluppata da 
Gnu e poi acquisita da 
America On-Line, fa adesso 
parte anche della nuova hnea 
di prodotti Amsoft per il 
networking e la navigazione 
su Internet. Supporta vari 
sottware, da i.Share 2.0 per 
la condivisione dell'accesso 
ad Internet e XtraMail 1 .O, un 
server di posta elettronica. 
Artisoft non s1 rivolge solo al 
mercato delle reti, ma anche 
a quello dell'accesso remoto 

e della telefonia computeriz· 
zata. Con FirstWeb l'edizione 
de lle pagine è affidata a 
AOLpress. un software auto
re disponibile gratuitamente 
previa iscrizione al sito web 
IWww arnsoì t.coml La solu
zione è particolarmente indi
cata per aziende d1 piccole e 
medie dimensioni, alle quali 
fornisce un sito d1 20 MB, 
un'ampiezza d1 banda di 600K 
e l'accesso FTP. 
L'amministrazione e le stati-

Gemplus GCM336 legge le Smart Card 
Il GCM336 è in effetti l'unione tra un modem in 
grado dì colloquiare fino a 33.600 bps ed un letto
re/scrittore di Smart Card. 

Perché la tecnologia delle 
Smart Card nceva una accet
tazione da parte del grande 
pubblico servono senz altro 
apparecchi che ne leggano i 
dati per inviarli in rete. Ecco 
un modem standard da tavo
lo con incorpo_rato un lettore 
d1 carte chip. E proprio grazie 
all'intrinseca sicurezza fornita 
dalle Smart Card che il 
GCM366 risulta essere parti
colarmente adatto 1n tutte 
quelle applicazioni 1n cui sia 
necessaria una connessione 
in remoto in modalità protetta 
o certificata . In particolare 
può essere usato per autenti
care trasmissioni via fax, per 
effettuare operazioni d1 home 
bank1ng, per trasferire dati in 
modo cifrato e/o autenticato 
su reti pubbliche e quindi per 
definizione non sicure, oppu
re effettuare operazioni d1 
commercio elettronico. owe-
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ro acquisti d1 beni o servizi, 
garantendo il service provider 
sull'attendibilità dell'acquiren
te. Grazie alla sua tastiera 
numerica. GCM336 può 
gestire autonomamente la 
verifica in locale del Pin asso
ciato alla Smart Card. aumen
tando notevolmente la sicu
rezza. rispetto alle soluzioni 
sino ad oggi adottate nel set
tore. Inoltre a corredo sono 
disponibili delle librerie in 
ambiente Windows con le 
quali risulta estremamente 
fac ile e rapido sviluppare 
quals1as1 tipo d1 applicazione. 

• &[[] 
Gemplus Italia 
Via Colleon1 17, 

20041 Agrate Brianza (MO, 
Tel. 039/60.91 361 

st1che di 
connessio
ne possono 
essere ge
stite da un ~·a::===============i!tl pannello di ,__ _______________ ___. 

controllo. Il supporto tecnico 
e l'assistenza agl i utenti è 
offerta gratuitamente da 
America On-Line PrimeHost. 
Tutto ciò ha prezzi contenuti: 
l'installazione viene 49 dollari. 
mentre il servizio complessi
vo altri 49 dollari mensili. 

• &[[] 
Artisoft 

Via G. da Udine 34, 
20156 Milano, 

Tel. 02/38.09.33.08 

Si tratta del popolare pacchetto grafico della Core! 

Arriva Corel Print House per Macintosh 
Ideato per creare biglietti d'auguri, annunci. attestati, moduli aziendali. 
segnali di indicazione. calendari e molto di più, Corel Print House offre 
qualcosa sia al principiante che all'utente più espeno Questo pac
chetto. disponibile soltanto in inglese. include più di 1 .000 file campio
ne pronti per la stampa, 1.000 foto, 1 .000 frasi latte, 100 caratteri, 
oltre 5.000 1mmag1n1 clipart e modelli PaperDirect lnc. È disponibile a 
un prezzo consigliato di Lit. 75.000. 
Tra le principali funzionahtà di Corel Print House vi sono: 
- Autocomposizione: Corel Print House è dotato di autocomposiz1om 
per la guida attraverso varie operazioni comuni, quali la modifica del 
colore di un oggetto o l'aggiunta di ombreggiature al testo. 
- Blocco note: il taccuino garantisce un accesso facile e visibile alle 
immagini clipart, ai bordi, agli sfondi e agfi stili predefiniti, che possono 
essere trascinati direttamente nei vari disegni. 
- Strumenti: in aggiunta agli strumenti Rettangolo, Ellisse. Penna e 
Testo. v1 è lo strumento Poligono che permette agli utenti di creare 
oggetti poliedrici quali stelle e fiori. 
- Elenco dei nomi: COrel Print House offre agli utenti la possibilità di 
creare elenchi personalizzati di nomi e gruppi. 
- Grafici interamente modificabili: tutti i grafici vettoriali possono esse
re riflessi, ruotati, ridimensionati, separati e interamente personalizzati 
sia come colore che come forma. 
I requisiti minimi di sistema per 
Print House sono un computer 
Power Macintosh con lettore CD
ROM, MacOS 7 .5 o superiore, 
almeno 16 MB di RAM applicati· 
va. 25 MB di spazio libero su 
disco ngido, e un monitor a 256 
colori con una nsoluz1one minima 
da 640x480. 

Core I 
Corel Bldg. CDN·Ot1awa 

1600 Carhng Ave. 
Tel. (613l 728·8200 
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COMPUTER & 
ALTA GUALITA' 
DA SEMPRE 

@
per chi vuole il massi
mo da un computer, 
l'Unidata produce 
dal PC al server 
"Internet Ready to 

Run" ad alte prestazioni , 
pronto all'uso. 

UNIDATA s .r .t. 

INTERNET: CON UNINET 
LA VERSIONE 
PROFESSIONALE 

le migliori condizioni per essere 
sulla grande ret.e da subilD, per non 
essere tagliati fuori domani. Oltre 
60 POP attivi su tutto il territorio 
italiano ed un ampia gamma di ser
vizi e prodotti per la connettività: 
modem, rout.ers e schede ISDN. 

V ia San Damaso, 20 - 001 65 Roma 
Tel. + 39/6/383.87.31 B (r.aJ 
Fax + 39/6/383.66.849 

SERVIZI MIRATI E 
PROFESSIONALI: 
PER NON RISCHIARE 
MAI 

tutti i prodotti Unidata inclu
dono la garanzia ed una 
serie di serv izi altamente 
professional i, in grado di 
r isolvere le esigenze e i pro
blemi più difficili. 

UNI DATA 

1678-60287 
Microsoft 
liillliiWIQ;MI01lj;I comput:ers • intemet • eervices 



Sound Blaster AWE64 per l'audio professionale 1 Canon BN700: 
U . . . . l'ufficio portatile 

na raffica d1 nuove scelte tecnologiche e 11 software per sfrutta-
re Internet rendono ancora più appetibile l'ultima evoluzione in 
fatto di audio 

di Leo Sorge ................................................................................................ 

Creative Labs presenta 
Sound Blaster AWE64 e 
Sound Blaster AWE64 Gold, 
due nuove schede audio per 
la piattaforma PC Ottenute 
grazie alla combinazione di 
svariate tecnologie. pur 
manrenendo la compaub1lità 
con le generazioni prece
denti, rappresentano una 
soluzione più flessibile e di 
più alta qualità profess1ona· 
le. Le nuove schede sono 
basate sullo standard defini
to da Creative, ed in esse s1 
convogliano più di dieci anni 
di ricerca e sviluppo effet
tuati sia da Creative che da 
E-mu Systems. l'azienda 
controllata nota per 1 suoi 
sintetinaton professionali 
Ad esempio una d1 queste 
tecnologie è WaveGu1de, 
finora usata solo su prodotti 
professionali d1 fascia alta. 
Tornando alle schede 
AWE64. il modello di base 
ha un prezzo contenuto già 
fissato in 399 mila hre. 
Ancora non disponibile inve
ce quel lo della versione 
Gold, rivolta a un pubblico di 
musicisti. d i audiofili. d i 
videogiocatori non occasio
nali e di utenti generici che 
richiedono una qualità audio 
superiore al normale 
Sono entrambe dotate d1 un 
microfono, d1 un cavo MIDI 
e d1 una suite completa d1 
applicazioni che implemen
tano gli strumenti necessari 
alla composizione. reg1stra
z1one. riproduzione e perso
nalizzazione del suono. 
Come se non bastasse, 
Creative fornisce anche una 
potente combinazione d1 
applicazioni Internet per la 
navigazione. la fru121one d1 
audio in ingresso dalla rete 

1n tempo reale, e l'effettua
zione d1 telefonate attraver
so Internet. Il software forni
to a corredo comprende 
Microsoft Internet Explorer. 
Creative WebPhone e 
RealAud10 Play d1 Progres
sive Network. 
Le schede AWE64 sono 
dotate delle più recenu tec
nologie audio sviluppate da 
Creative polifonia a 64 voci 
da un unico dev1ce MIDI per 
permettere compos1z1oni 
sofisticate; 512 KB di RAM 
(espandibili a 8 MBJ sul 
modello AWE64 e 4 MB d1 
RAM espand1b1l1 a 12 MB 
sul modello AWE64 Gold 
per l'aggiunta d1 campioni 
Sound Font personalizzati, 
Advanced Wave Effects 
Synthesis con un algornmo 
brevettato d1 1nterpolaz1one 
a più punti, per una nprodu
z 1 on e più morbida e una 
distorsione minima: model
lazione matematica precisa 
attraverso la tecnologia 
WaveGuide di Sond1us, per 
una riproduzione del suono 
altamente espressiva: Crea
tive Wavesynth per sintesi 
wave attuata via software: 
3D Pos1t1onal Audio per 
un'esperienza audio tridi
mensionale piu 1mmers1va. 
effetti digitali in tempo reale 
e camp1onamenc1 Soundfont 
scaricabili per la personahz
zaz1one dell ' esperienza 
audio; funzionalità full
duplex per comunicazioni 
Internet e riproduzione e 
reg 1straz1one contempora
nee 
La Sound Blaster AWE64 
Gold è inoltre dotata d1 alcu
ne caratteristiche agg1unt1-
ve banchi Soundfont 
Generai MIDI da 2 MB. 3,5 

MB e 4 MB, per l'espressi
vità e la personalizzazione 
del suono, uscita d1g1tale via 
connettore SPDIF, per la più 
alta qualità possibile nella 
registrazione d1 audio digita
le e MIDI : connettori RCA 
dorau, per una migliore usci
ta del livello di linea; suono 
d1 alta qualità con un alt1ss1-
mo rapporto segnalefrumore 
e la minor d1stors1one armo
nica totale rispetto a qualun
que altra Sound Blaster. 
La tecnologia di Creative 
Wavesynth s1 basa su un 
sinte112zatore software che 
implementa una polifonia a 
32 voci per una riproduzione 
MIDI più realistica. ed e 
compatibile con le applìca
z1on1 Directsound e Win
dows 3 1 d1 Microsoft oltre 
che con lo standard Generai 
MIDI. Questa nuova evolu
zione tecnologica è stata 
studiata per usare quante 
meno risorse d1 s1stem1 pos
sibili. La tecnologia Wave 
Guide d1 Sondius è basata 
sull 'Acoust1c Phys1cal Mode
I 1ng, una tecnica che con
sente d1 simulare con eff1-
c1enza il comportamento 
degli strumenti musicali 
La tecnologia WaveGu1de 
consente di riprodurre 1 
suoni d1 strumenti con una 
prec1s1one più naturale ed 
espressiva 

• &ffi] 
Creative l abs Italia 
Strada 4 ed1iic10 A3. 
20090 Assago (Ml). 
Tel. 02/57 51 0774 

Una sola meccanica per 
scanner e stampante 
caratterizza una propo· 
sta destinata ad essere 
imitata 

Canon lancia 11 
BN700, un vero 
e proprio uf11c10 
da v1a9910. 
S1 tratta infatti 
del primo e per 
ora unico note· 
book al 
mondo 

ad in- 1,.lllllllll .. • corpo 
rare 
scan
ner e stam-
pante. entrambi a color anche 
se la sigla del nome recna BN 
Ciononostante Il peso com
plessivo è d1 4.4 kg compresa 
la baneria da 120-150 m1nut1 
Ridotte anche le dimensioni. 1n 
particolare I altezza che e d1 
soh 7.3 cen11metn I' risultato è 
01 tenuto con un aruf1c10 dei 
tuno giapponese la meccanica 
dello scanner e la stessa della 
stampante. e le funzioni vengo
no alternate sostituendo la 
testina d1 stampa con quella d1 
scansione 
L'hardwa'e s1 basa su un 
Pentium a 100 MHz. 16 MB d1 
Ram, hard disk da 810 MB Lo 
schermo è un dual scan a cri
stalli l1qu1di DSTN o TFT da 
1 1 ,3 poll1c1. con risoluzione PCI 
Super VGA da 800x600 punti e 
64 mila colon 
Una seconda versione con 
Pentium a 133 MHz ha un 
disco lrsso da 1.2 GB e d1solay 
da 11.8 pollrc1 
La scheda audio e compat,b1le 
Sound Blastcr. 11 sistema ope 
rauvo Windows 95 
La stampante è una bubble Jet 
da 720x360 punu per pollice, la 
scansione è invece da 
360x360 

Ca non 
Via Mecenate 90 

20138 Milano. 
Tel 02/5092.249 
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Dal leader mondiale del mercato, i Notebook su cui potrete sempre fare affidamento 

Pronti all'uso 
in qualsiasi 
condizione 

Take lt from Toshlba. 

Oppressi dal caldo, sotto 

tuoni e fulmini, nella neve; quando si è 

in viaggio non sempre si possono 

scegliere le condizioni del tempo. Si 

può scegliere, però, un compagno di 

strada che non ci pianti in asso in 

nessun caso: un notebook Toshiba. 

Ogni modello viene maltrattato, sbat

tuto, ribaltato, esposto a temperature 

desertiche e persino schiaffato in frigo 

prima che venga preso 

in considerazione per la 

produzione. 

Ciò malgrado, solo 

quelli che superano i 

nostri severi test di qualità passano dalla 

linea di produzione al mercato. Così, 

come ad esempio il Satellite I IOCT 

dotato di processore Pentium' lntel, 

ogni nuovo notebook Toshiba è garan-

1i10 per funzionare persino in condizioni 

ambientali estreme. Probabìlmente è 

questa la ragione per cui Toshiba è stata 

il leader mondiale nei PC portatili negli 

ultimi IO anni, e continua ad esserlo. 

Per maggiori informazioni chiamate 

il nostro Customer Service: Tel. 

02/ 93975-552 - Fax 02/ 93975-291. 

lntel lnside e Processore Pentium sono marchi 
regimati della lntel Corpora1ion. 

• 
~ 
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Si tratta di un sistema cartografico satellitare di orientamento portatile a cartucce per autovetture 

I Road Cruiser per farsi guidare dal satellite 
Prodotto dalla C MAP, una società italiana che costruisce apparati GPS per la navigazione 

aerea e marittima, l'apparecchio nasce dall'esperienza del Oesert Cruiser, 
un sistema che ha contribuito in maniera determinante ad orientare i concorrenti 

in molti rally automobilistici nel deserto. 

Nei film d1 007 non manca mai: al 
momento opportuno 11 nostro eroe entra 1n 
macchina ed insegue il canivone di turno 
guidandosi con un monitor ed una mappa 
che segnala con un bip-bip la propria pos1-
z1one. Da qualche tempo questo oggetto 
è una realta alla portata d1 quasi tutti. 1nfatt1 
grazie al sistema GPS è possibile installare 
un piccolo ricevitore su un qualsiasi auto
mezzo. rilevare la posizione grazie ai satelliti 
e qu1nd1 riportarla su un monitor a d1sposi
z1one del guidatore. consentendo a questo 
di v1sual1zzare non solo fa propria posizione 
ma 11 percorso da fare. scegliendo magari la 
strada più conveniente. Fino ad oggi però 
questi sistemi erano costosi ed ingombran
ti, l'installa.z1one non era una cosa semplice 
e le mappe d1sponib1h poche ed approssi
mative. sistemi normalmente montali sulle 
autovetture in Giappone qui da noi non 
sono mai arnvau per questi motivi. 

Road Cruiser è 11 pnmo sistema cartogra
fico satellitare di orientamento portatile a 
cartucce per autovenure, è economico e s1 
può trasportare facilmente da un veicolo 
all'altro. Il sistema GPS cartografico terre
stre ha permesso d1 ridurre enormemente 
il distacco tra piloti professionisti e piloti pn
vat1 nella Pang1·Dakar e ha aumentato la 
sicurezza in questo tipo d1 compet1z1oni. 

Il sistema GPS si avvale di 12 satell iti 
geostazionari per ciascuno dei due emisfen 
terrestn. Road Cruiser si collega a tutti e 12 
1 satelliti. ne ricava 1 dati. li elabora e bene 1n 
cons1deraz1one solo 1 1 O satelliti meglio 
posiz1onatt rispetto a se; c'è una novità 
rispetto ai s1stem1 GPS più economici e 
meno precisi che arrivano a contattare 
anche solo 3 satelliti. Quando è collegato. 
Road Cruiser indica la corretta posizione 
della vettura con uno scarto medio tra 1 5 e 
1 15 metri. Uno schermo a cristalli liquidi d1 
12x9 cm mostra al guidatore la posizione 
della sua vettura su una cartina geografica 
elettronica, contenuta in una canuccia 
1ntercamb1ab1le. anch'essa prodotta dalla c 
MAP Le cartucce sono impermeabili e 
1nfrangibih e contengono varie cartografie: 
quella fornita 1n dotazione con Road Cruiser 
è la cartina stradale della nostra penisola e 
ne mostra la rete stradale completa, e gia 

114 

di Enrico Ferrar/ 

questo è un punto a favore per un prodotto 
che inevitabilmente si userà soprattutto 
entro i confini nazionali. Lo schermo è 
trans-riflett1vo e retroilluminato: questo per
mette fa chiara lettura dei dati sta sotto la 
luce diretta del sole che viaggiando di 
notte. Il software (esclusivo ed agg1ornab1-
lel fornisce al pilota tuui i dati relativi al suo 
viaggio. aggiornandoli ogni due secondi: 
distanza dal punto di partenza e di destina
zione. tempo stimato all 'arrivo. erano d'arri
vo. visualizzazione della traccia del percorso 
effettuato, velocità istantanea reale (non 
quella del contachilometri). segnalatore 
acusuco che indica il momento in cui si 
deve effettuare una svolta per seguire il 
percorso indicato e freccia·1nd1catore di 
direzione Road Cruiser è 1n grado così di 
stabilire ed 1nd1care 1n tempo reale il percor
so effettuato, visualizzando per tempo le 
strade e le svolte da prendere. eliminando 
così qu als1asi dubbio sulla strada da percor-

rere. La novità assoluta è che Road Cruiser 
è completamente portaule. cioè si può spo
stare da una vettura all'altra senza bisogno 
di installazione ed è collegabile con l'ester
no per l'aggiornamento del software, in 

previsione di servizi pnline, servizi d1 sicu
rezza antifurto. ecc. E dotato d1 una p1cco
liss1ma antenna magnetica d1 4x4x1.51 cm 
che si posiziona sul tetto della vettura e 
non s1 muove neppure ad altissima velo
cità. oppure può essere riposta sull'aletta 
parasole; ti sistema è alimentato dalla presa 

accendisigari e non richiede quindi colle
gamenti permanenti. Il cavo d1 collega

mento tra l'antenna e Road Cruiser è 
in gomma siliconica e s1 modella 

perfettamente nelle guarnizioni d1 
chiusura della portiera, senza 
alterarne in alcun modo l'im
permeabilità. Sono già pronte 
le cartucce cartografiche stra
dali di tuttt i Paesi del mondo e 

delle maggiori ciuà. In particolare. 
sono disponibili 1n Italia le carte di 

Milano. Roma. Torino. Firenze e Napoli. 
Questo settore, comunque, è in continua 
espansione e presto saranno d1spornb11i le 
carte di tutte le cinà rtaliane. Road Cruiser 
pesa 650 grammi ed è contenuto 1n una 
pratica valigetta (34x25x7cm) insieme alla 
sua antenna magnetica. al cavo d1 alimenta
zione con spinotto per l'accendisigari. led 
spia accesO/spento e fusibile, staffa d1 sup
porto a slitta orientabile e la cartuccia carto
grafica della penisola italiana. Completo d1 
questi accessori. Road Cruiser costa 
2.500.000 più IVA. e s1 pos1z1ona quindi 
come prezzo in un settore accessibile a 
tutti: un oggetto di questo genere. se diffu
so a livello di massa. costerà meno 
dell 'ABS e potrebbe essere dato come 
optional anche sulle vetture di classe infe
riore. 

Pocket Power Business 
Via Benedeno Brio 12. 

20149 Milano, 
Tel. 02/48.19.35.37 
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via! 
Con Set & Serve® il vostro server 
è operativo in 19 minuti! 

-
Con i St1fl't1r Tulip Visitm Unc'. dotati di processore Pentium' Pro, 
e il CD Tt1!tj1 Ware Serl'er Edition clre contiene Set & Serl'e'. aw1111 

a tlb;posi:irme il modo più facile. 1·eloce e affìdnhile per imw//are 
Nm•ell Ne/ll'are 4 I Set & Serw come/I/e di insw/lare No1•t•ll 
Netware 4 I. in modalità Plug ami Plt1.1: in soli 19 minuti. 
S11le:imwte s11111plice1111!11te la licen:a0 (lingua e utenti da collegare J 
e ordùwte Cliii 1111a telefonata a Tulip il codice di atril'll:ione. 
Per ulteriori mfonnuioni contalla Tulip Computers 
al numero \'Crde 1678-29195 o' ia Loternet fiDJ01tal) (a tubp..nlJ 

PENTIUM-PRO 

~Tulip Vbion Une• 
OS6; 2ooelR6{200 

Pro.:..-1 ........ m• Pro ("ou.I PY«nwig op-}• 200MhL 
_,,.RAM fono• 512 MB ECC (Erro< Ch<dung ond Cone<llOn). 
Controllo< Yldto su locai Bus PO. intttl<>ecio n~ • r~1 rt~ • 

• Su alainl modtl• 

T~ip Witfe Setvei-Edition 
cooSet&~ 

Set ond s.n..· ggnfia ..... l>alo • 

..ioce ~ llf..i.bol< ""' ........ 
~ndlu•t<mPodlotm.
&cnamn.a... 

• ProC'es.wiri Pe111i11m' Pm 

• Srmnu•tric l\/11lti Processù1g• ( SMP J 
• Nm•ell Net11·tire 4. 1 ( in l'llrie lingue•• ) 

• lmtu//a:io111? Pl11g umi Pltly 
• Fac1h'. n•lon• e afjìdabile 

• Sol11:umi RAID JltJt S11ap f {ì110 a 4./ GBJ 
• Seri't•r Mwwgt•me11t Suite 

• Utra <' Ultra ll'icle SCSI* 

TulRD 
'"0CISSOllll • • lt llc""1t' ~I Nttw•" 'IOno d"P0"1bll1 In ltali.ll>O, tng~. rro~. r~ ~~nolo com~ 



V iene anche utilizzato uno standard di 
codifica, DES, che utilizza una chiave a 64 
bit ed è adottato dalla stragrande maggio
ranza dei costruttori . 

La sicurezza d el traffico 
nonostante l'elevata tecnolo
gia usata. non é garantita 
sulle linee ISDN. in pra11ca 
con strumenti disponibili sul 
mercato comunemente non 
è difficile intercenare anche 
le trasmissioni su ISDN 
Babylon è un codificatore d1 
da ti, prodotto da lntercon
nect e presentato da HB1 
Telematica. per voce e video 
per comunicazioni riserva te 
su ISDN Inserito tra la con
nessione ISDN e qualsiasi 
nsorsa che utilizza ISDN {es 
telefono. fax. PC. videocon· 
ferenza, router. bridge. ). 
Babylon fa 1n modo che 1 dati 
arrivino all ' uten te remoto 
nella più assoluta riservatez· 
za 
Babylon è 1n grado d1 codifi
care entrambi 1 canali B ISDN 
simultaneamente e 1ndipen· 
dentemente: é qu1nd1 possi
bile ad esempio telefonare 
nella più assoluta nservatez· 

za e ricevere dati o fax cripta
ti allo stesso momento. 
Oltre al DES. uno standard d1 
codifica per ISDN, Babylon 
supporta gli algoritmi d1 codi· 
fica: ECB. CBC. OFB, MAC. I 
dati sono criptati 1n modo tra
sparente al momento del tra
sferimento (capacità d1 codif · 
ca fino a 160 Mb1t/sl ed è 
possibile disabilitare manual
mente la codifica 
Ogn i trasmissione genera 
automaticamente la chiave d1 
codifica· se l'apparato com· 
spondente non è equ1pagg1a
to con un d1sposit1vo Baby· 
lon. all'utente chiamante 
viene chiesto se proseguire 
1n chiaro o interrompere la 
trasmissione Le modalità d1 
trasferimento adonate sono 
diverse. con chiave rilasciata 
ad ogni sessione o con chia
ve predefinita 
L'utente può scegliere uno d1 
ques ti sist emi secondo la 
convenienza e secondo la 

Hewlett-Packard taglia i prezzi 
La riduzione riguarda le stampanti-copiatrici a colori, 

CopyJet e CopyJet M. 

Arriva fino al 40 per cento il tagho dei preZ21 d1 Hewlet1-Packard 
per le stampant1-copiatric1 a colon, cosl le CopyJet e CopyJet M 
costeranno rispettivamente hre 2.160.000 e hre 3.038.000 con 
effetto 1mmed1ato. 
Le Hewlet1·Packard CopyJet e CopyJet M offrono • 1n un unico 
prodotto • funzionalità 1megrate 
d1 fotocopiatrice e stampante e 
si sono rivelate uno strumento 
ideale per introdurre la como· 
d1tà della copia e della stampa a 
colori nelle piccole aziende. 
Per 1nformaz1oni sui servizi 
Hewlett-Packard consultare Il 
World Wide Web all'indìnzzo 
!1ltp:l/hnww.ho.coiTI/handhel(j 
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Hewlett-Packard 
Via G d1 Vmor10 9. 

20063 Cern sul Nav (MO 
Tel. 02/92.121 

tipologia dellucenza: in ogni 
caso Babylon non introduce 
nessun degrado nella tra· 
sm1ss1one ed e assolutamen
te trasparente al traffico nce· 
vuto o spedito. 
Babylon s1 adatta a qualsiasi 
tipo d1 collegamento tra due 
uten11 sul cana le B del
! Accesso Base delle linee 
ISDN ed è disponibile anche 
nella versione per Accesso 
Pnmano a 2 Mbit 

• &[[] 

1 HBi Telematica 
Via lppohto D'Aste 1·2. 

1621 Genova , 
Tel. 0 10/5765450 

Gallo Pomi e Grafite 
insieme per diffondere le 
stampanti Seiko Colorpoint 
Gallo Pomi e Grafite hanno 
raggiunto un accordo commer
ciale che consenttrà a Gallo 
Pomi d1 rivendere prodon1 
Se11<0 lnstruments per la stam
pa digitale d1stnbu111 1n ltaha da 
Grafite L'intesa riguarda 1n 
pamcolare la linea d1 stampanti 
Colorpo1nt. 
Carauenzzate da elevata 11es
s1bihtà operativa. soprattut1o in 
installazioni d1 rete. e 1n grado 
d1 comlJnicare con workstation 
Windows. Mac1ntosh e Unix, 
le stampanti Se1ko s1 d1sttn
guono per i sof1st1cat1 s1stem1 
d1 colour matching, che si 
basano sull'uso d1 too d1 cali
brazione 1mplementat1 nel 
software d1 gesuone Se1ko 
Ad1ust Tool e nelle tecnologie 
d1 controllo d1 punto 
Particolare quahta si riscontra, 
inoltre. nella gestione degli 
inchiostri a quattro colori e nei· 
l'uso della doppia tecnologia d1 
stampa. a trasferimento e 
sublimazione. 

America On-Une chiude l'accesso ai russi 
Il motivo scatenante è stato l 'uso improprio delle 
carte di credito usate per accedere al servizio 

America On-Llne ha chiuso 
1 suoi accessi 1n 40 città 
del l 'ex Unione Sovi et ica. 
soprattutto in Russia. a 
causa di d 1ffus1 1nc1dent1 
derivati da un fraudolento 
uso d1 carte di credito usate 
per accedere al servmo. 
Nello scorso mese d1 gen· 
na10 '97 la compagnia ame
ricana ha isti tuito lntegri ty 
Assurance , una d1v 1s1one 
spec1ah2zata nel combatte· 
re le rrodi onhne. e America 

On-Line adesso rifiuta auto· 
mat1camente l'accesso a 
ch iunqu e s1 colleghi con 
mew fraudolenti 
America On-Ltne non e in 
grado d1 prevedere quando 
napnra il servizio in Russia 
'Fino a quando non c1 senti· 
remo s1cun d1 avere piena 
conoscenza del fenomeno 
non sa remo in grado d1 
ripristin are 11 servmo· ha 
dichiarato il Vice Presidente 
d1 lntegrity Assurance 
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Affidabilità Totale. 

_!.~ _ ___ _ __ _ c=i 

,!,,, VEGSTORE INDUSTRIE è oggi ,!_,, I CD-recorder VEGSTORE 
~/ un'azienda leader nel settore ~/ INDUSTRIE sono disponibili in 
I dell'archiviazione e gestione I versione interna od esterna. 

elettronica di documenti, immagini L'Installazione e l'uso sono molto 
e suoni. facili. I CD-recorder VEGSTORE 
È su di una semplice filosofia che INDUSTRIE vengono forniti di 
si basano le attività della software professionale per la 
VEGSTORE INDUSTRIE: fornire masterizzazione: EASY CD PRO. 

/ I prodotti VEGSTORE INDUSTRIE 0 sono realizzati nel rispetto delle 
I normative nazionali ed internazio

nali garantite dai marchi: VDE, 
SEMKO, DENKO e CE, ecc ... 
Le nostre linee di produzione sono 
secondo gli standard ISO 9000. 

prodotti e servizi di alta qualità per Con i CD-recorder VEGSTORE ;,:/. 
poter soddisfare in tutto e per INDUSTRIE masterizzare oggi è ?/ 

VEGSTORE INDUSTRIE fornisce 
continuità di assistenza sui 
prodotti ed è in grado di garantirla 
"ON-SITE" su tutto il territorio 
italiano. 

tutto il cliente, che è posto al semplice, divertente e alla portata I 
vertice delle attenzioni e degli di tutti. 
sforzi produttivi. 

VEGSTORE INDUSTRIE s.r.l . Tel 04451381624 r.a . • Fax 04451381626. BBS 0445/381n3 
Sede legale e stabilimento: 03039 SORA (FR) • Vfa Agnone Maggìore. 21 · Sede commerciale e magazzino: 3601 6 THIENE (VI) • Via Dell'Economia, 11 



lntel e Microsoft realizzano il videocitofono via Web 
' E firmato lntel-Microsoft il videotelefono via Web che 

grazie a Microsoft NetMeeting e lntel Internet Video 
Phone inaugura una nuova era delle comunicazioni 
via Web, in cui vigono standard condivisi e completa 
interoperabilità. 

o-..- - ,_......... ...- .... 
±!!l....:J ..j I li.IAl:!J 
.e- F .. , 

" • •• 2.0 .... 2 

1·············· .. ·· ............................................. ~!.~"'.~.!.~'' . .! 

S1 tratta d1 due software. 
basali sullo standard 
H.323,clle consentono agli 
utenti d1 PC d1 effettuare chia
mate video 1n tempo reale su 
Internet con la stessa facilità 
con cui 1nv1ano un messaggio 
d1 posta elenronica o naviga
no sulla rete. L uso d1 uno 
standard da adottare per 11 
futuro rientra nei piani lntel e 
Microsoft d1 diffondere 111 

modo consistente e comuni
caz1on1 via lnte•net basate su 
PC (video. voce o dati) 
Microsoft NetMeeting 2 O 
beta 2 e lntel Internet Video 
Phone beta 1 .O sono d1sponi
b1l1 per 11 download gratuito 
nspett1vamence agh 1ndiriz21 
bttp1/www rn1crosol t.coml 
netmeetmg/ e http://connec
tedpc.com/iaweb/cpc/11vpho
ne/ Collaborando allo svilup
po di prodotti 1n grado d1 ope-

rare tra loro 1n perfetta s1nto· 
ma Microsoft e lntel consen· 
uranno d1 risolvere def1nit1va
mente 1 problemi che hanno 
finora 1mped1to l'ampia diffu
sione delle soluz1on1 video 
prop11etane I prodotti d1 
Microsoft e lntel integrano gh 
standard dell'lnternat1onal 
Telecommun1cations Union 
(ITUI e le specifiche dell'Inter
net Engineering Task Force 
(IETF). tra cui lo standard 
H 323 per il conferencing 
audio e video, RTP/RTCP 
che garanusce 1a qualità delle 
comun1caz1on1 via l'lternet 1n 
tempo reale, e le estensioni 
Microsoft User Locat1on 
Serv1ce (ULSl del protocollo 
LDAP Microsoft Ne1Meet1ng 
2 O supporta anche lo stan
dard T 120 per 11 data confe
renc1ng mult1punto Microsoft 
Netlvleeting e un'applicaz10· 

...................... __ ... 
ne chent per le ·;::_-;:--:.· .. -:-·..: 
comun1ca21on1 

---....... - ._ . .._... __ .__ ....... 
... --.- --~·-

1n tempo reale, ----·----- ,; 
t 

1n grado di for-
nire agli sviluppatori d1 terze 
parti una piattaforma aperta e 
basata su standard per la rea
hzzaz1one e I 1megraz1one di 
soluzioni NetMeeting è la 
scelta ideale per tutte le 
aziende che desiderano inte
grare comunicazioni in tempo 
reale e funz1onalrta per 11 lavo
ro d1 gruppo ali interno d1 
apphca21on d1 produtt1v1ta, d1 
soluz1on1 personalizzate per 1 
mercati vert1cal1. d1 prodotti 
per 11 conferencing g1a es1-
stent1 e d1 s1t1 Web. 
NetMeeting si pone al centro 
della strategia Microsoft per 
le comunicazioni mul11mediah 
1n Internet 
lntel lnterne1 Video Phone è 
un applet software di fac ile 

1mp1ego per g1och1, chat-llne 
ed esploraz1on1 cond1v1se di 
Internet. Potra essere uuhzza
to, ad esempio, per aggiun
gere una nuova dimensione 
v1srva alle chat on hne, oppu
re per comunicare con 11 pro
prio avversarro durante un 
gioco virtuale. Tult1 1 prodotti 
lntel supporteranno gh stan· 
dard d comunicazione 
Internet 

Inter Corp, Italia Spa 
M11anof1ori Pal E/4, 
20094 Assago (Mli 
Tel 02/57.544 449 

Activel Systems lnc. acquisisce Pride Corporation 
La società statunitense Activel Systems !ne. ha annunciato l'acquisizione di Pride Corporation. 

azienda di spicco nella progettazione di schede madri per persona/ computer. 

Centro HL già legato a Pride Corporat1on da un contratto di d1stri
buz1one, è stato confermato 1n qualità d1 distributore per l'Italia sia 
per le schede madn, sia per gh alto prodotu Activel 
I prodom Acrivel sono conformi alle normauve CE e cen;f1cat1 ISO 
9002, sono coperti da tre anni di garanzia, e forniti di manualisuca 
1n lingua Italiana, Inglese, Tedesca. Spagnola e Francese. I primi 
prodotti saranno commerc1ahzzat1 1n ltaha a parure da questo 
mese, e saranno 1n1Z1almente: 
- Scheda Madre ACTIVEI Compact, una scheda che integra le fun
zioni di scheda madre e scheda video che sarà proposta prevalen
temente nelle conf1guraz1on1 della hnea Orchidea per 11 mercato 
Entry·Level. 11 preuo previsto al pubblico sara d1 lire 229 000 IVA 
esclusa 
- Scheda Madre Freeway 15 (derivata dalla produzione Pndel. una 
scheda che rappresenta una piattaforma dr alte prestazioni per 11 

118 

pieno utilizzo delle performance dei processori della famrgl1a 
Pentium e analoghi. 
Sara proposta prevalentemente nelle conhguraz1on della linea 
Sinergy, per un utilizzo in tuni ì casi in cur si esigono massime pre
stazioni, il preuo previsto al pubblico sara di lire 340.000 IVA 
esclusa 
- Scheda Madre StoneHenge (evoluzione dalla produzione Prrdel 
una scheda che s1 propone per un uuhzzo professionale, e sara 
rnsenta prevalentemente nelle conl19uraz1on1 della hnea PowerGen 
d1 Centro HL il prezzo previsto al pubblico sarà di hre 530.000 IVA 
esclusa È inoltre imminente l'1ntroduz1one di una scheda con dop
pio processore PenuumPro (verso la meta dr febbraio) e d1 una 
scheda ATX per processore Pentium, basata su nuovo chipset 
lntel 430TX (verso la metà d1 marzo) 
Per magg1ort informaz1onr Centro HL - mrernetlwww cr!otrqm •d 
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ABILIZZA 
1'11.entre 

PROTEGGE. 

O OLUZIONI DI CONTINUITÀ I Per un gruppo di continuità on-fine che 
eroghi energia stabile ed affidabile, fidati del Powerware Prestige della Exide 
Electronics. progettato specificamente per la tutela di stazioni di lavoro ed 
apparecchiature di rete essenziali. Insieme al software OnliNet' di gestione 
dell'energia, il gruppo di continuità Powerware Prestige ti consente avanzate 
funzioni di controllo e comunicazioni di rete. In più. l'ampia gamma d1 tensioni 
di ingresso ammissibili risparmia le batterie per quando t1 servono veramente: 
in caso di interruzioni prolungate dell'erogazione elenrica. Quindi non ti fidare 
d1 altre marche Affidati solo al Powerware Prestige. 



Seagate Software: il backup per NT, ma non solo I Tasse europee 

l' azienda collegata al produttore di memorie di massa continua 
a sviluppare le utility di gestione dati per Microsoft Windows NT e 
manda le sue soluzioni in bundle con i magneto-ottici di Pinnacle 

, ...................................................................... ~'..~~-~~:.~~-.] 

Seagate Software e Micro
soft collaboreranno per 11 
backup su Windows NT. La 
prossima generazione di 
soluzioni arch1ving, orientate 
sia al desktop che alle reti 
eterogenee, sarà sviluppata 
sia per NT server che per NT 
workstation. I serv1z1 di file. 
directory ed arch1v1az1one 
verranno segu1t1 exnovo con 
particolare attenzione al reco
very d1 dati perduti e allo 
scambio tra apphcaz1oni com
patibili con il formato MTF. 
migliorando il toolk1t relativo. 
Inoltre sarà dato più ampio 
supporto alle nuove versioni 

del DFS. 11 file system distri
buito. all'1ncegraz1one con 1 
Media Services e Il supporto 
dei driver Media Changer 
L'azienda collegata alla 
Seagate produttrice di 
memorie di massa ha già svi-
1 uppato l'attuale versione del-
1'uti1 ità d1 backup su 
Windows NT cosi come 11 
formato MTF. Microsoft 
Tape Format Tra 1 prodotti 
più noti annoveriamo Backup 
Exec, Storage Exec ed 
ExecView Un altro accordo 
rilasciato contemporanea
mente al precedente riguar
da 1 magne10-onic1 d1 Ptn-

nacle Micro I drive e 1ukebox 
basati sulle unità Vertex da 
2,6 GB ed Apex da 4,6 GB. 
entrambe con dischi da 
5,25·. avranno 1n bundle 
Backup Exec {per Windows. 
Windows 95 e Windows NT 
workstation) e Backup 
Director {Netware. NTl 

• &fil] 
Seagate Software 

Ave André Morizet 62b1s. 
Boulogne-Billancourt. 

F92643 France. 
Te! 0033/1/41.86.1 000 

sui servizi 
di telecomunicazione 
L'Unione Europea sta 
progettando di regola
mentare 1 serv1z1 di 'call
back· con tassazioni defi
nibili dai singoli governi 
Tali servizi di fatto by-pas
sano le compagnie telefo
niche europee consen
tendo notevoli risparmi 
sulle chiamate verso gh 
Stati Uniti e potrebbero 
essere cons1derat1 servizi 
a valore aggiunto tassabi
li, cosi come 1 servm d1 
venditori amer1can1 via 
Internet, che teoricamen
te potrebbero anch'essi 
essere tassati per le 
merci vendute nell'Unio
ne Europea 

Masterizzatori Yamaha, in arrivo il 4x6 del CDR400 
E in arrivo la nuova linea per la masterizzazione dei CD di Yamaha, con i tre modelli della famiglia 
CDR 400. la caratteristica più evidente riguarda la velocità, che segna il nuovo prìmato mondiale con 
velocità 4 in scrittura insieme ad un comodo 6x in lettura. 

Tre 1 modelh: CDR400c e 
CDR400t ad alloggiamento 
interno e il CDR400 tx. ester
no. La differenza tra 1 primi 
due sta nel caricamento del 

disco: la c sta per caddy, la t 
per tray, che portera anche 
ad una leggera differenza d1 
prezzo. più economico per 11 
primo tipo. Per tutti e tre 1 

modelh il buffer è d1 2 MB d1 
Ram. equivalenti a 500 setto
ri. che garantisce la rispon
denza con le specifiche 
dichiarate per la scrittura. 

M3 INFORMATICA presenta 

CPU P166+, 166, 16Mb ram, SVGA PCI, Drive 1.44, HD 1.6GB 

PENTlUM/133, 16Mb ram, SVGA PCI, Drive 1.44, HD 1,6GB 

PENTIUM/166. l 6Mb ram, SVGA PCI, Drive 1.44. HD 1,6GB 

NOTE BOOK 5861100, 8Mb ram, HD 800, Modulare, a colori 

NOTE BOOK P133. 8Mb ram, HD 810. CD6X, colori 

L. 1.200.000 + IVA 

L. 1.290.000 + IVA 

L. 1.500.000 + IVA 

L. 2.100.000 +IVA 

L. 3.400.000 +IVA 

Importazione diretta - Assistenza e riparazione su tutti I compatibili 

M3 INFORMATICA· Nuova Sede: Via Monte Asolane, 7/0 ·Torino· Tel. 01113352702 

che può essere realtzzata a 
pacchetti sia vanab11t che 
fissi. Il software viene letto 
da una Flash ROM 
L'1nterfacc1a è a richiesta 
SCSI o EIDE. e rispetta le 
specifiche Plug and Play d1 
Windows95 
Il modello esterno. come 
detto caratterizzato dalla 
sigla tx. ha l'inserimento 
automa\lco del disco, e pesa 
3 kg contro gli 1,3 degh equi
valenti 1ntern1. 

• &fil] 
, 

Artec 
Via degli Aldobrandesch1 

47. 00163 Roma. 
, Tel 66.41 8071 
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11 - Gli ST~Anegozi di 

Entra in pista e si fa largo lo stra
speciale, stracolorato, stradivertente 
Packard Bell 105, l' esclusivo personal 
computer multimediale ricchissimo di 
cose interessanti: una configurazione 
ottimizzata per i piu potenti videogio
chi, accesso ad Internet filcilitato, 
tantissimo softwilrc- in dotazione, una 
gestione energeticù avilnZiltil per 

risparmi are sulla bolletta elettrica, 
installazione facili tata, es cl usi va 
assistenza telefonica gratuita on- site 
e quando l'accendi non sei mai solo; con 
te, grazie alla scheda radio, c·e tutto 
il mondo, la musica e l'allegria di 
radio 105. Il prezzo? J)a vero sballo! 
Packard Bell 105 lo trovi solo nei 
punti vendita STRABILIA. 

. 
r HIT CONFIGWTION ., :::: 

l> CN --Pentillll 150 
2> HD» -"1.2 GB 
3>, RAM - 16 Mb 

.. 4> SIST. OPER. -blin 45_. 

TOP TEN HARDWARE 

Per lnforma.alonl aul p u nto 
vendite p l 6 vicino: 



Un fenomeno 

~ 
che si ripete 
costantemente 
nei punti vendita 
STRABILIA. 

SONE 
DELLE 

EX TENSA ~00 

RIDEFINISCE I 
CONCETTI DI 
MOBILITÀ E 
VERSATI LITÀ. 

Se avete bisogno di un compagno 
di viaggio leggero o di uno 
straordinerio strmiento di lmiro, 
il computer portatile della serie 
Extensa qoo ha la combinazione 
vincente. Extensa 'Dl è 1.11 sistema 
elegante e potente che racchiude 
le prestazioni di un processore 
Ptntium 133 ~ in un pacchettn 
di 2,2 Kg facile da trasportare. 
Aggimgm l'..Oti opzionale Mobile 
Productivity Base e il natebooil 
Extensa qoo si trasformerà in 
uno strumento di lavoro 
indispensabile, con un drive per 
CD-~OM, uno slot per schede di 
espansione Advanced PCI e altro 
ancora, per un peso complessiva 
di soli 3,2 Kg. 



QcoNCORD 

TUTTA LA TECNOLOGIA NECESSARIA PER 
Gfmm:M PRESTAZIOO STRABILIANTI CON 
MULTIMEDIA E GIOCHI ! ! ! 

P!3ntiun'f 

~ OJ ~CC:CQJ~[D 

Il Persona! Computer Concord "Tornado" dispone del nuovo processore Pentium Intel lbb ) 
Mhz con tecnologia MMX™. Le prestazioni migliorano del 10\ per il vostro software e fino 
al bO% (lntel Media Benchmark) per il software dedicato. Rttorno al processore la squadra 
di chip velocissimi Intel 430 HX con ben 512 KB di cache per le vostre applicazioni. La scheda 
video, oltre a 2 MB di RAM, dispone anche dei nuovissimi drivers Microsoft OirectX e Direct 
Video. Cosi, oltre all'accelera.zione Hardware c'è anche quella software per formidabili 
prestazioni in ambiente Windows ''!5 

Ouesti notebook molto potenti 

'fl TEXAS 
I NSTRUMENTS 

TRAVELMATE™ blOO: 
UN NUOVO LIVEL LO DI 
PRESTAZIONI PER 
APPLICAZ I ON I 
MULTIMEDIALI E 
COMUNICAZIONE. 

utilizzano il nuovo processore Pent ium' Intel ? con tecnologia MMX™ a lbb Mhz. 
Per offrire ottimali prestazioni sono inclusi 32 MB di EDO RPM, 512 K8 di cache L2, un Hard 
Disk da 2 GB e un drive per CD RCJ,1 lDX. Display TFT a colori SuperY&fl da 12,1" con controller 
grafico NeoMagic a 129 bit per un refresh più rapido ed un conlUlllD r idotto di energia. La 
nuova famiglia di notebook TravelMate blOO è progettata per offrire ai professionisti tutte 
le funzionalità e le prestazioni di un PC da scrivania in un computer portatile In gr-ado di 
gestire agevolmente presentazioni multimediali complesse e applicazioni avanzate per 
comunicazioni, come videoconferenze o telecomunicazioni. 

Microsoft 
MICROSOFT INIZIA L'ANNO ALLA GRAtllE 
CON IL NUOVO "OFFICE 97"! 

Office '17 nasce da oltre 3 anni di attiviti di sviluppo 
e rappresenta il più importante investimento 
tecnologico nella storia di Microsoft Office. Oltre 
a tutte le nuove versioni delle applicazioni che 
tradizionalmente compongono la suite di Office, 
viene incluso anche il nuovo Microsoft Outloook per 
la gestione della posta elettronica e dell'agenda 
personale. Office '17 presenta inoltre una nuova ed 
intelligente concezione di aiuto in linea con degli 
assistenti che propongono l'aiuto, anche se non 
richiesto, così da permettere di sfruttare tutte le 
potenzialità del software. !Jfice '17 porta la potenza 
di Internet e Intranet direttamente sul persona! 
computer, consentendo di creare facilmente e 
velecemente pagine Web dinamiche e multimediali, 
direttamente dalle applicazini di Office '17, senza 
quindi dover imparare il linguaggio HTML. 

DYNAMITE™ 128/VIDEO: UNA NUOVA E 
STROORDINARIA SOElA OCCa.ERA'TRICE PER 
GRAFICA E MULTIMEDIA. 
Le schede video Hercules dispongono dei nuovissimi 
drivers standard Microsoft Direct X e llirect Video. 
Così oltre all'accelerazione hardware c' e anche 
quella software per formidabili prestazioni con 
giochi e multimedia. Il modello Oynamite 128 dispone 
del i.iovissimo chip Tseng Labs ET-bOOO Graphics 
t Multimedia Engine a 128 bit e di un perticolare 
tipo di l!AM per prestazioni ... esplosive! 

Per informazioni sulle offerte e sul punto 
vendita più vicino , telefona al numero verde: 
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MAXIMO 100 PCI 
Mlal ln1 • lii Tribe I Vr P. 100 2500 
a,. P119 a Pby • • 1111 aa. Tms-
AIO U "·l,441D • llD851E!Of • SY6A 
CllllS PCI 1 la t ll18ì CTlll EIDE Ser 
1'551 T&Slien 115 ,er lii. '95 

L. 839.000 

Eccezionale Con il Maximo '97, completo di tu:to 
(Pent , r 1 tor 15' , stampante Canon, casse e 
Cd rom 8x) a Lit. 3.999 00 + iva hai in omaggio un 
Motorola 7500 (GSM o Scheda TIM) con batterie ed 
accessori. (Fino ad esaurimento scorte) 

M I o il 
1ti11 lut • Ml Tllttl I V1 P. 12G 2560 
a,. P1111 & Play • I llll Rall Tua • 
FIO 3,5' ·1 ,44 .... Hl mo EIDE . 
mA Cms PCI 1• • llP8i CTlll E10E 
sei 1'551Tastim1151111Wla. 15 

.~1:1.u o 
MA 

11;a, lue • 118 Tritol u V• ?S&Xa e511. 
Plvt l Play • 8 llb Rall Tu.s • FIO 
J,5'·1,44 Mli• KO 12JI EIOE • SVCA 
Cims PCI 111a + MPEC CTRI. EIDE SII 
165SC Tastltra 1115perWlll. '95 

166 L. 1.0b9.000 
6b 1n1e1 L. 1.489.000 

l 66 t.lMX l. 1.549.000 

AXIMO 133 PCI MAXIMO 150 PCI 
lllli hot · Ml Trillt O VI S• ISJ. llill lue ·lii Trilli I V1 ' · 150 256D 
Plwf & Play • I M• 11111 Tttas • FIO es,. P111 & Pùy • I M• llMt Ttras • 
l.S"·l,44 16 . HD ma EIDE . SYU fH 3.5"·1,44 IO • HD 1281 EIDE • 
CllTllS PCI 1llll • MPES CTa BOE sei MA Cina PCI 11111 • llf9l CTll. BOE 
1'550 ladlen 1115 "" ..... '95 Set 16550 Tastiera 1115 ...... '9S 

K. 133 l . 9S .. 000 
I 11269.000 m mtel L. 1.149.000 

MAXIMO PRO 200 PCI 
IESl Ali • lii QOI Pu1. '" 2sm DESUTX · lii Q!ll Pal ,,. 2S60 tstl· 
"'· 'l•t & Play • 8 Ila 11111 Texas • Pl1g l Play • 8 Ila Rati Tms • FDD 
FDD 3,5"·1.44 llb. HD 1280 EIDE . 3.5"·1,44 llb. HD 1288 EIDE. sm 
SVGA CifM PCI 1Ma, lll'(G CTRI. EIOE CilllS PCI 111\ , MPEG CTRl EIDE Ser 
Ser 16550 Tas1iera 105 Ptl Wi1. '95 16550 Tastltra 105 Ptl ..... '95 

L. 1.999.000 

I-Il . 
~r~ 1 

/'~ 

'"' 
16/1,2 Gb HD • CD 8x • Cache • 

Microsoft Office 4.2.1 • Monitor 15" 

. " . """ 
Power Mac 8200/120 Mac Performa 6400118~ 

12 Mb Ram 800 HD• CD 4x •TV/VI 16/t,6Gb HD• CO Bx • Cacl1e • Monitor• 16/1,2gb •CD Sx • Cache 2• 1iv. • 16/1,6 Gb HD •CO Bx• &acile • Modem28.8 • 
Monitor Wcolori, tastiera emme incl. Modem 28.8 • TV/VI• last. e Moase Miuosoft Office 4.2.1 Monitor 15"AV • Tast. e Moase 

L. 2.299.000 • L. 3.129.000 L. 3.949.000 

Fax Modem 28.900 Motorola • 5 anni di pranrla ••tclDOll IJltlbl • Peod111100 • &lii · 1lllO H11 • 10,1 OS MIA SONV PlayStatlo1çOR1 dlSC4 dllllO di 5 games 

L. 2.299.000 

BC~~ IESIAN 

ria &asitila, 283 r/ii/1 f 13 tella Villa dì ~Ci3a, 76/18 ria fi Yermicilo, 139c Viale felle PrGYi.acie, 87/'ò9 Via Cilt Bosit, 111/122 : 

00176 Rema 00145 Rema 00133 Borghesiaaa IRMl 00162 Rw 00121 Roma ~otmre degli iTemi,28 -
;: 

lei. 21.47.261~lilltu.) T~. 54.33.451 •Fu 54.33.442 Tel./Fax 20.74.46.31 Tel./Fai 44.23. 73.82 Tel. 56.33.76.33 ~46Rma ;;-
~ 

Fu21.47.ro1 Orarit 9,00.13,00/16,00.20.00 Fax 56.33.79.63 Tel. 55.95.183~mu.I ::-
Orarit 9130-13100/ 16,00.20,00 Orarie 9,31J.13,30/15,lD-19,30 "' ,,. 

Orario 9,3t· 13,00/15,30-19,30 Cllrusi il lonedi mattina Chiusi snlo la •c11enica C~iusi il l1nefl mattioa e Chiusi i luneGi mattina Fax 55.60.951 ~ 

Orario 9,00.13,00115,30·19,30 
, 

Chiusi il la1edì mattina sabato pomeriggio I 

Assistenza Tecnica Tel. (06} 21.48.208 Chiusi il sabato pomeriggio ~ 

Stiamo organizzando una rete di affiliazione su tutto il territorio nazionale. Contattate i l tel. 06/21.47.260 



~~;~~ .. ·~··~·~--'" -····-~JJl~-~:...q_~~-.. ~~~~~:%~ 
Computo Metrico, Contabilità Lavori, Analisi dei Prezzi, eàpik I eciali 
ConLabll • Wln è un programma completo per affrontare le problematiche riguardanti la stesura dei Computl. la tenuta della Contabilità dei Lavori e I' isl dei Pr ·. Contabil 
• Wln consente di ottenere, immettendo ì dati una sola volta; 

• Tariffari Reglonall • Ubretto delle Ml~ure 
• Elenco Pre:izl • Registro di Contabilità 
• Computo Metrico • Sommario del Registro di Contabilltà 
• Stima del Lavori • Stato di Avanzamento del Lavori 
· Sommario Numerico • Certificato di Pagamento 
· Quadro Comparativo • Ubretto delle Misure ln bianco 
• Richlesta Offerte ( Ll4173) • Registro di Contabllltà In Bianco 

~ 

' 

_,.;a..J-~ 

~l:n-- -(Y"•• ,.s.,.• ____ ,,.1,..,-=~-~~LJ..f .. ,. -~~·~·---~•n~-=--·~--~· J4. • 
Co~a dicono 11.~~I 
0 

R1,181u \\1111>~ Sen . !16 a>~~=:::c:~~~~~~~~~r"-••'f( 
.C.... cl ha particolarmente j fil •~ ....,,.)..!..... _ '.:...'._ 

sorpreso: un prodotto l t,-----· ...... ·~· .................................. .....,..... ;::.~-
che porta finalmente una 
" ventata di aria fresca" 
nel panorama del 
software di contabilità e 

....... _ 
" computo metrico .... COMPUTO Me-11uco 

lil'lr 
ia-r 
i!' r 
li!'r 
li!'r 
z<r 

r 
Jil' r 

- AnaJjsi dei Preui 
• Analisi dei Costi 
• Capitolati Spedall d 'appalto 
• Ubretto computo f erro 
• Uste Settimanali 
• Modulistica (Verbali, Relazione Finale, 
Atto di collaudo, etc.) 

lJ 
Alcuni Nostri Clienti : 
· Amministrazioni Provinciali 
· Università 

Rh !iota PC Open Ok '96 
O ... Usando Contabil • Wln 

è posslbDe risolvere In 
m odo completo qualsiasi 

:-.:::..: ~ ..... r,,,,,._ i:f~~ ........ ,._ 

Soprintendenza Archeologica, 
Ambientale. Architettonici, 
Artistici e Storici. 
• Proweditorato alle 00.PP. 

problema relativo ai_ - -- _..,. ............ - '· '·""""""" .... -~ 
computi metrici,... ~~C-*" v."'1• • • '"• ,... 1 """ .. •---rr~r.-M '""'"''o• .. • ,..,., 1 ,.( • 

• e tantissimi altri Tecnici 

1\ma la DocumPntailone è conforme con le ultlme normative vigenti. In CONTABJ&WTN I' inserìmento dei dati è semplicissimo ( il tulio avviene tramite • Orag & Drop" ) : è 
concesso cancellare o inserire dati in qualsiasi moment.o. Per redarre la documentazione CONTABJJ.AVIN necessita di tre semplici operazioni : 
I) Inserimento dei dati generali: Operazione iniziale dove l'utente immette i dati generali del lavoro come •oggetto", ' Impresa•, "Ente''. ' Inizio Lavori", 'Contratto ... •, etc. 
2) Scelta del Tarllf'arlo e Prepara::./011e in Automatico dcl Prez:r.lario : I Tariffari di CONTABIL-WIN spaziano dal formato ASCrl ( .TXT • da scanner ) a quello .OBF. Sono 

disponibili tariffari già predisposti per essere imporiati in CONTABIJ.,WTN (Tarllf'arl Reglonall,CCIAA, Militari, Impiantistica, etc.) Il programma permelle descrizione totale 
o parziale della voce, l'Import I Export in molti rormati, la Multiricerca delle tariffe per "Codice"," Descrizione·, "Costi", elc. L' aumento o il decrememto delle voci dl tariffario e/o 
del prezziario: "Multiselezione' rwuione che mediante il mouse copia le "oci interessate. 
3) La Compuuulone tlelfe Voci Scelfe : lInput è inluilivo e semplice, CONTABTL-WTN fornisce funzioni come la calcolatrice "Multi· formule' . la ricerca, descdzìone delle \'ocl 

principall, la totaliuazlone della voce e del lavori sempre in linea, I grafici per categorie, " flgure e Annotazioni" ( In tuul I formati ), I' import /e;.'JJOrt da altri p rogrammi e da CAD, 
anteprima di stampa con zoom. stampe a colori, e rantissime altre funzioni ancora. 
Terminate le tre operazioni la documentazione inerente il Computo e/o la Contabilità dei lavori viene redatta in automatico. la Modulistica è predisposta anche per ANAS e 
Soprintendenza Archeologica. Ambientali, Architettonici, Artistici e A--~-LJ~ p ~~.,.<; 
Storici. CONTABIL • WJN PERMETIE TRAMITE IL CORSO ~ r' f•<J.•I' 
MULTIMEDIALE DI E;SSt;R~ OPERATIVI AL 100% IN SOU iO 
M1filDL 
Offerta "OLD & NEW' per possessori di altri pachettl di Computo 
Metrico e Contabilltà potranno ricevere CONTABll..-WTN a sole S.. 
900.000 ( vedi modulo richiesla per ordinare direuamente). 
Msistenu1. Gratuita, Costo Agg!o.wamentl .t.100.000. Comabil · 
Win come dire .... il MASSIMO spendendo il minimo. Telefona per 
saperne di più. 

,~-· '&/So/Z S~ 
TeJJFax: 06/6140228 TeJJFax:0616243751 
Webslte: pmp;J/wwwmlernefiried u1.eho..I061ssol • 

INVIATE QUESTO COUPON VIA POSTA O FAX 
Fa.x: 06/6140228 . 06/624375 1 

BigSoft Softwar e· Via Grondona n. 1-00166 Ro ma 

Inviatemi Demo l\tultlmedlal e L I 00.000+IVA 
Invia temi Contabll·Wln &. 1.400.000 + 2 Tariffari OMAGGIO 
Offerta "Old & New" &..900.000 + 2 Tariffari OMAGGIO 

NOME •...........•........•. COGNOME .•..•......•.••.•........•......•. 
ìnclirizzo .••.••...••.••........••.••...•.....•..•.•.•.••..•••••••..•••.•..••••.. 
P. rYA/CF .................................... CAP. ............................ . 
C ITIA' ........................ ........ Te l ./Fax •••••••••••••••••••••••.••••••• 

Regioni: Lombardia · Emllla · Liguria · Piemonte: Conmar s .r.l. Tel.0371/227453 
Province Venezia · Treviso - Udine · Pordenone: SPM Tel.0438/450776 
Regione Marche e Province Pescara· Teramo: lnfoservice Tel.0735/583741 
Regione Abruzzo: ComputerTime Tel.0863/413 768 
Provincia di Roma: Adyton Tel.06/3055635 
Regione Campania: Sof s.r.l.Tel.0825/68 I 591 Center Service Tel.0825/71 104 
Regione Molise: Moliservice Tel.0874/412597 
PCP Campobasso: Punto EXE Tel.0874164264 
Province Foggia • Bari: Mtùtlmedla Tel.0885/426969 
Provincia Agrigento: Pirola Maggioli Computers Tel.0922/436063 
Regione Sardegna: MPM Tel.070/575428 

CERCASI RIVENDITORI ESCLUSM PER ZONE 
LIBERE 



Jet Eye Net Plus per connettersi senza cavi 
S i tratta di un ' interfaccia ad 
infrarossi per connessioni senza 
cavi con Network e stampanti 

, ...................................... ~'..'..a.~'.~.~~'.'.~ .~~~~'.~ .. ! 

Jet Eye Net Plus permette 
di sfruttare al meglio le 
potenzialità della porta ad 
infrarossi integrata nei PC 
portatili ut1ltzzandola per 
connettersi senza cavi con 
reti Ethernet e Tol<en Ring. 
Per conneners1 in rete sarà 
sufficiente orientare la porta 
ad 1nfraross1 di un PC porta
tile verso l'accesso Jet Eye. 
Un segnale sia acustico che 
visivo informerà l'utente del
l 'avvenuta connessione. A 
questo punto sarà possibile 
utilizzare tutte le funzioni di 
rete come se si fosse colle-

gati via cavo. 
Jet Eye Net Plus 
oltre all'accesso 
alla rete, fornisce 
una connessione 
con una stampan
te. Il protocollo di 1;;....;;;-"'==== 
trasm1ss1one IRDA gestisce 
e protegge la trasmissione 
dei dati in caso di interruzio-
ne del collegamento. 
Non appena le connessione 
sarà ripristinata. si potrà 
semplicemente ricominciare 
da dove si era interrotta. 
senza nessuna perdi ta di 
dati. 

• &[]] 
SI.EL.CO Sri 

Via C. Correnti 2. 
21100 Varese. 

Tel. 039/332.274.111 

La nuova strategia per l'elaborazione distribuita, SCO 

Dentro IT-Way, fuori J-Soft 
L'attesa per Tarantella è uno sprone a non perdere contatto 

con la realtà del canale 
di Leo Sorge 

In attesa delle grandi novità nella gamma di 
prodotti derivanti dall'implementazione di 
Tarantella. la nuova strategia per l'elaborazione 
distribuita, SCO riorganizza la sua politica com
merciale. 
Nella squadra di d1stnbuton dei prodotti Unix. 
Windows ed Internet dell'azienda californiana 
c'è stato un awicendamento. 
Hanno cessato la collaborazione due grossi 
nomi, J-Soft (gruppo Raphael lnformatil<a) e 
Modo!Tecnodiffusione. In loro luogo è entrato 
IT-Way, un nuovo nome di Ravenna. prove
niente quindi da una regione ricca di tradizione 
nella distribuzione rn generale e di Unix in par
ticolare. 
Con la sola esclusione di UnixWare. IT-Way 
d1stribu1sce tutti 1 prodotti SCO. da Open 
Server alla famiglia Vision. a quella Internet ma 
anche ai layered products. con un accordo 

quindi analogo a quello d1 Dig1tronica. 
ESA non vende né UnixWare né Vision. que
st'ultrma appannaggio della Consoh per motivi 
anche storici. 
In particolare su UnixWare va detto che que
sta linea di prodott i resta appannaggio di 
lngram Micro (che in protafoglio ha solo que
sto prodotto SCOl e di Strhold che ha la 
gamma completa. 

• &[]] 
sco 

Centro Direz. Lombardo. 
Pal. 81. Via Roma 108. 
20060 Cass. de' Pecchi 
IMI), Tel. 02/95.301383 

ConversionPlus: 
per la compatibilità 
Mac del PC 
È l'unica soluzione comple
ta per utenti che hanno la 
necessità di usare dischi 
Macintosh in un PC e di 
effettuare la conversione 
dei file tra i vari programmi 

È la soluzione ideale per chi 
ha la necessità di usare 
dischi Mac in un PC ed inol
tre deve convertire i file tra i 
van programmi. Supporta la 
conversione tra diversi pro
grammi per la gestione testi. 
fogl i d1 calcolo, database e 
file grafici. Per esempio 
usare file Microsoft Word in 
Word Perfect. ecc 
Assieme a Convers1ons Plus 
viene forni ta anche f'utility 
DataViz File View. 
DataViz File Vtew permette 
di vedere velocemente il 
contenuto d1 un qualunque 
file Mac o PC. permette inol
tre di copiare ed incollare del 
testo. di scoprrre il program
ma che ha creato il file e di 
ricevere aiuto sul modo 
migliore per aprire il file nel 
programma d1 vostra scelta. 

, Active Software 
Corso ltalra 149, 
34170 Gonz1a. 

Trl. 0481/52.03.43 
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~HEWLETT• 
~f'.a PACKARO 

..il TEXAS 
INSTRUMENTS 

olivetti 
éJ 

FUJITSU 

ca non 
OKI 

AZTE( H 

GENfOFT 

r.ctosott· 

4tdigicom 

JVC 
Verba1im 

·~MATION ... 

I Professionisti dell'Informatica 

@ .'."' 

[I;)~!~~· 
HP l/ECTRA VE 5/li!D 
Pentium I 20Mhz, 
Ram 8Mb 
cach• 256Kb 
Fdd t.44Mb 
HDt Gb 
Sk VldH PCI Max 2MB 
Ctrl EIDE 
'nlstlera 

Mouae 1·wia l DOS 6.22 e 1 

wtn a.11 o wtn 9s ~n 
Monitor 14" line 

Ut. 1.99!1.DDD 
IVA ca111pre•• 

UP Grade: I 6Mb + PI JJMhz 
Lotus, SmartSulte, Abb. lntemet 1 anno, Italia On Une Lit. 2 5 9. O O O 

IVA compresa 
UP Grade: 16Mb + PI 66Mhz 

Lit. 519.000 Lotus, SmartSulte, Abb. lntemet 1 anno, Italia On Une 

HP 

79.900 

I Plus della HP Card 
• Smaltimento ecologico del vos t ro u•• to 
• "9rmuta u••ta per rinnovo tecnologico 
• Fln•nzl•mento personalizzato 
• A.•laur.-ne: furto, Incendio, danneggl•mento. 

HP De•klet40DC HP Desklet&!IDC HP Laser.Jet 5L llP !il:iUUet 4P 
Veloclli 3ppm In B/N e verocllà Spp111 In 8/N • Vel. 4ppm, •11. 9rllflc• ScMrw • ~ ~OUlcll 
Jmpp a colori, Rlsoluz. gnn. f , 7 ppm a colo rl, •1101u1. 600l(600dpf, HP PCL le. l/F JOOdpl 11200 lnlerpolaoJ 16,7 
ca 600.dOOdpi + Rft Jn 8/N grafia ~ dpl ln8IN e .,.,.... •ll'of*s. ... ,.., m9anl di "'*"" • 24blt • 256 
e J OOdpl a color I con JOOdOOdpl a colori, - + MEt, AEt torw "*'°""8. 11111111 di grigio• 8blt.. J<h cf1n. 
ColofSINrt. llF p;ira11e1a. l'C1. r1a 51.?Kb, ASI' 120 tOf!J, l/F 1• rertaccla con software HP 
J, ~di ldt colore ~ Pklute SC.an, HP AuvPage e 
I I ' VIiione« p.,_ Pon ,. 

Lit. 389.DDD Lit. Eii!!9.DDD Lit.989.DDD Ut. 997.DDD 
WA.--W- IVA- IVAaa1 .. w 



I Professionisti dell'lnlormatica 

LineaXANA 

XANA-1 20 PENTIUM 120, 
Ram 8Mb, fdd I .44Mb, 
HD 1,0Gb, Win 95, Plus, 
MPEG Play, Sk sound I 6bit 3D 
Audio Creative, CO-Rom 8x, 
Monitor 14" 0, 28 completo di 
diffusori, 4 CD inclusi (30 titoli) 

Lit. i!!.790 .DDD 
IVA compre-

ACTIDN MEDIA Pl33 

Case m-torre, Pentium I 33, Ram 
16Mb, Fdd I .44Mb, HD 1, 2Gb. 
256K, ad. video S3-Trio64 V+ 2Mb 
acceleratore CODEC per formati 
video in lndeo, Clnepak, MPEG fino 
a 30 frame/sec .• CD ROM Sx, sk 
sound I 6bit supporto Full Duplex 
Surround 30, Fax/Modem 28, 8, 
altoparlanti, tastiera, mouse. WIN 
95, monitor 14" 0,28 LR. 

Lit. 3.i!!39. DDD 
IVA compre•• 

Unea Mi!4 new 

M24new PENTIUM 133, 
Ram 8Mb, 
fdd l .44Mb, 
HD l ,2Gb, 
Win95, 
Works 4,0, 
Monitor 14" 0,28 

Lit. i!!.i!!9D.DDD 
IVA campre•a 

!iTYLU!i 
CDLDRSDD 
Stampante a colori. Velocità 
4ppm in B/N, Risoluz. grafi
ca 720x720dpi, ESC/P2 ed 
IBM P.P., ASF 1 00 fogli, l/F 
parallela e seriale. 

Lit. 649.DDO 
IVA ~ 

ECHDS P l i!!DC 
LCD 11 .3 " DSTN 
Pentium 120 
Ram SMB 
HD 810Mb 
Fdd 1.44Mb 
Sk sound blaster 
Altoparlanti 
Microtono 
Touch pad 
CD ROM opzionale 
Win 95 

Lit. 3 .689.DDD 
IVA compre•a 

!iTYLU!i ~OD 

Velocìtà 3ppm in B/N, 
Risoluzione grafica 
720x360dpi, 
emulaz. ESC/P2. 
ASF 1 00 fogli, 
l/F parallela,opz. colore. 

Lit. 339.DOD 
IVA Compre5ll 

EPSON® 

ECHDS Pli!!DE 
LCD 11.3" TFT 

Pentium 120 
Ram 8MB 
HD 1.2Gb 

Fdd J.44Mb 
Sk sound blaster 

Altoparlanti 
Microfono 
Touch pad 

CD ROM 
Win 95 

Lit. 4 .790.DDD 
IVA c:ompre•e 

ACTIDN NOTE 
PRO CX 
Pentium 133, Ram 16Mb, 
Fdd 1.44Mb, Cache 256K, 
sk video PCI 32blt, 
LCD 12, 1" TFT, 64K colori, 
Hdd 1,8Gb, 
CD Rom 6x, 
sk sound 1 6bit, 
microfono est., 
TouchPad, 
WIN 95, SideKick 95. 

Lit. Ei.859.DDD 
IVA campre•a 



I Professionisti dell'Informatica 

Pentacromia 600x600 dpi 6ppm 

Olivetti JP790. 
La prima stampante a 5 colori. 

•• A1 

+ Omaggio CD Visuaf Map 

BJC-4i!OO 
Vel. StOcps, Rfs. grafica 
7ZOx360dpl, Emul. EPSON LO, 
IBM P.P., lnt.paran .• ASF 100 
fogll, colore In quadricromia. 

Lit. 639.000 
IVA camp,.._ 

BJC-lii!O 
Vel.300cps, Rls.graflca 
720x720dpl, VF parali. 
bldlrez., Emul. WPS, IBM 
Proprlnter ed EPSON LO, 
ASF I 00 fogli. Stampa a 
colori. 

Ut. 849.000 
IVA c-pre•• 

.IP 17Dc 
Velocità 200cps, Risoluzione grafi
ca 600x300dpl, Interfaccia paralle
la fopz. serlalef, Formato carta A4, 
ASF 40 fogli, Emulaz. PCL3 + IBM 

~~-===~~1 RP. completa di kit colore • 

.JP47D 
Velocità 400cps, Rlsolw:ìone grafica 600x300dpl, 
Interfaccia parallela, ASF t 20 fogli, Emulaz. PCU + IBM 
P.P, colore opz. 

Lit. 425. D 
IVA e awww 

BJC-i!40 
Vef. 248cps. Rls. graf. 
J60x360dpl, VF parall. 
bldlrez.,Emul.IBM 
Proprlnter ed EPSON LO, 
ASF 1 00 fogli. Stampa a 
colori con kit per qualftà 
fotografica opz. 

, ;, 44-9. uaa 
IVA campre•• 

--B..IC-4550 
Vel. stocps, Rls. graf. 
720x360dpl, l/F paraH. bldl
rez. seriale, Emul. IBM 
Proprlnter ed EPSON LO, 
ASF 1 00 fogli. Stampa • col. 
con kit per qual. fotografica 
opz. 

Ut. 899.000 
IVA~--

:il TEXAS 
INSTRUMENTS 

EX1E\l!i4 liDO m 

COMPACT 4800 
PAR. Oldpage4W 

LCD I Z. I" DSTN. Pwnàum 
I ZO, Ram 8Mb, HD 

810H», Fdd 1.44Mb, llF 
seriale e parallela, 

ToudlPad, CD ROM 6x,Sk 
-..,d 1 ~ Mlaofono, 

Attopartand, WIN 95. Risoluzione ottica reale 
JOOx600dpl max 4800dpi Inter
polata. l/F ,,_allela, 256 livelli di 
grigio, CompatlbUe TWAIN. 

Lit. 539.000 
IVAc:aa...,..•• 

Velocità 4 ppm. Formato A4, Ri
so!. 600x600 dpl, ASF 1 00 fogli, 
Parall., Emul. HP U HP. Compati
bile Wln J.1, Wln 95 

ut. 593.aaa 
IVA campre•• 

Lit.. 4..640.CJIJlJ 
IVA camp,.._ 



I Professionisti dell'Informatica 

PC HY.. P-5000 DH 
Case desk - cpu PENTIUM, 256K 
Ca che 
Ram 16Mb 
Fdd 1.44Mb 
HD 1.3Gb 
Sk video ATI PCI ZMb 
2 Seriali, 1 Paran.t. 
'Tastiera x Wln9S, Mouse 
Wln95 • licenza Lotus SmartsuJte 
+ CD Abbona...,.to 1 anno ad 
Internet con ltalla On Une 

Clllft ,.._ Pwltlum 1 JJMtlZ 

Lit. 1.690.000 
IVA t:ilh4»WWW 

con"'-Pentium 166Mhz 

Lit. i!.190.000 
IVACili>4»W 

~ ... ...-.-

d 
PC SY.. P-5133MT 
Case M·Torre 
cpu Pentium 133 
Ram 16Mb 
Fdd 1.44Mb 
HD 1.3Gb 
sk video PCI 1 Mb 
CD Rom 8X 
Casse, Gamestlk 
lotus Smartsulte 

CE -·-· 

Ucenza studente: WIN 95 I NT 4.0 
o Vlsual Baslc 
Abbonamento a Internet. 

Lit. 1.890.DDO 
IVA i w 

HYUNDAI Accent 
cpu PENTIUM 1 ZO • C.se MlnlTower 
Ram 8Mb, HD 1 .JGb, Sk video S-VGA 
Mouse, ntstlera 101TWln 95', Dos 

Lit. l.i!9D.OOD 

HL-4848 
14" Polllcl 0.2 .... 

10Z4x768 N.I. 
s•soKHz 

DlgfUle 

Ur.. 459.000 --
HL-5864 

1r Pollld 0, 28mm 
1Z80x1024 N.I. 

30-64Kffz 
Digitale 

Lit. 599.DDD --
HL-7864 

17" Pollici 0, 28mm 
IZ80x1024 N.I. 

30-64KHz 
Digitale 

Ut. l.Dli!l.DDD --
EPA Energy Star, VESA DPMS, Hyundal PPS 
Plug&Play DDCl/28, MPRll 

Offerta rlnrvata agli studenti delle medie inf/ sup ed unlveNlcarl. Ul. CSA, TUV/GS, IS09241·3,DHHS, SEMKO, 
Le sole "licenze studenti" sono In vendlie anche Mperat::amente. DEMKO, NEMKO, FIMKO, EMI Class B. CE 

FINEMIRO. s.p.A. 
n.a.,. anwn. - di.,_.,,.,#_~ 1a1c1a. 
(Costo finanziamento 10~. al momento dell'acquisto più 10 rate menslll) 

e m:;-69963) 
AGRIGENTO AG 0822 22S7ll CAmN> FA eme 312313 RIVEUO PZ 0973 46667 
RIBERA AG 0825 5M040 GaiOVA GE 010 11114510 TAURIANOVA RC °'*' 843878 
ALTAMURA lllA OllO - CROfOle KA 11182 23772 RAGUSA RG 0932 246822 
BARI BA OllO .... A08IGNANO SOLVAY u Ol5ll8 780231 ALBANO LAZIALE AM OI 9005171 
BARLETTA BA 11181 ...., FORMIA LT 0771 267811 FRASCATI RM OI 11424702 
BENEVENTO BN ... 3'7081 PONTINIA LT on3 88179 ROMA .. OI 79845851 
OUARTOINF. 80 Ollt mrm ME889M Ml! 090 29.25323 ROMA .. OI 7016436 
BRINDISI BA Cl8S1 ..-1 RODANO ... 02 88200819 \UelonlD,333 RM OI 81193678 
CAGLIARI CA 070 1111214 MASSA MS Ol85 .... vi.~-.1• RM OI 11649832 
VAIRANO SCALO CE 0823 ..... BACOU NA 081 62357211 1118 TltMlto lmp. ... OI 58801340 
LANCIANO CH 11172 7111711 CA80lA DI NAPOLI NA 081 ~47 VII Allllmlllw .... OI 7883366 
CALTANISETTA CL 0934 5lm44 NAPOLI NA 081 ~1 

""' AlnllllMt 
.... OI 4880100 

CATANZARO cz 0081 741438 POMIGUANO D'ARCO NA Glt OLBIA ss 0789 267615 
FOGOIA FG 0881 711401 PARTINICO PA 08t 8AS8AAI ss 079 282483 
SAN MARCO IN LAM1S FG 0882 834087 PONTE S. GIOVANNI PO O'f9 TARANTO TA 099 7327952 
FIRENZE F1 056 610241 QUARRATA PI' Gl1I TMMNI TP 0923 5491117 

Le offerte sono valide fino ad esaurimento scorte. Le caratteriste~ ed I prodotti, possono cambiare senza preawiso 



Da AgfaType una cascata di nuovi caratteri 
Sono oramai 4.600 i caratteri della Raccolta AgfaType, dopo l'u
scita del CO-ROM AgfaType Collection versione 7.0, e nella nuova 
uscita ci sono 72 caratteri Esclusivi Creative Alliance AgfaType 
completamente nuovi sia per Macintosh che per Windows. 

di Enrico Ferrar/ ! ............................................................................................... 

Su AgfaType Creative Allian
ce hanno lavorato Jim 
Parkinson, Hideaki Wada e 
Panache Typography che 
con i loro disegni hanno con
tribuito alla nuova release. 
Bliss è una famiglia disegna
ta dal giovane inglese 
Jeremy Tankard. che atfer
ma: · 11 mio obiettivo è quello 
d1 armonizzare cinque tipi ori
ginali in un' unica famiglia: 
profilo tracciato a penna. con 
un tocco umanistico d i 

Optima. il ritmo amichevole 
e rilassato d i Frutiger e 
Syntax. e il carattere inglese 
delle lettere Gill e 
Underground'. Le famiglie 
Bliss e Bliss Small Caps sono 
disponibili in dodici spessori. 
Science di Fullard è un carat
tere lineare per titolo di un 
unico spessore con icone 
fantascientifiche. Civilité Mj 
di Majus Corporation è un 
carattere call igrafico com· 
prendente molte lettere 

ornate alternative e polit ipi 
per aggiungere sofisticazione 
agli stampati. 
Galena. del disegnatore fran
cese Jean-Renard Cuaz. 
appartiene alla famiglia dei 
graziati classici. basato sul 
modello del primo carattere 
Roman usato nel quindicesi· 
mo secolo. 
Galena Condensed offre una 
chiara separazione tra ogni 
lettera nelle fonti 'condensed 
black', utili per titolo. 

Un'altra famiglia di stili gra
z1at1 antichi, Loire. disegnata 
dal francese Jean Lochu, ha 
otto spessori e comprende 
caratteri ornamentali. 

liii&[[] 
Agfa-Gevaert Spa 

Via Grosio 10/4, 
20151 Milano. 

Tel 02/30.74.377 

~ Scoprite un mondo nuovo .·", 
Gestione disegni ibridi Applicazione OA D a 31il b1t; 



SOFTWARE 
Arriva la prima suite di programmi scritta nel linguaggio Java 

Corel annuncia Office for Java 
Core! Office for Java è la prima suite di applicazioni per la produttività personale 

e l'office automation completamente scritta in Java 

di Massimo Trusce/11 

Disponibile 1n versione Pre- - .... contengono al loro interno l'appli-
Be ta sul sito Cerei (http: 3 cazione e viceversa Ciò cam-
Nwww.corel.com1 Ottice for bierà probabilmente 11 modo d1 
Java è caratterizzato da un'ar- I sviluppare le applicazioni 1nforma-
chitettura modulare. facilmen- 9 !) ~ ~ tiche perché grazie alla program-
te aggiornabile ed indipenden- -.... _ ... ,.. ........,, mazione Java utilizzata per Corel 
te dalla piattaforma. che con- Office for Java, all'interno del 
sente la creazione dei docu- medesimo documento possono 
menti con una completa sotu- essere integrati componenu 
zione ClìenVServer. diversi senza dover mod1f1care 

Le applicazioni comprese l'interfaccia utente. 
nella versione attualmente Per esempio. se s1 crea un 
disponibile comprendono: documento con 11 word proces-
Corel WordPerfect tor Java. fj I sor, sì inserisce uno spreadsheet 
Cerei Quattro Pro far Java, ,.... e poi il grafico a colori dei suoi 
Cerei Chart for Java ed una .. .., ,_, __ it•• -------------~ dati, l'interfaccia rimane la mede-
serìe di applicazioni per la I sìma. ma sono aggiornati solo 
gestione delle informazioni. In .:.l alcuni menu e le toolbar. 
futuro, con il rilascio ufficiale, è ..... ~.....,...._, __________ .11.-__ 11Jt 1 Questa caratteristica, unita 
prevista anche la presenza di all'architettura client/server della 
Corel Presentations for Java e suite, consente di aggiornare 
di un'applicazione per la grafica facilmente il software del client 
di tipo business. semplicemente aggiornando il 

Le applicazioni sono campo- software sul server. Una soluz10-
ste da un server. che tornisce ne che, specialmente nelle solu-
funzionalità di archiviazione dei zioni che prevedono un elevato 
dati, di import ed export, sup- numero di postazioni d1 lavoro 
porto per i database, per le fun- collegate in rete, rende molto più 
z1onalità d1 stampa e correzione semplici le operazioni d1 agg1or-
ortogra tica. e dal client che namento con una minore perdita 
permette di utilizzare le appli- di produttività, costi ridotti e. 
cazioni della suite in configura- • soprattutto, senza la necessità di 
z1one stand-alone purché nel : dover uniformare 1 s1stem1 opera-
sistema impiegato siano pre- • • • 1 2 e 2 6 1 r 2 .:J.:J..:.U tivì ed il formato dei dati. 
senti il Sun JavaSoft's JDK ,............_ Inoltre. considerando che 
1.02 oppure applicazioni che • tC3 ,_, __ 11n., -- Corel Office tor Java espleta le 
supportan~ il linguaggio di pro- , proprie funz1onahtà grazie a Java. 
grammaz1one Java come è possibile espanderne le poss1-
Netscape Navigator 3.01. bilità in qualsiasi momento sem-

Grazie al fatto che le applicazioni sono Core I Office tor Java rappresenta la plicemente aggiungendo Applets specifici. 
state scritte impiegando esclusivamente soluzione ideale per l'office automation in 
Java, Cerei Office tor Java è completa- ambienti di rete. Le caratteristiche cross
mente indipendente dalla piattaforma sia platform della suite rendono possibile l'e
per quanto concerne il server che il client. secuzione delle applicazioni su pittaforme 
L'unica richiesta della configurazione di diverse e poiché Java è utilizzato anche 
sistema nguarda la presenza di una Java per visualizzare il documento è possibile 
Virtual Machìne (JVMJ o dì JavaOS. Il stamparlo o pubblicarlo su rete (Intranet o 
numero di sistemi operativi e di browser Internet} senza alcuna necessità d1 conver-
1n grado di offrire il supporto Java è in con- sione del formato. 
tinuo aumento, allo stato attuale compren- Con Cerei Office lor Java cambia anche 
de soluzioni per SUN Solaris, AIX, OS/2, la definizione di documento ed apphcazio-
Windows 95, Windows NT e MacOS. ne poiché, in realtà, 1 documenti stessi 
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Co rei 
Core! Butlding 

1600 Carling Avenue, 
Ottawa (Canada), 

Tel. (6131 728-8200 
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ABBIAMO CREATO 
UNA STRADA 

TUTTA NOSTRA 
PER RAGGIUNGERE PRIMA 

INTERNET. 

SEA-BONE. 
LA NUOVA VIA LIBERA 

PER LA RETE .GLOBALE. 

South Europea n Access backBONE 

Oggi, fina lmente, c'è uno spazio dawero vasto a 

disposizione di tutti i Network Service Provider 

del nostro pianeta che sceglieranno Telecom Italia 

(lnterbusiness) come punto di partenza per scoprire 

com'è piccolo il mondo. Si chiama Sea Bone, è la 

via diretta di lnterb usiness per l' accesso ad 

Internet, un collegamento preferenziale ad alta 

velocità che attraversa l'oceano seguendo l'agile 

percorso Italia -Nord America. Questa nuova 

supe rstrada informatica con senti rà a tutti gli 
utenti di navigare in rete con una più elevata 

qualità di trasferimento dati e immagini, ed il 

grande vantaggio di tempi di collegamento più 

rapidi. Grazie a Sea Bone, lnterbusiness è capace 
di rendere la rete globale ancora più funzionale, 

pronta ad accogliere i desideri di tutti. Adesso 

con Telecom Italia, si apre un grande orizzonte. 



Una soluzione software integrata per il professional publishing aziendale 

Dataware Electronic Publishing Management System 
La soluzione proposta dalla Dataware Technologies consente di organizzare grandi 
quantità di informazioni digitali in qualunque formato e di distribuirle sui media più diver· 
si, CD-ROM e DVD-ROM, sistemi client/server ed Intranet/Internet, senza necessità speci
fiche di programmazione. 

i ................................................ ~!.~~~~?. .. ~~~~~!!!.! 

Secondo una società di ricer
che di mercato (la Deloitte & 
Touche) una percentuale 
variante tra il 12 ed il 15% 
dei ricavi aziendali è destina
ta alle attività editoriali. 
Dataware E.P.M .S. è stato 
progettato per ridurre i costi 
ed incrementare l'efficienza 
nella gestione del ciclo di 
produzione delle testate elet
troniche. Dataware E.P.M.S. 
consente di creare complete 
pubblicazioni elettroniche 
provenienti da una grande 
varietà di fonti d'informazio
ne: documenti realizzati da 
word-processor. database. 
applicazioni d1 dtp, documen
ti HTML e SGML. 
Quando l'informazione è 
stata importata all'interno del 
sistema. senza alcuna pro
g ra mmaz ione è possibile 
creare pubblicazioni elettroni
che personalizzate caratteriz
zate da un'efficace interfac
cia di consultazione. 

Le informazioni raccolte pos
sono essere pubblicate 
simultaneamente su diversi 
sistemi di distribuzione 
(Internet. Intranet. CD-ROM. 
ecc.) con la possibilità di atti
vare un sistema di sicurezza 
capace di limitare la fruibilità 
dei dati in base a criteri d1 
livelli di utenza. 
L'interfaccia offre numerose 
funzionalità. tra le quali quel
le di "drag&drop". mediante 
le quali è possibile creare, 
mediante passi di produzione 
ripetitivi e regolari, "oggetti 
di pubblicazione" che esple
tano attività all'interno delle 
pubblicazioni. Questi oggetti 
possono essere poi raccolti 
per riutilizzarli successiva
mente in pubblicazioni analo
ghe. 
Il sistema Dataware 
E.P.M.S. è composta da 
quattro componenti principa
li: EPMS Publishing Mana
ger, EPMS Internet & lntra-

net Server, EPMS Cl1ent. 
EPMS Software Developer's 
Kit. 
I quattro elementi si occupa
no. nell'ordine: di fornire un 
ambiente di sviluppo integra
to (comprendente applicazio
ni preconfezionate per l'im
mediata operatività, un 
gestore di database, una 
ricca dorazione d1 filtri per 
l'accesso alle informazioni e 
gli strumenti per il publishing 
sui van supporti); di assicura
re l'accesso alle basi di dati. 
convertiti in modalità .. on the 
fly" in formato HTML, me
diante i browser Web più dif
fu s1 (Netscape, Internet 
Explorer. ecc.); di assicurare 
la completa navigazione tra 
le informazioni contenute in 
grandi basi di dati permetten
do ricerche sofisticate (ricer
che multi-campo, in linguag
gio naturale con supporto 
multilingua, visualizzazione e 
scorrimento di indici e dizio-

nari); d1 offrire una completa 
suite di strumenti di sviluppo 
(compatibile con gli ambienti 
di sviluppo Visual Basic. 
PowerBuilder. C++ e Delphil 
per la creazione di client per
sonalizzati per accedere al 
dataware EPMS information 
repositones. 
Le piattaforme supportate 
comprendono Windows NT 
(workstation e server) e 
Windows 95 mentre per 11 
futuro è previsto il supporto 
di Unix. Windows 3 I e 
Macintosh. 

Dataware Technologies 
Piazza Don Mapelll 1, 

20099 Sesto S. Giovanni, 
Tel. 02/24.07.880 

DIVERSA-MENTE: la telematica come strumento sociale 
Si tratta di un progetto per la comunicazione sociale e l'integrazione tra soggetti differenti 
per il superamento della marginalità ovvero la nuova detenzione sociale della devianza 

Sono dis onibili all'indirizzo http: 
www.ecn.or 1versament le pagine 
1 , un progetto di 

comunicazione sociale. 
Con questa sigla si intende raggruppare 
tutte quelle iniziative che operano sul 
piano sociale e che attraverso l'autorga
nizzaz1one e la comunicazione propon
gono dei percorsi finalizzati al migliora-
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mento della qualità della vita e della 
socialità di varie persone che vivono In 
situazioni di disagio o difficoltà. 
Attualmente è consultabile on-line la 
rivista "I PTUSSI". interamente auto
prodotta da pazienti psichiatrici. 

Per mformaziom. comumcaz1oni. collabo
razioni: Jdiversa@ecn.org 
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fO><, internet e posta elettronico: tre in

credibili funzioni in un colpo solo. come? 
semplice: con oltia cellulor card. pren

dere una card (non uno qualsiasi ma lo 

~okio cellular card !), colle'Sotela od un 

pc portatile p CMCt A tipo 11, con'Si un'Sete 
l'altro estremità ad un okio 2110 o 8 110 

NCKIA~ 

e ... il csioco è fotto! uno comun icazione 
senzo t rucchi o mecslio senza fili: l'unico 

che c'é è quello che corre t ro Lo card ed il 
vostro telefono portatile. insomma, uno 

vero occusione da prendere u l vo lo. 
Nokia cellular curd: il primo ufficio por

tatile che dò uscolto alle vostre esi~enze. 

KERNEL SpA 
00133 Roma · via Arrigo Cavagtler1 26. tel. 06/7296911 · fax 06/ 72672201 
20139 Miiano ·via G.S. Casslnls, S7 · 02, 57410167 {68/ 74 ·fax 02/ 5390461 
ftttp:/ /www.kemelgroup.11 ·e-mali: kem 1fn8twoL!1 



Acca Software offre una serie di prodotti per la progettazione, 
direzione dei lavori e consulenza alle imprese. 

L'edilizia in ambiente Windows 

.,._. .. 
•n-c•' e_,..__, .• 

...... .-...... '·-·c.a...t ..... 

,. . ...._.,_. ,._ ... 
~··-
'-"" C-AO 
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Programmi di computo metrico e contabilità lavori, ,..._, 
contabilità cantieri e rilevazione costi si affiancano a AJJA 
soluzioni software per la verifica delle dispersioni ter- i.:: • .,.:: •• =. =.·::.,.·.:..· _;.;;__.::..;;m:;;;.~!l!!!!!!!!~~~-11!!11 

miche, il calcolo di impianti termici , analisi prezzi e fabbisogni di cantiere, capitolati 
speciali d'appalto, gestione norme e piani di sicurezza. 

Acca Software nasce nel 1989 
proponendo software che 
hanno portato una vera e pro
pria rivoluzione tra 1 program· 
mi dedicati all'edilizia Il pro
gramma d1 computo metrico e 
contabilità dei lavori proposta 
da Acca per l'ambiente 
Windows. PriMus. nel 1991 
venne selezionato per Il pre-

mio SMAU Industriai Design. 
La filosofia di base del pro
gramma permette d1 progetta
r e m libertà e di ottenere 
come ovvia conseguenza la 
stampa degli elaborati solle
vando l'operatore dall'onere di 
seguire rigide procedure. 
PriMus consente la gestione 
integrata d1: computo metrico 

a sole 
240.000* Lire 
Iva esclusa. E per gli swdenli: 145.000* Iva inclusa. 

(preventivo. consuntivo. peri
zia d1 variante, conto finale, 
ecc.), elenco prezzi. stima dei 
lavori. richiesta d1 offerta, qua
dro di raffronto (anche ira più 
computi), libretto delle misure, 
registro di contabilità, somma
rio del registro d1 contabilità. 
stato d'avanzamento dei lavo
ri. certificato di pagamento, 

libretto dei fern. liste setuma
nali degli operai, mezzi d'ope
ra e delle prowiste, situazione 
contabile. modulistica (inizio e 
consegna lavori. regolare ese
cuzione, ecc.). vid1maz1one dei 
registri in bianco. Tutte le ela
borazioni sono realizzate in 
conformità al Regio Decreto 
del 25 maggio 1895, n. 350 e 

Solo chi ha inventato ja"a"' poteva offrirli Jn,11"' WorkShop"'· E' potente, faci le dn tllilizzarc e trasforma >ubìt<) le tue idee in 
applicaz1.011i per Internet. l:d e scru to in Jam, per permettu11 di svil uppa re su Solans'M (SPARC e l111el), Windows 95 e Windows 

NT e· tra breve · \lac 05. Con H0.000 Lire ( l' n esclusa)· o 145.000 Lire ( Iva inclusa) ~e >Ci uno studente · puoi avere 11111i gli 
s trumenti grafici per s1•1lupparc. modiricarc. compilare e tcst:irc :1ppl1caiioni mulupiauaforma per la rete mondiale e le Intranet 
aziendali. \1 a c'c di piu. SunSort ti offre a11rhc un anno di aggiornamento incluso nel prezzo. Approfitta dell a promozione: 
telefona s ubito a SunSoft al numero 167-874707. oppure invia un fax al numero 167-874715. 
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seguenti. Al programma prin
cipale sono affiancati una 
serie di moduli o d1 applicazio
ni specifiche come PriMus-P o 
PnMus tor AutoCAD. Il primo 
è una versione del programma 
d1 computo metrico e stima 
rivolto agli utenti che non 
hanno bisogno degli elaborati 
della contabilità dei lavori pub
bl1c1; PriMus lor AutoCAD e 
un'estensione che consente 11 
collegamento dinamico tra il 
preventivo ed il progetto rea
lizzato con AutoCAD lor 
Windows o 1 suoi apphcanvi 
(progettazione architettonica. 
impiantistica, strutture, ecc.). 
La linea PriMus comprende 
anche programmi per la reda
zione d1 cap1tola11 speciali d'ap
palto (PriMus-C) compilati sce
gliendo 11 tipo all'interno d1 
categorie predefinite: lavori 
edili, lavori staradali, impianti 
elettrici, acquedotti e fognatu
re, 1mp1anti idrico-sanitari e 
1mp1anti termici; moduli per 
l'analisi dei prezzi (PriMus-A) 
che oltre a contemplare nell'e
lenco dei prezzi le voci ele
mentari comprendono anche 
voci strutturate, il prezzo delle 
quali è calcolato componendo 
più voci elementari; moduli 
per l'integrazione di norme. 
prescrizioni e piani di sicurezza 
legatl d1nam1carnente alle voci 
dell'elenco prezzi (PriMus-N). 
L'offerta delle applicazioni 
Acca per l'ambiente Windows 
comprende anche: CanTus, 
un programma di contabilità 
industriale che risolve in 
maniera dinamica i problemi 
relativi alla contabilità cantieri 
e rilevazione costi di qualsiasi 
tipo di impresa (edile. stradale, 
d1 1mp1antist1ca, ecc.); TerMus 
e TerMus-1 che forniscono gli 
strumenti per il calcolo delle 
dispersioni termiche e del fab
bisogno di energia termica 
secondo la legge l 0/91 , i 
regolamenti tecnici e le norme 
UNI Le due applicazioni pre
sentano una particolarità con
s 1s te n te nell'Input Object 
Draw che rende possibile l'ulJ· 
lizzaz1one d1 oggetti grafici 
(muri, porte. finestre. ponti 
termici. tubazioni, terminali. 
ecc ), corredati di tutte le infor
mazioni riguardanti le pro
prietà termod1nam1che, per 
descrivere il progetto. In tal 
modo la progettazione dell'im
p1a n to è motto più rapida : 
basta disegnare in pianta tutto 

il progetto partendo 
dalla pompa e 
costruire poi tutta la 
rete, assegnando ai 
tratti o ai nodi valvole 
o pezzi speciali pre
levati da un archivio, 
modificabile dall'u
tente 

Acca Software srl 
Via M1chel. Cianciulll. 
83048 Montella IAVJ, 

Tel. 0827/69.504 

Kernel distribuisce Nokia e Duraceli 
L'anno nuovo inizia con due nuovi accordi siglati dalla 
dinamica società Kernel S1 tratta della d1stribuz1one 
della scheda No1<1a PCMCIA Data Cellular dedicata 
alla trasmissione dati per i telefoni GSM 2110 e 
81 1 O. Queste schede consentono tutti 1 tipi d1 con
nessione, dalla trasmissione di documenti 1n modo 
fax alla nav1gaz1one su Internet. La novità è costituita 
soprattutto dall'aver veicolato da parte della Nokia tali 
prodotti su un canale commerciale per lei completa
mente nuovo. Dalle schede alla batterie. Il secondo 
accordo riguarda infatti la Duraceli. Con la Kernel la 
Duraceli stessa trova un partner ideale. Le batterie 
distribuite sono in grado d1 funzionare su vari modelli 
delle principali marche, quali Acer. Ast. Canon. 
Compaq, Epson, Oyster e Texas. 

Magellan per l'integrazione voce-dati 
Consente la realizzazione di reti geograf iche 
integrate voce-dati con caratteristiche dì qua
lità, f lessibilità ed economicità 

Basata sulla 1nnovat1va tecnologia ATM. la tecnologia 
Magellan unisce i vantaggi della solidità delle soluzio
ni DPN, per la trasmissione dati tradizionali (X.25. 
SNA, Async), e della versatilità della piattaforma 
Passport, per offrire una migrazione graduale e armo
nizzata dal packet sw1tch1ng verso 1 servizi multime
diali e ATM broad-band. garantendo un'efficace tutela 
degli investimenti. Magellan consente di consolidare 
le diverse reti per 1 servizi m1ss1on-crit1cal. come voce, 
dati e video, 1n un'unica infrastruttura ottimizzata. 
Passport è in grado di consolidare i serv1z1 più evoluti. 
come Frame Relay, LAN-lnternetworking, SNA/AP
PN, Transparent Data. e vanta il miglior servizio voce 
su ATM disponibile sul mercato arricchito con una 
capacità di voice networkmg multi-standard che 
coniuga il piu alto livello d1 qualita con una notevole 
semplificazione dell'infrastruttura. Magellan realizza, 
inoltre, la soluzione globale di network1ng per 1 car
rier/service provider, grazie ai sistemi d1 concentrazio
ne e sw1tch1ng ATM VECTOR e CONCORD, realizzati 
con tecnologia non-block1ng, capaci d1 performance 
fino a 80 Gbps 

Sixtel Spa 
Via Lorenteggio 257, 

20152 Milano. 
Tel 02/48.36.6890 
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E' arrivato Microsoft Office 97, Il nuovo modo di lavorare e 

comunicare. Perché Office 97 combina appllcazlonl lntelllgentl 
con tutta la libertà di Internet. Tecnologie rivoluzionarle 

ti aiutano a organizzarti, a connetterti con tutto il mondo, 
ad ottenere grandi risultati. Infatti In Office 97 le nuove 

versioni di Excel, Word, PowerPolnr' e Outlook™ 97 lavorano 
Insieme e nello stesso modo. Nella versione Professlonal c'è 

anche Access 97 e l'lntelllMouse'fM* con cui puoi muoverti 
molto più liberamente all'Interno del documenti. 

Ma parllamo di Outlook 97. 11 Desktop lnformatlon Manager. 
TI consente, con un solo strumento. di organizzare 
e gestire tutte le Informazioni che produci e ricevi. 

Perché con Outlook 97 posta elettronlca, agende, calendari, 

contatti, file, progetti, promemoria, siti web hanno la 
stessa interfaccia. Pensa che bellezza: non sei più costretto 
a Imparare tanti strumenti diversi. Puoi anche recuperare 
qualunque documento secondo una tua logica, usando cioè 

molte più Informazioni, come l'autore o Il riassunto. Vuol 
scoprire le altre caratteristiche di Office 97? Allora volta 
pagina. Oppure vieni al Punto di Contatto Microsoft più 

vicino, che espone la scritta "Qui trovi Office 97'! Puoi 
cercare gli Indirizzi visitando Il nostro sito web. Oppure puoi 

utilizzare Il servizio Microsoft by fax (al numero 02/ 70.398.888) 
o telefonare al Servizio Clienti (al numero 02/ 70.398.398). 
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Con Il nuovo Microsoft Office 97 non sai più dove finisce 
Il tuo desktop e dove comincia Internet. Perché 

puoi passare da un sito all 'altro con una facilità prima 
sconosciuta. Office 97, dunque, abbatte ogni barriera: fra 

un programma e l'altro, fra te e Il tuo gruppo di lavoro, 
fra te e il resto del mondo. Cercare informazioni, creare 

documenti complessi o condividere il lavoro: oggi 
puoi farlo con tutte le enormi posslbllltà date da Internet 

e da Intranet. E adesso apri bene le orecchie: con 
Office 97 puoi creare pagine web multlmedlall senza 

nemmeno dover conoscere li linguaggio HTMLI 
Un bel passo avanti, vero? Puoi anche aggiungere 

-

nel tuoi documenti collegamenti ipertestuall ad altri 
documenti Office o siti web, per saltare facilmente da 
un documento all'altro, ovunque siano archiviati. Ancora: 
Office 97 facilita la collaborazione, consentendo a più 
persone di lavorare sullo stesso documento, tenendo 
traccia delle modifiche apportate da ognuno. Ma le novità 
non finiscono qui: se vuol conoscerle volta pagina. Oppure 
vieni al Punto di Contatto Microsoft più vicino, che 

espone la scritta "Qui trovi Office 97". Puoi cercare gli 
indlrizz.I visitando Il nostro sito web. Oppure puoi utilizzare 
Il servizio Microsoft by fax (al numero 02/ 70.398.888) 
o telefonare al Servizio Clienti (al numero 02/ 70.398.398). 

Dove V'Jllidare oggi?" Mi!?,~!!! 
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Sono il tuo assistente. 
Do consigli, insegno trucchi e scorciatoie, 

intervengo quando sei in difficoltà 
(ma non faccio il caffè). 
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Vuol una prova di come Il nuovo Microsoft Office 97 
riesca a farti ottenere risultati straordinari? 

Bene, ti presentiamo Office Asslstant, Il tuo assistente 
personale. E' straordinariamente efficiente, perché 
ti dà assistenza mentre lavori, con consigli, aiuti e 

suggerimenti. Non devi neanche Interrogarlo, 
perché interviene SP.ontaneamente quando ne hai 

bisogno. Grazie all 'Asslstant lavorare con Office 97 
diventa Incredibilmente facile ed Intuitivo, 

anche perché lo puoi Interrogare direttamente 
In Italiano. E visto che passerete 

molto tempo Insieme, puoi addirittura scegliere 
l'Asslstant più adatto al tuo carattere. Seguendo 
I suol consigli potrai Imparare da solo ad utlllzzare 
Office 97, sfruttandone tutte le potenzialità. 
Vuol altrl esempi? E allora vieni a provare subito 
Office 97 nel Punto di Contatto Microsoft più vicino, 
che espone la scritta "Qui trovi Office 97'! Puoi 
cercare gli Indirizzi visitando Il nostro sito web. 
Oppure puoi utlllzzare Il servizio Microsoft by fax 
(al numero 02/ 70.398.888) o telefonare al Servizio 
Clienti (al numero 02/ 70.398.398) 



a cura di Gaetano Di Stasio 

STA NASCENDO A PISA 
IL MUSEO NAZIONALE DEGLI STRUMENTI 
PER IL CALCOLO 
Il Museo Nazionale degli Strumenti per il Calcolo è stato 

riconosciuto nel 1995 dal Ministero della Ricerca Scientifica e 

Tecnologica, dopo tre anni di duro lavoro, e ad esso è stato 

elargito un congruo finanziamento. La sede è stata individuata 

presso gli ex-Macelli Pubblici di Pisa, di proprietà comunale e 

attualmente in fase di restauro, concessi per 99 anni all'Università 

di Pisa allo scopo di ospitare esclusivamente il Museo. In tutto ben 

4 mila metri quadri al coperto e 8 mila di verde, fra alberi e giardini 

all'italiana, collocati in una posizione strategica all'interno del 

tracciato delle mura medioevali, a metà strada tra il 

cinquecentesco Arsenale Mediceo, e il grande complesso 

turistico-culturale che comprende il Duomo, la Torre, il Battistero, 

il Camposanto Monumentale, il museo dell'Opera del Duomo e 

quello delle Sinopie. 

( di Roberto Vergara Caffarelli ( •)) 

Filosofia generale 
Dalla pnm1t1va funzione d1 luogo de

stinato a raccogliere opere d'arte per of
frirle all'apprezzamento del v1s11atore. 11 
museo s1 è trasformato negli ulum1 de
cenni in un centro che raccoglie ed illu
stra 1 più d1vers1 oggetti d1 produzione 
umana in un periodo storico anche piut
tosto breve: automobili, scarpe, occhia· 
li. alta moda. radio ... 

In questo proliferare d1 iniziative per 
un museo dedicato alla c1vtltà mformatt· 
ca e importante includere un alto conte-

nuto culturale, perché tait oggetti d1 soli
to non sono cons1derat1 per la loro bel
lezza, nonostante questa alle volte rag
giunga vette 1ncommensurab11i. 

Può essere discut1b1le parlare d1 ci
viltà mformacica, ma la conversazione si 
arresterebbe presto ricordando le tante 
generazioni d1 calcolatori evolutesi nella 
seconda metà d1 questo secolo col pro
gredire dell'elettronica, e l'evoluzione a 
cui abbiamo assistito negli ult1m1 
vent'anni, con una impennata quasi ver
ticale 1n questi ult1m1 d1ec1, 1n cui l'infor
matica e entrata ogni dove nella nostra 

vita (1n ogni elettrodomestico, 1n ogni 
auto, su ogni scnvan1a ovunque s1 
debba controllare un processo, un 
evento, esegune una mansione si sco
prono piste dove corrono bit) St deve 
poi considerare che non c'e solo l'ut1liz
zaz1one economica e pratica del compu
ter, ma che è ancora ptù importante 
l'effetto che l'elaborazione elettronica 
dell'informazione ha sulla cultura, attra
verso l'enorme dilatazione della nostra 
memoria e del nostro sapere potenzia
le. con la disponibilità d1 accesso che of
fre alle banche dt dau, alle b1bltoteche e 

l ' J Professore associato dt Rela11v11a e d1 Srorta della F1s1ca all'Univers1ta d1 Pisa, Responsabile del Cenrro 01pammenrale per la Conservazione 
e lo Srud10 degli Strumenti Scienttfic1, Coordinatore della Commissione Nazionale per 11 Museo degli Srrumenr1per11 Calcolo 
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Un grande evento sta per venire alla 
ribalta, che non mancherà dì appassio
nare tutti coloro che solitamente ci leg
gono e anche molti, moltissimi altri: 
l'apertura al pubblico del Museo Nazio
nale degh Strumenti per il Calcolo pre
vista per la fine del 1998 a Pisa. 

All ' iniziativa hanno contribuito in 

maniera decisiva molte 1st1tuzioni: la 
CEE, il nostro Governo, la Regione To
scana, la Provincia, il Comune e l'Uni
versità di Pisa, ma soprattutto il Dipar
timento d1 Fisica della stessa Univer
sità che ha supportato 1n maniera de
terminante l'iniziativa del Prof. Robeno 
Vergara Caffarelli che già da diversi an
ni si sta battendo per la conservazione 
ed 11 restauro degli strumenti sc1ent1fic1 
del passato custoditi nelle Università 
pisane. 

In questo contesto l'idea è quella di 
evitare che gli strumenti che hanno 
fatto la stona dell'informatica italiana 
(negli ultimi 40-50 anni). ed in generale 
gli strumenti per 11 calcolo, vadano 
mandati al macero o posti nell'oblio in 
scantinati umidi ed inaccessibili ad ar· 
rugginlfe inesorabilmente, perché og
gett i una volta «strumenti tecnologici 
di estremo valore » ed oggi ferraglia 

a ogni forma d1 conservazione della pro
duzione intellettuale. Grazie anche ad 
Internet. siamo di nuovo vicini al sapere 
universale; un nuovo rinascimento s1 
schiude in antidoto all'enorme specializ
zazione dei nostri giorni. 

Ma in che cosa consiste un buon 
museo? 

Quando si varca la soglia di una 1stì· 
tuz1one museale. sappiamo che riceve
remo una ondata di messaggi: oggetti 
da vedere, spiegazioni da leggere o da 
ascoltare, guide che sceglieranno per 
noi 11 percorso da lare. 

M1 ricordo dì una meravigliosa mo
stra sulla pittura del barocco europeo. 
che v1d1 a Roma circa quaranta anni fa 
(preferisco riferirmi ad un avvenimento 
effimero e lontano nel tempo). Fu uno 
dei più sadici supplizi a cui m1 sottoposi 
con piacere. un meraviglioso ricordo 
frutto d1 una fatica terribile, con mal d1 
testa finale. P1ccohss1m1 cartoncini reca
vano 11 nome dell'autore, che il più delle 
volte riusciva sconosciuto al giovane v1-
s1tatore· eppure quel quadro sembrava 
m1gl1ore del successivo che però era di 
un autore famoso ... Perché? 

MCm1crocomputer n. 170 - febbraio 1997 
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Informatica 

inutìle agli occhi del burocrate, volumi
nosa ed impolverata. Macchine come 
la Calcolatrice Elettronica Pisana realiz
zata in Italia con il contributo di Enrico 
Fermi negli anni '50, l'ELEA 6001 che 
fece epoca negli anni '60 e apri 1 suc
cessi della appena nata Divisione Elet
tronica dell 'Ohvettl, il CRAY X-MP che 
negli anni '80 stupl ìl mondo con la sua 
potenza (oltre 400 Mflops di picco), 
tutte queste e centinaia di altri esem
plari sarebbero scomparsi definitiva
mente dalla faccia della terra. con 
i'APE Il primo calcolatore parallelo ita
liano, il calcolatore Gamma 3 della Bull 
(risalente al 1953 e completo d1 perfo
ratrici, verificatrici, tabulatrici, selezio
na tnce. magnetolettore e parti di ri
cambio), !'ELEA 4-115 successore del 
6001. l'IBM 4341, il PDP11-60. i vecchi 
Vax 8350 e 641 O, 1 microcomputer de
gli anni '70 quali i 2100 e 2116 della 
HP, 1 Nova 1220 e 4S della Data Gene
rai, 1 P6060 e 6066 dell'Ohvetti. il SUN 
100. ed ancora le macchine di Generai 
Automation, Simbolics. i calcolatori 
analogici di Donner e Apphed Dyna
mics, ecc. 

Un mondo dunque che s1 sarebbe 
volatilizzato senza il cocciuto ma illumi-

Alle volte, nei musei più attrezzati, si 
trova in ogni stanza una cassettina con 
la usp1egaz1one>> delle opere esposte. 
Dopo un poco. stanchi di leggere e ab
bandonato ogni scrupolo. si va avant i 
raccogliendo il bottino con l'idea di 
1strµirci poi a casa. 

E quasi 1mposs1b1le talora trovare ove 
sedersi. poco male per il visitatore loca
le. che. esauma la scorta d1 energia, 
può decidere d1 lasciare ad un'altra volta 
11 resto. se non ce la fa. 

Insomma. è facile additare 1 mali. ma 
quah rimedi? 

Elementi d1 un IBM 
3 70 deg/1 anni '70 In 
foto vediamo /'umtà d1 
controllo 1rasm1ss1one 
da11. le unira a nasrro e 
l'unità d1 controllo na· 
srr1. 

nato impegno del Prof. Vergara, in un 
progetto che è stato nconosciuto poi 
come dovere dall'Università e priorita
rio dalla CEE e dal Ministero della Ri
cerca Scientifica e Tecnologica: salvare 
il nostro passato del l'elaborazione 
dell'informazione quale patrimonio in
sostituibile di conoscenza ed humus 
vitale per le menti dei più giovani; sal
vare la preistoria e la storia dell'infor
matica sì. ma in un Museo Vivo ed In
terattivo che possa non solo conserva
re i dinosauri elettromeccanici degli an
ni '30, 1 bisonti elettronici degli anni '50 
ed i vecchi mainframe degli anni '60 
originariamente accuditi da sacerdoti in 
camice bianco. ma anche i supermini, i 
minicomputer. i microcomputer ed 1 
persona! che dalla fine degli anni '60 
ad oggi hanno cambiato il nostro modo 
di vivere e lavorare. Gli obiettivi co
munque sono ben più ambiziosi. La
sceremo, in questo primo appunta
mento, ampio spazio al Professor Ver
gara Caffarelh 1n modo che ci possa 
condurre nei dettagli d1 questa impo
nente ed importante iniziativa, 1n un 
viaggio nel tempo che non mancherà 
d1 appassionarci. 

Gaetano Di Stasio 

La soluzione risiede nella strategia 
della comunicazione e dei servizr offrire 
al visitatore una molteplicità d1 occasio
ni d1 partecipare attivamente. in manie
ra che trovi 11 suo interesse risvegliato e 
soddisfatto. Non un M useo ammuffito 
e noioso insomma. ma un Museo Vivo 
ed lnteramvo che trovi il modo giusto d1 
proporsi a ciascuno. e sempre affasci
nando ed aw1ncendo. 

S1 potrebbe rinunciare all'atmosfera 
di luogo sacro e molto seno, per dare 
spazio alla varietà delle proposte che 
possa permettere d1 scegliere 11 tipo d1 



acqu1stab1h tn hbrena 1n relazione al da
tabase delle strumentazioni mostrate e 
d quelle stipate nei depositi Questo 
accesso interattivo ed integrato al Mu
seo ed alle conoscenze in esso st pate. 
via terminale grafico potrà essere a 
porta d'ingresso alla consultazìore foca
lizzata de singoli oggem esposti !con 
poss1b1htà d1 sollecnare la stampa d1 1m
ma91n1 od testi) ed all'approfondimen
to 

La struttura del Museo 
L8 0Ms•one Eletuon1C8 del/li 0/1vertt. p11ma d1 essere ced1Jta alla Generai Elecmcs e q1J1nd1 alla Honeywel/, 
fu la regina dell'rnformat1ca europea I mccie/11 900 I la valvole}, 9002 (1011do/ e 9003 (lnteramenre a transi
stori furono vondu1111 decine in tutto 11 Mondo. In foro l'unita dei rsg1srn del/'ELEA 6001. successore del 
9003 e presenraro nttl 1961. un elaboratore e'etrronico universale pan1colarmenre adatto per la risoluzione 
d1 problemi matamarrc1, sc1entd1c1 e recnic• 

Il Museo verrà strutturato in van mo
duli funzionali· 

al Una ampia Area espositiva stabile 
conterrà la parte della collezione desti· 
nata a esposmon1 a lungo termine I 
percorsi saranno organizzati secondo 
criteri d1 ordine cronologico e anche d1 
sviluppo tecnologico. V1 saranno isole d1 
1nteraz1one tra strumenti e v1sitaton. 
con l'u11hzzo eventuale d1 tecniche d1 
museo vtrtuale 

percorso che s1 vuole seguire quello di
vertente, quello 1nformat1vo, quello spe
c1ahzzato, quello ludico . Ma per far c10 
è essenziale la presenza d1 un centro d1 
produzione multimediale, col compito 
principale d1 preparare l'allestimento e 11 
suo continuo rinnovamento e adegua
mento Ma a questo nucleo fondamen
tale devono aggregarsi l1brer•a. b1bl1ote-

ca. bar. ristoranti. fast-food per rendere 
il luogo adatto a tutte le ore e permette
re anche lunghe v1s1te senza sofferenze 
e tribolazioni corporali . 

E fondamentale inoltre curare l'inte
grazione dello strumento di comunica
zione mult1med1ale a supporto del Mu
seo con 11 database dei volumi e delle ri
viste consultab 11 1n biblioteca. o di quelh 

bi Una Sala d1 esposizt0nt tempora
nee 1n cui verranno attivate mostre te
matiche o specializzate, da rinnovare a 

Il luogo della memoria 

I L~ 
__, Idea ha un che d1 Borges1ano, ed è stupenda Un 
calcolatore 1nfatt1 è qualcosa d1 più dei fili e dell'acc1a10 che lo 
costrtu1scono. e poco mporta se vada a valvole o a silicio. Un 
calcolatore è. certo. anche un pezzo d1 tecnologia. ma non solo. 
Non è come un aeroplano o un'automobile che tutto sommato 
sono oggetu monofunz1one. pur se complicali. Eppure esistono 
musei sia degli uni che delle altre Un aeroplano non fa altro che 
volare. che è g1è un bel 11sultato owiarnente, ma se vogliamo è 
tutto Il. Un calcolatore invece ha un'anima, che glì denva dal fatto 
d1 essere un oggetto versaule, muluforme. universale. La prima 
vera macchina assoluta Forse 11 fascino le anche 11 senso di 
diffidenza. perché no) che la gente prova verso 1 calcolatori è 
proprio per questa loro prote1c1tà un calcolatore può fare tante 
cose, molte delle quali magan non erano state neppure pensate 
quando lo st è costruito Non sono lontani 1 tempi m cui 1 
calcolatori venivano chiamato •cervelli elettronic1>, che la dice 
lunga su tutti i nsvolu anche s1nistr1 con cui furono accolte le 
prime macchine .• •pensanti• E quanti salli mortali, quante 
1ntu1z1oni genialt. quante idee e quanta fatica da parte dei 
proget11stt dei prtm1 computer per nusc1re a far fare loro le cose 
desiderate. combattendo contro 1m1taz·ont f1S1che che a not oggi 
sembrano mconceptbth La parte p1u interessante d un computer 
è sicuramente quella che sta •dietro•. nascosta nel Sistema 
aperat1vo. congelata nel f.rmware. crtstallizzata in linee d1 codice 
ct>e magari non possono pou essere eseguite ma portano dentro 
dt sé come un DNA le idee. le 1ntu1z1on1. l'anima d1 chi le ha 
scritte Un museo degh strumenti d1 calcolo è dunque qualcosa d1 
p1u d1 un museo della tecnica o della tecnologia. E un museo che 
documenta l'evoluzione stessa del pensiero umano. e della sua 
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1mplementaz1one in quei piccoli grumi d1 sapere congelato che 
sono 1 programmi, i sistemi operativi. 11 software m generale. 
Per questo ti museo s1 prefigge d1 conservare non solo e non 
tanto l'hardware quanto tutto il software ong1nale che lo 
accompagnava, da quello di base a quello apphcat1vo, 1v1 compresi 
l manuali d'uso È questo infaui un patrimonio d1 conoscenza 
1mportant1ss1mo da mantenere, studiare e tramandare; non solo 
perché senza di esso non si potrebbe eventualmente riawvare 11 
relattvo hardware. ma proprio d1 per sé. come documentazione 
storica del progresso nella comprensione e nello sviluppo del 
modo di interagire con le macchine. 
Se pensiamo a quale vertiginosa evoluzione ha subito ti computer 
m cinquant'anni non possiamo non rimanere senza fiato. Ma 
senza un'1s11tuz1one dedicata alla cura e allo studio d1 questi pnm1 
cinquant'anni d1 informauca. come possiamo sperare che tante 
idee. tant. tentat1v1, tante piccole pietre m1han non vadano perdute 
per sempre? 
A noi d1 MC l'idea del museo è piaciuta mol11ss1mo. e chi per un 
verso chi per l'altro ct suamo dando tuttt da fare anche per 
contr1bu1re magari con piccole donaz1on1 personali alla sua 
formazione Ma è bello sopranuuo pensare che l'1sutuzt0ne 1n sé 
nasce per sfidare ti tempo, portando nel futuro ti passato ed 11 
presente con la stessa frescheua che hanno ora A noi la CEP dt 
sol quarant'anni addietro fa tenerezza. ma non cons denamo 
ancora • stona• I' Appie Il o 11 Commodore 64. ma per 1 nostri f gli, 
o per 1 loro f1glt, lo sarà E anche per loro che dobbiamo pensare a 
non disperdere la documentazione di una fase cosi creawa, 
importante e forse 1rr•pe11btle d1 questo nostro ventesimo secolo 
oramai aglt sgocc101t 
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La Calcolamce Elettronica Pisana progettata e costruita nella seconda metà degli anni '50 é perfettamente 
conservata m ogni sua componente I grossi armad1om che contenevano le vafle unità (la CPU. 1 reg1sw. la 
memo11a, ecc.I era mantenuta alla temperatura ommale da un sistema di ven111azlO(le forzata. Sr vede nelle 
loto l'unità centrale. l'unrtà dei reg1s1ri generali. 11 disco a 1amburo dalla capac11à di 600 Kb11 (!) e la bell1SS1-
ms stampante paf8/lela a 90 colonne, con 90 corone Clfco/ari su ognuna delle qual• sono d1spos11 tultt i ca· 
rarien dell'alfabe10 e lo cifre. All'epoca era es1remsmeme veloce (ClfC8 1000 linee al m1nu10J. 

un ritmo assai frequente, per poter mo
tivare un successivo ritorno dei visitato
ri ed attirare nuovi interessi sul Museo. 

c) Una Sala dei prodotti attuali e del 
futuribile: pensiamo di poter contare 
sull'interesse delle case costruttrtc1 di 
hardware e software per una azione 
informativa, che permetta anche di rac
cogliere e conservare documentazione 
sui prodotti per l'archivio del Museo. 
Pensiamo che sarà possibile ottenere 
da rassegne nazionali dedicate all'infor
matica ed alla tecnologia dell'informa
zione in generale parte del materiale 
espositivo, in maniera da fornire una 
sorta di riassunto efficace delle mostre. 
che resti a disposizione del pubblico per 
tutto l'anno. La possibilità di avere infor
mazioni aggiornate ed ampie, rese di
sponibili in una forma neutra ed esau
riente, potrebbe attirare al Museo visita
tori. che pur se attratti da un interesse 
pratico, verrebbero poi indoni a visitare 
il Museo. che potrà così compiere una 
azione culturale su un più ampio spettro 
d1 popolazione. Sarebbe importante an
che ottenere dalle case costruttrici o 
dalle riviste specializzate anticipazioni 
sui prodotti o sulle aspettative di presta· 
zioni tecnologiche, in modo da fornire 
un ragionevole panorama sull'immedia
to futuro. A riguardo con MCmicrocom
puter si è aperto un importante filone d1 
dialogo e collaborazione. 

d) Un Auditorium e ambienti per aw
vità didattica. perché sia possibile orga
nizzare convegni. dibattiti e giornate di 
studi. L'Auditorium potrebbe anche es
sere utilizzato, 1ns1eme ad altri ambienti, 
per svolgere corsi di preparazione, ag
giornamento e formazione professiona
le (per esempio nel campo dell'acquisi
zione ed elaborazione di immagini. nella 
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costruzione e gestione di database, nel
lo sviluppo di testi multimediali. ecc.) 

e) Una Biblioteca centrale con sale di 
lettura. Uno dei compiti più importanti 
del Museo sarà quello di conservare 
tutta la documentazione cartacea e non, 
riguardante l'argomento in generale ed i 
singoli calcolatori ed unità 1n particolare. 
Vi saranno attrezzature per consultare 
microfilm. microfiche e per collegarsi a 
banche dati. 

f) Studi per i ncercaton. per 1 borsisti. 
per eventuali studiosi di passaggio. ecc. 

g) Un Laboratorio fotografico e di do
cumentazione informatica. 

h) Un Gabinetto di restauro. in cui sia 
possibile riparare gli oggetti danneggia
ti, cercare di intervenire sui guasti o sul 
degrado dei materiali e intraprendere 
uno studio per la conservazione dei 
supporti magnetici e cartacei (nastri di 
carta. schede perforate) ed altro Gli svi
luppi di questo centro potrebbero dar 
luogo ad una scuola specializzata ed an
che ad un servizio di recupero informa
zioni per clienti esterni. 

i) Deposito per il materiale non espo
sto. 

I) Centro di ristoro per i visitatori e gli 
operatori del Museo 

Il Museo che stiamo allestendo sarà 
quindi un centro di studio e di diffusio
ne della conoscenza scientifica. che 
proporrà modelli di documentazione e 
di nvalutazione degli oggeui esposti. se
condo schemi assai più complessi di 
quelli che usualmente vengono realizza
ti per le collezioni artistiche. Infatti gli 
strumenti di calcolo in sé interessano 
non solo come documento di una tec
nologia sempre più avanzata, ma anche 
in quanto hanno una incidenza sociolo· 
gica sul territorio e sulla società dive-

nendo, nella realtà odierna, un fattore d1 
trasformazione radicale dell'att1v1tà 
umana 

Il visitatore deve poter recuperare 11 
valore degli strumenti scientifici. non 
solo attraverso la sua azione individuale 
di fruizione d1 un bene culturale. ma co
gliendo suggerimenti di temi più ampi. 
che gh permettano di percepire le 1nter
conness1on1 e la globalità del progresso 
scientifico e tecnologico cosl da sentirsi 
in comunicazione con una cultura collet
tlvé! e superare la difficoltà dei dettagli 

E previsto poi l'inserimento nel per
corso di alcuni poli di interesse attivo. 
ove 11 visitatore. trovando a sua d1spos1-
z1one strumenti di cui si hanno parecchi 
esemplari. cessa di essere un mero os
servatore ed ottiene la possibilità d1 in
tervenire operativamente e di apprezza
re il funzionamento e le capacità delle 
macchine e dei dispositivi. Dato che il 
materiale disponibile sarà limitato. mol
te macchine «Storiche» verranno mes
se a disposizione con la ricostruzione si
mulata dei loro processi operativi. 

Qual è il nostro programma? È evi
dente che il Museo Nazionale degli 
Strumenti per il Calcolo è stato realizza
to per lo più raccogliendo gli «oggetti 
tecnologici» che negli ultimi anni sono 
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stati dismessi. esattamente come le 
raccolte d Palazzo P1tt1. dei Musei Vati
cani. del Louvre o de Prado. s1 sono co
stituite soprattutto raccogliendo 1 pro
doni dei grandi an1st1 coevi a1 collez1on1-
st ., fossero ess cardinali. pnnc pi papi 
o sovrani 

Il Museo Nazionale degh Strumenu 
per 11 Calcolo arriva ormai 1n ritardo nella 
raccolta degli esemplari 1mponanti: mol
ti oggem, che sarebbero stati preziosi 
per la sua completezza. sono ormai 
scomparsi. d1venut1 specie estinte d1 cui 
è rimasta solo la documentazione 1co
nograf 1ca. E assolutamente urgente e 
necessario, senza perdere altro tempo, 
procedere alla raccolta del materiale so
praw1ssuto su tutto il territorio italiano. 
con la collaborazione d1 enti d1 ricerca, 
grandi gruppi econom1c1, statali e priva
ti, ministeri. cercando anche la collabo
razione dei fabbricanti e dei distributori 
Occorre anche osare d1 p1u, allargando il 
campo fuori dai conf1n1 nazionali. con la 
cooperazione della Comunità Europea 

Il Museo deve tenere presente la sua 
vocazione sc1en11f1ca propria d1 un mu
seo universitario. e per questo deve es
sere attivo nel raccogliere, conservare e 
restaurare materiale informatico d1 rile
vante interesse sc1entrfico e tecnologico; 
nel documentare cronolog camente 
l'evoluzione tecnologica, illustrando 1 

passi fondamentali che hanno prodotto 
le successive generaz1on1 d1 ca colatori 
con la testimonianza delle d1fferen11 solu
zioni e delle scelte alternative, nel man
tenere funz1onant1 1 più 1mportant1 stru
menti di lettura e d1 elaborazione dei dati, 
perche 1n prospettiva storica siano con
servati alle generazioni future 1 mezzi per 
una valutazione concreta delle capacità e 
dell'efficienza degli strumenti con cui 
sempre d1 più «s1 farà sc1enza11; nel crea
re e mantenere aggiornata una b1bliote-
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ca, che conserverà libri e riviste specializ
zate nel settore. cataloghi, manuali, pro
grammi, materiale 1nformat1co su ogni t•· 
po d1 supporto (schede perforate. nastri 
perforati, nastri magnet1c1, dischetti. d1-
sch1 ng1di, ecc ), d1segn1 d1 macchine, da· 
t1 sc1entif1c1 di esperiment nlevanu con
servati in formato d·g1tale. ecc 

In questo contesto è fondamentale la 
sezione n'ormat:co-industnale, con ti 
suo arch1v10 specializzato dei progetti. 
dei disegni dei d1spos111v1 e della docu
mentazione delle vane utilizzazioni 
nell'industria. affiancata alla trad121onale 
sezione dedicata al calcolo sc1ent1f1co e 
ad una sezione d1 1100 econom1co-com
merc1ale Oues'e strutture devono es
sere concepite e valutate pensando ad 
una prospettiva stor:ca 1n cui tutta la co
noscenza d1 questo periodo. che ha vi
sto la luce solo poch decenni fa. sarà 
passato remoto e sarà pane per 1 denti 
dei figli dei nostri n1pot1 

Il Museo deve inoltre promuovere 
conferenze. convegni. seminari, corsi d1 
aggiornamento per insegnanti, su temi 
concernenti la storia dell'informatica e 

La Ol111e111 Programma 
101 1in foro 1/ modello 
1021 usc• nel 1965 un 
elaboratore eletrron co 
oersonale programma
bile comple!amence 
ttansiscor·zzaro c,..e ti· 
mase rneguagl11110 fino 
a r.1110 il 1969 ,\e furo
no ve'làvt• in tvtto I 
mondo o ere 40 mi'a 
esemplart Fu I primo 
vero Persona! Comou· 
ter ae la storia ae~ in· 
forrNucò 

l'evoluzione della tecnologia. deve utiliz
zare Il laboratorio d1 restauro e l'arch1v10 
per la preparazione d1 ricercatori, con 
eventuale assegnazione d1 borse d1 stu
dio; deve organizzare v1s1te guidate d1 
gruppi d1 studenti delle scuole seconda
rie Tutto ciò conferisce al Museo la 
qualità d1 un vero e proprio d1panimento 
un1vers1tar10 

La collezione 
La colle21one è g1a 1meressante og

getto per noi p1u s1gn1hcat1vo è la Ca1co
latrice Elettronica Pisana, la CEP. con
servata integra progettata a Pisa i1n dal 
1955. ma entrata 1n funzione solo ne 
1960 L'esemplare d1 maggior va'ore sia 
commerciale che tecnologico e I CRAY 
X-MP, costruito nel 1984 un supercal
colatore con una potenza d1 picco d1 01-
tre 400 Mflops Per il calcolo parallelo è 
presente un esemplare d1 APE. 11 cosid· 
detto Apetto. un prototipo con la poten· 
za d1 calcolo d1 250 Mflops, costruito 
dall'INFN di Pisa Recentemente abbia· 
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Un meraviglioso viaggio nel temp.Q_ 
ci aspetta sui prossimi numeri di MC 

( di Gaetano Di Stasio ) 

ò uesto primo appuntamento apre una serie d1 contributi 
che porteranno per mano il lettore in un viaggio nell'archeologia 
1nforma11ca Un v1agg10 nel tempo che 1n qualche caso s1 
spingerà anche molto lontano dai nostn tempi. ma che 
sostanzialmente descnvera dinosauri e b1sont1 v1ssu11 non più d1 
40-50 anni la, a volte meno di 30, ma che sembreranno lontani 
una eternità dai sistemi digitali con cui siamo abituati a 
confrontarci oggi. 
Descriveremo infatti in uno dei prossimi appuntamenti 11 primo 
calcolatore analogico costruito 1n sene da Galileo Galilei nel 
1600. le macchine sommatrici e moluplicatric1 di Pascal. 
Le1bn1z, Bollée. Babbage e quelle più recenti di Burroughs. 
Hollerit e Monroe che nei primi decenni del nostro secolo, per 
la prima volta. risolsero il problema di rendere automatico il 
calcolo d1 radici quadrate con macchine meccaniche dalla 
meravigliosa complessità. 
Molto più spazio sarà dedicato ovviamente a1 calcolatori 
elettronici che hanno fatto la stona dell'1nforma11ca. senza 
d1ment1care però le macchine elettromeccaniche e 
meccanografiche ut1llzzauss1me fino agh anni '60. 
Una evoluzione incessante che partirà col prossimo articolo. 1n 
cui scriveremo della CEP (la Calcolatrice Elettronica Pisana). 11 
primo calcolatore elettronico sc1ent1fìco progettato e costruito in 
Italia nella seconda metà degli anni '50 ed ancor oggi 
perfettamente conservato in ogni sua componente. La CEP 
aveva una architettura ibrida con i registri e le pone logiche a 
valvole Ice ne erano ben 3500) e l'unità di controllo e l'unità d1 
alimentazione a transistor al germanio grazie al repentino calo di 
prezzo di questi componenti ed al loro consolidamento in 
termini tecnologici: era dotata inoltre d1 un lettore fotoelettnco 
d1 nastro di carta. d1 una uscita a perforatori sempre a nastro. d1 
una telescrivente che viaggiavano a 1 O caratteri al secondo, una 
console di ind1caton luminosi che mostravano cosa stava 
accadendo all'1nterno della macchina, mentre la memoria 
centrale era a nuclei magnetici di fernte. In tutto si avevano BK 
parole d1 36 bit l48K caratteri da 6 b11 ovvero 36 KByte d1 
memoria). 
L'unità di uscita più veloce era una stampante parallela dotata di 

90 corone circolari mentre la memoria secondaria era realizzata 
auraverso un tamburo magnetico dalla capacità d1 600 K bit Il 
costo fu d1 circa 200 m1l1onr d1 hre d1 allora (3 m1hard1 odierni) 
Uno strumento unico al mondo sia per flessibilità di 
programmazione, frutto dell'uso combinato delle celle 
parametriche e della modifica automatica de11'1struz1one, sia per 
la grandissima capacità di memoria per una calcolatrice d1 quei 
tempi. 
Scriveremo po1 dei calcolatori 1mmonall che fecero la gloria della 
Div1s1one Elettronica della Ohvett1 voluta alla metà degh anni '50 
dall'lng. Adriano Olivetti e che diede alla luce la serie d1 
calcolatori elettronici ELEA. L'ELEA 9003 fu in particolare il 
pnmo calcolatore elettronico completamente a transistor 
costruito in Europa (a cavallo Ira gli anni '50 e '601 ed 11 
successore. 11 6001, fu venduto in decine di esemplari in tulio il 
Mondo. 
C'è inoltre in programma un articolo su uno degli esemplari di 
maggior valore tecnologico ospitati nel Museo: il CRAY X-MP. 
costruito solo nel 1984 e già da tre anni dismesso. un 
supercalcolatore dalla potenza d1 picco d1 oltre 400 Mllops che 
costò allora 15 miliardi ed era 8 mila volte più veloce e potente 
della CEP. 
Questo elaboratore è stato recentemente sostituito nei 
laboratori di ricerca dell'ENEL con un CRAY YMPC90. un 
bestione da ben 16 miliardi di operazioni in virgola mobile al 
secondo !ben 320 mila volte più potente della CEPJ. 
A quesu bell1ss1m1 esemplari d1 prima. seconda e terza 
generazione s1 affiancheranno altn oggetti dalla bellezza 
incommensurabile: alcuni vecchi calcolatori IBM. Digitai. 
Honeywell, Sperry. HP. Data Generai, Generai Automation ed 
infine alcuni calcolatori analogici Donner e Applied Dynamics. 
Un percorso vertiginoso che dalla CEP a1 persona! computer 
attuali ha visto crescere la potenza di oltre 1000 volte e calare 1 
prezzi d1 un fattore altrettanto elevato. permettendo in meno d1 
40 anni un miglioramento del rapporto fra prestazioni e prezzo di 
oltre un milione d1 volte. 
Un miracolo tecnologico che non può essere d1ment1cato. e che 
ripercorreremo insieme in un meraviglioso v1agg10 nel tempo. 

mo comprato un rarissimo sistema d1 
calcolo d1 pnma generazione· il calcola
tore Gamma 3 della Bull risalente al 
1953. completo di perforatrici. venf1ca
tnci, tabula1ric1. selezionatrice, magne
tolettore e parti di r icambio, ancora 
«quasi» funzionante. Dallo stesso ven
ditore abbiamo acquisito un ELEA 6001, 
analogo della CEP. il calcolatore scienti
fico dell'Olivetti uscito all'inizio degli an
ni '60, e il suo immediato successore 
ELEA 4-115. Tra i normali calcolatori in 
servizio negli anni Ottanta ricordiamo 
due IBM 4341 completi di CPU. unrtà d1 
controllo trasmissione dati, terminali vi
deo e alcune unità disco; un PDP11-60, 
completo; due Honeywell DPS/L64 co
st1tuent1 un centro di calcolo completo, 

un complesso d1 calcolo costituito da 
due unità centrali un Vax 8350 e un 
Vax 6410 con parecchi dischi, stampan
ti e videoterminale. Tra i microcomputer 
i 2100 e 2116 della HP. 1 Nova 1220 e 
4S della Data Generai, i P6060 e P6066 
dell'Ohvetll. 11 SUN 100. un VAX 8530. 
una stazione d1 Servizio SUN 3, un cal
colatore Generai Automat1on, un calco
latore S1mbolics 3640. due calcolatori 
analogici Donner e Applied Dynamics. 
Abbiamo molti persona! computer. ter
minal i, stampanti. plotter. lenori e 
perforatori d1 schede. calcolatrici mec
caniche ed elenromeccaniche. calcola
tori tascabili. ecc. 

ture, esempi d1 memorie, esempi di 
floppy disk, abbiamo un rr:iass storage 
dell'IBM quasi completo. E importante 
infatti, presentare 1n maniera sistemati
ca, secondo linee evolutive alcune parti 
rilevanti isolate, estratte dallo strumen
to di cui erano parte integrante. per ren
dere visibili e apprezzabili le maniere e 
le forme concrete date. di volta 1n volta. 
alle funzioni essenziali dei calcolatori e 
degli apparati ad essi connessi: s1stem1 
di lettura dati, sistemi di memoria ltub1 
elettron1c1, anelli magnet1c1. Hans1stor, 
dischi rigidi, floppy disk. mass storage. 
ecc.). sistemi di stampa, ecc. In alcuni 
casi sarà illustrata l'architettura interna 
dei calcolatori. 
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Naturalmente abbiamo una serie d1 
componenti e schede di varie arch1tet- È di questi giorni inoltre l'acquisto 

149 



Alcvm q10,e11< f1t1 le macchine mecc8niche ed elet1tomeccan1cl1e nella collez10-
ne del Mvseo Nella prima foro l'Ar11hmomerre d1 Thomas 1eal1zza10 a Parig, 
noi 1820 che permetteva d1 fare 10 QvBttro OP6ti1110111 mediamo vria sefle d1 
mgron:>gg• o p1gnon1 Abbiamo qu,no vna somm.-itrrcc p1v receri:e. dotata a,,.. 
Chfl d1 d1spas1t1vo d1 s~ampa r~ne 8001 fld urv macehm;i mecc;mograf•ca degh 
811'11 zo 

della p1u importante collezione d1spon1-
b1le an l taha d• macchine da calcolo mec
caniche con un anthmomètre Thomas 
del 1850 e un altro del 1903 e moluss1-
m1 dea pnm1 modelli costru1t1 dalle p1u 
note fabbriche da tutto il mondo sono 

180 esemplari d1fferen11 e 1n più una 
preziosa collezione d1 casse reg1stratnc1, 
che eseguono operaz1on1. 

magazzanamento prow isono E impor
tante portare avanti con energia la fase 
di raccolta del materiale perché occorre 
concreuzzare con grande urgenza 11 pro
getto d1 allestimento del Museo. deci
dendo cosa e come esporre quella fra-

Attualmente abbiamo offerte da ma
teriale abbastanza cons1sten11. il proble
ma è quello da organizzare 11 ritiro e l 'im-

Il Museo Nazionale degli Strumenti per il Calcolo 
ed MCmicrocomputer al prossimo FUTURSHOW '97 
Bologna 9-13 apri!.U997 

--' stata attivata una collaborazione Ira FUTURSHOW '97, 
MCm1crocomputer ed il Museo Nazionale deglt Strumenti per il 
Calcolo affinché una parte sostanziale della collezione sia proposta. 
in anteprima ed 1n esdus1va. al vasto pubblico che ad aprile 
prossimo invaderà la fiera d1 Bologna per assistere all'edizione 
1997 d1 FUTURSHOW L'anno scorso ben 300 mila persone hanno 
v1s1tato la Prima Fiera Multimediale Italiana. durante la pnma 
ed12100e. e quest'anno ancora p1u numerose sono le 1ruZJatNe d1 
elevato contenuto sia cultura'e. tecnolog co che d1 spettacolo 
nlam alle mmative de l'anno scorso. tune promosse all'esame del 

grande pubbf1co, se ne aggiungeranno altre. 
• IDEE GIOVANI uno spazlO gratu110 interamente ded•cato alla 
presentazione dei progetti degli under 25. 
• CERCO LAVORO GIOVANI un'area nservata alle nchieste e 
alle offerte per entrare nel mondo del lavoro con la consulenza d1 
FUTURSHOW, per aWlcinare 1 più g1ovan1 alle figure professionali 
emergenti nel mondo dell'industria e della mulumed1alità 
' FOTOGRAFIA come ARTE • CINEMA' 11 MUSEO DEL 
CINEMA 3D. 11 CINEMA RITROVATO con la presentazione d1 
a1cune pel'1co e restaurate con le nuove tecnologie d1g1tah 
l'Oscar de l'Home Video. e la presentazione delle Case 
C1nematograf che e d1 tutn 1 nuovi meni tecnologici per Il cinema 
• SPORT· al FUTURSHOW s1 troveranno le più •rnportanu soc1eta 
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sportive nazionali e 1 loro campiona • VIDEOGAMES· l'Oscar del 
CD·ROM ampliato con nuove categorie, 11 Museo del V1deog1oco, 
e all'interno d1 GAMESLAND tutto 11 meglio dal mondo dei 
v1deog1och1 
• Il Museo delle Scienze e delle Tecnologre. 
• Il Museo Nazionale degli Strumenu per il Calcolo con una ampia 
area espositiva dove potrete ammirare e studiare 1 dinosaun della 
preistoria informatica Con la collaborazione dr MCm1crocomputer 
• 13 Oscar del FUTURSHOW l'Oscar del CD-ROM l'Oscar d1 
Internet l'Oscar dell'Home Video 
• La Casa del Futuro 
•Eco H1 Tech 
• Internet World 
• Gh Incontri nell'Arena 

E quindi ancora· New Media. Musica 
D191tale. Consumer Electronics. Realtà 
Virtuale. lnformauca 1n generale. 
Hardware & Software, TV Sat, Home 
Entenainment 
luno questo e molto altro nel corso dea 
cinque giorni d1 rassegna. dal 9 al 13 
apnle. 



z1one della collezione che costituirà la 
parte espositiva stabile. 

Vorrei concludere questa parte con 
una notizia per me importante: la scuola 
elementare Don Lorenzo M ilani. di Pisa. 
ha non solo contribuito con alcuni per
sona! computer alla collezione ma ha 
raccolto oltre mille firme destinate al 
progetto «Adotta 11 Museo dei Compu
ter». I bimbi chiedono: 1J che questo 
Museo sia aperto, al più presto, ai citta
dini di tutto il Mondo. ma in particolare 
a noi bambmi; 2) che all'interno del Mu
seo sia destinato uno spazio rivolto ai 
bambini dove ci siano persone gentili e 
appassionate. informazioni e 11giochi11 
per meglio conoscere questo nuovo 
mondo, al quale i nostri msegnanri ci 
stanno preparando criticamente. La rac
colta di firme è stata inviata al Presiden
te della Provincia di Pisa e al Ministro 
del MPI e del MURST Il progetto pre
vede d1 coinvolgere adesso mille scuo
le! Avremo un plebiscito! 

La sede 
Il Comune di Pisa ha concesso 

all'Università per 99 anni il complesso 
degli ex-Macelli Pubblici. Sono circa 

GI• ex Msce/11 Pubbl1c1 d• Pisa m fase Cl• resrauro 
Oues11 e<iil1c1, della flfle del secolo scorso. entro 1f 

1998 saranno consegnaci alf"Univers11a di Pisa per 
essere affidaci al Museo Nazionale degli S1rumenr1 
per 11 Calcolo. 

4.000 metri quadrati di edifici realizzati 
all'inizio del secolo in una area di oltre 
12.000 metri quadrati. alberata e com
pletamente recintata, posta all'interno 
del tracciato delle mure medioevali. a 
metà strada tra il cinquecentesco Arse
nale Mediceo. sede di mostre cittadi
ne. e il grande complesso tunst1co-cul
turale che comprende il Duomo, la Tor
re. il Battistero. il Camposanto Monu
mentale, il museo dell'Opera del Duo
mo e quello delle Sinopie. Non è possi
bile descrivere in poche parole la sug-

Contribuite al Museo Nazionale 
~gli Strumenti per il Calcolo 

}-\ ttualmente il Museo Nazionale degli Strumenti per il Calcolo è impegnato a 
ristrutturare la sua sede naturale (gli ex Macelli d1 Pisa) ed a organizzare la raccolta del 
materiale. Il Ministero della Ricerca Scientifica e Tecnologica ha infatti diramato circolari 
1n tut111 ministeri, le Un1vers1tà, le scuole e le aziende a partecipazione statale perché tutti 
gli elaboratori dismessi siano donati al Museo. Ciò ha permesso d1 raccogliere non solo 
elaboratori di inestimabile valore storico ma anche tutta la documentazione ad essi 
allegata. di importanza altrettanto elevata per gli obiettivi del Centro d1 Studi. 
Ciò non di meno 11 Museo è interessato a tutto il materiale legato alla storia 
dell'informatica: manuali. vecchi libri, documentazione. programmi, oltre owiamente ai 
calcolatori obsoleti che da tutta lt.alia stanno giungendo copiosi. 
A questo interesse unanime è però importante che si associno anche iniziative d1 studio e 
d1 restauro. Infatti il Museo è interessato a coinvolgere in tali attività tum coloro che 
vogliono donare il proprio tempo ed il proprio impegno a1 vecchi bisonti dell'informatica, 
per ridare loro lo splendore di un tempo. Stiamo parlando dei tecn1c1, magari oggi 1n 
pensione, che hanno lavorato su queste macchine e che 0991 possono dare 
importantissimi contributi sia in termini di conservazione che d1 comprensione delle 
macchine stesse, e gli studenti che 
desiderano approfondire lo studio di 
questo periodo storico con ricerche 
mirate e tesi. 
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Per ultenon informaz1on1 o contatti: 
Prof. Roberto Vergara Caffarelli 
Dipartimento d1 F1s1ca dell'Università d1 Pisa 
Piazza Torricelli 2 - 56100 Pisa. 
Tel: 050 911212 • 911247 
Fax: 050 48277 

gestione che l'ambiente suscita nel vi
sitatore: occorrerebbero 1mmagm1 e fil
mati. ma intanto è possibile entrarvi 
con la nostra ricostruzione fatta con 11 
Ou1ckTime VR presente sul nostro sito 
Internet. Le pareti d1 quasi tutti 1 locali, 
fino all'altezza di un paio di metri. sono 
rivestite con paramenti lap1de1. in un 
ambiente (che era chiamato la capret
teria) vi sono alcuni grandi tavoh m pie
tra, che potranno essere utilizzati per 
l'esposizione di componenti e accesso
ri vari. In un altro grande ambiente lun
go 1 due lati più lunghi sono disposte 
due serie di piccole stanzette con pa
reti marmoree che si riveleranno utilis
sime nell'allestimento. Davanti ad es
se, una serie d1 colonne di fusione reg
ge un bmario aereo che fronteggia a 
ferro di cavallo le stanzette : sono il 
punto di partenza che dovrà ispirare il 
progetto di un piano elevato. assai faci
le da inserire, anzi necessario in un 
ambiente di così grande volumetria. 
Una bella palazzina con una graziosa 
pens1lma m ferro stile hberty ospiterà 
gli ufl1c1 e alcuni laboratori, mentre ai 
lati del grande cancello d'ingresso due 
costruzioni simmetriche potranno es
sere utilizzate per la biglietteria e per 1 
locali d1 prima accoglienza dei visitato
ri. Lungo il muro di cinta alcuni piccoli 
locali potranno ospitare 11 bar e una 
libreria. In fondo una uscita secondaria 
si apre verso un piazzale interno 
all'area che sarà adibito a parcheggio. 
La costruzione più grande. da noi chia
mata la cattedrale, sarà l'u ltima ad 
essere restaurata . Per il restauro 
scientifico degli edifici. progenato e di
retto dall'Arch. Dunia Andolf1 del Co
mune di Pisa, è stata stanziata finora 
una somma d1 sette miliardi d1 lire: 11 
primo lotto di 1 500 mq sarà pronto al
la fine del 1998 
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INTEL PENTIUM MMX 
(METii "UN TIGRE" NEL MOTORE!!!) 

Tutti 1 fans di Calimero (piccolo e ne
ro ... uffa, però!) owero chi, come il sot
toscritto, ha un 'abbondante trentina 
d'anni e a fine anni Sessanta andava a 
letto dopo Carosello, ricorderanno cer
tamente la pubblicità d1 una nota casa 
petrolifera che lasciava intendere (agli 
sprovveduti) che utilizzando il suo car
burante l'autovettura · mag1-
camentel ·sarebbe diventa· 
ta più agile e scattante. Co-
me 'un ugre'. 

lntel annuncia MMX. l'e· 
stens1one mulumediale del 
suo Pentium (d'ora in poi si 
chiamerà Pentium MMXI e 
l'ha fatto, in Italia 1n quel di 
Milano, nel corso di una 
roboante conferenza 
stampa presso 11 Museo 
della Scienza e della 
Tecnica. 

Sempl1f1cando al 
massimo. MMX è una 
sorta d1 coprocessore 
aritmet1co-paral le lo 
(una sottounità SIMD, sin
gle instruction multiple data 
path, capace owero di ese
guire parallelamente la stes
sa operazione su più dati in 
ingresso. fino ad otto som-
me o moltiplicazioni ad 
esempio) integrato all'interno dei nuovi 
chip. Per garantire la massima compati
b1htà col passato (a furia d1 garant1sm1 
abbiamo gettato quasi dieci anni d1 vita 
tnformauca per ottenere un "vero· siste
ma operativo a 32 bit sulle nostre mac· 
chine PC) la nuova unità di elaborazione 
multimediale s1 sovrappone, dal punto 
d1 vista logico. al coprocessore mate
matico ed utilizza i medesimi registri a 
64 bit per 11 "passaggio" dei dati. In tutto 
57 nuove istruzioni riguardanti 11 trasferi
mento e la manipolazione di questi ulti
mi. funzioni aritmetiche . logiche. di 
shift. comparazioni, effettuabili simulta
neamente su insiemi di dati, otto valori 
da 8 bit l'uno. 1mpacchettat1 nei registri 
a 64 bit dell'unità floaung pomt. 

Alla luce del nuovo annuncio, provia
mo a fare un pò di 'avantolog1a', soffer
mandoci su alcune considerazioni. 

In primo luogo. a conferma del fatto 
che la compat1b1lità col passato (a fron-
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te di irrinunciabili vantaggi) porta sem· 
pre con sé una buona dose di problemi 
intnnsecamente connessi. un'unità che 
prende il posto di un 'altra unità non 
può, ow1amente, essere utilizzata con
temporaneamente alla prima La sezio
ne MMX, come detto, è una parte a sé 
stante: dal punto di vista logico. quando 

è attiva. prende il posto dell 'unità Floa
ting point e utilizza 1 suoi stessi registri 
In altre parole, il programmatore che in· 
tende utilizzare le estensioni multime
diali (le cinquantasette nuove istruzioni) 
deve momentaneamente d1menucare il 
coprocessore matematico 

E visto che l'at11vaz1one/d1sat11vaz10-
ne (mutuamente esclusiva) delle due 
unità impegna la CPU per molti cicli di 
clock, è 1mpensab1le saltare continua
mente dall 'uno all'altro 'mondo' Sarà 
necessano programmare oculatamente 
11 software per evitare continue trasmi
grazioni d1 stato calcolare tutto 11 calco
labile con la FPU. passare al mondo 
MMX (elaborazione SIMD · prevalente
mente - di dati grafici e sonori finché 
possibile). natt1va2ione del coprocesso
re matematico e cosi via 

La seconda cons1deraz1one riguarda 
la pessima figuraccia che (gli stessi uo
mini lntel, stando alle loro dichiarazioni) 

stanno facendo fare al 'vecchio e ma
landato" Pentium Nel corso della confe
renza stampa, mentre noi g1ornal1st1 c1 
lucidavamo l'anello al naso per fare p1u 
bella figura. venivano (finalmente) mo
strati i limrh del processore più venduto 
al mondo e il tono era. francamente, del 
tipo: 'Utenti m1e1. m1 dispiace. ma dove-

te ncom1nciare tutto da ca
po!' 

Simpatica, poi. la ·sono
ra' cantonata nel corso del
la presentazione dei nuovi 
microprocessori lntel. a un 
certo punto hanno esegui· 

to un file MIDI utilizzando 
una macchina Pen

tium MMX ' d1· 
chiaratamente ' 

senza hardware 
agg1unt1vo forse 

quelle belle note che 
sen ttvamo nella sala 

erano un 'abile modula
zione della veloc1ta d1 ro-

tazione della ventola d1 raf
freddamento del micropro
cessore Senza hardware 
aggiuntivo? E dov'era stata 
collegata l'amplificazione? 

Altra chicca della malti· 
nata è stato "l 'inspiegabile' 
collegamento, in videocon

ferenza, con la sede lntel d1 Monaco 
Chi ha un pò d1 d1mest1chezza con 

questi s1stem1, sa perfettamente che, 
con le linee telefoniche di mezzo. la po
tenza e le caratteristiche ultravelocist1-
che del microprocessore utilizzato sono 
di ben poco conto: basta una potenza d1 
calcolo medio-alta, senza il bisogno di 
scomodare tecnologie fu turibili E 
quant'è vero che la legge di Murphy 
non concede eccezioni, nel bel mezzo 
del singhiozzante v1deod1alogo, I uomo 
lntel d1 Monaco ha avv1c1nato la mano 
alla sua telecamerina e ha 1niz1ato a con
tare con le dita e con la voce. one .. 
two .. (silenzio mentre le dita erano g1a 
tre) poi s1 è sentito un mezzo 'four' e 
alla silenziosa visione delle cinque dita 
completamente aperte il collegamento 
è staLO giustamente interrotto prima 
che la situazione peggiorasse ulterior
mente: the show must go on ! 

Ma la ciliegina sulla torta è arrivata, in 
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Due programmi real·zzar1 pet ta nuova piarraforma lnrel MMÀ a s1n1s11a 
"Ut11mare Human Bodv" d1 Do111ng Kinders;ey, a destra 11 gioco ·poo· 
della Ubisof1 

venta, assieme alla d1most raz1one d1 
quella folgorante tecnologia che per
mette d1 esplorare ambienti trid1mens10-
nali volgendo, via mouse. il nostro 
sguardo a destra o a sinistra, 1n alto o in 
basso dentro una finestra pos1z1onab1le 
in qualsiasi punto di un' immagine pano
ramica a 360 gradi. Complimenti per la 
trasmissione! In lntel forse non hanno 

mai sentito parlare d1 Ou1ckTime VR (o 
forse la conoscono fin troppo bene ). 
la tecnologia Appie che effettua lo stes
so giochetto senza coprocessori paralle
li agg1untiv1. semplicemente sfruuando 
l ' intrinseca potenza d1 calcolo dei suoi 
processori RISC (PowerPC, anche con 1 
primi esemplari 601 ad appena 60 
MHz!l A ll'uopo date uno sguardo al n-

quadro ' MMX vs PowerPC": s1 trana d1 
prove effeltuate dalla nv1sta tedesca CT 
Magazine (più d1 trecentomila lettori ... ) 
che ha messo a duro confronto le reali 
capac1là d1 calcolo delle due architettu
re. Vi ng1namo 1 nsulta t1 senza ulteriori 
commenti da parte nostra. Una cosa è 
certa: ne vedremo e ne udiremo proprio 
delle belle! 

MMX vs PowerPC 
Il salto nell'iperstrazio 

QJJ n proverbio informatico dice grossomodo cosi: 1 bench
mark non dicono bugie. ma I bugiardi li utilizzano. Quando si ha a 
che fare con 1 benchmark è facile (far) capire fischi per fiaschi ed 
è necessaria. come sempre, la dovuta cautela. In questo caso ab
biamo 1 test effettuati dalla nvista tedesca CT Magazine che ha 
messo a duro confronto l'architettura lntel MMX contro 
PowerPC. la piattaforma RISC utilizzata principalmer11e da Appie 
per 1 suoi Power Mac1mosh La Grande Sfida è stata disputata su 
un triplice fronte: applicazioni ottimizzate per le due piattaforme 
(come Photoshop della Adobe), codice C e linguaggio macchina 
(per MMX) riguardante un algommo di interpolazione bilineare. 
Ed è stato rilevato che. 

11 L'archltenura Pentium MMX è significativamente più perfor
mante del Pemium 'liscio" (dovremmo forse dire che il secondo è 
tremendamente più lento del primo?) quando è utilizzato codice 
straottimizzato per primo (linguaggio macchina tout courtl. 

2) Il PowerPC 604e a 150 MHz. nell'esecuzione di codice C stan
dard. è 11 1 O per cento più veloce del Pentium MMX a 200 MHz 
(d1cons1 duecento!) quando questo esegue codice ott1m1zzato 
serino e pensalo rn linguaggio macchina senza l'uso d1 comp1la-
21one mentre è quattro volte piu' rapido quando MMX esegue co
dice e standard (capperi!) 

3) En passant anche rispetto al Penuum Pro 200 11 PowerPC 
604e/150 è circa il doppio p1u veloce (olive!) 
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MMX •a PPC (CT Magazine) 

PPCl!Clk200 ....,.e 

4) Il 'p1ccolo' PowerPC 603e a 200 MHz è circa tre volte più velo
ce del Penuum MMX nell'esecuzione d1 codice C standard e circa 
il 50 per cento più veloce del gìgante Pentium Pro. sempre a 200 
MHz. 

51 Last but not least, 11 PowerPC 603e a 200 MHz. nell'esecuzione 
d1 codice C standard. è solo il 20 per cento più lento d1 un Pen
tium MMX quando questo esegue codice m linguaggio macchina 
ott1m1zzato senno a mano per la sua architettura. ma costa (come 
chrpl molto meno. 
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coordinamento di Andrea de Prisco 

' PROBLEMI DI GIOVENTU 
( di Raffaello De Masi) 

Già, problemi di giovinezza che aveva an
che MCmicrocomputer. giunto al n. 19 e 

al maggio '83. La rivista è ancora esilina, 
più o meno un centinaio di pagine (qualcosa 

come l'attuale guida ai programmi d1 Tele+) 
ma è presente su tutto il territorio nazionale 

e ci possiamo permettere di cambiare carta, 
offrendone una d1 migliore qualità. 

La pubblicità (qualcuno esclamerà "Meno ma
le!") occupa ancora poche pagine; e c'è chi, 

come lnformatique di Aosta, pubblicizza prodot
ti come SnapShot Two, "la scheda magica che 

copia i programmi protetti" ; le stesse pagine, 
niente di nuovo sotto il sole, cominciano a nemp1r

s1 d1 offerte di "cloni" d1 Appie Il, che magari non 
sono costruiti a Taiwan, ma proprio in casa no
stra. e rispondono a nomi neppure tanto 1mma
g1nifici come Peer Il, o Lemon Il. Sinclair, attra
verso ShopBit, sponsorizza la creazione di Sin
clairClub. 
Interessante e premonitore è l'edttonale di 
Paolo Nuti per questo numero, c1 sono, det
te a chiare lettere, tutte le premesse che, 
tra breve, porteranno al collasso del CP/M 

e delle macchine Appie. di fronte al neonato, e 
neppure tanto interessante IBM. In poche righe Nu
ti offre una chiara analisi dello stato antitetico del
l'arte tn quel momento; un grande sistema operati
vo. quello della Digitai, che non ha alcun punto di 
contauo con la macchina più diffusa, !'Appie Il Cer
to. Paolo immagina che l'evoluzione sarà UNIX, ma 
fa capire che chi, per primo, combinerà nella stessa 
nicchia sistema operativo e macchina a formare un 
binomio 1ndiv1sib1le, avrà gioco vinto per 1 prossimi 
lustri. E non ci fu più facile profeta. O più difficile, se 
pensate che 1n quel momento Appie Il era. 1n pro
porzione, forse più diffuso di quanto siano le mac
chine MS-DOS oggi. 

Nelle News vediamo che la Basf offre un semi
nario sulle tecnologie dei dischi winchester. e tra le 
righe si legge di mini hard-disk con cartridge remo-

vibile (ci vorrà più di un anno per vederli, sono la fir
ma Verbat1m, avranno una capacità di 5 Mb. e spari
ranno senza rimpianti rapidamente dalle scene). 
Considerate, a titolo d1 esempio, che. girata la pagi
na. si legge che un w inchester da 5 Mb per Appie Il 
costa 3.800.000 lirette + IVA. IBM compare con la 
pubbltc1tà del suo persona!, che offre, oltre al DOS1 
e OOS2 (alias di MS-DOS) l'UCSD e il CP/M; e. nel 
campo applicativo. EasyWriter, un wp della prima 
ora, e, addirittura, ambedue 1 fogli elettronici più dif
fusi di allora, l'ancora onnipotente Vis1Calc e il neo
nato Multiplan, destinato a grande avvenire dopo il 
suo passaggio a Excel. 

Ma passiamo alle prove; 11 pezzo forte d1 questo 
numero è 11 D1g1tal Rainbow 100, una macchina, 
neppure tanto costosa. dotata di doppio processo
re, degli immancabili 48 K di RAM e di due floppy 
dall'inedita misura di 400 K. Digitai, per chi non lo 
sapesse, era all'epoca paragonabile, anche nel cam
po dei persona!, a IBM e Appie: nel 1957 cominciò 
a produrre e distribuire il primo computer della fa
mosa serie dei POP. Per la data in cui compaNe si 
trattava d1 una vera rivoluzione; d1 costo relativa
mente basso (120.000 $) era la prima vera macchi
na interattiva. vale a dire capace di essere guidata 
attraverso la tastiera, e che offriva i suoi messaggi 
di risposta su un piccolo monitor monoriga, in un 
momento in cui anche i grossi mainframe di allora 
avevano al massimo uscita su stampante Al PDP-1 
seguì, nel '65 il PDP-8 e, cinque anni dopo, il PDP-
11 nelle sue diverse serie (e, beata gioventù. su cui 
ho tratto 1 primi vagiti). 

La famiglia dei persona! Digitai nasce dal deside
rio di offrire una macchina, come si diceva allora, 
"lndustry Standard", capace d1 inserirsi senza pro
blemi anche 1n ambienti già precost1tuit1. Ow10 che 
Rainbow nascesse dotato di CP/M. Ma Digitai fa, in 
questo computer, un atto d1 umiltà e un poderoso 
sforzo progettuale. Lo dota, infatti, di due processo
ri. lo Z-80 e 1'8088, quest'ultimo a sedici bit, e d1 una 
riedizione del classico CP/M denominato 86-80 che 

MCmicrocomputer n. 170 - febbraio 1997 



è. oltre che la somma delle due classi
che versioni, anche una sorta di supervi
sore; esso è infatti dotato di un sistema 
dt soft-sense. che permette di ricono
scere automaticamente il tipo di sohwa
re che è chiamato a gestire e di adeguar
si allo stesso senza che l'utente sia chia
mato a decidere. Accanto a questa tec
nica. indubbiamente raffinata. e a questo 
sistema operativo. allora praticamente 
standard. Digitai non disdegna di offrire 
l'MS-DOS. che allora si stava facendo 
notare sui PC IBM e Sirius (in alternativa 
ai sistemi operativi di serie: non dimenti
chiamo, 1nfatt1, che il PC IBM era fornito, 
alla consegna, di IBM-OS. peraltro abba
stanza simile a MS-DOSJ. Per essere un 
calcolatore con sistema operativo su di
sco, Rainbow meraviglia per avere ben 
24 Kb di ROM, esso è dotato d1 floppy 
della inusuale capacità di 400 K e può 
funzionare come terminale della serie 
VT-100; è estremamente specializzato 
nelle interfacce. e. supportando van pro
tocolli, può scambiare. anche a distanza, 
dati e programmi fino alla velocità di 
9600 baud. con sistemi maggiori tra cui. 
ovviamente. PDP e VI*.. 

Di Ra1nbow venivano forniti altri due 
modelli. d1 capacità e classe superiori. 
Sebbene del tutto simili nell'aspetto 
esterno. essi nascondevano sotto ti loro 
guscio un vero PDP-11/32, con 256 Kb di 
RAM, un Winchester da 5 Mb interno. 
e slot di espansione di maggior numero. 

La prova otterta da Morando è essen
zialmente basata sul software. sia esso 11 
sistema operativo, sia esso quello appli
cativo. Di corredo è fornito il RED, un 
editor di testo che è più un word proces
sor, con una "command line" che ricor
da molto da vicino WordStar vecchia ma
niera. Ma accanto al software di sistema 
Digitai offre una ricca libreria di applicati
vi. rappresentati in una libreria DCS (Di
gitai Classified Software); seguendo una 
tendenza iniziata da HP, Digitai patrocina 
sohware indipendente, vale a dire che 
chi lo desidera può sottoporre 1 suoi pac
chetti che, se ritenuti qualitativamente 
validi. verranno poi pubblicati in un cata
logo prodotto dalla D1g1tal stessa; a que
sti pacchetti Digitai offrirà il suo impri
matur sotto forma di "Assistito". vale a 
dire curato e gesti to dalla stessa casa 
madre. "Collaudato". o "Convalidato". 
Se s1 considera che, fino a che durò, HP. 
per la sua serie 7. offriva un catalogo del
lo spessore dell'elenco telefonico di Mi
lano, possiamo renderci conto di quanto 
l'iniziativa poteva essere efficace. 

Ovviamente non manca il software 
orizzontale più standard. come l'M-BA-
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SIC, un PRO-Pascal. un CAD ante litte
ram di discrete prestazioni, il Multiplan 
86. Considerando ti costo (circa quattro 
milioni. poco più di un Appie Il) poteva 
essere considerato un prezzo conve
niente. 

Successiva prova è la Siemens 
PT88T. una bella stampante a getto d'in
chiostro. in un mondo in cui quelle a im
patto, peraltro a soli 9 punti, imperavano. 
Caratteristica la capacità. in questa mac
china, del contenitore dell 'inchiostro (un 
pieno bastava per oltre cinque milioni di 
caratteri). e la necessità di utilizzare carta 
di elevata qualità per ottenere risultati di 
livello adeguato. Il prezzo è adeguato ai 
tempi; oltre un milione e mezzo, quanto 
oggi costa una buona laser. E la stam
pantina è solo 1n bianco e nero! 

Corrado Giustozzi, con la solita pa
zienza. va avanti nella spiegazione delle 
istruzioni di base del BASIC, mentre i 
software per le macchinette program
mabili HP e Texas parlano di frazioni con
tinue. calcolo d1 derivate successive, an
cora programmazione "sintetica'' Pro
prio per rendersi conto che la miseria è 
un'ottima maestra nell'aguzzare l'inge
gno, st arriva a parlare di Assemblar sul 
PC-1500, di scritte in alta r1soluz1one 
"forzando" macchina e stampante in ar
zigogolate procedure per obbedire at no
stri desideri. di routine per manipolare i 
pixel di schermo dello Spectrum. 

Arriva lo Spectrum 
E il numero 20 offre finalmente la pro

va dello Spectrum. il nuovo nato di Sin
clair. Oggi tanta attesa e tanta presenta
zione con squillo di trombe informatiche 
fa sorridere. ma allora la presentazione 

cult-computer 
Quo/ ; il mietopu:>ct.ssore 8 bit impi~gtllo nel maggiM numuo di 

persona/ tomputtr! la rirposta ~ facllt: lo z-ao. 
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alla rostruz/011• di uno mirlad• di maccAlnt di" orclrltmura 
sttmd<11d"", trn.t"porrnte o semltrasporcnte al proiromml app/fcall~I. 
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rornputtr ptr ttetllt nza. qut llo r ht meglio di ogni altro 
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tofi.-ort di dlmtntionl s<nzo purtd<nti: st un progrommD chit gira 
10110 C PI M t CfJmpl<1amen1t portatile ptr chi dirpont di un 

01/tguoto ltno,.,.ho w, un PN11ramma 10110 Appl< DOS t port'1tilt 
p#tr cltiunqut. 

Mt ntrt /'tfHXD dtg/18 bit I ~n lontana dal pottr1I con1/dtrort 
conclus'1, i gld Iniziata q11tlla dd 16 bit t 1/ direbbe cht 1/ 1fano 

1tìà crtati I pf'suppostl pu Il rl(Httr1l dello SltllO ftnOmenO. 
Tutti d'accordo ( trnnnt I concorrtntl). 11 m iglior 

mlrroprQCtUot t 16 bit t 1168()()() dt lla Motorola. che. 1ttlto do 
Il P td Appie, dl1pont gìà di s istem i optrotM com < l'Unix o 

1/orlvo11 cht aspirano a dlvtnitt J/ondard di fallo ddla lttonda 
mttd dtgll anni '8(), Eppurt, St dobbiamo hosortl su quanto Ila 

av'H.nt ntlD In A1t1utca, per n11mtro di peni rtnduti. twt numt-ro di 
mnccAlnt "«Nnpotibili", p<r varletd di sc.lrcdt prodo ttt do ttf%1, 

ptr clrcolo:io11t di sofiwnre. • t ult-computtr'' o 16 bit sembro 
dtt tlnoto o dlrtnlrt Il ptrsonol /BM. 

Rll/.lclr<I l'IBM-PC a soppiantare l'App/t Il nella m itologia dt l 
Jfl.flotral? PoradoJSolmtnte, 1e la sloria si rlp~ttrtl. la rl1posta 
potrt~ 1•tnlrt non dnll'Amtrlca, ma do qualcht patst turop110: 
/'Appie fl i diw nta10 "cHlt·computer'' assai primo hr Italia eh~ In 
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Paolo Nutl 

L 'ed11orra/e d1 Paolo Nv
rr pubblie<tlO sv MCm1-
crocompurer n 20. 

Il Ra1mbow 100 della 
D1g11sl fu us t prtml per
sona/ compurer dorai/ 
d1 due dtsrinr1 micropro
cessori 
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dr una macchinetta del genere faceva 
dawero notizia e scalpore. Ma prima di 
arrivare a parlare di cro. una not1z1a pic
cola piccola apparsa nelle News In sor
dina c1 sono due note s1gnif1cauve. un n
dimens1onamento dei prezzi dei compu
ter Appie (aria di tempesta che si awici
na) e la realizzazione della versione 2.0 
dell'MS-DOS della Microsoft Curiosan
do ancora notiamo una 1nterv1sta a sir 
Clive S1nclair. nella quale annuncia 11 fu
turo lancio del M1cr0Dnve, un sistema 
Mlcr0Vis1on a schermo piatto. la poss1b1-
lità di integrare questo tipo di visione con 
un prorettore da parete a basso costo. e 
la notizia del futuro lancio di un nuovo 
calcolatorino, lo ZX83. e dell'automobrli
na elettrica !che. molti mesi dopo, sarà 
provata sulle nostre pagine. da Marco 
Mannaccil 

Inutile attendere oltre, eccola. 1nf1ne, 
la prova dello ZX Spectrum (che tra poco 
diverrà Spectrum tout court). La nuova 
macchinetta dr Sincla1r costa poco. po
ch1ss1mo anzi. trecentosessantamrla lire 
quella da 16 K (un cent1na10 dr b1ghett1 in 
più per quella da 48 Kl ma ha davvero 
segnato un'epoca. Era una scatoletta 
delle d1mens1on1 di una piccola agenda. 
propno 11 contrario del formato provolone 
del Commodore 64, d1 colore nero con 
caratterist1c1 tastini dr gomma semidura. 
Ognuno dei quall ospita dalle tre alle cin
que funz1on1 diverse ottenute. come era 
consuetudine allora. con la comb1naz10-
ne funambolica di diversi tasti Il Basic 
dispone d1 oltre 240 1struz1oni, 1mmagaz
z1nate su 16 K dr ROM , è sufficiente
mente esteso da garantire una program
mabihta elevata, e dr Il a poco sara sup
portato dalla infinita schiera di hacker 
che s1 daranno da fare per sgominare la 
oscura selva delle locazioni di memoria 

La Se1~osha GP-700A era una srampanre a colon aa 
aghi 
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Le 1struz1oni presenti sono quelle del
lo ZX81 , ampiamente rimaneggiate e rin
novate, con aggiunta di alcune funz1on1 
precedentemente non d1sponib1h, come 
READ. DATA e RESTORE, funz1on1 nuo
ve rispetto alle macchine precedenti so
no la BIN. la AT, che permette d1 indicare 
una locazione precisa dr scrittura sullo 
schermo. e una sene d1 istruzioni grafi
che molto ben assortite e potenti, come 
INK e PAPER. BRIGTH e FLASH, INVER
SE e OVER, BORDER e alcune 1struz1on1 
di PLOT e DRAW cui saranno affidate, 
1n un futuro recente, molte delle belle 
routine grafiche che vedremo negli innu
merevoli g1och1 offerti anche in edicola. 

La risoluzione del video è dr 192x256 
punti, corrispondente a un testo organiz
zato 1n 24 righe di 32 caratteri. Era carat
terisuco. ora che m1 ricordo. rl fatto che 
in cond1Z1onr normali le due hnee in bas
so erano riservate a quello che veniva 
battuto da tastiera. Piuttosto nvoluzmna
no per l'epoca era 11 sistema per cui 1 ca
ratteri non venivano prelevati da un ge
neratore degh stessi. ma era rappresen
tato da una matrice brtmappata dr punti 
d1 colore diverso. Questa tecnica, che 
aveva il vantaggio di operare sempre nel
la risoluzione più alta possibile. aveva 

svantaggi; una ve
locità di scrittura decrsa

m ente lenta (solo in parte 
compensata dal fatto che 1 comandi 

non vengono materialmente battuti alla 
tasuera. ma vengono "sparati" dal tasto 
corrispondente quando questo viene 
schiacciato. Il secondo difetto è molto 
meno grave, corrispondendo alla impos
sibilita d1 leggere attraverso un PEEK la 
lettera contenuta 1n una locazione di me
moria (visto che la lettera, intesa come 
simbolo ASCII. e'fettivamente non esi
ste) Questo upo d1 gestione pona co
munque a una certa nduz1one f1s1ca del
l'hardware montato sulla scheda, con un 
certo risparmio. specie nell'ottica della 
produzione dr massa 

Udite questa. presa direttamente dal 
testo dell'articolo: "Lo Z80A lii micropro
cessore su cui erano basa111 computennr 
dr Sincla1r: n.d.r l non lavora al massimo 
delle sue prestazioni (4 MHz: sic!) ma a 
3,5" A quei tempi erano velocità soste
nute; non dimenticate che gli 8088 dei 
PC correvano. p1u o meno. a quella velo
cità. E i ragazzini di oggi si lamentano del 
loro Pentium a 100 MHzl 

Owiamente. le memorie s1 misurano 
a chip da 1 K. una foto dell'anicolo ne 
mostra ben 16. allineati 1n fila ordinata. 
caratteristica era, per quet tempi, la ULA 
della Ferranti, mentre dietro alla macchi
na è presente un grosso connettore d1 
28+28 piedini destinato alle periferiche 
che dr lì a poco s1 faranno vive. 

E, a propos110 dr 1/0, Spectrum adotta 
ancora una volta un registratore comu 
ne. al contrario d1 quello dedicato delle 
macchine Commodore. Ma corre gia vo
ce della disponibilità. a breve. dei Mrcro
Dnve, driver contenenti un nastrino ad 
alta velocità, con tempo d'accesso d1 3 5 
secondi. Benché annunciato diverse vol
te, esso sara disponibile solo molto tem
po dopo, contemporaneamente al lancio 
del successore dello Spectrum, un cal
colatore davvero rivoluzionano e tanto 
avanzato rispetto a1 tempi da essere pra
ticamente rifiutato dall'utenza. il OL 

Ancora una stampante. in prova. sullo 
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stesso numero. E una macchina ad aghi, 
a colon, del costo di un milioncino, abba
stanza professionale da adottare un cari
catore d1 foglio singolo oltre che l'univer
sale trattore di modulo continuo. E ancora 
seguono le lezioncine di Basic di Corrado 
G1ustozzi. stavolta dedicate alla gestione 
dell'l/0. mentre nel software SOA e RPN 
s1 va dal seno (Integrazioni d1 Gauss. su
perfattonale) al faceto (Rubrichetta telefo
nica e gioco del domino e della tombola). 
Per chi ha voglia di farsi venire mal di te
sta. ecco le lezioni di Assembler di Valter 
Di Dio. e quelle dedicate all'assembly d1 
PC-1500 di Fabio Marzocca. 

E nel 21, cosa c'è? 
C'è la prova d1 Mattel Electronics 

Aquarius, un computer da trecentomila 
lire che. realizzato interamente e distri
buito da una industria leader nel settore 
del giocattolo (ave
va da tempo lan
ciato l'lntelliv1s1on. 
che durerà fino ai 
tempi nostri), ave
va tutte le carte in 
regola per affer
marsi come home 
o game computer. 
contendendo la 
palma a Spectrum 
e C64. Le cose 
non andarono cosi, 
per i soliti oscuri 
motivi che decre
tano il successo o 
la caduta dei pro
dotti dell'informati
ca. ma il prodotto 
menta qualche ri
ga, non foss'a ltro 
per l'impegno pro-

/ 
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fuso dal costruttore nel realizzare un pro
dotto pregevole e di gradevole fattura. 

Aquarius era un vero e proprio siste
ma integrato, con a dispos1z1one regi
stratore a cassette. driver. stampante 
neppure tanto scadente, una buona 
schiera di programmi su cassetta. Dota
to di una completa tastiera OWERTY. 
ancorché dura e scomoda da usare. era 
dotata di un BASIC da B K su ROM; ma 
disponeva, su cassetta. d1 un buon LO
GO e di un Pascal tipo UCSD. Interes
sante la disponibilità di un MiniExpander, 
capace d1 ospitare una cartuccia dì 
espansione RAM e una cartuccia aggiun
tiva di ROM. 

La macchina durò. almeno in Italia. 
1·arco di qualche mese e, come una rapi
da meteora, scomparve nell'oblio più as
soluto. 

Multitech MicroProfessor MPF-11 . la 
cui prova è affidata a Leo Sorge. era un 
calcolatorino tipo LEGO. formato da tan-

Ma11e1 Etecrromcs pro
poneva un suo •home 
computer>. l'Aauarius. 
per rencare di contro· 
battere l'avanzata dal 
Commodore 64 e dello 
Spectrum. Non ebbe il 
successo speraro. A Sl
msrra 1/ Mulr1tech M1-
croprofessor MPF-11. 
una collezione dr pezzi 
e pezzemm alla srregua 
dei mertoncinr Lego 

ti pezzi e pezzetti che si incastravano tra 
di loro alla bisogna (addirittura disponeva 
di una tastiera integrata sul corpo mac
china, e di una separata. molto più gran
de e pratica, da collegare col solito ca
vetto a spirale. 

Costava circa un milione nella confi
gurazione di base, cui ne andava aggiun
to almeno un altro per 11 floppy e il relati
vo controller e un centinaio di migliaia di 
lire per la tast iera. Basato sul 6502 (vero 
grande awersario dell'onnipresente Z80 
nel campo dei processori a 8 bit) era do
tato d un BASIC residente estremamen
te simile a quello dell'Apple Il (il DOS 
presente sul floppy è praticamente iden
tico ali' Appie DOS) e di una grafica piut
tosto interessante, che, in alta risoluzio
ne. raggiungeva le dimensioni d1 
280x192 punti. Buona la dotazione dei 
programmi già pronti. che andavano dai 
giochi a programmi di maggiore utilità. 
come un buon wp e un discreto pac
chetto di grafica vettoriale. 

L'assembly la fa da padrone. in que
sto numero; ci sono ben tre pezzi a pro
posito. uno di tipo generico. un altro de
dicato all'Assembler del Tl-99/4A, un al
tro specifico per il 1500 Sharp. In RPN 
notiamo un programmino per il calcolo 
del costo delle TUT. una routine in BA
SIC molto standard per il controllo del 
codice fiscale e della partita IVA, un en
nesimo programmino che promette 
esaltanti vincite al totocalcio, una simula
zione, per VIC20. della classica istruzio
ne ON ERROR GOTO, assente su que
sta macchina. Ecco apparire 1 primi lista
ti per lo Spectrum, e già la nostra rivista. 
come tutte al l'epoca, si avvia a divenire 
un coacervo di sorgenti complicati e lun
ghissimi, da ricopiare certosinamente 
carattere per carattere. 

E. per completare, le solite curiosità 
pescate qua e là sulle pagine di questi 
tre numeri. In MicroMeeting veniamo a 
sapere che a Vicenza si è costituita la 
più grande "programmoteca" per com
puter Texas. che un utente d1 Roma cer
ca un fratello siamese proprietario di un 
computer Jupiter ACE (Carneade, chi 
era costui?). che c'è gente che compra 
"a scopo 1nformat1vo" fotocopie det ma
nuali d'uso di S.O. e macchine. che qual
cuno cerca libri "sul metodo Basic" 
(sic!). che 1n Liguria si sta formando un 
club di utenti del computer Diablo. Le 
pubblicità si fanno anche in rima; il SIM 
H1-Fi si presenta con la strombettata 
"Sull'agenda, d1 tuo pugno/ segna pre
sto il 9 giugno/ con l'estate arriverà/ una 
bella novità". Basta così. ci risentiamo la 
prossima volta. 
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Una svolta importante per l'Italia 

<WWW. PARLAMENTO. Il> 
HOST CONTACTED! 
111996 ci ha lasciato con un'importante novità nel settore della comunicazione 

pubblica: il Parlamento sul Word Wide Web. E' solo un inizio, perché il contenuto 

informativo è ancora insufficiente e la presenza della Camera dei Deputati è 

poco più che simbolica. Ma si apre comunque una fase nuova. 

La nome page del Par· 
lamento italiano 

© h1edo scusa per l 'ennesima autocitazio-
ne, ma questi articoli su MCmicrocompu-

1er costituiscono ormai una memoria giornalistica 
della crescita della società dell '1nformaz1one 1n Ita
lia. Dunque torniamo al numero 153, dicembre 
1993, a un articolo che si intitolava ·11 Palazzo non è 
di vetro' . Era un resoconto sui sistemi informativi 
parlamentari, completato dalle interviste con 1 re
sponsabili dell'informatica di Montecitorio e di Pa
lazzo Madama. Gianfranco Beretta e Carlo Pinzani. 
ai quah avevo posto il problema dell 'informazione ai 
cittadini sull'attività della Camera e del Senato. 

L 'accesso al sistema per il singolo c1ctadino -
aveva risposto il dottor Beretta - non è un tra
guardo a portata di mano, perché è vero che noi 
abbiamo cent1na1a d1 utenze esterne che, provv1-
sonamente, non facciamo pagare, ma è vero an-

_Beck~~l~_._l _HQM__.I _R_e1ooo1_._l~_._I o_-__.l~_._l_r~__,l___J 
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che che le richieste da parte di singoli c1ctadini so
no sempre state molto poche. E anche quelle po
che non abbiamo potuto accoglierle, perché dob
biamo organizzare l'utenza esterna attraverso 
punti significativi di concentrazione. Per esempio 
una federazione che rappresenta una categoria 
professionale va benissimo, noi allacciamo un rap
porto con loro, e loro fanno da sub-distributori 
Abbiamo una politica di questo genere con alcunt 
consigli regionali, fa Lombardia, l'Emilia, il Friuli
Venezia Giulta, la Sicilia. Ma c1 sono regioni dove 
l'informatizzazione è quasi assente, magari si ap
poggiano a società escerne, e qumdi non riuscia
mo a raggiungerle. Ma, oltre alle forme tradiziona
li, cartacee, dei resoconti e degli atei parlamencan, 
c'è un not1ziano sul Televideo, alle pagine 351 e 
seguenti, che però non da un panorama 
completo. 

E per il Senato. 11 professor Pinzani aveva detto: 
Il Palazzo non è di vetro perché l'Italia non è un 
Paese cablato, se ci fossero reti di trasmissione 
dati, un Videotel efficiente, e quant'altro alla por
tata dei cittadini, non ci sarebbero problemi di tra
sparenza. Se il Palazzo non è di vetro. non deriva 
da una preclusione. Anzi, siamo pronti a dare il 
massimo d1 informazioni, con un 'apertura totale 
nei confronti dell'esterno. lf Palazzo non è di ve
tro, non perché è di cemento, ma perché chi vor
rebbe guardare dentro non ha gli strumenti per 
farlo ... Ho fatto diversi tentativi m diverse direzioni 
per utilizzare la tecnologia v1deotext, ma non è de
coflata, in pratica ancora non c'è. Non ci sono in
terlocutori validi e sufficientemente diffusi e orga
nizzati. perché il Videotel non è solo un problema 
di diffusione, è un problema di organizzazione ... 
Noi favoriamo, e abbiamo il gusto di lavorare e da
re informazioni, a tutti. Ma ci devono essere le 
condizioni per farlo. Anche la gente, se vuole es
sere informata. deve darsi da fare per procurarsi 
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le mformaz1on1. 
Nell'articolo si parlava di Televideo e Videotel, di 

trasmissione dati e di •sportelli del cittadino', ma 
non di Internet. Perché Internet, in Italia alla fine 
del '93. era ancora una cosa strana. utilizzata da 
una stretta cerchia di appassionati {forse anche un 
po' matti) e nessuno pensava che. d1 lì a poco. sa
rebbe diventata uno strumento alla portata di tutti, 
utile anche per comunicare col Palazzo 

Domanda e risposta 
Sfogliamo ancora le pagine di MCm1crocompu

ter e arriviamo a poco più d1 un anno fa, al numero 
156 del novembre '95. Cioè in piena 'esplosione· 
di Internet. Il titolo era "<www.parlamento.it> -
Wa1ting for reply .. .' Nel testo si leggeva: Forse, 
quando questo numero di MCm1crocomputer 
giungerà in edicola, s1 potrà avere una risposta 
dalla URL rcp: www.senato.11 a/tomenti potreb
be essere questtone 1 qua che sewmana. Men
tre scovo ti Web é m fase spenmentale interna, 
ma il mail server funziona già a pieno ritmo e la 
posta elettronica si sta diffondendo nei severi uffi
ci di Palazzo Madama e Palazzo Giustmiant (dove 
è situato il CED del Senato). In realtà questo Web 
è solo una parte d1 un 'tn1z1auva più ampia, d1 un 
Web comune alle due Camere. Nei mesi passati 
era stato predisposto un protocollo d'intesa tra le 
due presidenze, che nguardava anche Internet. 
ma poi alla Camera è mancata l'approvazione defi
nitiva e rutto si è fermato ... La presidenza della 
Camera non sottovaluta il problema dell'informa
zione diretta sull'attività parlamentare: lo prova, 
fra l'altro, f'1stttuzione del ·numero verde', voluta 
dalla presidente Pivem e lanciata il 1 giugno scor
so con grande clamore. con Pivetti in persona a ri
spondere al telefono davanti alle telecamere ... Ep
pure proprio la presidente avrebbe intimato lo 
stop al progetto del Web 'parlamenco.ir·. 

Acqua passata Ora nessuno più si oppone all'u
tilizzo di Internet per l'informazione parlamentare, 
il nuovo presidente della Camera ha addirittura an
nunciato che ogni deputato avrà un notebook e un 
indirizzo di posta elettronica. il sito 'www.parla
mento.1t • è una realtà a disposizione di tutti dal 
18 dicembre 1996. Dunque alziamo i calici e brin
diamo a questa novità, che segna un punto d1 
svolta nello sviluppo di Internet in Italia e sancisce 
definitivamente il ruolo della Rete nei rapporti tra 
istituzioni e cittadini. E' vero che i contenuti del 
Web parlamentare non sono ancora all'altezza del
le aspettative, come si vedrà tra poco, è vero che 
la presenza delle istituzioni e della pubblica ammi
nistrazione su Internet è ancora al "carissimo ami
co .:, ma l'importante è che si sia sbloccata una 
situazione insostenibile. Ora è possibi le, anzi pro
babile, che nel giro di pochi mesi abbia inizio una 
gara tra le amministrazioni centrali e locali, a chi 
arriva prima sul Web. a chi fornisce più informa
zioni, a chi offre ai cittadini maggiori possibilità di 
ricerca e d1 dialogo. E' la logica della Rete. che la 
burocrazia e le difficoltà tecniche possono rallen
tare {procedure obsolete, protocolli incompatibili). 
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ma non fermare. Perché c'è, finalmente, quella Ecco mvece to ·srile 

'domanda dal basso' che Internet diffonde e dalla svedese 
quale si alimenta e trae forza per espandersi in 
progressione geometrica; quella domanda che 
mancava, o non era v1s1b1le, alla fine del '93, quan-
do i responsabi li dei sistemi informativi parlamen-
tari affermavano che 'le richieste da parte d1 sin-
goli cittadini sono sempre state molto poche' e 
che 'anche la gente, se vuole essere informata, 
deve darsi da fare per procurarsi le informazioni". 

Ora ' la gente• si è data da fare, si è procurata 1 
PC. i modem e i programmi, e chiede le 1nforma
z1oni. Questa è la vera novità: ora il Palazzo deve 
rispondere. Vediamo come. 

Tra informazione 
e comumcaz10ne 

Ci vuole un po' di pazienza per avere sullo 
schermo la home page del sito 'parlamento.il" Gi 
accessi sono molti, molti più delle previsioni, e le 
linee non ce la fanno Ima, assicurano a Palazzo 
G1ustin1ani. tra qualche settimana il canale pas
serà da 64 Kbps a 2 Mbps). Poi bisogna aspettare 
che si formino due grandi 1mmagin1 con le vedute 
dei palazzi e quindi sì può partire facendo clic sul
l'una o sull 'altra. Lìmtttamoci, per ora, al Senato, 
rimandando la 'visita' alla Camera a quando ci sarà 
un 'in formazione aggiornata (per ora c'è una 
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presenza "statica·. conseguenza del ritardo di Mon
tecitorio nell'awiamento dei lavori per il Webl. 

Con una profusione d1 svolaw e ghirigori (de
precabile soprattutto per il tempo che richiede la 
formazione della pagina) appaiono un'antica stam
pa d1 Palazzo Madama, la scritta ·senato della Re
pubblica' e cinque link: Visita del Senato. Come 
funziona il Senato. Attività parlamentare. Senatori 
e organi del Senato, Informazioni utih. Scorrendo 
verso 11 basso c'è un altro link verso "Altri siti 1st1tu
z1ona!t' Tutto qui. Da questo primo impano s1 può 
capire perché molti sono rimasti delusi dall'esordio 
de11'1nformaz1one parlamentare sul Web. 

Sembra che 11 Parlamento voglia soprattutto pre
sentare se stesso, più che instaurare un dialogo 
con 1 cittadini (l'impostaz1one della home page del
la Camera è sostanzialmente identica). Si pane 
con un giro turistico, poi s1 spiega come funziona il 

La forza de a Rete 
r 

uando leggerete queste pagine. dovrebbe 
essere 1n Rete l'ed1z1one Web della Repubblica. nata 
dall'espenenza del sito aperto dal quot1d1ano 1n 
occasione delle ultime elezioni poliuche Tra le 
informazioni "agg1unuve· fornite dalla versione 
telemauca dovrebbero esserci 1 testi delle leggi appena 
approvate dal Parlamento. 1n formato ipertestuale. 
La fonte è la banca dati della Camera dei Deputau. che 
nporta 1 testi digitahzzau usali dalla t1pograf1a interna 
La redazione telematica provvede alla trascnz1one IO 

HTML e 11 gioco è fatto. un servmo ut1hss1mo. che 
richiede uno sforzo abbastanza modesto Ma allora, 
perché non lo fanno direttamente le 1st11uz1oni7 Forse 
perché nessuno guadagnerebbe qualcosa dalla 
·vendita• delle leggi IO formato dignale? 
L'10matrva del quoud1ano fondato da Eugenio Scalfan 

Senato. al terzo posto c'è una generica indicazione 
d1 'att1v1tà parlamentare·. qu1nd1 un'altra autopre
sentaz1one. ·senatori e organi del Senato' e infine 
le preved1b1h ·1nformaz1ont utih 

E necessario addentrarsi nelle pagine successi
ve per trovare qualcosa d1 interessante. e in parti· 
colare seguire il ltnk Att1v1ta parlamentare . che 
apre una schermata che comprende un not1z1ano 
settimanale (con testi collegati, precisa la senna). 
l'amv1tà durame la legislatura e una voce ·serv1z1 
informat1v1 per l'utenza professionale'. della quale 
parliamo più avanti. Facendo clic sul nottz1ano setti
manale si riceve un lungo elenco di date. s1 sceglie 
una data e s1 ottiene una cronaca. chiara e sintetica 
delle a111v1tà dell'Assemblea e delle Commissioni 
Nel testo sono presenti 1 hnk sui nomi dei Senatori 
c1tat1 e sui testi in discussione o approvau (non tut· 
11) Se s1 sceghe il nome d1 un Senatore. si va alla 
sezione Senatori e organi del Senato" e compare 
una pagina d1 1nformaz1ont. con numerosi collega
mentr alla regione e al collegio 1n cui è stato eletto, 
al gruppo e alle commissioni di cui fa pane. Dun
que un vero e proprio ipertesto. ncco d1 informaz10· 
ni. Ma nessuno ha una e-mail (gli analoghi elenchi 
delle Camere degli USA riportano tutti 1 numeri d1 
telefono e gli 1ndinw della posta elettronica) 

Ma. ecco il punto, sono 1nformaz1on1 organizzate 
seguendo una visione 1stnuz1onale. burocratica, 
'untdirez1onale', e non cercando d1 immaginare e 
soddisfare le legittime nch1este di un c11tad1no te
lematico che s1 collega al Web parlamentare Al 
primo posto il giro tunsuco e le no11z1e storiche, 
quindi una lezione su come funziona Il Senato. l'at
tività parlamentare stretta tra questi collegamenti 
e l'ipertesto eletcorale. è questa la corretta ·gerar
chia' delle 1nformaz1oni? Dove sono 1 'fatti". gli ar
gomenti dei quali si occupa l'1st1tuz1one e che inte
ressano i cittadini. dove sono 1 testi dei provved1-
ment1 m discussione? 

Le not1z1e in parte c1 sono. ma la struttura del s1-

dimostra ancora una volta che la forza di Internet è 
inarrestabile Dove 1'1nformaz1one isutuz1onahzzata 
manca, arriva la Rete. E dove arriva la Rete le cose 
cambiano sempre. Prima dell'apertura del Web del 
Parlamento sembrava che a nessuno importasse 
qualcosa d1 quello che fanno Camera e Senato. Ora 
che c'è 11 sito Internet. 11 povero 'webmaster· é 
bombardato da richieste d1 cittadini che chiedono d1 
comunicare con 1 parlamentan. vogliono 1 tesu delle 
leggi, non sr accontentano dr quella che, bene o male, 
è una tappa 1mponante sulla strada della trasparenza 
delle JStltUZIOOI. 

Internet non è solo uno strumento per chi vuole 
panecipare. per chi cerca d1 far sentire la propria 
opinione è anche un mezzo per surnolare la 
partecipazione. per indurre le persone a comunicare 
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j\ J Navigando tra i Web parlamentan s1 incontra an· 
che Quello del Senato francese (http.www.senat.fr). La 
prtma informazione che s1 incontra sotto la solenne 1mma-
91ne del palazzo è: ·Le Sénat diffuse ses rappons lég1sla
ufs sur Internet (101anv1er 1997)'. li testo non è ancora di· 
sponibile in rete, ma la pagina successiva spiega che i 
rapporti leg1slatrvi riguardano 1 testi d1 leggi in discussione. 
Un altro ltnk rimanda a ·consulta1ion sur l'entrée dans la 
soc1é1é de l'1nformation (9 décembre 1996) ... lnteressan· 
te. no? 

Il Senato francese s1 
occupa d1 Internet e 
della soc1eul de/l'mfor· 
maz1one 
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- Ahlp PQHEI.-.-......................... . Ci si ctuede quando il nostro Parlamento si accorgerà di 
questa realtà e incomincerà a occuparsene seriamente. A 
proposito d1 confronti il Web del Senato francese ripona 
non solo una sintesi dei lavori, ma anche i resoconti com· 
plell delle sedute, con poss1b1htà di ricerca a testo libero. 
Tornando ai problemi d1 regolamentazione della Rete. è 
molto interessante il lavoro della Commissione europea 
sui con1enuu illegali e •pencolosi· di Internet. la d1gnrtà 
umana e la protezione dei minori. 

• C1 ,, •• - r aatrft dans •a sodéte de •·mr-•don 1 

· Li-----leco19ttrp!!hi wh#gae ..... ,,....... ~ ,,,.. 
La URL è flttp://www2.echo.iu/ legal/ internet .hlmll 

to è tale da renderne difficile la ricerca. Per esem
pio. in uno dei m1e1 primi collegamenti cercavo il 
testo della legge-delega sulla protezione dei dati 
personali Sono riuscito a trovarlo solo dopo aver 
ricevuto l'informazione, per telefono. della data di 
approvazione !il 19 dicembre): nel resoconto setti
manale dell'assemblea c'era il collegamento al te
sto. Ma se non si conosce la data in cui un prowe
d1mento è stato discusso. non s1 può arrivare al te· 
sto. Inoltre i link sono soltanto nel notiziario setti· 
manale. e non negli ordini del giorno e nei reso
conti delle sedute, sicché è impossibile trovare 
(ammesso che c1 siano) i testi dei disegni di legge 
presentati e non ancora discussi 

E' necessano un 'motore d1 ricerca'. come nel si
to del Senato francese, ma prima ancora si devono 
organizzare 1n forma più efficace le 1nformaz1on1 d1-
sponib1li. Dov'è, per esempio, 11 testo della Costitu
zione? Bisogna andare a cercarlo nella pagina 'Co
me funziona il Senato', e non è una collocazione del 
tutco 1ntu1t1va. Basterebbe una diversa struttura del· 
la home page e un elenco dei testi disponibili, che 
non sono pochi e s1 accrescono di giorno in giorno. 
per rendere molto più utile 11 web parlamentare. 

L'informazione "riservata" 
Le informaz1on1 che s1 possono trovare sul sito 

Web del Parlamento sono una piccola parte d1 
quelle presenu nelle diverse banche dati del Sena
to e della Camera (si veda ancora l'articolo sul n 
153) L'accesso a questi arch1v1 è riservato a parti· 
colari categorie di utenti. che possono essere in· 
terni o esterni. Questi ultimi in alcuni casi posso-
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no accedere gratis. in altri devono stipulare un ab
bonamento. Anzi. devono essere titolari di una 
'concessione', per ottenere la quale devono se
guire l 'immancabile trafila cartaceo-burocratica e 
sborsare un bel po' di soldi. Tutte le informazioni 
in merito sono sul Web. basta andare alla pagina 
·Attività del Parlamento' e scegliere un link sotto 
la voce 'Servizi 1nformat1vi per utenza professiona
le'. Ci sono tutte le indicazioni necessarie, com
preso 11 testo del 'Disciplinare per la concessione 
d1 utenza degli archivi informatici concernenti l'at
tività parlamentare'. le istruzioni del 11nguaggio 
'STAIRS' (STorage And lnformation Retrieval Sy
stem) e la possibilità d1 acquisire 11 programma di 
emulazione del terminale 3270. 

I problemi sono due: il primo è il prezzo della 
concessione. stabil ito con un criterio piuttosto cu
rioso: il privato cinadino paga più di tuni (due mi
lioni l 'anno). mentre per gli enti pubbhc1 11 costo è 
d1 un milione e per gli organi dello Stato è tutto 
gratis: il secondo problema è l'accesso in 'emula· 
z1one 3270". il glorioso terminale IBM ancora lar
gamente presente nella pubblica amministrazio
ne, con il complicat1ssimo linguaggio STAIRS, al
tra eredità dell'era dei mainframe. 

Sulla scelta di dividere in due l'informazione dei 
sistemi parlamentari. una parte "pubblica' e una 
parte 'proprietaria·. sono state avanzate molte cri
tiche. Ma si deve ricordare che nella parte a paga
mento nulla è cambiato. le modalità e le condizio
ni per l'accesso alle banche dati sono le stesse da 
alcuni anni. L' informazione sul Web è un'aggiun
ta. che per ora non modifica la sostanza dei siste
mi informativi di Camera e Senato. La risposta uf
ficiale, come s1 legge nell'intervista a Carlo Pinza-

161 



USA: non solo 11 Thomas 11 

La home page d1 ·rho· 
mas .. 1/ serv1Z10 111/e
ma 11co parlamentare 
della 81bl101eca del 
Cong1esso USA 

o alla home page del Senato fate clic su 'Altri 
s1u 1SUluz1onah' e potre1e 1ntz1are un v1agg10 
affasc1nan1e anraverso le assemblee parlamentari di 
tutto il mondo. Alla voce 'Assemblee parlamentari 
nel mondo' sono direttamente elencate una 
quindicina di nazioni. ma chccando su 'Altre 
assemblee parlamentari' s1 raggiunge la pagina della 
IPU, l'Unione Interparlamentare, che è un importante 
organizzazione internazionale delle assemblee 
rappresentawe d1 tutti, o quasi, gli statr sovrani. I 
link disponibili sono quasi duecento e a scorrerne 
l'elenco si trovano addinttura nazioni sconosciute. 
Non c'è che da scegliere, seguendo un filo pohuco o 
geografico, o anche a caso. Qualche volta il 
collegamento non funziona, ma il risultato del viaggio 
telematico è comunque straordinario, un trattato di 
geografia poht1ca di grand1ss1mo impatto La grafica 
e l'organizzazione delle home page delle assemblee 
parlamentari rispecchiano sempre 11 carattere della 
nazione, molto più dei sitì 'educational' o 
commerciali (che tendono ad assom1gltars1 tutti). 
Guardate, per esempio, la grafica moderna del 
Parlamento svedese, quella coloratissima e animata 
del Parlamento greco, quella pomposa del Senato 
francese. la seriosità della Camera del Comuni 
britannica e il rigore delle informazioni offerte dal 
Bundestag tedesco. 
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Viene spontaneo confrontare queste pagine con 
quelle del Parlamento italiano. Si scopre che non 
sono né m1ghon né peggiori di tante altre per 1 
contenuti (anche se la nostra grafica è senza dubbio 
la più triste di tutte quelle che ho visto), e che molte 
ist1tuiioni sono presenti più per motivi di immagine 
che per stabilire un contatto con 1 cittad1n1. Ma nei 
paesi di più solida democrazia il Web viene visto 
soprattutto come strumento di dialogo ed è quasi 
sempre presente una funzione per 1nv1are messaggi 
ai parlamentari. l'esempio più noto e più 
signtficauvo è quello degli Stati Uniti. 
Ou1 c'è ti celebre .,.homas', dal nome del presidente 
Jetterson. che fra l 'altro introdusse 11 prestito dei libn 
dalle biblioteche pubbliche. Ma 'Thomas', 
contrariamente a quello che s1 crede. non è 11 sito 
Web del Parlamento americano E' un servizio 
offerto dalla Biblioteca del Congresso che organizza 
secondo un proprio schema le mformaz1ont del 
Senato e della Camera dei Rappresentanti. con 
particolare attenzione a1 testi delle leggi. Ciascuna 
delle due Camere ha un Web proprio, le rispettive 
home paga mettono al pnmo posto l'attività delle 
assemblee e offrono un veloce accesso agli elenchi 
dei telefoni e degli indirizzi e-mail dei parlamentari. 
C'è una cura particolare nell'offrire ai cittadini tutte le 
possibili scorciatoie per entrare in contatto con 1 
d1vers1 uffici governativi o addimtura con 1 singoli 
funzionari. dei quali si forniscono nome, cognome e 
numero d1 telefono, oltre che l'indirizzo e-mail. 
Insomma, la parola chiave del Parlamento americano 
su Internet è 'trasparenza'. Altro che la legge 241 o 
le schede dei parlamentari italiani, sulle quali non c' è 
un solo numero di telefono! 
Un altro aspetto molto curato nei Web parlamentari 
americani è quello dei testi legislativi. Non si danno 
solo le leggi approvate nelle ultime legislature, ma 
anche istruzioni e link per cercare norme locali o 
amminisirative, trattati internazionali e addirittura le 
leggi dì paesi stranieri. 
C'è da riflettere su tutto questo. I web parlamentari 
degli Stati Uniti sono un esempio d1 che cosa può 
significare Il concetto di 'democrazia elettronica' 
applicato correttamente. Non demagogia o 
'teledemagog1a', non un confuso assemblearismo 
popuhst1co, ma un canale efficace d1 comun1caz1one 
tra i cittadini e I loro rappresentanti. Non 
un'impossibile 'democrazia diretta' , che alcuni 
vorrebbero e alcuni temono come risultato della 
diffusione degli strumenu d1 partec1paz1one 
telematica. ma Ulla democrazia rappresentativa più 
efficace. con un controllo continuo e costante degli 
elettori sull'attività degli eletti. Il contrario di 
quell'autoritarismo 'soft' che potrebbe denvare da 
un uso 1nd1scnm1nato dei nuovi media ut1hzzat1 per 
persuadere più che per informare. dando l'illusione 
d1 una democrazia che nasce 'dal basso' e che 
invece si può nsolvere in un confuso e inutile bla-bla 
telematico. 
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ni, è che le informazioni presenti negli archivi tra
dizionali non dovrebbero interessare il cittadino 
qualunque. ma solo l'utente 1st1tuz1onale e profes
sionale. e hanno un notevole valore aggiunto, che 
è giusto far pagare a chi può trarre un utile dalla 
loro d isponibilità. Ma è difficile sostenere che uno 
studente universitario possa guadagnare qualcosa 
dalle sue ricerche, e l'accesso alle università co
sta un milione l'anno. Il problema è un altro. 

Nei s1stem1 informativi parlamentari sono pre
senti anche informazioni che. per loro natura, so
no pubbliche, come i testi dei disegni dì legge e 
delle leggi approvate. 1 resoconti delle sedute e 
via discorrendo. Per avere queste informazioni l'u
tente deve studiare il linguaggio STAIRS (occorre 
un corso di alcuni giorni) e quindi aprire all'acces
so indiscriminato via Internet questi archivi sareb
be praticamente inutile. Ma anche la maggior par
te dei parlamentari non è capace di servirsene, 
anche se può accedere gratis. Ecco allora 11 vero 
problema che deve essere risolto: trasferire la 
maggior quantità possibile di informazioni dal vec
chio sistema al 'linguaggio' HTML. che chiunque 
impara a usare 1n pochi minuti. Questo metterà in 
grado molti parlamentari d1 consultare gli archivi (e 

poi di usare Internet e, si spera, di capire le impli
cazioni della società dell'informazione). Una mag
giore apertura verso l'esterno sarà l'inevitabile 
conseguenza di questo sviluppo. 

Il fatto è che il passaggio d i una cosi grande 
massa di informazioni. strutturate secondo i vec
chi schemi, verso la nuova logica del Web non 
può essere compiuto in poco tempo. La scelta d1 
partire su Internet con la sola informazione di at
tualità è quindi obbligata, deve solo essere com
pletata e organizzata in forme più accessibili. Nel
lo stesso tempo si deve procedere con sollecitu
dine all'aggiornamento 'all'indietro' delle più im
portanti informazioni custodite dai mainframe. 

Diamo a Cesare quel che è di Cesare: conside
rato l'ambiente nel quale si è sviluppata l'iniziati
va, sarebbe stato difiicile fare di più. Il notiziario 
settimanale. per esempio, è stato studiato proprio 
in funzione della diffusione telematica e, quando 
c1 sarà un sistema per la ricerca delle 1nformaz10-
ni, si rivelerà molto utile. I vincoli culturali e buro
cratici che bloccano le ist1tuz1oni e buona parte 
della pubblica ammin1straz1one non si possono su
perare in pochi mesi Lo ha dimostrato, al di là di 
ogni possibile dubbio. la legge 241 del '90. che 

Dati personali: il conto alla rovescia 

o J ora in poi la chiameremo 'la 675': è la legge 
sui dati personali. promulgata dal Presidente della Re
pubblica 11 31 dicembre '96 e pubblicata sulla Gazzetta 
Ufficiale 1'8 gennaio '97. Decorrono dunque da questa 
data tutti i termini previsti per l'entrata a regime delle d1· 
verse dispos1ZJoni. Stesse date, e numero 676, per la 
legge-delega che comprende. fra l'altro. le norme da ap
plicare ai seMzi di comunicazione e dì informazione of
ferti per via re/ematica. Per l'emanazione del decreto le
gislativo ci sono diciotto mesi di tempo: speriamo che Il 
Governo non aspetti l'ultimo minuto, perché un anno e 
mezzo di incertezza è un'eternità, soprattutto se si con
siderano ì ritmi d1 evoluzione della tecnologia. 
Ma per gh operatori telemat1c1 molte norme saranno 
operan11 fin dall'S maggio. perché la legge entra in vigo
re 120 giorni dopo la pubbhcaz1one. Come abbiamo vi
sto nell'articolo pubblicato un mese fa, rientrano nel 
campo di applicazione tutte le basi d1 dati normalmente 
presenti in un sistema telematico. e cioè gli arch1v1 degli 
abbonati, delle password e dei log, solo per citare 1 più 
importanti 
Vediamo un calendario degli adempimenti, hm1tandoc1 
a1 più importaRtJ. 
1 E' necessario attuare. fin dal momento dell'entrata in 
vigore della legge, misure d1 sicurezza che evitino l'in
cremento dei rischi previsti dall'art. 15 rn relazione alle 
conoscenze acquisire in base al progresso tecnico. alla 
natura dei dari e alle specifrche caratteristiche del tratta
mento, in modo da ndurre al minimo ( ... / 1 rischi di dr
strvzione o perdita. anche accidentale dei dati stessi. d1 
accesso non autoflzzato o d1 trattamento non consenri
co o non conforme alle finalità della raccolta. Dopo l'e
manazione del regolamento. che dovrà awenire entro 
sei mesi dall 'entrata in vigore della legge. ci saranno sei 
mesi d1 tempo per l'adeguamento delle misure d1 sicu-
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rezza. Insomma, c1 vorrà almeno un anno per mettere a 
regime le procedure di sicurezza. 
2. Il punto più importante riguarda la notificazione al Ga
rante dei trattamenti iniziati prima dell'entrata m vigore 
della legge (cioè l'B maggio) o nei novanta giorni sue· 
cess1vi: la data di scadenza è sei mesi dopo la pubblica
zione del decreto che mette in funzione l'ufficio del Ga
rante: questo decreto deve essere emanato entro no
vanta giorni dalla nomina del Garante stesso, che è d1 
competenza del Parlamento e quindi non ha una sca
denza precisa. A occhio e croce ci vorrà poco meno di 
un anno per la scadenza del termine della notificazione. 
3. Per i dati diffusi sulla rete bisognerà presumibilmen

te aspettare il decreto leg1slat1vo previsto dalla legge 
676. Resta 11 fatto che la pubblicazione comporta il 'tra
sfe nmento dei dati all'estero'. ed è qu1nd1 opportuno 
notificare al Garante questo panicolare trattamento. E' 
comunque essenziale insenre nei contratti d1 abbona
mento una clausola, da sottoporre a specifica sottoscri
zione, che consente Il tiasfenmento d1 qualsiasi topo d1 
dati anche verso paesi che non prevedono un adeguato 
livello di protezione. 
4 Il consenso dell'interessato non è richiesto per 1 trat
tamenti 1niziat1 prima dell 'entrata 1n vigore della legge, 
ma rimane obbligatorio per la comunicazione e diffusio
ne. Questo significa che. 1n assenza del consenso, non 
s1 possono pubblicare gli elenchi degli abbonati. che 
quindi vanno ehminau prima dell'entrata in vigore della 
legge Il consenso deve essere dato per 1scrmo (una e
mail può essere considerata 'forma scritta'? Approfondi
remo questo punto nei pross1m1 mesi). 
Va ricordato. infine. che la noufìcaz1one s1 fa una volta 
per tutte e va ripresentata solo in caso d1 vanazìon1 nel 
trattamento. Avremo comunque tempo per approfondi· 
re tutti i dettagli 
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PINZANI: 
IL VALORE DELL'INFORMAZIONE PUBBLICA 

Il sito Internet del Parlamento italiano nasce dal progetto awiato tre 
anni fa dal Senato, dopo un lungo percorso segnato dalle lentezze della 
politica e della burocrazia. E' senza dubbio un passaggio fondamentale 
dello sviluppo della società dell 'informazione nel nostro paese, ma al 
suo esordio ha suscitato diverse critiche da parte del 'popolo telemati
co·. Su alcuni punti i rilievi nascono forse da una presa di contatto su
perficiale, che non tiene conto del salto culturale che 11 Web parlamen
tare di per sé comporta, né dell'oggettiva difficoltà di trasformare di 
punto in bianco le procedure di un vecchio sistema informativo centra
lizzato negli schemi e nelle procedure del World Wide Web. Resta tut
tavia un problema aperto: la divisione tra l'area ad accesso libero e 
quella 'interna: consultabile solo dagli utenti istituzionali e dagli abbo
nati paganti. 

E' un momento di passaggio, o è il risultato di una scelta precisa? Lo 
chiedo al professor Carlo Pinzani, vicesegretario generale e direttore 
del Servizio Informatica del Senato, responsabile dell'attuale struttura. 

Professor Pinzam, sono passati più di tre anni 
dal nostro primo incontro, da quel titolo 'Il Palazzo 
non è di vetro· che a lei non era piaciuto ... 

Se non ricordo male, lei diceva che non c'era 
trasparenza. io sostenevo che la trasparenza non 
c'era perché non c'erano 1 cavi. Più che un proble
ma di trasparenza, oggi c'è un problema di coordi
namento negli organi costituzionali e nella pubbli
ca amministrazione. L'impressione è che si vada 
avanti abbastanza 1n ordine sparso. 

Rileggo l'intervista del novembre '93. Lei diceva: 
·1e megaprocedure, i megaprogetti non vanno in 
porto. In questo Paese non si può pretendere d1 fa
re un progetto in cui siano coinvolte tre tipografie 
(due della Camera e una del Senato) e due rami del 
Parlamento, nei quali ci sono almeno sette o otto 
mterlocutori diversi. Se io metto insieme un gruppo 
di lavoro che prevede sedici interlocutori tra Came
ra e Senato, più i tre interlocutori delle ttpografie. il 
progetto non vedrà mai fa luce'. Ora possiamo dire 
che siete riusciti a mettervi tutti d'accordo? 

Sl, ci siamo riusciti. E' stato firmato un protocol
lo di collaborazione informatica tra Camera e Sena
to. in cui si dà vita a una struttura permanente di 
coordinamento. che funziona. anche se mettere 
d'accordo tre tipografie e tutto Il resto rimane 
un'impresa difficilissima. Però ci stiamo muoven
do. Abbiamo un progetto che ci porterà in rete 1 te
sti degli atti parlamentari dopo la metà d1 quest'an
no. proprio attraverso il procedimento tipografico 

Fm dalle prime sewmane di vita del Web vi so
no giunti molti messaggi, con richieste di informa
zioni. cotiche. proposte di 'link' e via discorrendo. 
E' in grado, oggi, /'istituzione parlamentare, d1 n
spondere a questa flchiesta? 

Direi proprio d1 si, almeno per quanto riguarda le 
strutture tecnico-burocratiche; la risposta politica 
la daranno gli organi politici. non è compito mio né 
anticiparla né prefigurarla in alcun modo. Posso di
re che fino a questo momento sia la Presidenza 
del Senato. sia ìl Collegio dei Questori hanno 
sempre dimostrato la massima disponib1l1tà, la 
massima apertura, spesso incoraggiandoci e spro
na ndoci; ci hanno spinto a fare presto anche 
quando cene problematiche tecniche avrebbero 
potuto causare ritardi 

Oggi il Web del Senato ha un '1mpostaz1one ·1sù
tuzionate·. sembra che dia pìu spazio al 'chi sia
mo• piuttosto che al 'cosa facciamo'. ossia a1 con
tenuti. Inoltre l'accesso alle banche datt è flserva· 
ro aglt utenti mtern1 e agli abbonati, che devono 
sborsare una cifra non indifferente e sottoporsi a 
una estenuante trafila burocratica. 

La linea di sviluppo del servizio sarà il più possi
bile quella della fornitura di 'ani pubblici ufficiali'. 
Lei sa che non siamo nati ieri. l' informatica parla
mentare è nata vent'anni fa e abbiamo un pesan
te carico d1 quelli che vengono chiamati ' legacy 
system'. Abbiamo già fatto un piano per risolvere 
questo problema e passeremo 11 più possibile del
le informazioni dei 'legacy system' alle nuove for
me; sarà 11 lavoro dei prossimi due anni. Ma in 
tempi relativamente brevi, questione di mesi. 
avremo 1 testi di tutti i disegni di legge in linea . 
Meneremo a d1spos1z1one del pubblico di Internet 
un lavoro estremamente professionale. che è la ri
costruzione m1nuz1osa. puntuale, dell' iter dei dise
gni di legge. Ma con sistemi di ricerca che, co
munque li si voglia giudicare. daranno luogo a ri
cerche complesse, articolate. Secondo me varreb
be comunque la pena di mantenere questo seM
z10 a pagamento. perché è una cosa che ha valore 
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soltanto per i 'professional', per l 'awocato o il ma
gistrato. oltre che per il parlamentare, mentre 11 
cittadino non dovrebbe essere interessato a que
sto tipo di informazioni. 

Questa separazione tra il pubblico generico e il 
'professional', che sotto qualche punto di vista è 
fondata, contrasta con la mentalità dell'utente-tipo 
di Internet, che si aspetta di ottenere gratis qual
siasi informazione che per sua natura sia pubblica. 
Il concetto corrente della 'teledemocrazia~ come 
dimostrano le reti civiche, è quello di una discus
sione alla pari era tutti i soggetti coinvolti. Si ritie
ne che non sia accettabile un 'mformazione pubbli
ca divisa in classi, con barriere di tipo economico. 
Ma c'è un altro problema: nella struttura attuale 
manca un motore di ricerca. l'unico criterio di se
lezione è la data della discussione e non si sa co
me trovare un particolare argomento. Possiamo 
aspettarci una soluzione in tempi ragionevolmen
te brevi? 

Direi proprio d1 sì. Lo stiamo già sperimentando. 
Il problema è che il motore di ricerca viene dopo la 
disponibilità dei testi. Lo sforzo principale in que
sto momento è di alimentare l 'archivio in linea. 

La banca dati con i testi delle leggi approvate mi 
pare che oggi sia disponibile ancora solo sul vec
chio sistema. cioè per gli abbonati e in emulazio
ne di terminale. 

Anche lì non c'è il testo delle leggi approvate, 
perché ce l 'ha soltanto il Poligrafico, non ce l'han
no le Camere per una serie di validi motivi. Essen
do la pubblicazione della legge responsabilità del
!'Esecutivo, e quindi del Poligrafico dello Stato, 
tutto sommato è anche giusto che 11 testo definiti
vo lo abbiano loro. Le Camere potranno avere, e 
avranno, i testi intermedi, quelli approvati dopo 
ciascun passaggio. Nelle banche dati attuali non 
esiste il testo definitivo. 

In teoria dovrebbe essere lo stesso del Poligra
fico. 

Ci sono una serie di motivazioni che rendono 
opportuna la pubblicazione una volta superati tutti 
i filtri e tutti i passaggi. Non dimentichiamo che 
c'è anche un potere di rinvio del Presidente della 
Repubblica. e qualche volta è necessaria la corre
zione di errori materiali, per i quah il Guardas1g111i 
deve seguire una determinata procedura. 

Resta un aspetto di fondo: il cittadino italiano. 
che la Costituzione obbliga a conoscere la legge. 
di fatto non può conoscerla. sia per il gran numero 
di leggi, sia per la difficoltà di avere di volta in vol
ta il testo vigente, e soprattutto perché la Gazzet
ta Ufficiale è assolutamente inutile. se non si co
nosce in quale numero è stato pubblicato un prov
vedimento. Di fatto con la Gazzetta Ufficiale lo 
Stato non soddisfa il suo obbligo di far conoscere 
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la legge ai cittadini. Tuttavia qui, su qualche disco. 
ci sono i testi delle leggi cosi come sono stati ap
provati dal Parlamento. E' giusto che l'accesso a 
questi testi sia a pagamento? 

Saranno gratis quando gli organi politici decide
ranno di farlo. Tenga presente che tutto questo ha 
valore informativo tendenzialmente pari a zero, 
perché qui c 'è una mezza mela, è il testo dì una 
Camera. Il pezzo dell'altra Camera sta dall 'altra 
parte. ammesso che ci sia, e va cercato con altri 
strumenti. Quello che stiamo cercando di fare è 
mettere insieme le due mezze mele e fare una 
mela intera, cioè i testi delle leggi come escono 
dal Parlamento. Ma il vero testo della legge è 
quello della Gazzetta Ufficiale. A chi interessano i 
lavori preparatori? A chi usa professionalmente 
queste informazioni, allo studio dell'avvocato, al 
magistrato. al laureando, non al cittadino in quan
to tale. Può anche darsi che questo interesse sia 
così diffuso da giustificare un accesso democrati
co, gratuito. Ma non mi sento di criticare la posi
zione di chi ritiene che questo servizio abbia un 
valore economico, di chi ritiene che chi produce 
un bene ha diritto di essere pagato, in nome della 
libertà di mercato, anche sulla rete. Non vedo per
ché un'istituzione pubblica non possa farlo. 

Oggi la •fabbrica della legge• è presente su In
ternet, mentre il Poligrafico ha il "prodotto finito• . 
Si potrebbe immaginare un accordo tra il Parla
mento e il Poligrafico per cui i testi definitivi delle 
leggi, quelli del Poligrafico, vengano messi in rete 
dal Parlamento? 

Ma perché no? Col Poligrafico siamo già coin
volti in un'operazione di un certo rilievo. per quan
to riguarda le leggi regionali. Intese istituzionali di 
questo genere sono assolutamente valide, anzi 
sono necessarie, da promuovere. lo non vedo nul
la di male, anzi, vedo molto di bene nel fatto che, 
alla f ine del processo legislativo. ai testi parziali 
approvati dalla prima Camera, approvati dalla se
conda e magari modificati, approvati dalla prima in 
un testo che poi va al Poligrafico, siano tutti insie
me sulla rete. Mi va benissimo. Il gruppo per 
l 'informatica Camera-Senato sta andando proprio 
in questa direzione, almeno per quanto riguarda i 
passaggi t ra le Camere, poi si potrà estendere 
l 'accordo al Poligrafico. Il punto è che non si può 
attaccare la non gratuità di certe informazioni, 
senza considerare che queste informazioni costi
tuiscono un servizio a forte valore aggiunto, con 
un costo per l'istituzione che le produce. Un pro
dotto che. immesso sul mercato. ha un valore 
economico. Si tratta di scegliere se questo valore 
debba essere sacrificato in nome del più alto valo
re della trasparenza e della diffusione della cono
scenza dei cittadini, o se debba obbedire alla leg
ge di mercato, per cui vada pagato. La nostra po
sizione su questo punto è assolutamente neutra
le, il problema dovrà essere risolto da chi ha la 
competenza per queste decisioni. 
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AIPA, il secondo piano triennale 
r~ 

U istema • informativo • unitario • delle · ammi
nistrazioni ·pubbliche· ha scandito Guido M. Rey, pre
sidente dell'AlPA, presentando il piano triennale 1997-
99, 'ogni parola ha un significato'. 
La definizione dell'obiettivo del piano formulata da Rey 
mette in rilevo Il nuovo approccio all'1nformaozzazione 
del sistema pubblico: 11 documento non è solo la sinte
si dei progert1 delle diverse amm1n1straziom, ma s1 fon
da su una logica comune. centrata sul disegno della 
rete unitaria In conseguenza d1 questa impostazione, 
il piano d1st1ngue tra le spese previste per 1 s1ngoh set
tori e quelle per lo sviluppo della rete, che costituisce 
lo strumento per 'sburocratiuare• le prassi ammini· 
strative con la 'reingegnenzzaz1one· dei processi. In 
pratica si tratta d1 estendere l'informatizzazione a un 
maggior numero di posti di lavoro, di collegarli in rete, 
di introdurre l'uso generalizzato della posta elenron1ca. 
di assicurare l'interoperabilità. 
Oggr poco più del 30 per cento dei dipendenti, in me
dia. lavora al computer. ma in alcune amm1nistrazion1 
non s1 arriva al 1 O -15 per cento. L 'ob1e111vo per il 1998 
è d1 un posto d1 lavoro informatizzato ogni due dipen
denti, per il 1999 dr due posti ognr tre, tutti collegati al
la rete unitaria. Visto che abbiamo incominciato con le 
cifre. ecco una s1ntes1 dei finan21amenu proposti per 11 
tnennro: poco più di 13.500 m1hard1 in totale, dei quali 
8.443 saranno impiegati dalle amm1nistraz1onr centrali, 
1.952 dagli enti pubblici non economici e 3 .1 93 per la 
realizzazione della rete unitaria Ouest ultima spesa. 
sottolinea l'Autorità, equivale a un autof1nanz1amento. 
perché la rete produrrà un sensibile nsparm10 nel co
sto del trasporto dei dati. con una m1nrma riduzione 
del personale e un forte aumento della produttività In 
tutto sono proposti c1rca 230 nuovi progetti. che s1gni· 
ficano anche una sensibile ripresa degli 1nvestimen11 
nell'informatica da parte di tutto Il settore pubblico 

imponeva a tut ti gh uffici d1 fornire ai cittadini le 
informazioni sui procedimenti amministrat1v1, do
tandosi di opportuni regolament i Ebbene, non 
tutti gli uffici hanno adottato i regolamenti e molti 
se ne sono serviti al contrario, cioè più per stabili
re i casi di esclusione dell'informazione che per 
favorirne l'accessibilità. Piaccia o no, 11 Palazzo 
continua a non essere 'trasparente". perché in 
troppi casi s1 continua a ritenere che 1 sudd1t1 non 
debbano disturbare il sovrano con petulanti richie· 
ste sui più svanau argomenti. 

Qualcosa s1 muove. come nel caso del Parla
mento. per cambiare questo stato d1 cose Ma non 
si vede ancora la prospettiva d1 una svolta. Resta 
ancora irrisolta la questione p1u importante. quella 
della disponibilità gratuita in rete dei testi della 
Gazzetta Ufficiale Anche al Poligrafico dello Stato. 
come al Parlamento e al CED della Cassazione. c'è 
il problema della conversione degli archivi. perché 
non è pensabile che 11 cittadino, 1'1mprend1tore o lo 
studente si mettano a studiare astrusi linguaggi di 
interrogazione. Si potrebbe però incominciare, con 
uno sforzo limitato. a mettere a dispos1z1one 1 nuo
vi testi, a mano a mano che vengono pubblicati Il 

Come ogni documento dl questo tipo. 11 piano dell'Au· 
torità per l'informatica nella pubblica amministrazione 
è denso d1 cifre e di tabelle, a volte d1 non facile inter
pretazione. ma contiene anche 1nd1caz1oni interessanti 
per capire come procede il rinnovamento. Ecco quindi 
ancora 1n primo piano 1 progetu intersettoriali • manda· 
to informatico di pagamento, s1stem1 informativi geo
grafici, catasto-comuni e protocollo. che dovrebbero 
costituire, insieme alla rete unitaria. un passo decisivo 
per sbloccare alcune dei settori più critici. Tra i progem 
d1 più rapida attuazione c'è quello della ·rete degli uffici 
di gabinetto', una rete interministeriale che si presenta 
come nucleo centrale della futura rete unitaria della 
PA. 
Resta 11 solito dubbio: se un piano triennale è uule per 
definire le linee strategiche di un processo articolato 
come quello dell'informauzzaz1one della PA. quale at· 
tendibilità possono avere le previsioni in dettaglio e le 
analisi della spesa futura, se il mercato della tecnolo
gia si evolve con la velocità che conosciamo? Oggi 
nessuno sa dire se tra uno o due annr la rete di un uffi
cio sarà costruita con trad1Z1onal1 PC, con 1 ·network 
computer" o con chissà quale altra soluzione, né quan
to costeranno queste apparecchiature. quali sohware 
anuah saranno ancora utilizzabili, quali procedure che 
oggi appaiono complicate diventeranno semphc1ss1me 
Non si può prevedere oggi come sarà una rete locale 
fra tre anni perché. se verrà realizzata con 1 sistemi at· 
tuali, molto probabilmente sarà obsoleta pnma dì 1nco
m1nciare a funzionare. 
Ma non c'è dubbio che, nell'insieme. il piano triennale 
presenti innovazioni s1gn1f1cat1ve. Anche nel hnguag
g10. A un certo punto s1 parla d1 ·s1t1' delle pubbliche 
amministrazioni: 11 linguag910 d1 Internet s1 è intrufolato 
nelle scartoffie e l'estensore del testo ha dimenticato 
le burocrauche ·unità organ1zzat1ve· E' un buon segno 

costo sarebbe m1n1mo, leggi e regolamenti nch1e
derebbero solo piccole modifiche per rendere a1 
cittadini un servizio al quale hanno diritto 

Non c'è peggior sordo di chi non vuol sentire. di· 
ce il vecchio proverbio. Al Centro d1 documentazio
ne elettronica della Corte d1 Cassazione (che con· 
(lene, fra l'altro, gli altrimenu 1ntrovab1h tesn delle 
d1sposiz1oni comunitarie) la parola "Internet' suscita 
costernazione. E intanto dei testi delle leggi. che 
non sono soggetti a diritto d 'autore, fanno com
mercio 1 pnvati. E' normale che lo facciano e che ri
cavino un uule dal valore aggiunto che contengono 
le raccolte su carta o su CD-ROM, ma è intollerab1· 
le che 11 cittadino non abbia la possibilità d1 cono
scere la legge senza sonoporsi a estenuanti trafile 
burocratiche e senza pagare 

Quanto dovremo aspettare? Forse non molto. 
perché la d iffusione della Rete è inarrestabile, e 
con essa si diffonde nel c1ttad1no la consapevolez
za del proprio diritto all'informazione. La richiesta 
che proviene dai 'cittadini telemat1c1'. che rappre
sentano una fascia sempre più ampia della popola
zione, avra presto ragione delle resistenze del Pa
lazzo e dei suoi 1nquil1ni 
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BUONE LETTURE 
( di Manlio Cammarata ) 

Il prof eta deluso 
Chfford Stoll 
Miracoli virtuali 
Le false promesse di Internet 
e delle autostrade 
dell' informazione 
pp.270 
Garzanti, Milano. 1995 

Ricordate L'uovo del cuculo? La 
stona della caccia a un pirata tele
matico, che poi s1 rivelò come un 
gruppo di criminali che cercavano 
di 1mpadrontrsi di segreti militari 
saltando da un computer all'altro tra l'America e l'Europa. Un 
romanzo, ma sopranutto la cronaca minuziosa di eventi reali, 
che aveva entusiasmato gli appassionati di Internet (allora po
chi, era ancora l 'Internet dei pionieri). Clifford Stoll. un astro
nomo che quasi per caso faceva 11 programmatore in un cen
tro di ricerca, raccontava in prima persona la caccia allo 
hacker. che aveva condotto praticamente da solo tra l'indiffe
renza d1 chi non capiva le dimensioni del rischio rappresentato 
da uno sconosciuto che s1 introduceva in sistemi informativi 
che avrebbero dovuto essere superprotetti. Un libro ancora 
molto attuale, che potrebbe ancora riscuotere un grande suc
cesso. visto il numero crescente d1 persone che s1 interessa
no alla telematica. Ma, chissà perché, è introvabile. 

Con Miracoli virtuali Stoll cambia completamente registro. 
Non ne può più dei computer, delle reti, di Internet. della co
munità telematica Scrive: Ma quale misera comunità! Una 
comunità senza una chiesa, senza un caffe, una galleria d'ar
te, un teatro o una taverna. Una quanttrà di contaltl umani. ma 
senza umanità. C1bersesso, c1bersgualdrine, ciberlordure, ma 
non un sesso sano, genuino, forre. E neanche un fringuello 
che canta nel verde. Se la prende con i luoghi comuni I com
puter sono strumenti. utensili per lavorare Ma. secondo lui, il 
computer e uno strumento ... in grado d1 trasformare 1 bambini 
in zombi reattivi e gli adulti in pasticcioni frustrati. E via, per 
pagine e pagine, contestando tuno ciò che di positivo si dice 
e si scrive sulla società dell'informazione e sulla capacità dei 
computer d1 migliorare la vita. Dai nsch1 d1 violazione della ri
servatezza alla presunta fac1htà di interazione con la macchina. 
dalla mancanza d1 anima della musica d1g1tale alla congestione 
delle informazioni. 

La prima cosa che viene da pensare, ricordando l'autore del 
precedente romanzo, è che 1 mesi di stress causato dalla cac
cia al misterioso hacker abbiano lasciato qualche segno sui 
suoi nervi e che abbia bisogno di un bel periodo di riposo. Fra 
l'altro come saggista è assai meno abile che come 1omanz1c 
re, s1 ripete spesso. 11 tono è monocorde. In qualche punto 11 
lettore smaliziato lo coglie 1n flagrante malafede. quando sem
bra ignorare che alcuni aspetti negativi dell'informatica sono 
stati superati da un pezzo (per esempio. a nessuno s1 chiede 
più d1 imparare a scrivere programmi per usare un computer, 
ma Stoll nuene che questa sia ancora una specie di violenza 
imposta a tutti). 

Però. forse per questi suoi d1fet11, Miracoli virtuali non è un 
libro da buttar via. Dimostra anzi, forse al di là delle 1ntenz1oni 
dell'autore, che 'le promesse delle autostrade dell'informazio
ne' non sono false, se non quando vengono prese alla lettera 
da qualcuno che vuole a tutti i costi dimostrare la loro falsità. 
Pensiamo alle cosiddette 'vedove da computer', tante donne 
che vedono i loro manti o compagni passare le notti davanti al 
video invece di dormire o dedicarsi a più umane e piacevoli at
tività è colpa del computer? O è colpa loro, che non hanno 
saputo rendersi p1u interessanti di una macchina? 
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Diritto e tecnologie 
Auton vari 
N uovi media, nuovi compiti 
per il legislatore 
in Problemi dell'informazione 
giugno 1996 
Il Mulino, Bologna, 1996 

Anche se non è recenuss1mo, que
sto numero di Problemi dell'informa-
zione va segnalato. perché contiene 
un dossier molto interessante su un 
certo numero di questioni giuridiche 

-.... _. .... ---·-~~ 
_._ ... _.... ........ ----.......... 

poste dallo sviluppo della società dell'informazione. Gli autori 
sono Paolo Caretti (Innovazioni mercati e diritti), Roberto Ma
stroianni (Opera mult1mediale e diritto d'autore nell'ordinamen
to comunitario). Alberto Brtghina (1V satellitare e 'authority'. 
Prospettive e tendenze), Ottavio Grandinetti (Diritto morale 
d'autore e opera multimediale nella società dell'informazione) e 
Pasquale Costanzo (Aspettt problematici del regime giuspubbli
c1st1co di Internet). Quest'ultimo scntto è particolarmente inte
ressante. anche il linguaggio 'giuridichese· non è di immediata 
comprensione per tutti Infatti l'autore, awocato. professore 
straordinario d1 Diritto costituzionale nell'Università di Camerino 
e docente d1 Informatica giuridica nell'Università di Genova, ha 
un'espenenza diretta e non superiiciale della Rete e qu1nd1 può 
indagare 'dall'interno· sui complessi aspetti giuridici posti dalla 
d1ffus1one del nuovo mezzo. 

Costanzo dedica un'attenzione particolare - che si nscontra 
anche nello scritto di Carett1 - alla libertà d1 accesso alla rete e 
alla 'latitanza' del legislatore nella regolamentazione di situazioni 
nuove. 

Autori van 
Problemi giuridici dell'informatica 
e della telematica 
1n Informatica e diritto - nv1sta inter
nazionale dell ' lstttuto per la docu
mentazione giuridica del Consiglio 
Nazionale delle Ricerche 
Edizioni Scientifiche Italiane 
Napoll, 1996 

Questo numero monografico 
della rivista diretta da Costantino 
Ciampi presenta scntll di diversa natu
ra. alcuni interessanti perché inquadra-
no la situazione italiana del diritto delle 
tecnologie 1n una prospettiva europea. 
Vanno ricordati, fra gli altn, lo studio di 
Isabella D'Elia Ciampi Verso la società 

In forma li<· a 
f' ffi r itto 

...... __ 
,,.. _ __ ...... _,. __ 

a---

dell'informazione. Quadro di riferimento comunicario: azioni poli
tiche Aspetti giuridici e organizzacivi della situazione italiana e 
l'indagine di Francesca Angelini L 'Aurorica per l'Informatica nel
la Pubblica Amministrazione: narura giuridica. Questo interven
to contiene riflessioni di stretta attualità, nel momento 1n cui s1 
discute dell'ist1tuz1one dell'Autorità per le telecomunicazioni. 

Da non trascurare anche due interventi sulla 'brevettabilità 
del software', di Adriana Raffaele Trassari e Patrizia Dal Pogget
to, che mettono in luce una serie di problemi che né la direttiva 
europea 91/250 né la nostra legge 518192 hanno risolto e che 
pnma o poi dovranno essere presi in considerazione. 

Infine ff documentarista virtuale e il diritto di Concena De Vi
vo, che fa il punto sulla ricerca della documentazione giuridica 
su Internet Anche qui c'è il valore dell'esperienza diretta. ed è 
importante. 
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L'edizione 1996 del Forum multimediale "La società dell'informazione" 

LA LEGGE PER LA RETE 
LA RETE PER LA LEGGE 
Al suo terzo anno di vita, il Forum multimediale 11La società dell'informazione" 

costituisce un importante punto di riferimento per gli studi di diritto delle tecnologie 

dell'informazione in Italia. Rivediamo il cammino percorso e gli obiettivi della 

sessione di quest'anno, che presenta diverse novità nella forma e nella sostanza. 

( di Manlio Cammarata ) 
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1995: Comportamenti e 
norme nella società 
vulnerabile 

Due anni sono lunghi, quando si tratta di tecno
logie dell 'informazione. Molte cose sono cambia
te dall'inizio del '95, quando concepimmo 11 Forum 
multimediale, chiedendoci se mai qualcuno ci 
avrebbe dato retta, o se non saremmo rimasti i 
soliti quattro gatti a discutere in rete. 

Può essere utile ncordare che all'inizio del '95 
l'operazione Fidobust della Procura della Repubbh· 
ca di Pesaro, che aveva portato al sequestro di 
decine di sistemi telematici. era una ferita recen
te. La legge sul computer come informatico appa
riva quasi rivoluzionaria. In Italia lo sviluppo d1 In· 
ternet al d1 fuon della cerchia delle un1vers1tà e de
gli appassionati di telematica era solo all' inizio. La 
maggior parte degli utenti usava l'interfaccìa a ca
rattere e molti avevano ancora i modem a 2.400 
bit al secondo. Alcuni dicevano addirittura che il 
World Wide Web 'non era Internet'. Ricordo una 
discussione notturna con Paolo Nut1. in treno. in 
cui concepimmo le linee generali del Forum e de
cidemmo di affiancare alle pagine Web anche 
un'area di discussione tradizionale all 'interno di 
MC-link, per tutti quelli che non potevano o non 
volevano l'interfaccia grafica. 

Il Forum nacque e s1 sviluppò in modo alquanto 
diverso da come avevamo immaginato. 

Il "popolo telematico' non mostrò molto entusia· 
smo per i temi in discussione. Dopo pochi e poco 
significativi messaggi l'area 'a carattere' s1 estinse 
na turalmente. Invece le pagine Web attirarono 
l'attenzione d1 molti studiosi ed esperti della ma· 
teria e raccolsero una nutrita serie di interventi, in 
molti casi di alto livello. sul tema "Comportamenti 
e norme nella società vulnerabile" 

Il grande convegno con teleconferenza che s1 

svolse 11 28 giugno nell 'aula magna della Lu1ss a 
Roma segnò l'affermazione del Forum multime
diale organizzato da MCmicrocomputer e MC-link 
come punto fondamentale dell'incontro tra tecno
logie dell'informazione e diritto in Italia. 

1996: una rete di norme per il 
mondo in Rete 

Il secondo anno del Forum s1 è svolto 1n termini 
diversi dal primo. L'area 'tesi e ricerche", destina
ta agli studenti universitari. ha creato quel punto 
di incontro tra gli ·esperti' e i giovani che era man
cato nella prima edizione. Grazie al lavoro appas
sionato e competente di Gian Maria Borrello, 'tesi 
e ricerche' è diventata una vasta area di discussio
ne su argomenti d1 grande interesse e costituisce 
oggi un ipertesto d1 valore non indifferente per chi 
studia 11 diritto delle tecnologie dell'informazione, 
con molti riferimenti esterni, 1n un'ottica non limi
tata all'ambiente italiano. 

Nel primo anno la discussione generale aveva 
coinvolto. oltre agli stud1os1 ab1tual1 frequentatori 
della Rete, anche alcuni giuristi che non avevano 
confidenza con i mezzi tecnici. La discussione nel 
convegno alla Luiss aveva messo in rilievo profon
de differenze d1 1mpostaz1one tra i due gruppi. La 
sessione del '96 ha segnato un punto di svolta, 
perché tutti gli interventi sono arrivati per via tele
matica, da parte di giuristi che hanno una cono
scenza diretta della Rete e dei suoi problemi. 
Questo è un punto molto importante. 

Infatti sono molti gli operatori e gli studiosi del 
diritto che avvertono l'urgenza d1 impegnarsi nella 
realtà in evoluzione, ma che non dispongono del 
sapere tecnologico necessario per affrontare la si
tuazione. Alcuni affermano che al giurista non è ri
chiesta la conoscenza della tecnica, ma tentare d1 
ricondurre le fattispecie tecnologiche all ' interno 

MCmicrocomputer n. 170 • febbraio 1997 



delle strutture g1und1che usando solo gh strumenti 
del diritto porta a risultati aberranti: si legge anc~ 
ra, per esempio. della supposta esistenza d1 un 
genus chiamato ·bene informatico· che compren
derebbe hardware e software, con la conse
guenza di immaginare la possibil ità d1 diri tti reali 
sul software, cioè su un bene immateriale! Con 
conseguenze singolari, perché si dovrebbe am
mettere che col 'furto' d1 un programma. questo 
non sarebbe più nella disponibilità del suo legitti
mo possessore ... 

Altrove si è parlato, per fare un altro esempio, 
d1 ·pacchetti che viaggiano sulla rete m modo as
solutamente casuale, spesso indipendente dalla 
volontà del router': a parte la difficoltà di ammet
tere una 'capacità di volere' della macchina. è ve
ro il cont rario: i pacchetti di bit sono trasmessi sul
le reti su percorsi esattamente determinati dai 
roucer, anche se di volta in volta diversi . La v~ 
lontà non è della macchina, ma del suo proprieta
rio. che la programma in osservanza di norme di 
legge e regolamentari. e di contratti per il trasferi
mento delle informazioni. Come si fa a determina
re 11 contenuto di queste norme e d1 questi con
tratti. se non si conoscono - schematicamente - 1 
principi del funzionamento di un roucer? 

1997: la legge e la Rete 
Il Forum del '97 parte da queste considerazioni 

e s1 propone di coinvolgere in primo luogo 1 giuri
sti esperti nelle nuove tecnologie dell'informazi~ 
ne: avvocati, mag1strat1, docenti di materie giun
diche che hanno una conoscenza diretta e si ser
vono abitualmente degli strumenti informatici e 
telemauci. Nasce cosi un 'comitato scientifico' 

I I r o) i ÌI I I 

e Società 

del Forum, composto 1n primo luogo da persone 
che hanno partecipato anivamente alle edizioni 
precedenti (di fatto è il gruppo che avrebbe dovu
to costituire AGENTI, Agenzia di Giuristi Esperti 
nelle Nuove Tecnologie dell' informazione, che 
non ha ancora trovato una forma associativa che 
possa conciliare una serie di esigenze contrastan
ti). Si tratta di un comitato costituito 1n via del tut
to informale, una specie d1 'gruppo di consultazi~ 
ne telematica', che si propone di indirizzare verso 
un obietttvo comune i lavori del Forum. Per que
sto vengono messe in rete alcune "relazioni' sugli 
argomenti d1 maggiore interesse m questo mo
mento. 

Ma tutto questo non contrasta con l'apertura e 
la ·orizzontali tà" di Internet. Infatti rimane e s1 
evolve l'area degli interventi (che assume il titolo 
' Interventi e repliche). aperta a tutti, nella quale 
saranno anche discusse le ·relazioni' del comita
to sc1ent1fico. con lo stesso schema ipertestuale 
che ha determinato il grande interesse dell'area 
'Tesi e ricerche' nell 'anno passato. 

Un'altra area che viene ampliata è •Attualità', 
che deve fornire 1 riferimenti di cronaca - ma an
che riflessioni e commenti - per le discussioni e 
gli approfondimenti. Continuano anche i semina
ri, un altro motivo di successo del Forum del '96, 
sempre destinati agli operatori professionali e 
centrati su argomenti di interesse immediato. 

Cerchiamo di preparare, sulla base dell'espe
rienza del '95, anche una grande conferenza mul
timediale, che dovrebbe tenersi prima dell 'esta
te 

Naturalmente tutte le informazioni aggiornate 
sono sul Web, alla pagina http://www . 
mclink.it/inforum. L'indirizzo e-mail è sempre 
@nforum95@mclmk.at1 

1997: LA LEGGE E LA RETE 
Il Forum multimediale 'La societ~ del

l'informazione' entra nel suo terzo anno di vi
ta, cresce e sì rinnova. Il tema di quest'anno 
'1997: LA LEGGE E LA RETE' si sv1/uppera 
lungo due percorsi ben 1nd1V1duat1, anche se 
con mo/11 punti In comune. 

• sti che collegano le norme e ne 
'\. ~ chiariscono il significato, stru-

f.
• \, /" f o k u M M u l T 1 M E o 1 A l f menti per ·disboscare la giu.ngla 
f-- O lA SOCITA' DEll'llfORMAZIOll norma~1va·._ fino ad arrivare ~Ila 

a /' ~ norma/1zzaz1one e alla sempl1f1ca-
/ ~ zione del linguaggio normattvo. 

• 
Primo percorso, 'La Legge per la Rete•: owero il diritto delle 

tecnologie del/'informa11one. sia inteso in senso stretto. sia per la 
sua influenza sul sistema normativo in generale. C1 sono leggi d8 
inventare, per seguire e per governare lo sviluppo tecnologico, ci 
sono leggi da modificare o da ripensare, perché la d1ffus1one del
le tecnologie cambia ti contesto sociale. Siamo già nella soet8tà 
dell'informazione, ma le norme e 1 procedimenti normativi sono 
ancora que/11 della soc1et/J ìndusmafe, della carta, del telegrafo e 
della televisione sui canali terrestrt, mentre oggi abbiamo a dispo
siZJone /'Informazione digitalizzata, la posta elettronica. la televt· 
s1one VIS satellite e via cavo e, soprattutto, Internet. Cioe ·;1 mon
do come informazione· 

Secondo percorso. 'La Rete per la Legge•: che cosa le tecnolo
gie dell'informaZione possono (e devono} fare per ti mondo del di
rirto? Ci sono due aspetti important i. Il primo è fa conoscenza 
della legge, mettere 1 testi normativi sulla Rete in mOdo che sia
no raggiungibili, gratis, da un numero crescente d1 cittadm1, dai 
professionisti e dalle imprese Il secondo è l'impiego delle tecno
logie dell'informazione per migliorare l'efficacia delle leggi: iperre-
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Il Forum d1 quest'anno ha uno schema più articolato di quelli 
precedenti. 

C'è un 'comitato sc1enuf100', che apre 11 d1batt1to con una serie 
d1 relazioni sui temi più importanti. Resta l'area degli interventi, 
aperta a tut11. che si intitola 'Interventi e repliche' e diventa un 
vero e proprio ipertesto, con 1 rimandi ad altri interventi, a infor
mazioni specifiche, ai testi delle leggi. Questi sono in Net_Lex, 
come nell'anno passato. che diventa più ampia e, gradualmente, 
ipertestuale. Si sviluppa anche la sezione 'ATTUAUTA", per for
nire un più efficace supporto alla discussione. 

Resta pressoché immutata la sezione IESI E RICERCHE', che 
nel '96 ha raggiunto la maturità e continua a riscuotere un grande 
successo. 

Altre iniziative sono in programma. a partire dai ·seminari del 
Forum multimediale'. 
'1np://www.mc~lntorunt 
a..mai1. l&orum9 Jink.n 
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a cura di 
Paolo Martegani 

-------- e Riccardo Montenegro 

FORMA E CONTENUTO 
Un aspetto piuttosto negativo nelluso del calcolatore e la facilita con 
cui si scambia la forma apparente con la sostanza. Troppi progettisti 
pensano che gli effetti 
che si ottengono con il 
rendering, l'illuminazione 
virtuale, siano ··contenu
to" e non soltanto " for
ma'". Allora, forse, lo stu
dio dei Maestri attraverso 
i mezzi che ci offre il com
puter puo diventare an
che un modo per capire 
come forma e contenuto 
debbono essere una sola 
espressione. Questo e il 
tema di fondo. e di rifles
sione, che ci propone 
Paolo Martegani nel pre
sentare questa restituzio
ne tridimensionale della 
chiesa di Ronchamp di Le 
Corbusier. Piu in generale 
il lavoro si inserisce in 
un'atlivita volta a realizza
re modelli virtuali percor
ribilì degli spazi interni 
degli edifici piu significa· 
livi dell'architettura con
temporanea. 
Il secondo intervento. 
proposto da uno speciali
sta come Fernando Tornisiello, offre alcune preziose considerazioni sul 
tema dell'illuminazione virtuale analizzando un esempio assai semplice 
come l'inserimento di una lampada in una stanza attraverso !"uso dei più 
diffusi algoritmi qualt ìl Ray-Tracmg. Radios1ty e Radiance. 

Le e-mail dei curatort sono: 
'"'fn..,...a,..,rt""'e,..,g,...,a..,.n""@,....u""'n""""o..,..m.,,..,...,a ... 3-..14 fic monc@m1x.1d 

Modelli virtuali percorribili 
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J I lavoro di seguito illustrato - frutto dell'opera di Mar
co Amadio, Lorenza Cimadon. Fabio Fraschett1. Daniele 
Mancini • si inserisce in un'attività volta a realizzare mo
delli virtuali percorribili degh edifici più signif1cativ1 dell 'ar
chitettura contemporanea. 

La modellazione è da sempre per gli architetti un 
campo di indagine utile per acquisire manualità, per eser
citarsi nello studio delle proporzioni, ma specialmente per 
percepire lo spazio nelle tre dimensioni. 

Ora la strumentazione digitale consente d1 riproporre 
questa aniv1tà in modo più completo, è infatti possibile in· 

tradurre il movimento, lo studio dei materiali, dei tratta
menti, dei colori e la simulazione illuminotecnica eserci
tando nuovi stimoli per lo sviluppo di questa pratica. Con
temporaneamente la facilità di conservazione dei "model· 
li" e la loro trasportabilità attraverso la Rete ne garantisce 
una possibilità di uso ad un numero sempre maggiore d1 
studiosi. 

Per mettere a confronto analoghe iniziative o sempli
cemente elaborazioni 1n questo campo, si invitano 1 lettori 
interessati a prendere contatto con i curatori della rubrica 
per gli eventuali sviluppi. 
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PROGETIARE CON I MAESTRI: 
RONCHAMP VIRTUALE 
La confusione tra " disegno automatico" e "progetta

zione assistita dal computer" può essere vista in ter-

mini positivi se si considera la conoscenza - evoluta ai 

massimi livelli· della modellazione solida, delle tecni

che di rende

ring e delle si

mulazioni illu

minotecniche, 

come primo e 

indispensabile 

passaggio per 

la pratica del 

CAD. 

Quando l'elaboratore elettronico era 
utilizzato da pochi, questi s1 sentivano 
degli "eletti''. Amavano le procedure 
complesse dei linguaggi di programma
zione: erano contrari al sohware precon
fezionato, temendo di fare un uso passi· 
vo della macchina o addirittura di esser
ne dominati. Per questo si proponevano 
di scrivere un algoritmo anche per dise
gnare un segmento. 

Ora posizioni così integraliste sono su
perate. La diffusione del sohware "pron· 
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to" e "friendly" ha awicinato e sta awi
c1nando al computer un numero sempre 
crescente di utenti che non sono tanto 
attenti a comprendere come e perché il 
computer è in grado di elaborare testi e 
1mmag1ni, ma piuttosto ad utilizzarne le 
potenzialità in termini di efficienza . 

Nell'insegnamento del CAD si sta, per 
certi versi, incorrendo in inconvenienti 
analoghi. 

Gli addetti a1 lavori rifiutano la commi
stione. spesso spontanea. tra la proget-

e di Paolo Martegani ) 

La luce elle hltra dalle 
aperwre sgurnciare 
e il colore che la cormo
ra cararrenzzano la pa-
1e1e p11nc1pa!e delle 
cappella 

tazione assistita 
dal computer ed 11 
disegno automa
tico Certo che, 
se l'uso grafico 
del computer 1n 
architettura rima

ne limitato al disegno bidimensionale de
gli esecutivi, 1 puristi hanno ragione. Ma 
quando dalle due dimensioni s1 passa al
la modellazione solida le cose cambiano 
radicalmente. 
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L'influenza diretta 
La d1ttus1one del tecnigrafo, con la fa 

c1h1à di tracciare angoli multipli d1 1 5 gra· 
d1, ha senz'altro influenzato la progetta· 
z1one. Paralelamente la veloc1ta con cu 
11 computer consente rotazioni ne piano 
e nello spazio d1 intere porzioni del pro
getto. sicuramente favorisce lo sviluppo 
della tendenza decostrutt1v1sta in archi
tettura. mentre 1 programmi d morphing 
stanno portando vis bili conseguenze 
sulla forma arrotondata. conunua, flui
da, degli oggetti d1 design che c1 c.rcon· 
da no. 

Sulla base d1 queste cons1deraz1on è 
opoortuna una rivalutazione del disegno 
auiomat1co come att1v1tà che ha una ri
caduta 1n termini d1 evoluzione del modo 

d1 progettare. oltre che essere elemento 
1nd1spensab1le per sperimentare metod 
d1 lavoro e processi progettual che ut1-
hzzano l'info•mat1ca. 

Il know how 
Puntare sulla conoscenza meccan ca 

del mezzo lasciando programmatica
mente autonomo e strettamente nd1v1· 

L immagine 1Uusrra il w~ 
1e-frarre del mo<Je/lo /Il 
dimensionale della ca(> 
pelta d1 Ronchamp da 
cui sono srsr1ncavari1 
1e11dermg che compaio· 
no nell'omeo/o 
La compless1rà della for
ma app11ra m QLJP.~ra vi
sione in man1er.i palese 

duale 11 processo 
propos1t1vo può 
essere una strate· 
g1a valida. Purche 
la conoscenza sia 
reale e approfon
dita. Conoscere 11 
funzionamento d1 
base del program
ma grafico che s1 
usa è solo Il primo 

passo è 1ndispensab1le essere in grado 
di dominarlo realmente 1n tutte le d1-
mcns1oni spaziali; s1 deve essere capaci 
d1 rappresentare superf1c1 curvilinee, vo· 
lumi complessi simulare 1 materiali e e 
finiture, verificare .'11lum1naz1one natura
le e le ombre portate nelle varie ore dei 
giorno e nei d1vers1 penod1 del 'anno 

Dominare le tecniche d1 illum1'1az1one 
con emissioni art1f1c1a11 d1 posizione. in
tensità, 'lumero e colore programmab1· 
1e Infine giocare con la quana dimen
sione e muoversi all'esterno ed all"inter
no degli spaz arch1tetton,c1 d g1tahzza11 

Il progettista normalmente si sente 
sm nu1to ad usare il mezzo 1r termini 
non progettuali e quindi vuole mparare 
11 programma mentre tenta anche una 
elaborazione progettuale e quando la 

LA GRANDE STAGIONE 
DELLE VILLE VENETE IN CD-ROM 
Tra 1 CD-ROM pubbhcau nel penodo 
natalizio spicca, per qualità d1 conte· 
nut1 e gradevolezza d, interfaccia. 
quest'opera mult1med1ale che ciac
compagna attraverso gl oltre mille 
anni ne Q:.1ah s1 è andato formando 
uno dei modelli d1 dimora s gnorile 
p1u originai .e 1m11at•I della cultura 1ta
l1ana e mondiale: la villa veneta 
l 'interfaccia e concepita come 11 pia
no d1 lavoro e d studio d1 un ricerca· 
tore veneziano d·aitn tempi, 1 cu• stru· 
rrent1 e hbr1 ind v1dua'10 le quattro 
p11nc1pal1 a1ee d1 indag1re " le Vi le 
Venetew "le Ville e 1 terrtorio", " le 
Ville e l'architettura", "le Ville e !a 
stora" 
Nella prima area sono nd1v duali 
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quanro percorsi spec1f1c1: cronolo
gico (sulla base dell'anno d1 co
struzione degli ed1f ci), alfabetico 
Oe schede degh ed1fic1 sono ordi
nate alfabeucamentel. per autore 
!elenco dei progemst delle vi lei 
fotograhco lun album con cenu
na1a d1 beUe 1mmag1ni alle quali 
sarebbe stato rneg 10 agg1u11gere 
una didascalia per 1'1mrred1ata in· 
d1vduaz10'1e de l'ed1' col 
la seocnda a·ea perme:te rac· 
cesso d1reno alte ville anraverso 
la loro 01spos·z1one geografica. 
la terza offre un appr0CC10 spec1-
f1carrente arch1tetton1co con 1es11 
brevi e cn•an. ncch1 d1 richiami per 
ulteriori approfono1men11 l 'uluma 

~i~r.~;~ 
~ LE \'lLU~ 
.. \ ltt\ETB 
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propria idea formale è troppo difficile da 
realizzare al computer magari la cambia 
1n una più semplice: questa è una vera 
rinuncia. 

Il training 
Per poter tentare di autoassisters1 nel

le operazioni progettuali con il computer 
bisogna prima non temere le difficoltà 
del mezzo. 

Se si vuole regatare non si può avere 
paura del mare duro o del vento che fa 
inclinare la barca. 

Pnma delle gare c1 sono lunghi periodi 
di allenamento nelle condizioni più di
verse e difficili. 

dell'ed1ftc10 e conte
nuto testuale. 
Le schede possono 
essere lette diretta· 
mente o ascoltate in 
voce. e tnftne stam· 
pate. La funzione 
··segnalibro .. prevede 
d1 registrare un per
corso di ricerca per 
poterlo ritrovare rapi
damente. Un utile 
glossario permane la 

area presenta lo sfondo storico e cul
turale nel quale si sono sviluppate le 
idee che hanno determinato l'evolu
zione delle grandi ville venete 

comprens10ne immediata di termini e 
concetti specifrc1. 
Alla famosissima "Rotonda" del Palla
dio è dedicata infine un'animazione 
tridimensionale che mostra i vari piani 
della costruzione con la diversa sudd1-
v1s1one degli ambienu R.M. 

Il programma mult1med1ale offre co
mandi semplici e intu1t1V1 quah frecce 
e parole sensibili che s1 attivano per 
mostrare gli approfondimenti; con la 
funzione d1 ricerca è possibile percor
rere 11 contenuto dell'opera attraverso 
1 criteri dell'autore. la località. nome 

Le ville venete. Arte, architettura, 
storia, cultura. 
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Comrasu d1 luce al>
b11g/19nre e emb.11 m 
p8nombra o ccncrolu
ce confeoscono al
l'ambrenre una pam
colere atmosfera. 

Un ottimo eserc1Z10 
è quello di scegliere 
le opere dei Maestri 
e di rappresentarle 
nella maniera più 
completa e verosi
mile possibile. Nes

suno se la sente di modificare l'opera ri
conosciuta di un Maestro, quindi tutta 
l'attenzione s1 concentra sull'uso appro
priato del mezzo. 

I risultati sono almeno due: l'acqu1s1-
zione del know how e l'approfondimen
to dettagliato di alcune tra le opere che 
hanno segnato lo svolgersi dell'architet
tura e che vengono liberamente scelte 
per la rivisitazione in versione digitale. 
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UN MODELLO GENERALE 
DI ILLUMINAZIONE PER 
L'ARCHITETTURA 
Il mercato è guidato da prodotti 

che, perseguendo la velocità, arri

vano atta visualizzazione attraver

so una serie variabile di tecniche 

anche ingegnose che, tralascian

do la natura fisica dell'illuminazio

ne, permettono risultati accettabi

li per molte applicazioni, ma mol

to meno per la simulazione del

l'architettura. 

( di Fernando Tornisiello ) 

'Qui non s1 scherza con la luce' po
uebbe essere il motto inciso sui portoni 
delle scuole d'architettura; con un carat
tere più piccolo. potrebbe essere poi ri
portato anche sulle targhe degli studi d1 
archnenura 

Salvo poi affidarsi a occhi chiusi (è il 
caso d1 dire) a maghi e cartomanti della 
luce. la rivoluzione 1nformauca ha tra l'al
tro messo a nudo disarmanti mgenu1ta 

I progettisti che usano software d1 ren
dering lo fanno. più o meno consapevol
mente e più o meno efficacemente. dan
do una 1nterpretaz1one del progetto sia
mo c1oe nell'ambtto dell'1llustra21one 
piuttosto che in quello del fotoreahsmo. 
li rispetto che la geometria pro1eniva s1 è 
guadagnata in secoli d1 storia diventando 

RADIANCF mrer
no navate m due 
cond'Z<Ont dt 1/tcr 
minaz1one 

una scienza. è ancora 
solo un traguardo per 
la luce 11 mercato è 
guidato da prodotti 
che. perseguendo la 

velocità, arrivano alla v1suahzzaz1one at
traverso una serie variabile di tecniche 
anche ingegnose che. tralasciando la na
tura fisica dell'illummaz1one. permettono 
risultali sicuramente accettabili per una 
gran quantna d1 applicazioni ma molto 
meno per la simulazione dell'arch1tettu· 
ra. 

Venf1ch1amolo con un esempio mini
mo: interno con lampada a stelo che illu
mina 11 soffltto bianco 

Luce in una stanza 
Nella realtà la stanza descritta sarebbe 

comunque rischiarata dalla luce rest1tu1ta 
all'ambiente dal soffitto, 1n virtù d1 quel 
fenomeno che chiameremo 1llum1naz10-
ne indiretta 

Se invece volessimo verificare la no
stra idea o comunicarla al commmente. 
non avremmo scorc1ato1e. 11 modello di 
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RADIANCE- in- calcolo da usare per ri-
111tno 1n vers•o- produrre I' 1lluminaz1one 
ne diurna e deve avere una base fis1· 
notruma ca. avvic1nars1 11 più possi-

bile al comportamento 
reale della luce. Per intenderci glt algorit
mi cos1ddett1 dt RAY-TRACING o di RA
DIOSITY partono entrambi da modelli fi
s1c1. Nel caso della nostra stanza. il sem
plice RAY-TRACING, seguendo il cammi
no geometrico dei raggi luminosi (e trala
sciandone in prima battuta la natura on
dulatoria), il luminerebbe il soffitto, la
sciando 1n ombra il resto della stanza. A 
parziale 1ndenr11zzo c1 viene offerta una 
componente "ambiente", non direzionata 
ed assolutamente 1nsodd1sfacente. 

RADIOSITY, che da parte sua rende 
bene l'1lluminaz1one indiretta. teme inve
ce le superf1c1 speculari: saremmo co
stretti a rinunciare al pavimento di mar
mo. Si vede come una banale stanza rie
sca a mettere 1n crts1 la quasi totalità dei 
sottware di visualizzazione in commer
cio, compresi quelli che, pur partendo da 
basi f1s1che. non riproducono a suftic1en· 
za il fenomeno dell'illuminaltone. Ricor
diamo che per la nostra stanza non ave
vamo neanche paventato la presenza d1 
una finestra: f1gunamoc1 la condizione in 
cui c1 si troverebbe dovendo esplicita· 
mente 'progettare la luce", come avvie
ne per le sale espositive o le biblioteche. 

Un modello globale 
d'illuminazione 

A questo punto l'architetto. dopo aver 
guardato in tralice la bella confezione del 
plurimilionario programma d1 3D. ha 11 di
ritto d1 cadere preda dello sconforto: me
glio però sarebbe che giocasse un ruolo 
più autorevole nella ricerca disciplinare 
Quello che. un passo oltre la soggezione 
al mercato, realmente serve è un model
lo globale dell'illumi
nazione. capace di n· 
produrre il fenomeno 
nella sua generalità. 

RAD/ANCE com/e 
coperro m luce 

ai urna 
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Se pot diventa utilizza
bile anche senza la lau
rea m fisica e non ri
chiede risorse da cen
tro di calcolo, è fatta. 

RAD/ANCE fover 
Tesi d1 laurea d1 Si· 
man Crone /Penh, 

Australia) 

Non siamo ancora precisamente a 
questo. ma è interessante notare come 
le ricerche in questa direzione s1 eserciti
no sul terreno dell'architettura e qui cer
chino gli interlocutori naturali. 

Finora le direzioni individuate sono 
due: una che già s1 affaccia al mercato, 
somma le vocazioni delle tecniche pnma 
citate, facendo seguire al calcolo RA· 
DIOSITY quello RAY-TRACING, a colma
re le lacune in fatto di vetn, specchi e af
fini, ma conservandone le 1d1osincras1e 
genetiche; l'altra spinge RAY-TRACING 
al punto da riuscire a fargli tenere in con
to l'illuminazione indiretta. 

Su quest'ultima strada s1 muove, or
mai da oltre dieci anni. la ricerca del 
gruppo guidato da Gregory J Ward pres
so il Lawrence Berkeley Laboratory (Ca
lifornia) e l'Ecole Polytechnique Fédérale 
de Lausanne (Svizzera), guadagnandosi 
fondi da parte del Department of Energy 
statunitense, dal governo svizzero (co
me parte del progetto Lumen) e dal Te· 
chnical Research Group di Appie Com· 
puter. 

Il risultato d1 questa ricerca s1 concre
tizza in un prodotto di pubblico dominio 
in ambiente Untx, RADIANCE, giunto nel 
corso del 1996 alla versione 3. mante· 
nendo 11 classico aspetto spenmentale, 
privo di una vera 1nterfacc1a grafica. 

RADIANCE miscela tecniche determi
nistiche e stocastiche di RAY-TRACING, 
con una tecnologia di 'caching• per m1· 
gliorarne l'efficienza, risolvendo le equa
zioni d1 rendenng nella maggioranza del
le condizioni: ovvero è considerato dagli 
autori suff1c1entemente generale ed ac
curato. 

Utenti e mercato 
Sembra essere considerato postt1va

mente anche dal numero esiguo ma cre
scente di utenti. alcuni dei quali, come lo 
studio Skidmore Owings & Merrill, sono 
arrivati a rinunciare a costosi sottware 
autoprodotti. RADIANCE è inoltre stato 
scelto dalla lnternanonal Energy Agency, 
consorzio d1 ricercatori per le fonti alter
native ed 11 migltoramento dell'eff1c1enza 
energetica. per la s1mulaz1one della luce 
diurna ed è, trattandosi di un sistema 
aperto, oggetto d1 ricerche e tesi d1 lau
rea sparse per il pianeta, cosi che la ver
sione 3 può includere la gestione del 
OuickTimeVR d1 Appie, il ·motion blur· 
(che fa appanre 'mossi· gli oggetti 1n mo
vimento). la profondità di campo ed una 
serie di effetti di luce. Per quanto gratui
to e di gran lunga oltre I offerta del mer
cato, non è esattamente un prodotto 
semplice da usare. ma ci rendiamo con· 
to che il tema dell'interfaccia è fuori dal· 
l'orizzonte del L1ghting Group dt Greg 
Ward. 

Fernando Tornisiello. !ìèa @mcllnk 11 

Il sofrwaré é disponibile presso 1 2 sw frp uff1c1alr 
hobbes.lbl gov 
nesrorepfl.ch 
/11fom11Jz1oni sono reper1b1/1 presso. 
hobt7es /bi 0011/www/rad1ancelrao1ance html 
fesowwwepl/ cfi/rad1ance/tad1ance /1tm! 



TECNICA 
di Massimo Truscelli 

' DVD: MORI RA IL CD? 
Sono passati poco più di 14 anni da quando nel 1982 Sony e Philips 

lanciarono il compact disc. La sua diffusione è stata quanto mai ampia: solo 

negli Stati Uniti d'America sono stati 

commercializzati ben 120 milioni di lettori 

CD e 3 miliardi di supporti, mentre si stima 

che la vendita mondiale di CD player 

abbia superato i 400 milioni di unità. 

Nato inizialmente per il mercato audio, in 

seguito il CD, come ormai è noto a chi legge questa rivista, ha esteso il suo 

campo di impiego alle applicazioni informatiche (CD-ROM), alle applicazioni 

di digitai imaging (Photo-CD), video (Video-CD) ed alle applicazioni per 

l 'intrattenimento interattivo (CD-I). 

La nuova frontiera dei supporti di memorizzazione ottica è oggi 

rappresentata dal DVD, la sigla che identifica il Digitai Versatile Disc, 

soprannominato scherzosamente anche "Digitai Vapor Disc" a causa del 

lungo periodo di gestazione che ha preceduto la definizione di tutti i suoi 

aspetti , ma anche se la situazione è ora più chiara rimangono alcune 

perplessità sulle sue caratteristiche. 

La storia 
In principio erano due diversi stan

dard. 
Patrocinati da due diversi gruppi con

correnti d1 produttori dell'elettronica di 
consumo, a partire dalla meta del 1995, 
nel timore d1 ripetere gli stessi errori av
venuti all 'epoca della definizione dei 
due standard concorrenti per la registra
zione video IBetamax e VHSJ. i due con
sorzi che si occupavano della ricerca e 
dello sviluppo per la definizione dei due 
diversi formati, denominati SD e 
MMCD, giunsero ad un accordo che 
prevedeva la combinazione delle miglio
ri caratteristiche, elaborate indipenden-
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temente da ciascuno. per la definizione 
di un nuovo standard. 

Il gruppo SD (Super Density) capeg
giato da Tosh1ba, Matsushita e Time 
Warner, aveva elaborato un formato ra
dicalmente nuovo capace di immagazzi
nare dati per 5 Gigabyte su ciascun lato 
di un disco a due facciate. Nelle inten
zioni degli sviluppatori le applicaz1on1 
dove Il supporto era in grado d1 fornire 
le m igliori prestazioni erano quelle ri
guardanti il mercato della reg1straz1one 
digitale di film con audio di alta qualità. 
Il MultiMedia Compact Disc (MMCD). 
elaborato da Sony e Philips. era un pru
dente aggiornamento della tecnologia 
alla base dei tradizionali CD capace di 

immagazzinare 3. 7 Giga byte su dischi 
ad una sola facciata 

Per dirimere la con tesa tra 1 due 
gruppi, Philips e Sony costi tuirono un 
gruppo di esperti della registrazione da
ti. 11 Technrcal Working Group ITWGI. 
che, dopo aver esteso la sua att1vnà 
prendendo 1n considerazione anche 11 
consorzio SO. nell 'agosto del 1995, 
giunse alla conclusione che, per le loro 
caratteristiche. entrambi 1 formati pre· 
sentavano grandi vantaggi per la memo
rizzazione d1 grandi quantità d1 dati 1n 
numerosi settori. specialmente quelli le
gati all'informatica 

Poiché uno dei coordinatori del 1WG 
proveniva dall'IBM. quest'uluma si offrì 
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d1 mediare le divergenze tecniche dei 
due gruppi d1 ricerca per la costituzione 
di un terzo standard che raccogliesse le 
m1glion caratteristiche dei due originari. 
Finalmente, dopo un accordo stipulato 
nel settembre del 1995. che prevedeva 
la creazione d1 un solo formato. 1'8 di
cembre 1995 vennero definiti 1 partico
lari del formato unificato e la denomina
zione ufficiale: DVD, acronimo d1 Digitai 
Versatile Disc. 

Il consorzio DVD venne creato con la 
partecipazione, oltre che delle società 
fin qui nominate (Sony, Ph1lips, Tosh1ba. 
Matsush1ta, Time Warner). anche con la 
partecipazione di Pioneer. JVC. Hitachi e 
M1tsubisht Electric, alle qualt si aggiun
sero m seguito Thompson e Samsung. 

Con questo accordo nasceva utf1cial
meme il DVD, il nuovo supporto capace 
d1 offrire caratteristiche che lo rendono 
adatto ad un'ampia gamma di apphca
z1on1, la prima delle quali in ordine d1 
tempo, pur se per le sue caratteristiche 
11 DVD è considerato 11 supporto più indi-
cato per le applicaz1on1 video di alta qua-
lità (al punto che la denominazione origi
nale viene spesso confusa con Digitai 
Video Disc), è stata il DVD-ROM (Read 
Only Memory) adatto alle applicazioni 
informatiche. 

Altri formati d1 DVD 1n via di definizio
ne. che potrebbero vedere la luce entro 
la Ime d1 Questo anno. sono 11 DVD-Au
dio, ti DVD-Recordable ed 1 DVD-Riscn
v1bil1 secondo varie modalità i DVD
RAM. tra i quali. per le varie soluzioni 
tecnologiche d1spornb1h. sembra emer
gere ti DVD-Rewritable basato sulla tec
nologia Phase Change. 

La tecnologia 
Il DVD s1 presenta come un comune 

compact disc da 12 cm d1 diametro. ma 
le sue carattensttche sono sostanzial
mente differenti. 

Analogamente a quanto avvenne con 
il compact disc. anche per il DVD 
sono stati creati dei 'book" nei 
quali sono definite le spec1ltche 
tecrnche riguardanti 11 formato fi
sico e l'organizzazione dei datt: il 
Book A def1rnsce le caratteristi

Il formato DVD offre la poss1bt/1tà d1 memouzz111e 1 dati 
su più suar1 sovrapposti In pratica. per ogni faro del 
DVD 6 possibile dtSpoffe d1 due diversi /ayer per un cora
le massimo d1 17 G1gabyre. La lerrura laser e alfldara, in 
base al upo d1 memonzraz1one, ad un sof1srica10 s1s1e· 
ma d1 messa a fuoco variabile. che dei DVD a sola lettura (DVD

ROM); 11 Book B defirnsce le spe
c1f1che dei DVD-Video; il Book C 
riguarda le specìfiche audio; i Book D 
ed E defirnscono le specifiche dei DVD
Recordable e dei DVD-Rewritable. 

La caratteristica comune a tutti 1 tipi 
d1 DVD è cosmu1ta dal formato con 11 
quale s1 procede alla memonzzaz1one 
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dei dati. 
Denominato ' UDF Bridge'. è la com

binazione d1 due diversi standard: il già 
conosciuto ISO 9660 ed 11 "M1cro UDF' 
(Micro Universal Disk Format) creato 

!TECNICA 

4,7 Gigabyte 
DVD-5 

0,6mm 

0,6mm 

8,5 Gigabyte 
DVD-9 

0,6mm 

0,6mm 

9,4 Gigabyte 
DVD -10 

0,6mm 

0,6mm 

17 Gigabyte 
DVD-18 

0,6mm 

0,6mm 

dall 'Optical Storage Technology Asso
c1ation (OST Al come 1mplementaz1one 
d1 uno standard già esistente, l'ISO/IEC 
13346. 

Lo sviluppo del sistema di organizza-
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z1one dei dau del DVD ha risentito 1n 
grande misura delle specifiche dettate 
da Microsoft e da altri grandi nomi del
l'informatica in fatto di Sistemi Operat1-
v1 e formati d1 memorizzazione dei dati. 
Per questa ragione è stato scelto pro
prio l'UDF Bndge che con le sue carat
teristiche assicura la compatibilità con 
l'ISO 9660 pur offrendo caratteristiche 
d1 flessibilità tah da consentire l'1mp1ego 
mult1p1attaforma. mult1apphcazione, 
multil1nguagg10 e multiutenza. In esso 
sono definn1 la struttura dei dau e la lo
ro organ1zzaz1one (volumi, file. blocchi, 
setton, path, record, part1Z1oni): l'orga
nizzazione della tavola di allocazione dei 
file e le caratteristiche 

LEfllTE 
TRADIZIONALE 

LEfllTE 
OLOGRAFICA 

del CRC, 1 metodi d1 let
tura e scrittura dei dati e 
dello svolgimento di altre 
operazioni 

lls1s1emad1 ~ ~ 
messa a fuo-
co basato su 
lente 01ograf1-

Una delle caratteristi
che di maggior interesse 
del DVD è la sua enorme 
capacita d1 memorizza
zione Il DVD nella sua 

ca perme11e la le11ura d1 entrambi gli srra11 d1 
ogni facciata. La luce che passa d11ll'ologramma 
legge 1 normali CD. la luce che actraversa la zona 
anulare legge 1 d8t1 DVD 

0,6 mm in 

modo che 
le superfici 

versione più semplice è m grado d1 1m
magawnare 4, 7 G1gaby1e d1 dau 

Anche se le d1mension1 fisiche del 
DVD sono 1dent1che a quelle d1 un tra
dmonale CD (12 cm d1 diametro ed 
uno spessore di 1,2 mml la differenza 
principale è costituita dal fatto che il 
DVD è in realtà realizzato assemblando 
insieme due dischi dello spessore d1 

CD 

con le bu
che (pit) siano rivolte l'una verso l'altra. 
Questa parucolantà conduce alla possi
bilità d1 poter avere a dispos1z1one sup
porti che. analogamente agli ormai 
"pre1storic1· d1sch1 mus1cah m vinile (33 
e 45 giri). offrono contenuti d1vers1 
semplicemente cambiando la faccia di 
lettura. In questa conf1guraz1one. il 
DVD può offrire ben 9.4 G1gabyte, pur 

1.6 micron 0.74 micron 

o.a3micron @o 
La d1sponib1/lrà d1 un laser a lunghezza d'onda d1 - - ......:..;:;..;_-,11 ~ ..,'--_..., 

650·635 nm ha consent110 rinc1S1one d1 "p11 • di 
grandezza sensiblfmeme minore tispecto al passato. 
Per questa ragione nel DVD le piste distano una 
dall'altra m misura neriamente 1nfeflore nspecto al 
CD permettendo una maggiore densità dei d1111 a pa· 
r11à d1 d1mensionr del supporro. 
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se la completa lettura del supporto 
comporta l'estrazione del disco, 11 suc
cessivo capovolgimento della facciata 
e la reintroduzione nell'unità d1 lettura 
Già cosi è evidente l'enorme capacità 
di memorizzazione offerta dal DVD. ma 
essa aumenta considerevolmente se s1 
introduce un'ulteriore carattensuca di 
progetto costituita dall'1mp1ego dei 
layer. 

Grazie a1 livelli (layerl multipli del sup
porto (implementabili fino ad un massi
mo d1 due per ogni lato) è possibile rag
giungere una capacità di 8.5 G1gabyte 
per un suppono single s1de/double layer 
ed 11 limite massimo di 17 Gigabyte per 
un supporto DVD double s1de/double 
layer Nel caso dei DVD multilayer la 
realizzazione del suppono s1 avvale d1 
uno strato di materiale parzialmente 1ra
sm1ss1vo (dello spessore d1 circa 40 m1· 
crani posto tra 1 due layer d1 ogni singo
la facciata con un ultenore strato riflet
tente di tipo trad1Z1onale generalmente 
posto dopo il layer più 'profondo' La ca
ra11erist1ca d1 parziale r1fless1one del 
layer superiore permette al raggio laser 
d1 leggere con facilita 1 suoi dati, mentre 
la parziale trasm1ssività del materiale 
che protegge 11 layer mfenore consente 
al contempo d1 leggere anche 1 ·pn· ap
partenen t 1 a questo livello semplice
mente regolando la messa a fuoco del 
raggio laser mediante un sofisticato si
stema di lenu. 

DVD 

0,4 micron 
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Maggiore densità 
dei dati 

La velocità lineare costante del siste
ma DVD è circa tre volte superiore a 
quella del tradizionale CD: 3.5/4 metri al 
secondo (1 valori sono leggermente su
periori per 1 DVD multilayer); il valore di 
transfer rate è di 10.8 megabit al secon
do, otto volte maggiore del valore forni
to da un lettore CD a singola velocità. 
L'incremento generale delle prestazioni 
è in parte giustificato dal fatto 

STRATO PROTETIIVO 
LAYER 1 

STRATO SEMl-TRASMlSS!VO 

LAYER2 

STRATO RIFLETTENTE 

che 1 •p1t ' (buche. fosse) del 
DVD, mediante i quali il raggio 
laser legge 1 dati digitali, hanno 
un diametro di 0.4 micron 
(0,83 micron per un CD tradi
zionale). Grazie alla riduzione 
delle dimensioni dei pir, le pi-

Tra ognuno dei due stratr conrenenr1 1 dari 
del DVD e msertto uno speciale materiale 
sem1-1rasm1ss1vo (dello spessore di soli 40 
micron/ che permeue la lettura dei dati del 
/1vello mfeflore. 

ste di dati, disposte a spirale in senso 
orano, distano l'una dall'altra solo 0.74 
micron contro il valore di 1.6 micron del 
CD tradizionale. Ciò significa che nono
stante le dimensioni fisiche uguali per i 
due supporti, in realtà. nel DVD la pista 
dati di ogni livello è lunga circa il doppio 
di quella di un tradizionale compact di
sc. Per leggere i dati del DVD. contenuti 
in tracce di dimensioni significativamen
te ridotte. è necessario 1mp1egare un la
ser a luce rossa visibile d i lunghezza 
d'onda pari a 650-635 nanometri invece 
dei laser infrarossi impiegati nelle unità 
CD tradizionali che hanno una lunghez
za d'onda di 780 nanometri. Questa par
ticolarità del sistema ha prodotto una 
serie di indesiderati 'effetti collaterali' 
consistenti nella difficoltà d1 lettura dei 
CD tradizionali su un'unità DVD e sul
l'impossibilità d1 lettura dei supporti CD
R nelle medesime unità. 

Per entrambi i problemi sembra sia
no state trovate soluzioni adeguate. Per 
ciò che riguarda la difficoltà d1 lettura 
dei CD tradizionali, ad essa ha posto ri
medio una sofisticata gestione del si
stema di messa a fuoco della lettura la
ser basato su tre diverse metodologie: 
una lente singola 1n grado d1 variare la 
posizione in funzione delle caratteristi
che del supporto; un set di lenti di mes
sa a fuoco diverse per altrettanti diversi 
laser d1 lettura; una ulteriore soluzione. 
messa a punto dal gruppo Matsushita 
(Panasonic. Technics). consistente in 
una lente al centro della quale è inserito 
un ologramma. La luce che passa nella 
regione anulare es-
terna produce lo 

centrale della lente è in grado di leggere 
i pit dei trad1z1onali CD. 

La variazione d1 lunghezza d'onda del 
laser di lettura che impedisce la lettura 
dei CD-R esistenti ha indotto i costrut
tori di supporti vergini ad introdurre sul 
mercato 1 cosiddetti CD-R di upo 2. la 
carattenst1ca più importante dei quali è 
l'adozione di una pellicola fotosensibile 
in grado d1 essere letta, una volta incisa 
con i dati. indifferentemente da unità 
DVD e CD-R. 

In fatto d1 protezione dei dati, sicu
rezza ed affidabilità, una delle più impor
tanti caratteristiche dei tradizionali CD è 
quella di offrire un sistema di controllo 
dei dati capace di compensare eventuali 
letture errate derivanti da inconvenienti 
come la presenza di graffi o polvere de
positata sulla superficie del supporto. 

Le tecniche d1 correzione d'errore 
(ECC - Errar Correction Code), 1n termini 
molto semplici, sfruttano algoritm i 
software 1n grado di registrare una serie 
d1 informazioni aggiuntive, a completa
mento dei dati veri e propri. 1n modo 
che la logica di controllo dell'hardware 
sia in grado di 'ricostruire' eventuali dati 
mancanti a causa di un errore in fase d1 

'spot' per la lettura 
DVD mentre la luce 
passante dall'olo
gramma nella zona 

Tra le soluzioni per la lettura del 
doppio strato di dari c'e da segnala
re la proposta di Sony oguardante 
un p1ck-up a doppio laser 
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lettura. Pur se limitata al lo stretto ne
cessano. la serie d1 1nformaz1oni aggiun
tive ruba spazio a1 dati veri e propri nella 
misura del 25% della capacità totale d1 
un CD tradizionale. 

Nel DVD i dati ECC (la codifica impie
gata è la "Reed Solomon Produci Co
de") occupano circa il 13% della capa
cità totale grazie ad un miglioramento 
generale dell'efficienza degli algontm1, 
capaci di assicurare la correzione di er
rori pari alla dimensione d1 ogni singolo 
settore. cioè 2048 byte. 

In fase di registrazione l'insieme dei 
dati, correzione d'errore e dati utente. 
viene elaborato in maniera che, nella 
successiva fase di lettura, essi siano in
terpretati correttamente. Il processo di 
elaborazione sortisce come risultato 
quello che viene denominato codice d1 
modulazione. che rappresenta Il reale 
flusso di dati inciso sul supporto. Il codi
ce d1 modulazione d1 un CD tradizionale 
è il risultato di un processo di codifica 
che trasforma 8 bit d1 dati utente 1n ben 
17 bit (dati utente + ECC): nel caso del 
DVD, il processo di codifica sortisce un 
codice di modulazione di 16 bit per 8 bit 
di dati utente. 

Le applicazioni 
Allo stato attuale esistono due princi

pali esempi d1 applicazione del DVD: il 
DVD-Video ed il DVD-ROM. 

Il DVD-Video, le specifiche del quale 
sono contenute nel Book 8, è stato svi
luppa 10 per assicurare la più ampia 
compatibilità con i sistemi telev1siv1 più 
diflusi: PAL e NTSC con formato scher
mo 16:9 e 4:3. Nella versione a singolo 
layer e singola faccia un DVD può me
morizzare 133 minuti di video ad unari-
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soluzione di 500 linee e con una ripro· 
duzione cromatica di elevata qualità. 

Il DVD-Video offre prestazioni para
gonabili per qualità a quelle ottenibili se· 
guendo le specifiche dello standard 
CCIR-601 (Dl ). sviluppato per le appli· 
caz1oni professionali di produzione v1· 
deo, ma tale standard presuppone un 
data rate di 167 megabit al secondo, un 
valore di transfer rate che in un DVD da 
4.7 Gigabyte non consentirebbe la me· 
morizzazione di più di 4 minuti di video. 
Il problema è stato risolto con l'adozio
ne delle sofisticate tecniche di com· 
pressione offerte dalla codifica MPEG2. 
la seconda versione dello standard di 
compressione sviluppato dal Moving 
Picture Experts Group. Analogamente 
alla precedente versione. il codec 
MPEG2 analizza i dati corrispondenti al
le 1mmag1n1 video selezionando le ripeti
zioni o ridondanze nell'immagine. che 
rappresentano oltre Il 95% dei dati digi
tali relativi ad un segnale video. e dopo 
averle compresse provvede a memoriz· 
zare le variazioni significative per la cor
retta restituzione del filmato. 

Il sistema di codifica MPEG2 opera, 
al contrario del precedente MPEG 1. 
svolgendo il processo in più fasi due 
delle quali sono quelle più importanti: 
nella prima viene analizzata la comples
sità del video da comprimere; nella se
conda il codec procede alla compressio
ne adattandola alla complessità delle 
informazioni. Con l 'impiego di questa 
tecnica la banda passante e la quantità 
di informazioni generata viene ridotta 1n 

media del 30% rispetto ad un sistema 
di compressione ad indice fisso. 

Ulteriori processi d1 codifica permel· 
tono la generaZJone dei flussi audio, del· 
le sincronizzaz1on1, dei flussi d1 dati ri
guardanti la navigazione (è possibile in
terdire l'uso delle funzioni che influen· 
zano la normale sequenza di riproduzio
ne, come ricerca, sk1p e riproduzione 
programmata). 

Conforme alle norme dello standard 
ISO/IEC 13818 la codifica M PEG2 ri
chiede l 'impiego di chip ded1cat1 anche 
se l 'introduzione sul mercato della nuo
va generazione di chip lntel MMX (dei 
quali s1 parla più diffusamente in altre 
pagine di questo stesso numero d1 MC
microcomputer) lascia prevedere la pos
sibile utilizzazione delle nuove caratteri
stiche di questi processori per 11 tratta· 
mento via software della codifica 
MPEG2 al quale già alcune software 
house stanno lavorando. Mediamatics, 
ad esempio. ha sviluppato uno standard 
denominato Motion Video Collaborative 
Compression Archnecture (MVCCA) 
che dovrebbe consentire la decodifica 
MPEG sui s1stem1 equ1pagg1at1 con 11 
processore Pentium MMX 200 MHz 
esclusivamente 1mp1egando un adatta· 
tore grafico ad alte prestazioni ed un 
opportuno software; il controller video 
1n grado di svolgere questa funzionalità 
avrebbe già un nome· DVD MPEG-2 ac
celerateci video controller e sarebbero 
già molti 1 nomi di produttori (ATI Tech· 
nologies. Cirrus Logie, Diamond Multi· 
media, Matrox. Number 9, OAK Techno 

L'audio del DVD-Video 
C-\ ebbene le specifiche del Book C (quelle relative al DVD-Audio) non siano ancora 
~ completamente definite. in attesa dei miglioramenti che l'industria discografica 

potrà suggerire. è ragionevole supporre che esse non s1 discosteranno di molto dalle 
spec1f1che audio adottate nel DVD-Video; in pratica. sarà molto probabilmente adottata 
una o più delle varie codifiche audio di tale standard. 
Il DVD-Video offre la possibilità d1 scegliere tra diversi flussi d1 segnale audio: a standard 
ISO 13818· MPEG2 con codifica surround 5.1 oppure 7 .1, ISO 11172·2 Layer Il MPEG 1 
stereo. Dolby AC3 con codifica surround 5 1 e stereo Prolog1c, Linear PCM (LPCM) con 
risoluzione compresa tra 16 e 24 bit (tipicamente 20 bit) e frequenza d1 campionamento 
di 48 o 96 KHz. 
La frequenza di campionamento prevista per la codifica MPEG2 e AC3 è d1 48 kHz invece 
dei 44 1 kHz adottati per la codifica MPEG1 e per le specifiche Red Book dei CD·Audio. 
Essendo queste specifiche riferite al DVD-Video esse soffrono della limitazione 
consistente nella diversa cod1f1ca dei dati audio 1n relazione alla zona geografica di 
utilizzazione: un DVD-Video NTSC utilizzerà obbl1gator1amente le codifiche AC3 e LPCM 
mentre un DVD-Video PAL le cod1f1che MPEG2 e LPCM; tutti gli altri standard saranno 
disponibili in opzione. 
Molto interessanti sono le caratteristiche d1 codifica surround (AC3 e MPEG2J con le quali 
è possibile realizzare una configurazione mulucanale con audio di qualità paragonabile a 
quella degh odierni CD ed un canale aggiuntivo per gh effetti speciali di qualità meno 
elevata; da ciò la def1niz1one dei s1stem1 con le sigle 5.1 e 7.1 . 
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logy, S3. Trident Microsystems) che so· 
no in procinto dt sviluppare adattatori vi
deo d1 tale tipo. 

L'altro tipo d1 applicazione attualmen
te esistente per il DVD. ovvero il DVD· 
ROM, è in pratica la descrizione delle 
caratteristiche fisiche del DVD e del for
mato di memorizzazione dei dati Le 
specifiche Micro UDF/ISO 9660 Bridge 
(delle quali s1 è precedentemente scrit· 
to 1n queste note) consentono la me
morizzazione di file di lunghezza massi· 
ma pari ad 1 Gigabyte, ma soprattutto 
consentono il trasferimento dei dati dal 
DVD ad una velocità otto volte maggio· 
re d1 quella nominale del p1u ·vecchio· 
CD-ROM. 

Le limitazioni 
Gli unici lim111 1mpost1 dal sistema so· 

no quelli definiti in fase di progettazio· 
ne. su specifica richiesta dell 'industna 
del cinema, per salvaguardare 1 dati dal
la copia e preservare l'1mp1ego d1 un 
DVD creato in una determinata zona 
geografica dall'uso in un'altra differente 
mediante un codice di controllo. 

E' questo uno degli aspetti che p1u 
hanno fatto discutere non appena le 
specifiche del DVD sono state rese 
pubbliche. 

La circu1tazione per evitare di leggere 
1 dati direttamente dall'unita d1 lettura e 
facilitare cosi la produzione di copie ille
gali, introdotta nei lettori DVD per il 
mercato consumar. non ha ragione d1 
essere allorché saranno resi disponibili i 
sistemi software d1 decrittazione desti· 
nati alle applicazioni 1n ambito 1nformat1· 
co alle quali alcune industrie stanno già 
lavorando: CompCore Multimedia. per 
fare un esempio. ha sviluppato un 
software DVD player in grado d1 inter
pretare 1 dati della protezione. 

L'altro elemento d1 discussione è co
stituito dal codice di controllo d1 area 
geografica. Tenendo conto della carat
teristica del DVD di permettere la me· 
morizzaz1one d1 tracce audio disunte per 
otto lingue diverse e d1 offrire fino a 
trentadue diverse sonot1tolaz1oni 1n al
trettante lingue, il codice d1 controllo d1 
area geografica (Regional Code. Coun· 
try Code o Zone Lock) espleta la funzio
ne di interdire. 1n base alla regione geo
grafica di utilizzazione del supporto. 

La spiegazione di ciò e legata alla 
possibilità di visione dei DVD-Video 1n 
concomitanza con l'uscita dei film nelle 
sale cinematografiche in pratica. se og· 
gi compro un DVD-Video contenente 
l'ultimo fi lm campione d1 1ncass1 negli 
Stati Uniti non lo posso utilizzare 1n Eu· 
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Le prime proposte dei produttori 
~ ~ el corso dell'ultimo SMAU molli marchi hanno 
J~ presentato 1 propn prodotti DVD. Oltre all'esposìz1one 

statica dei prodotti molte società hanno allestito alcune 
presentazioni riservate agli addetti al lavon nelle quah è stato 
possibile "saggiare" la qualità del prodotto. 
Personalmente ho avuto la possibilità di assistere alla proiezione 
del breve filmato DVD (due minu11) nel quale è proposto 11 
"trailer" di WaterWorld. un filmato creato appositamente per 
dimostrare tutte le caratteristiche qualtta11ve del supporto. I 
nsultatr sono stupefacenti sia per la qualità dell'immagine che per 
quella del sonoro. 
Oltre ai DVD player per 11 mercato consumar r produttori aderenti 
al consorzio e le società rn qualche modo coinvolte con lo 
sviluppo del DVD hanno proposto e/o sono in procinto di proporre 
numerosi disposiwi in grado di sfruttare il nuovo supporto. 
Il prodotto Panasontc vrs1bile nella foto pubblicata m queste 
pagine è uno dei pnmi DVD player per il mercato consumar ad 

essere stati resi disponibili. Considerando che Panasonic è un 
marchio appartenente al gruppo Matsushlta, coinvolto nello 
sviluppo prima della tecnologia SO e successivamente dello 
standard DVD. il lettore A-100 adotta numerose soluzioni 
proprietarie tra le quali il srstema di messa a fuoco omca basato 
su lente olografica. 
Pioneer. il colosso giapponese dell'elettronica d1 consumo, ha 
reso disponibile un lettore DVD/CD·ROM 1n grado d1 leggere DVD 
singoli e a doppio strato. CD-ROM e CD·Aud10. L'unità da 5.25" è 

progettata per l'mstallaz1one all'interno dei persona! computer e 
prevede la dotazione dell'interfaccia E-IDE/ATAPI (DVD-AOll o 
SCSl2 (DVO-U011 Le caranens11che pnnc1pali comprendono un 
transfer rate d1 1 38 MB al secondo e circa 1.5 MB al secondo da 
dischi CD-ROM (10xl. 
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Non meno importante è l'annuncio dello scorso dicembre di 
Zoran, il maggior fornitore d1 componenti per la realizzazione di 
disposrtM Dolby D1g1tal IAC3l. che ha reso nota la disponibilità del 
chip ZR38600. un processore per il trattamento dei dati audio 
AC3/MPEG2. Le caratteristiche del chip permettono la gesnone 
dei task audio del DVD. inclusi la sincronizzazione audio/video e 
1'1nterpretaz1one dei dati audio MPEG2. 
Nel chip sono integrati dei sottosistemi specializzau come due 
unità PLL per la gesuone dei convertitori AD/DA ed Il supporto 
per AC3, MPEG2, PCM. 
Per finire, TDK ha sviluppato una tecnologia per la realiz2az1one d1 
supporn DVD vergini uulizzab1le 1nd1tterentemente per la 
realizzazione dei DVD-A e DVD-RAM 
La tecnologia sviluppata da TDK si basa su un supporto in grado 
di permettere la registrazione senza procedere alla preparazione 
del disco da incidere: viceversa. altri supporn DVD-RAM 
sperimentati prevedono la scansione dell'intero supporto con un 
laser 1n modo da prepararlo alla registrazione dei dati. Il materiale 
utihzzato. denominato AVIST. è realizzato 1mp1egando argento. 
vanadio, antimonio ed altn elemenu Le pnme sperimentazioni 
condotte hanno permesso d1 realizzare DVD-RAM della capacua 
di 2.6 Gigabyte, ma nelle intenzioni d1 TDK tale capaCltà dovrebbe 
raggiungere i 5 G1gabyte 
Questo è solo una limitat1ss1ma parata d1 prodotti già sv1luppa11 
per 11 mondo DVD, ma l'elenco completo delle società impegnate 
nello sviluppo della nuova tecnologia è ben più ampio e solo per rl 
mondo 1nformat1co (escludendo Microsoft ed lntel, società già 
citate nel testo principale dell'articolo) comprende; 
Alliance Semiconductor (video controllar). Appie (playback DVD
Qu1ckTimel, AST (computer e software playback MMX). ATI 
Technolog1es (video controllerl. C-Cube (codec DVD). C1rrus Logie 
(video controllerl, Compaq (computer dotau dì DVD-ROMI. 
Creative Technology Ccontroller audio e video ed estensioni per 
DVO-AOMI. D1amond Multimedia (playback hardware DVD 

realizzato 1n collaborazione con 

. 
e 

. \ . , 

Toshiba). Digitai Equipment Corporauon (software DVD per le 
workstation Alpha), Elektroson {produttrice del software Gear per 
l'tnc1sìone CD-R svilupperà una versione per DVD-R). Hitach1 
(drive DVD). IBM (drive e deceder). Matrox (controllar video). 
MaisusMa (dnve ed 1ntegraz1one DVDM'eb), Med•amaucs (player 
software). Number 9 (video controllerl, NEC tdnve DVD). OAK 
Technology (playback hardware e software). Packard Bell 
(computer dotati di DVD-ROM). S3 (video controller), Trident 
Microsystems (controller video), Truev1s1on lplayer software). 
Yamaha (deceder AC3J 

mt 

181 



TECNICA! 

ropa poiché il codice di controllo è rea
lizzato tenendo conto dei ritardi legati al 
rilascio delle produzioni cinematografi
che nelle varie reg1on1 geografiche Al 
momento attuale sembra che siano sta
te definite sei diverse reg1on1. America 
del Nord, Europa, Giappone, Australia 
ed Estremo Oriente. Africa e Medio 
Oriente, America Centrate e Sud Ameri
ca. La situazione sembra essere ancora 
molto incerta anche a causa della non 
definizione delle regioni di appartenenza 
d1 molti Stati d1 'frontiera' {ad esempio 11 
Messico). 

In pratica, non sarà possibile riprodur
re dischi che abbiano un codice d1 con
trollo dell'area geografica diverso da 
quello dell'unità d1 lettura 

I codici di controllo per area geografi
ca non dovrebbero essere apphca11 a1 
DVD-ROM e relativi drive mentre per i 
DVD-Audio, po1che lo standard non è 
stato ancora completamente definito, 
non esiste alcuna notizia certa a riguar
do. 

Gli altri DVD 
Il Consorzio DVD ha stabilito una se

ne d1 ulteriori formati destinati ad altre 
applicazioni del nuovo avanzato suppor
to dt memonzzaz1one. Al momento at
tuale le specifiche del Book c. owero le 
specifiche d1 formato del DVD-Audio. 
sono ancora oggetto di discussione poi
ché nella loro defintz1one è stato deciso 
d1 dare ascolto ai suggerimenti prove
nienu dall'industrta discografica. In con
seguenza di ciò. se saranno introdotte 
carauenst1che significativamente diver
se rispetto a1 DVD-Video (i quali già of
frono caratteristiche audio d1 livello net
tamente superiore a quelle dei CD Au
dio attuali), la pnma generazione di DVD 
player non sarà probabilmente in grado 
d1 leggere 1 futuri DVD-Audio. Sembra 
che molti produttori abbiano insistito 
per una separazione dei formati DVD-Vi
deo ed Audio, nonostante la tendenza 
sia quella d1 uniformare 11 formato dei 
dau e la c1rcu1taz1one d1 base. po1che la 
creazione d1 un formato unico avrebbe 
penalizzato fortemente la produzione di 
DVD-Audio player portatili. Informazioni 
più dettagliate sull'organizzazione dei 
dati audio dei soli 

DVD registrabili IDVD-R o DVD-WO -
Write Once -) ed a1 DVD riscriv1btl1 
!DVD-RAMI Il primo tipo di DVD reg1-
strab11t dovrebbe essere d1spon1b1le en
tro un paio di anni: TDK ha però annun
ciato la produzione dei supporti d1 tale 
tipo mentre Pioneer prevede di immet
tere sul mercato un'unità d1 scrittura en
tro la metà dell'anno in corso. I protot1p1 

iso ........ 

~ ....... 

DVD-Video sono 
disponibili in un n
quadro pubblicato 
1n queste stesse 
pagine. 

Glt altri formati 
p1and1cat1 sono 
quelli relat1v1 ai 

Il flusso dei da11 aud10/\11deo del 
DVD può essere ges1110 rn modo 
da aumentare il tempo d1sl)Ofl1b1/e 
pet 1/ solo vtdeo diminuendo 1/ nu
mero d1 flussi audio ed 1 cana/1 tela· 
11v1 alla so110111o/az1one giungendo 
e memonzzare frno a 133 minu11 d• 
ftlmato su ùn d1soo a 51ngolo s1ra10 
14 7 G1gabyreJ. 

3.894 m~sec; > 160 m1nu1es • 4.673 gigal>1es 
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finora reailzzau hanno dimostrato d1 rag
giungere una capacità di memorizzazio
ne di circa 4 Gigabyte per disco. I costi 
previsti per le unità DVD-R dovrebbero 
aggirarsi intorno a1 10.000 dollari us (cir
ca 15 m1hon1 d1 lire) mentre i supporti 
dovrebbero costare 1n1z1almente intorno 
ai 50 dollari us. cioè quasi 80.000 !Ire 

Il DVD-RAM, le specifiche del quale 
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sono contenute nel Book E. nei primi 
protot1p1 reahzzat1 ha mostrato di off11re 
una capacità d1 rnemonzzaz1one dr "so
h" 2 7 G1gabyte. ma un ciclo d1 scrittura 
e cancellazione praticamente infinito 

I TECNICA 

D D PC' SoftwareJHardware Architccrure 

DVD CD 

~-~I ~V~: -- 1-1~! 
~ . anager . ~ 

~ I v~~A~ Synchron~a•on I ~ -1 r··••Yl I 
Sp!ams ,_._ 

O 
~ I Aud~* Vide~ li] I Decoder Decoder 

L.LJ ~: .__~:-~_c_:O~__. :~~~~ 

(più d1 1000 volte) 
La tecnologia di reg1-

straz1one adottata per 1 
DVD-RAM sarà molto 
probabilmente quella de-

Neila foto a sm1stra uno dei p11m1 esemf)I d1 ut11tzzazione del DVCJ.. 
ROM su personal computer /PhlllpsJ Out sopra. lo schema d1 Inter
facciamento hardlsofr che consenrira a; PC basari su CPU Pentium 
MMX d1 urtlizzare le caratrensrlche del DVD 

hanno definito quali saranno le strategie 
future di sviluppo del multimedia sui si
stemi OEM a base lntel. Tra i marchi 
più prestigiosi che adot1eranno per pn
m1 la tecnologia MMX figura Compaq 
che ha già annunciato di considerare 
1'1mplementaz1one del DVD sui propri si
stemi come il successivo passo strate
gico. 

nominata " a cambiamento d1 fase" 
(Phase Change) che offre una sene di 
vantaggi rispetto all'altra tecnologia 
adottata per la creazione d1 d1sch1 riscri
vibili, basata sull'impiego di supporti 
magneto-ott1c1. 

La tecnologia a cambiamento di fase 
ut1hzza un supporto nel quale le tracce 
d1 1nc1s1one sono scritte su una pellicola 
di materiale policristallino capace di as
sicurare elevata sens1bilita, stab1htà e 
durevolezza L'incisione dei dati avviene 
mediante impulsi laser molto intensi, 
ma d1 durata ridotta. capaci d1 influire 
sul supporto creando zone. d1 dimensio
ni inferiori al micron. nelle quah le mole
cole del materiale cnstall1no rimangono 
in uno stato amorfo che produce una 
variazione delle caratteristiche di rifles
sione della luce. 

Il vantaggio d1 tale tecnologia è quel
lo di consentire l'utilizzazione dei sup
porti 1nc1s1 sui normali lettori DVD-ROM 
senza la necessità d1 dover ricorrere a 
c1rcu1taz1oni complesse rn grado d1 inter
pretare le variazioni della polarizzazione 
della luce riflessa dal disco come invece 
avviene per 1 dischi magneto-onic1, ma 
altre tecnologie sono al vaglio degli 
esperti specialmente per le applicazioni 
destinate al mercato professionale. 

Il futuro 
Il DVD rappresenta probabilmente 

l'unica vera novità nel settore delle tee-
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nolog1e avanzate applicate all'informati
ca ed all'industria dell'elettronica di con
sumo da almeno una decina d1 anni. 

E' logico che una rivoluzione di tale 
genere abbia "solleticato" l'interesse 
dei maggiori produttori mondiali di 
hardware e software che per il prossi
mo futuro prevedono d1 trarre enormi 
vantaggi dall'impiego delle caratteristi
che del DVD nella realizzazione dei pro
pri prodotti. 

lntel e Microsoft sono state tra le pri
me società del mondo informatico ad 
annunciare lo sviluppo d1 tool software 
ed estensioni dei propri chip capaci di 
supportare il DVD. 

Lo scorso 6 gennaio la Microsoh ha 
annunciato 11 supporto del DVD nelle fu
ture versioni di Windows e Windows 
NT mediante una sene di driver e API 
ActiveMovie e DirectDraw. Tra le carat
teristiche dei nuovi driver saranno con
templati il supporto del file system UDF 
e l'interfaccia Act1veMov1e 2.0 per la 
decodifica dei dati MPEG2 presenti sul 
DVD. 

M1crosoh ha anche annunciato la col
laborazione con Mediamatics a sua vol
ta impegnata nella real1zzaz1one d1 un 
player DVD software. 

Sul fronte dell'hardware le sezioni 
Developer Relations Group (DRF), 
Platform Architecture Labs (PAL) e De
sktop Products Group (DPG) di lntel, 
con l'introduzione delle estensioni 
MMX ed 11 supporto d1 software house 
ind1pendent1 (CompCore Multimedia). 

Il futuro del DVD è comunque legato 
anche allo sviluppo d1 altre tecnologie 
correlate Ad esempio. l'aumento della 
capacità d1 memorizzazione denva an
che dalla possibilità d1 poter utilizzare un 
laser a lunghezza d'onda inferiore ri
spetto al passato capace per questo d1 
incidere "pit" di dimensioni ulterior
mente ridotte; ciò significa che, se in 
futuro saranno resi disponibili laser a lu
ce visibile con lunghezza d'onda ancora 
inferiore a quella attuale (già si parla d1 
laser a luce verde e blu con lunghezze 
d'onda comprese tra 520 e 460 nano
metri), s1 potrebbe giungere a realizzare 
supporti derivati dal DVD con una capa
cità teonca d1 memorizzazione d1 oltre 
50 Gigabytel ! ! 

E' morto il CD, 
viva il CD 

Una frase scontata per concludere 
questo lungo articolo sul neonato stan
dard. ma 11 CD è veramente morto? 

Il Digitai Versatile Disc, pur se defini
to nella maggior parte dei suoi aspetti. 
soffre ancora di qualche "difetto di gio
ventù" . che g1ustif1ca ampiamente la 
scherzosa definizione d1 "Digitai Vapor 
Disc". e. soprattutto. che potrebbe va-
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Quale compatibilità tra DVD e CD? 

1\ Ilo stato attuale la diffusione del CD nelle sue diverse implementazioni è tale da 
!r giusuficare le preoccupazioni d1 quanti, prevedendo la rapida diffusione del DVD. 

temono d1 dover "buttare alle ortiche" il patrimonio di dau su CD finora acquisito. 
La prospettJva non è certo entusiasmante e poiché (è opinione di molt1I nel giro d1 pochi 
anni 11 DVD potrebbe soppiantare completamente 11 CD spingendo 1 produttori a cessare 
la produzione dei drive CD, cerchiamo di capire quale sia l'effetttva compatibilità 
esistente tra 1 due d1vers1 formati 

CD-ROM e DVD·ROM 
I drive DVD-ROM possono leggere 1 CD-ROM (Yellow Book) quindi non esiste morivo d1 
preoccupazione circa Il patrimonio di applicazioni su CD-ROM già sviluppato o in fase d1 
SVIiuppo nel periodo di transizione verso la 1ecnofog1a DVD. 

CD-Audio (CD·DAI e DVD 
Anche 1n questo caso non dovrebbero esserci grossi problemi in quanto. seppure non 
espressamente previsto dalle specifiche DVD. il formato dati CD-Audio IRed Bookl è 
stato Implementato nella maggior parte dei lettori DVD destinali al mercato consumar; 
viceversa non sarà possibile leggere 1 DVD nei lettori CD trad1z1onali 

CD·R e DVD-ROM 
In questo caso abbiamo una supposta compaubilità dei due formati che dì fano non è 
reale 
I datt scritti secondo le spec1f1che Orange Book Part Il, 1n prauca 1 CD-Recordable che 
tanto successo hanno avuto grazie alla loro caratteristica d1 permettere la 
memorizzazione stabile d1 grandi quantità d1 dati su un supporto durevole, non possono 
essere letu dal DVD poiché la lunghezza d'onda del laser impiegato da quesu ult1m1 non 
"interpreta" 1 dati del CO-R. 
Una nuova sene di supporti "vergini" denominata CD-R2 dovrebbe risolvere 11 problema 
grazie all'adozione d1 una pellicola fotosensibile. le variazioni della quale dovrebbero 
essere poter lette da un drive DVD-ROM. Altre soluz1orn sono state prospettate da 
Sony e Philips che hanno intenzione di rendere disponibili drive DVD·ROM in grado di 
leggere i CD-R esistenti In particolare. per quanto riguarda Sony, la soluzione prevede 
l'Impiego di due laser d1sunt1 per la lettura del DVD e dei CD e CD-R. 

Photo-CD e DVD 
Poiché il Photo-CD è fondamentalmente un CD-R. per esso sono valide le medesime 
consideraz1om del paragrafo precedente. 
Se anche per il Photo-CD saranno adottati supporti con le medesime carattenst1che dei 
CD-R2 s1 pone i! problema dell'1mplementaz1one di una sene di circu111 ag91untiv1 e 
soprattutto del pagamento delle royalty a Kodak per la dittusione d1 DVD player capaci 
di leggere 1 Photo-CD Finora nessuno ha annunciato un prodotto d1 raie tipo. Per le 
applicazioni più strettamente legate al mondo dell'informatica il discorso cambia poiché 
superato il problema riguardante la lettura dei formati specificati nello standard Orange 
Book s1 pone esclusivamente 11 problema della gestione da parte del Sistema Operativo 
delle estens1on1 per 11 supporto del Photo-CD. 

Video-CD e DVD 
Il formato Video-CD non è contemplato dalle specifiche DVD. ma è ragionevole 
supporre che le specifiche White Book dell'MPEG1 uuhzzato nei Video-CD possano 
essere "Interpretate" dal decoder MPEG2 del DVD Alcuni produttori hanno infatti 
annunciato lettori DVD 1n grado d1 leggere anche 1 Video CD. 

CD·I e DVD 
Allo stato attuale non è prevista la compat1b1lltà tra 1 formati CD-I (Green Book) e DVD. 
ma la Philips ha già annunciato lo sviluppo di un le11ore DVD capace d1 supportare il CD
I Sempre dalla stessa Ph1hps potrebbe in segu110 giungere un formato "DVD-I" del 
quale però non s1 hanno notizie ufficiali. 

Enhanced CD ICD Plus) e DVD 
I formati CD misti (audio e dati) sono leggibili dai DVD nel senso che i lettori DVD per il 
mercato consumer sono in grado d1 leggere le tracce audt0 mentre 1 lettori DVD-ROM 
possono leggere sia le tracce audio che 1 dau degli Enhanced CD. 

CD+G e DVD 
I CD+G. meglio conosc1ut1 come CD Karaoke. non sono supportati dal DVD, ma Tosh1ba 
e Samsung hanno annunciato la prossima disponibilità d1 drive DVD-ROM in grado di 
leggere tale formato 

mr 
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nif1care gh sforzi d1 quei marchi che han
no g1a immesso sul mercato 1 propri 
prodotti DVD. 

Se nel rilascio def1nit1vo delle spec1fi· 
che DVD saranno introdotte variazioni 
s1gnihcat1ve, tutti 1 prodotti della prima 
generazione (unità DVD-ROM e DVD 
player) potrebbero soffrire della non 
completa compat1bihta con gli standard 
finali. 

A ciò bisogna aggiungere anche 11 
fatto che la non completa compaubihta 
con 1 CD-R finora realizza11 rappresenta 
un importante punto a sfavore del nuo· 
vo standard. 

Sembra che sul mercato italiano non 
siano ancora disponibili supporti d1 ttpo 
CD-R2, ragione per la quale se avete 1n
tenz1one di costituire un arch1v10 d1 dati 
utilizzando come supporto 11 CD-R. tra 
qualche anno, quando l'industria pro· 
porrà esclusivamente drive DVD-ROM. 
1 vostri preziosi dati su CD-R potrebbe· 
ro essere completamente tnut1itzzab1l1 
Non è un aspetto d1 secondo piano e le 
soluzioni alternative al CD·R2 per risol
vere ti problema prevedono esclusiva
mente l'1mp1ego d1 drive DVD-ROM 
con p1ckup di lettura d1vers1 per 1 sup
porti DVD. CD-R e CD. che d1 conse
guenza avrebbero un costo maggiore 

Ulteriori perpless1ta riguardano anche 
l'adozione del codice d1 controllo della zo
na geografica di utilizzazione e la scelta d1 
adottare sistemi audio d1vers1 per 1 DVD
Video in relazione all'area geografica 

Probabilmente le pressioni esercita· 
te dalle industrie cinematografiche per 
meglio salvaguardare 1 dmttr sui propn 
prodoui hanno condotto alla definizione 
di regole stringentr che potrebbero in 

parte cond1Z1onare anche l'1mp1ego del 
DVD per le applicazioni più strenamen
te legate al mondo dell'informatica 

E' forse presto per dirlo. ma se s1 
considera la sola, enorme, capacità d1 
memorizzazione. il DVD potrebbe nel 
giro d1 pochi anni rimpiazzare moltt de
gli attuali supporti d1 memorizzazione a 
sola lettura d1 elevata capacnà e certa· 
mente rappresenterà il supporto ideale 
per le apphcaz1oni mult1medial1. 

In attesa d1 vedere il mondo, che il 
DVD sembra preludere, nel quale la 
convergenza delle più diverse tecnolo
gie (lV, telefono. CD. computer. reti te
lemat1che e via satelhtel proporra una 
generazione di strument completa· 
mente nuovi e per molti aspetti non 1m
magrnab1h, accontent1amoc1 delle "po· 
che" centinaia di MB che il CD conti· 
nua a mettere a d1spos1Z1one sfruttan· 
do una tecnologia ormai consolidata ed 
affidabile. 
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Lavorare in angoli remoti del 
mondo rimanendo, comun
que, collegati col mondo. 
Questo è TRAVELMATE 6000. 
Una famigl ia di notebook multimediali 
modulari con caratteristiche altamente 
innovative. 
L' aJJoggiamento "Modular Bay" permet
te l'impiego di differenti opzioni per ga-

• rantire libertà e flessibilità. Uno chermo 
di grandi dimens.ioni a ridotto ~l~ 
con umo energetico. ;: ~~ 

i Una serie di docking station op- ~;crosoft• 
zionali per garantire la connet- Windows'95 

TM 

~TEXAS 
INSTRUMENTS 

tività. I notebook della serie 
TRAVELMATE 6000 sono 
espandibili, collegabili e fles

sibili. Grazie anche alla nuova Linea di ac
cessori "Livegear". 

• Modular Bay: floppy disk (standard). Drive per 
dischetti a alta densità, CD ROM 6X. batteria agli 
ioni di litio e HDD 2GB aggiuntivi (opz1onali ). 

• Displa)' m fino a 12.1 ·· SVGA a basso 
consumo energe1ico. 

• Porta zoomed 'ideo con funzionalità MPEG. 
• Processore Pen11um a 150. 133. 120 ~rnz con 

PCI Bus intemo/es1emo. 
• 2.7 Kg con flopp) e balleria inclusi. 

A partire da Lit. 7.490.000 IVA esclusa 
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a cura di Corrado Giustoni 

COME COSTRUIRE UN PC DA ZERO 
( di Paolo Ciardelli ) 

Prima di leggere questo articolo vorrei dire a chi è indiriz.zato, tanto per evitare 

malintesi di qualsiasi sorta. Se a scatola chiusa comprate solo «Arrigoni», non 

avete paura di un giravite, magari conoscete la differenza tra uno a croce 

Philips ed uno a conicità giapponese, frequentate i negozi di elettronica 

comprando i cavi e le spine sfusi, ecc. ecc., questo articolo è per voi. Altrimenti 

buona lettura lo stesso, chissà che non vi venga ugualmente la voglia di 

costruirvi da soli il vostro persona! computer. 

MCmicrocomputer n. 170 - febbraio 1997 



Agli m1z1 dell'era dell'informatica per
sonale era più diffusa la voglia di co
struirsi il computer da soh. Gli appassio
nati di informatica si mettevano in cerca 
dei componenti. e scegltevano il cabi
net. 1 floppy, l'hard disk, l'alimentatore, 
la tastiera. ecc. Magari mettevano an
che le mani sulla mother board per au
mentare il clock del processore o mon
tavano un 8088 compatibile come il 
Nec V20. Erano altn tempi e sono pas· 
sau più d1 dieci anni Da allora questo 
desiderio è andato scemando, anche 
perché I negozi, compresi quelli che ap
partengono alla grandi catene di distri
buzione. assemblano su misura pur d1 
soddisfare le mode o 1 desideri del 
cliente. 

Ora però c1 piaceva riportare l'atten
zione su questo upo di «fai da te», un 
po' per fare una radiocronaca del mon
taggio di un computer ed un po' per far 
vedere dei lati nascosti del montaggio. 
sia hardware che software, che al mo
mento buono possono tornare utili an
che a chi compra a scatola umontata». 

In pratica basta 
un giravite 

La scelta iniziale da fare è quella ri
guardante il cabine!, 11 mobile d1 ferro 
che ospiterà all'interno il nostro perso
na! computer . Le opzioni in pratica si 
esauriscono in due scelte· o un mini
tower o un desktop. La nostra si è 
orientata verso un cabinet minitower di 
tipo A TX, la nuova generazione di mobili 
che ospitano le altrettanto odierne 
schede con questo standard. Ma sul di
scorso A TX torneremo più avanti. 

Il nostro cabinet è chiuso sul retro da 
sei vili. ma sul mercato ce ne sono an
che di quelli senza v1t1. All'interno, oltre 
all'alimentatore già montato, troviamo 
l'indispensabile scatolina con una man
ciata di viti più che sufficienti a fermare 
tutte le parti metalliche che andremo a 
montare (i tappi per le slot vuote, il 
floppy disk drive, l'hard disk. il lettore d1 
CD-ROM e naturalmente la piastra ma
dre). 

Oltre alle viti e ai «piedini» all'interno 

Ecco come s• presenta 11 cabmet compleramenre 
vuoro Si traila d1 un mobile m1m1ower a standard 
ATX 
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della scatola c'é un nucleo d1 ferntci che 
serve per isolare dal punto d1 vista elet
tromagnetico 1 collegamenti tra la sche
da madre ed 1 vari pulsanti d1 reset, tur
bo, l'altoparlantino. ecc. A detta di alcu
ni questo accessorio non serve a molto. 
ma c'è e tanto vate montarlo. 

A questo punto la prima cosa da fare 
è quella d1 smontare una finestrella che 
si trova nella parte posteriore del cabi
ne! e sost11u1rla con quella a standard 

ATX. In parole povere il nuovo standard 
sancisce sia le caratteristiche elettroni
che della piastra madre. sia la disposi
zione dt tutta la parte che gestisce in 
modo fisico il collegamento con il mon
do esterno. Si intendono le porte seriali. 
quelle parallele, il ioystick e te porte d1 
1/0 sonoro. Queste sono tutte montate 
sulla piastra madre e sono raggruppate 
nello stesso punto, come si può vedere 
nelle foto. 
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Un sguardo al processore Ime/ ed alla venrolma d1 raffre<ldamenro moniata su cuscinelll. 

Fatto ciò si procede con il montaggio 
delle periferiche d1 memorizzazione di 
massa: 11 floppy disk drive. l'hard disk 
ed il lettore di CD-ROM 

S1 installano queste prima d1 tutte le 
altre. perché altrimenti la piastra madre 
ne impedirebbe il montaggio meccani· 
co. In pratica un lato del cestello porta
periferiche non sarebbe accessibile con 
il giravite. 

Normalmente s1 inizia con la penferì
ca che si trova più m alto di tutte. il let
tore d1 CD-ROM . A questo punto va de
ciso se si collegherà Il CD-ROM. nor
malmente con interfaccia IDE, con lo 
stesso cavo dell'hard disk alla piastra 
madre. oppure no. Si consiglia la secon
da scelta e perciò bisogna munirsi d1 un 
secondo cavo piatto 

Due cavi piatti 
Perché è meglio due cavi? Semplice

mente perché se colleghiamo due peri
feriche standard IDE allo stesso canale. 
il computer si adatterà ad andare alla 
velocità della penfenca più lenta Se in
vece ognuno viaggia su un canale pro
prio, ogni periferica andrà alla massima 
velocità di trasferimento dati. 

Detto ciò bisogna spostare 11 ponti
cello del lettore d1 CO-ROM dalla posi-

Occhio alle v11r Sembra una sctOCChezza ma una vr
te troppo lunga porrebbe rompere 1/ clfcwto stam
pato 
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zione Slave a quella Master R1cord1amo 
che ogni canale IOE può montare un 
Master ed uno Slave. Attenzione che 
sul lenore d1 CD-ROM c'è un'ulteriore 
pos1z1onatura oltre a Master e Slave: 
una strana sigla SC. Con questa è il ca
vo che decide chi è Master e chi è Sla
ve. In questo caso bisogna sfruttare un 
cavo con due terminazioni che è 11gira
to» opportunamente. Prima del termi
nale finale del cavo un certo numero di 
contatti viene spostato da una parte 

all'altra per ottenere quanto detto. Ma 
non è il nostro caso. 

Una particolare attenzione va riposta 
nella scelta delle viti per il montaggio· 
bisogna adoperare. tra quelle date in 
dotazione. quelle con passo MA 3 più 
corte per evitare che andando a stringe
re a fondo le stesse s1 vada ad 1nterfen
re con la meccanica. S1 rischia infatti 
che lo sportellino porta-CD non si apra a 
dovere 

I cavi è meglio montarli tutti alla fine 
e posizionare le altre penfenche, fermo 
restando che l'agibilità interna del cabi
net lo permetta, come nel nostro caso 

Stessa accortezza per 11 montaggio 
dell'hard disk. che in questo caso e p1u 
delicato: usando delle viti troppo lunghe 
si rischia d1 spaccare li circuito stampato 
che contiene i componenti elettronici. 

Nel montare l'hard disk s1 dovrebbe 
osservare un· altra accortezza meccani
ca Di solito 1 cabinet nella parte più alta 
del cestel lo porta-peri feriche ospìtano 
due alloggiamenti da 5.25" access1b11i 
dall'esterno, a cui fanno seguito due al
logg1amen t1 da 3 5" . Perciò è meglio 
montare le periferiche 11 più distante tra 
loro. spazio permettendo. Questa ac
cortezza fa sl che l 'aria circoli meglto 
all'interno anche tra le unità dt memonz
zaz1one Queste in ogni caso oltre che 
montare un motore, sempre soggetto a 
emettere calore, at traggono polvere 
con conseguente aumento dell'attrito. 

Se non riuscite ad aw1tare le v1t1, per
ché l'accesso non è agevole, si può op
tare per un giravite con la punta calami-
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tata, oppure mettere un pezzetto di na
stro adesivo sulla punta. At1enzione 
sempre alle v1t1. che normalmente per 1 
floppy disk ed 11 lettore d1 CD-ROM so
no a passo MA, memre per l'hard disk 
sono a passo pollice. Sbagliando vite 
nella migliore delle ipotesi la vite non gi
ra, nella peggiore si rovina la filettatura 
della periferica. 

Le finestrelle che danno l'accesso al 
floppy disk, piuttosto che al lettore d1 
CD-ROM, se il cabinet è a norme CEE 
di solito sono «oscurate» all'interno da 
una piccola paratia di metallo, che va 
letteralmente strappata via, oltre a quel
la di plastica del frontale. 

Prima di montare la scheda madre 
all'interno del cab1net conviene montare 
tutte le parti mobili. come 11 processore. 
i banchi RAM ed 1 vari cavi, sempre per 
lavorare in maniera più comoda. Il m1-
croprocesore della lntel. nel nostro caso 
un Pentium a 166 MHz, viene fornito in 
una bella confezione con vari manualet
ti, ma. cosa più importante, è già <wen
tolato». 

La ventola in questione non è come 
quelle che si trovano 1n commercio, ma 
si tratta di un accessorio d1 fattura note
vole: è montata su cuscinetti e difficil
mente si può inceppare. 

Il chip non può essere montato al ro
vescio, sia per le indicazioni sullo stes
so componente e sulla scheda. che, co
sa più importante. perché manca un 
piedino. Una volta infilato nello zoccolo 
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Lo standard ATX si 
concretizza in quello 
•Shield• rscudol che 
procegge e ospita al 
tempo stesso wrce le 
interfaccia d1 1/0 della 
piastra madre Da sot
tolineare che la scheda 
audio on-board si basa 
su chipset Yamaha 
OPL3 

ZIF basta chiudere la leva laterale per 
fermare 11 tutto. 

Per la memoria RAM si consigliano 
dei banchi con un accesso di 60 ns ed è 
indifferente se si scelgono delle EDO 
piuttosto che fast page mode. Bisogna 
iniziare dal banco zero. basta che, se si 
montano pezzature d1 memoria diffe
rente, si nspem l'accortezza d1 montar
ne sempre un multiplo pan Per esem
pio 2 banchi da 8 Mbyte, poi due banchi 
da 16 Mbyte, ecc. Oppure 2 banchi da 
8 Mbyte e quattro da 16 Mbyte e cosl 
via. 

Una raccomandazione ulteriore ri
guarda la scelta della marca: accoppiate 

sempre quelle uguali come caratteristi
che e soprattutto della stessa marca. 

Ora piazziamo lo shield 
Attenzione a montare la piastrina adat

tatnce AD<, cosa da fare prima del mon
taggio definitivo della piastra madre. La 
mother board scelta è di marca lntel e a 
bordo. in quella particolare zona che 
combacia con lo sh1eld, troviamo le porte 
di comunicazione con il mondo esterno, 
parallela e senale. 1'1/0 sonoro ed 11 1oy
st1ck. Sono presenti solo come saldature 

ma mancanti dello zoccolo le porte USB 
(Universal Serial Busi perché lntel al mo
mento d1ch1ara un forte rnardo delle spe
cifiche da parte d1 Microsoft 

A questo punto vanno montati 1 cavi 
che collegano le porte IDE all'hard disk, 
al CD-ROM ed il cavo per 11 floppy disk 
drive 

Naturalmente la scheda madre va 
settata opportunamente. Vanno cioè 
decisi 1 vari parametri fondamentali per 
il suo corretto funzionamento. 

lntel mette a disposizione un bel 
riassunto su carta autoadesiva che è 
meglio attaccare all'interno del compu· 
ter. cosi la prossima volta che si vorrà 
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Una vis.one detta scheda madre monrara ari mrerno del cab1-
ne1 S1 no11 l'adesivo con su sramparo e sp•egaro 1/ se11agg10 
della scheda madre 

cambiare qualcosa non s1 diventerà 
matti a cercare 11 manuale. 

Un po' di jumper ed il gioco è fatto. 
Compatibi lmente bisogna far andare la 
piastra madre alla massima velocità 
possibile rispetto al clock del proces
sore. Nel nostro caso è un Pentium 
166 MHz e perciò optiamo per manda
re 11 clock della piastra a 66 MHz ed in
dichiamo al processore di moltiplicare 
all'interno per 2 5· " gioco è ratto. 

Prima di montare la piastra madre 
bisogna però staccare 11 cestello con 
tutte le periferiche. per ottenere più 
spazio di manovra. Fatto ciò s1 avvitano 
i vari distanziali tra la piastra madre ed 
11 cabinet e s1 rimette a posto il tutto. 

Per collegare correttamente i cavi 
p1attt tra le periferiche e la piastra ma
dre l'unica accortezza da seguire è 
quella d1 rispettare il corretto ìnsen· 
mento. D1 sohto 1 connettori dei cavi 
hanno un buco otturato di modo che 
non possono essere montati al rove
scio. Se cosi non fosse. il numero 
«uno» è d1 colore rosso: un po' d1 at
tenzione e non s1 può sbagliare. 

Ora non ci rimane che collegare la 
matassma di fili che collega la piastra 
madre a1 van pulsanti ed all'altoparlan
te. facendola prima passare per due 
volte attraverso la ferme. Infine possia
mo collegare l'alimentatore. A differen
za delle vecchie versioni d1 computer, 
l'alimentatore ha un solo grosso con
nettore che non può essere collegato 
in nessun altro modo che quello giusto. 
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Modem e 
scheda 
video 

Il modem è una 
di quelle schede 
che vanno settate 
prima d1 essere in
stalla te a bordo 
del computer. Bi· 
sogna decidere 

con quale porta indirizzarlo: Com 3 o 
Com 4. La prima scelta è la migliore in 
quanto indirizzando Il modem come 
Com 3 con lrq 5 al massimo si va a dar 
fastidio alla seconda porta parallela, che 
non ne monta nessuno. Vero è che J'lrq 
5 potrebbe essere utilizzato da qualche 

Componenti usati: 

Per 1 prezzi come detto prima non esiste 
un listino ufficiale Pensiamo di fare un 
serv1210 1n più indicando però dei prezzi 
1nd1<:attv1 che secondo chi scrive 
dovrebbero essere quelli d1 mercato. Non 
prendeteli come •verbo», ma valutate al 
momento dell'acquisto questa indicazione. 

Prezzi llVA esdusa): 
Scheda madre lntel Tucson 
Microprocessore 
lmel Penuum 166 MHz 
Floppy disk drive Sooy 
Hard disk Quantum F1reball 
da 3 840 GbYte 
CD-Rom 8x BTC 
Scheda video basata su chipset 
Cirrus Logie 5446 
con 2 Mbyte d1 RAM 
Modem/fax/vo1ce Trust 
33600baud 
Cabine! ATX m1ni1ower 
Tasuera 
Mouse logttech P1fo1 
Casse amplificate Koss 
Ram 2 S1mm da 16 Mbyte 
senza panta 
Monttor Sony 15sx 
MS.Windows 95 OEM 

lrt 350.000 

lrt. 750.000 
LII. 40.000 

lrt 600.000 
Lit. 160.000 

l11. 90.000 

l11. 160.000 
Lit. 230.000 

LII. 25.000 
Ut.30.000 
L11. 25.000 

LII. 240.000 
lrl. 715.000 
Lit 180.000 

scheda audio, ma nel nostro caso l'l/O 
sonoro è a bordo e viene visto come lrq 
1 O. 11 o 12. A questo punto non c1 re
sta altro che montare una scheda video. 
La scelta è caduta su una C1rrus con 2 
Mbyte a bordo. Abbiamo montato quin
di praticamente tutto non c1 resta che 
chiudere le slot rimaste libere. collegare 
11 cavo d1 alimentazione. la tastiera, Il 
monitor. il mouse e .. . incrociare le dita. 

Accendiamo 
il computer 

Il computer si accende perfettamen
te. conteggia la RAM installata e vede 
l"hard disk. Se cosi non fosse stato 
avremmo dovuto entrare nel setup del 
Bios e controllare 1 vari valori 1mpostat1 
Il più importante è quello legato all'hard 
disk ed al floppy disk drive 

Alla prossima 
Sl. proprio alla prossima puntata. per

ché è vero che ora 11 computer s1 accen
de, ma bisogna installarci tutto 11 soft
ware necessario! Per ora possiamo ac· 
cennare che parleremo del sistema ope
rattvo da usare Windows 95. magari del
la nuova versione con Internet Explorer 
compreso. Spiegheremo inoltre 1 proble
mi che potrebbero insorgere durante l'in
stallazione e risolvere anche i dubbi su 
come fare le cose in maniera legale. sen
za sfrunare software copiato. 

Cosa possiamo dire per dare una con
clusione a questa prima parte? 

Che abbiamo assemblato un compu
ter sapendo quello che c'è dentro Com
ponenti d1 cui c1 s1 può fidare Sul rispar
mio in denaro la cosa si fa un po' d1ff1c1-
le Infatti non c'è un listino ufficiale d1 tut· 
t1 1 componenti usati e possiamo solo 
quantificare la manodopera 1n un paio di 
centomila lire. 

Alla prossima puntata. ~ 
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lntel Pentium' "'--200 Mhz • ,- l t 156 K CACHE J I 'I j I con MMX"' Teo1ology I 16 Mb EDO RAM PIPEUNED BURST I HDD da 2.5 Cb Letlofe CD ROM ex I 

SOfEDA VIDEO ACCELLEJUU1UCE PO-AJI I 1 Sdoeda ..... j .,..... lndus- I MONmJR 14• S\ICA N.l. MPRll I 
MACH 64 2Me DRAM CON VIDEO PI.AVER 16 err 11 ~rd Wln'95 I o.r. o,2a CON AlJ'OPARl..ANTI STEREO 

INTER.NET + POSTA ELETTRONICA IN ABBONAMENIO FINO Saftloare: Wlndows'95 (ed.-.). MSPtus (cd . man.), I 
AL 1998! A rrAUA ON UNE - l4 ORE AL GIORNO I Cotti Onrw 6 (lCD), Sidekicl(95 (cd e man.), 

Gli indirizzi dei negozi Vobis d'Italia sono sulle Pagine Gialle alla voce •per.;onal Computer". 
Per saperne subito di più, chiama la Hot-Line Vobis: 02·3535051 
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ABC 
a cura di Corrado Giustozzi 

WINDOWS9S 
E IL NUOVO HARDWARE 
Chiudiamo momentaneamente con l'argomento "Internet" e iniziamo una 

nuova avventura, addentrandoci nel complicato mondo dell'hardware e di 

alcune procedure di installazione. Anche in questa occasione l'argomento 

verrà trattato in forma "leggera" e orientata al lettore non esperto che ha 

voglia di cimentarsi, nei limiti consentiti, nella delicata operazione di 

evoluzione del proprio computer. Come al solito l'ambiente in cui ci 

muoveremo sarà quello del più diffuso sistema operativo che equipaggia la 

quasi totalità dei nuovi computer venduti e, certamente, la totalità dei 

computer degli appassionati appartenenti alla categoria "smanettoni", 

categoria alla quale io stesso appartengo: Windows 95. Una delle 

caratteristiche più importanti di Windows 95 è rappresentata dal "Plug & Play": 

la capacità del sistema operativo di riconoscere automaticamente gli elementi 

hardware installati. Questo riconoscimento avviene durante la fase di 

installazione del sistema operativo, ad ogni riavvio e, in casi particolari (ad 

esempio per le schede PCMCIA nei portatili), mentre il sistema è attivo. 

Fino a qualche tempo fa 1 computer 
venivano venduti con una configurazio
ne base che. certamente, non prevede
va la presenza della scheda sonora, del 
lettore d1 CD-ROM e del modem. tanto 
per citare alcuni d1spos1t1V1 tra 1 più cono
sciuti e oggi ritenuti non più accessori 
ma "necessari" grazie ai quali 11 compu
ter può essere utilizzato anche solo per 
giocare o definito come multimediale. 

Tah disposiuv1 venivano agg1unt1 suc
cessivamente. a richiesta del cliente, ed 
era impensabile che l'operazione fosse 
eseguita dall'utente stesso se non parti-
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( di Rino Nicotra ) 

colarmente esperto. Era necessario in
fatti che la "macchina" venisse ricovera
ta per qualche giorno nel laboratorio del 
rivenditore dove, oltre alla materiale in
stallazione del prodotto, veniva eseguita 
la messa a punto del sistema per evitare 
conflitti d1 convivenza tra nuovo e vec
chio hardware. Solo agli smanettoni co
me me veniva in mente d1 azzardare l'in
stallazione "fai da te" con conseguente 
"nonata in bianco" passata nella spe
ranza d1 venirne a capo, e successive 
ore di sonno perse nel tentativo di recu
perare almeno la situazione precedente. 

Tutto ciò si ripeteva anche quando v1 
era la necessità di cambiare alcune parti 
del computer: sostituire la scheda video 
con una più recente e potente, aggior
nare 11 modem con uno più veloce. e via 
dicendo ... In ogni occasione era neces
sario. awenuta la sost1tuz1one. determi
nare alcuni parametri operativi del nuo
vo hardware (porta d1 1/0, IRQ, DMA. .) 
e comunicarli opportunamente al siste
ma operativo per evitare sovrappos1zio
n1 e quindi conflitti fra 1 dispositivi E per 
me, e chi come me, erano altre giorna
te passate con gli occh1al1 da sole fan-
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che se era nuvolo) per nascondere le 
occh1a1e d1 chi non aveva dormito du
rante la notte. 

Oggi. grazie alla velocità di •· invec
chiamento· dei prodotti. c1 troviamo 
spesso nella condizione di voler aggior
nare alcune parti del nostro computer: 
la voglia d1 gustare le capacità d1 quella 
nuova scheda video o la velocità del 
nuovo lettore di CD-ROM. che hanno 
reso il nostro acquistato pochi mesi fa 
ormai obsoleto, è 1ncomrollabile. L'ope
razione c1 costringerebbe. a meno che 
non siamo utenti esperti, a separarci 
spesso dal nostro amato oggetto per 
qualche giorno e questo, rn qualche mo
do. frena il nostro desiderio. Come fare 
senza PC anche solo per poche ore? 

Windows 95 
e il "Plug & Play" 

A nsolvere, almeno parzialmente, il 
problema c1 pensa "Papà .. Windows 
95. L'ormai onnipresente sistema ope
ra tivo (forse un giorno lo incontreremo 
anche sul telecomando della TV!) è rn 
grado d1 rilevare automat1camente 
eventuali nuovi prodotti hardware instal
lati Se questi, poi. sono stati costruiti 
tenendo conto della tecnologia "Plug & 
Play" (letteralmente "Innesta e gioca"), 
non solo ne viene rilevata la presenza 
ma anche 11 riconoscimento è automati
co. Awenuto il riconoscimento sarà lo 
stesso sistema operativo a chiedere 
l'inserimento del disco dì installazione 
del prodotto e, in modo automatico, as
segnerà tutti i parametri necessari al 

lnstdllcl11one guidata nuovu hdrdwdle 

ABC 

corretto funziona
mento evitando 
conflitti. 

e:; Pan.nello d1 con!rolo fllr-: [J 

ii& lffil • Questo in teona, 
rn pratica. purtrop
po, non tutto fila 
sempre liscio. E 
proprio di questo ci 
occuperemo su1 
prossimi ABC rn 
particolare dell 'in
stallazione del se
condo hard disk. 
del modem, del let
tore CD-ROM e 
della scheda audio. 

- C...6 ~ ....,__ 

• a..ct.1- ll 

Intanto. per 1n1-
z1are, cerchiamo dr 
prendere confiden
za con le procedu-
re da ut1l1zzare una Fig 1 
volta avvenuta l'in-

-

stallazione f1s1ca del prodotto Quello 
che vedremo brevemente in questa pri
ma puntata non riguarda l'installazione 
di qualcosa ma. più 1n generale. rappre
senta solo un primo approccio con 1 d1-
sposìt1vi con 1 quali dovremo "combat
tere" nel momento rn cui decideremo 
d1 installare del nuovo hardware 

La prima cosa da fare è quella di apri
re 11 pannello di controllo (lo troviamo 
all' interno di "risorse del computer" o 
nel menu avvio alla riga "impostazio
ni" I. all'interno di questo (fig. 1) trovere
mo l'Icona "nuovo hardware"; cliccan
do su questa s1 dà 11 via alla fase d1 1n
stallaz1one d1 eventuali nuovi dispositivi 
hardware collegati al nostro computer. 
In una delle finestre che incontreremo 
nella procedura d1 installazione (fig. 2) 

_.._ -
~ ~ ~ ........ - -
~ ~ JJ 

009Cllbt p- PaolAoFllX 

'1' iJ ~ 
~ ..... w- s-... - JiJ ·- Toà-

dovremo decidere se eseguire la ricerca 
automatica del nuovo hardware (scelta 
consigliata dal sistema) o se indicare 
noi d1 quale tipo dr prodotto s1 tratta. ef
fettuando la scelta 1n appos1t1 elenchi vi
sualizzati successivamente (fig. 3). 
Nell'esempio vediamo l'indicazione di 
una scheda sonora Creative. 

Nel caso lasciassimo fare al sistema 
operativo si darebbe 1n1210 alla fase di 
ricerca automatica (fig . 4). che dura 
normalmente diversi minuti e corre 11 
rischio d1 "far piantare" il computer . 
Alla fine del ri levamento automatico. 
se tutto è andato a buon fine, il siste
ma ci chiederà il disco di installazione 
che contiene 1 driver del nuovo pro
dotto o, se questi fossero già sul no
stro Hard Disk. il percorso da seguire 

lnslalla;11one guidala nuovo hardware 

. ...... ftpàll ...... llwilMa~-.....0. ~ipocYmeeil_..~....,_Se~ 
nonW..~ote•cilpoi'9di1nclococl..........__....,. 
Dilca. 

F1g 2 

s.---lft-................. .. 
......... _.clllapmiltlica_ ..... _.~.ntallleaA~ --
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ABC 

~ quata oporazD"e pobebbe richiedere alan 
nWUi e pobebbe bloccare I compltet. ~e~ le 
~ Il eiecuziane llfl'M ci..-. i rievarnento. 

O\lante 1 lievameNC> Yeltà ~ 111l'icicalore6 
wanz~ Se l'lldc«ore 11'1\ane lermo a~. sarà 
~ naw.ate I compitet. 

Per~.~Avri 

Rlev-*i in cono ... 
1111111 

F1g 4 Fig 5 

P1op1ietà· C1ystal PnP Audio System CODEC &Ei 

Ge11e1ale J Settingi] Drive! Riiorse I 
~ ~al Prf> Audio S~em a:IDEC 

!~azione risolse: 

lmeostazioni ------03 Accesso cirello ala memoria (DMA) 01 
livelo di i'tem4>1 11 

Elenco peileriche in conlito: 

-=:i 

OK AmlAa 
per raggiungere la directory interessa
ta; ricordo che è molto importante. 
pnma d1 cimentarsi nell' installazione 
d1 un nuovo prodotto, accertarsi che 
esso abbia a corredo gli eventuali d1-
schett1 o CD-ROM d1 installazione e. 

soprattutto, 11 manuale che contiene 
le 1mponant1 informazioni da seguire 
per la gestione delle porte e l'asse
gnazione degli indirizzi d1 interrupt. 

Nel caso invece 1n cui 11 rilevamento 
automatico non andasse a buon fine 
saremo costretti a seguire la procedu
ra manuale. 

lnterrupt_porta I/O e DMA 

J n più occasioni ho utilizzato termini come "interrupt" e 
"porta di 1/0". oppure fano riferimento al DMA. S1 uatta 1n tuttJ e 
tre i casi d1 parameui che regolano e stabiliscono le modalità con 
cui i dispositivi possono "colloquiare" con la CPU. ossia l'unità 
centrale del nostro computer. per svolgere 11 proprio lavoro. 
Cerchiamo dunque di capire brevemente a quali disposi1iv1 si 
riferiscono questi termini e quale è la funzione da loro svolta. 
L'1nterrupt potremmo definirlo come una "richiesta d1 attenzione" . 
Esso, m pratica, è un "impulso· che una periferica invia all'unità 
centrale per segnalare che è pronta ad inviare o ricevere 
informazioni. Potremmo uuhzzare come esempio quello del 
postino che suona il campanello perché deve consegnare una 
lenera. Al suono del campanello noi interrompiamo ciò che stiamo 
facendo e andiamo a vedere chi è afla porta e cosa vuole. Unica 
differenza è che noi non sappiamo chi ha suonato fino a quando 
non abbiamo venficato. mentre l'unrtà centrale del computer. 
grazie al valore assegnato m precedenza, conosce perfettamente 
(o almeno dovrebbe!) a quale periferica si riferisce l'mterrupt che 
ha chiesto attenzione. E questo proprio perché d1 norma s1 fa 1n 
modo che ogni perrfenca ut11tz21 un 1nterrupt diverso da quello d1 
tutte le altre 
Venf1cato che si tratta del postino, c1 faremo recapitare la lettera 
attraverso l'apposito passaggio previsto sulla porta tso 
perfettamente che non é proprio cosi ma accettatelo come 
esempio). Questa "feritoia" dedicata al passaggio della posta la 
possiamo paragonare alla porta d1 1/0 UnpuVOutput) che è stata 
assegnata alla periferica per il trasferunento delle informazioni da e 
verso l'unita centrale Anche questo parametro va definito durante 
la fase d1 ms1allaz1one e configurazione della periferica, 1n modo che 
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l'unità centrale. ricevuta la richiesta di attenzione dall'interrupt. 
sappia esattamente su quale pena nceverà le informazioni m arrivo; 
1nfani anche in questo caso ogni periferica deve essere configurata 
1n modo da utilizzare una o più porte di I/O diverse da quelle usate 
da tutte le altre, propno per evitare la .. confusione d1 informazioni 
che ne deriverebbe in caso contrario. 
La porta 1/0, però. è scio una piccola via d'accesso per te 
1nformaz1on1: per restare sull'esempio potremmo dìre che essa è 1n 
grado di permettere 11 passaggio di una o due tenere alla volta In 
alcuni casi. invece. è necessario il trasferimento di una grande 
quant1ta d1 mformaz1on1 (una busta mollo grande o add1nttura un 
pacco). Nel caso del postino è sufficiente apnre la porta e mirare ti 
pacco. In questo modo abbiamo cambiato il canale di transito delle 
1nforma21onl, passando dalla "fento1a" alla "porta": praticamente 
abbiamo scelto un varco con magg1on capacità d1 accesso. Nel 
computer questo succede con 11 DMA Il DMA (Direct Memory 
Access) è uno speciale canale ad accesso diretto all'unità centrale 
che viene ut1ilz2ato per li trasferimento veloce di grandi quantita d1 
dati; un canale preferenziale utilizzato all'occorrenza. che va 
concordato e assegnato al momento dell'mstallaz1one, esattamente 
come per l'interrupt e la porta Esso viene usa10. ad esempio, dalle 
schede audio dato che il trasferimento di camp1on1 sonori richiede 
lo spostamento d1 grandi quantità d1 byte in poco tempo. 
A questo punto, anche se m modo molto semplificato, abbiamo 
capito quale è la funzione svolta da questi dispositivi. Il concetto 
più importante credo sia chiaro: ad ogni periferica va assegnato un 
proprio valore di interrupt. d1 porta di 1/0 e, ove previsto, d1 DMA E 
s1 deve assolutamente evitare che lo stesso valore sia assegnato a 
più d1 una periferica altrimenti si nschiano 1 tanto temuti "confliw" 
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Prnp11elà Cryslal PnP Audio Syslem COOEC I] E3 ABC 
Geneiaie J Sellilgs I Driver Risme I 
~ ~Pii> Aucio System CODEC 

l~risors« 

~ cfreUo ala memo1ia (DMA) 03 
Accetta dietto ala memoria (DMA) 01 

07 

P1op11elà Sistema (IEJ 

r. .Moslre ~por lipo r ~a peQeriche por c:omes$ÌOne 

lii 

I~ I ConffOl,fazione di base lXX)1 

l~~ .. I r .1J•aiirc10Qzior111Aomabc:he 

{;;)CO-ROM 
[!. ~ COl"lboler audo. video e oioco 
lf, § Conboler ditco lloppy 

ii' ~ Conboler ditco ligido 
~Modem 

Poeta stampam (lPTl ) 1 ............ ., ...... 

<)Mouse 
:!J PerlerlChe di scstema 

(~ ,Y Poite (COM e LPT) 
~ ICI Schede d rete 
~ .j) Schede Video 

® Sche11no 
.t ~ Tastiera 
~ @ Unilàcisco 

OK Arn.ta 

I conflitti 
Come ho già deno. d1 solito va tutto 

bene (con buona sorte per il nostro son
no) e dopo avere fornito al sistema quan
to richiesto funziona tutto regolarmente. 
Ma alle volte. ahimè. succede che alcuni 
prodotti hardware non concedano molta 
elasticità al sistema nell'assegnazione 
degh indirizzi necessari, e se quelli pre
stabiliti dal nuovo hardware sono già uti
hz.zat1 1n maniera inamovibile da altri d1-
spos1tiv1 ecco che nascono 1 conflitti 

Il sistema operauvo, però, ci offre la 
possibilità d1 intervenire manualmente e 
operare alcuni camb1ament1 che permet
tono la soluzione del problema. 

In fig. 5 vediamo la finestra che c1 mo
stra 1 parametri assegnati ad una scheda 
audio Crystal è selezionato il comando 
"usa 1mpos1az1oni automatiche" e non c1 
sono conflitti. 

In f1g. 6 ho assegnato un valore diverso 
dall'originale all'interrupt. provocando un 
conflitto con la porta stampante. Il conflit
to si è presentato perché lo stesso valore 
è assegnato a due penfenche: per risol
vere il problema sarà necessario interve
nire manualmente e variare 11 valore per 
una dr esse. La procedura sarà quella d1 
accedere dal pannello d1 controllo diretta
mente al sistema (icona "sistema") e 
dall'elenco delle penferiche installate (fìg. 
7) selezionare il tipo di periferica in que
stione; aperto l'elenco delle periferiche 
della stessa famiglia e selezionata quella 
interessata. cliccheremo su "proprietà". 
Nella finestra che si aprirà dovremo sele
zionare la linguetta "risorse" e v1suahzze
remo la finestra già vista 1n figura 5. Per 
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OK 
F1g. 7 

poter intervenire e variare 11 valore inte
ressato s1 dovrà deselezionare il coman
do "usa impostazioni automatiche". sele
zionare il tipo d1 risorsa a cui variare 11 va
lore e cliccare su "cambra impostazione" 
(f1g. 61. A questo punto 

variazione è memorizzata. 
Attenzione che 1 valori impostati deb

bono riflettere quelli realmente utilizzati 
dalla particolare scheda Alcune schede 
più vecchie non consentono la selezione 

nella finestra 1n fig 8 uti
lizzeremo i pulsanti a lato 
del campo dove è segna
lato 11 valore della risorsa 
per scorrere l'elenco d1 
quelle disponibili. Ad ogni 
selezione apparirà nel ri
quadro "mformaz1oni sul 
conflitto" l'informazione 
relativa all'eventuale con
flitto con altra periferica. o 
d1 nessun conflitto. Note-
rete che la sequenza dei 
valori è a passi fissi se 
fra questi non viene rile
vato un valore libero pos
siamo tentare ancora d1-
vers1ficando l'1mpostaz10-
ne della conf1guraz1one di 
base nella finestra prece
dente (f1g. 9). ottenendo 
cosi una sequenza diver
sa. Individuato un valore 
libero da conflitti è suffi
ciente cliccare su OK e 
poi ancora su OK 1n tutte 
le finestre aperte prece-
dentemente fino a ritor-
nare al pannello d1 con-

Modifica Livello d1 inte11upt IJ EJ 

lnserie ivelo di nerrupl che $Ì desidele impostare per QUMle 
periferica. 

lnteiie wi valore per ott"'1efe le sele2ione automatica del 
v•e vaido più vicm !lPl)'.le se&ezionefe "" v•e 
utizzando le freccia GIÙ e le freccia SU. 

~·e j11 
lnlonnazioni sù conlito-----------~ 

Le ~tazioni sede non sono n conlito con •e 
petìf eriche. 

I Neuun """'"° '" "'"'~""'· 

OK 

trollo. A questo punto la F1g s 
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P1op11età C1yslal PnP Audio Syslem COOEC (J El 

G-• I Settiigs I Oriwlr Risorte I 
e;. Ciystal PnP Audo Syatem CODEC 

!~azione risorse: 

Accesro cirello ala memoria (OMA) 03 
Accesso cirello ala memona (DMA) 01 

11 

I Conligur azione ci base 0001 

~ConligU1azione di base 0000 
kambie fmpost · Conf azione di base 0001 

anij;sr:n+1w•111• 

Console di gioco a 2 pulsanti 
Cloche a 2 pulsar.li 
Cloche a 2 nul~anli con manetta 

-

81SQ\tn1one dei problem del~--------. 

Se~l?'jSbr* non ft.MZ1on~ettemented..rri;me«r1 ~ 
P.(~eA~ 

A~a 

OK 

=====-=--==~ Ftg 10 Ouesu nfenmenti, registra ti su un foglio 
d1 carta. s1 riveleranno indispensabili nel 
caso volessimo npnst1nare la situazione 
originale, evitando d1 andar per tentativi 
ed evitando perdite di tempo e sonno 
(chissà poi perché queste cose si fan 
sempre di notte?). Come fare? Dalla fi
nestra "proprietà di sistema" (fig. 7), se
lezioniamo l'icona "computer" (la prima 
dell'elenco) e clicchiamo su proprietà. In 
questo modo visualizzeremo 1 valon as
segnati a tutte le penfenche installate. 

OK 

via software dei propn parametri operati
vi. ma questi vanno impostati mediante 
lo spostamento d1 appos1t1 ponticelli 
("jumper") o mediante piccoli interruttori 
("d1p-switch") In questi casi la scheda va 
impostata manualmente seguendo le in
dicazioni del manuale. e poi va comunica
to a Windows 95 il settaggio così impo
stato. 

Il "Plug & Play" 
nei portatili 

Windows 95 consente il collegamento 
e lo scollegamento di alcune periferiche 
mentre il sistema è attivo. L'esempio ti
pico è quello dei modem su scheda 
PCMCIA utilizzato nei computer portatili 

La prima volta che l'operazione viene 
eseguita il comportamento del sistema 
operativo è quello già descritto: ricono
scimento del nuovo hardware presente, 
procedura d1 installazione e il gioco è 
fatto. Dal momento in cui la procedura 
è conclusa. ogni volta 1n cui nello slot 
PCMCIA verrà inserita la scheda. il 
computer emetterà un segnale acustico 
d1 avviso e la periferica sara pronta 
all'uso. Viceversa nel momento in cui la 
scheda verrà estratta un altro suono se
gnalerà l'indisponibilità della periferica. 
Questa procedura può anche essere 
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utilizzata nei computer desktop ma se 
ne sente raramente la necessità. 

L'installazione 
del joystick 

Se per modem, schede audio, ecc .. è 
necessaria una vera e propria installa
zione. per il 1oyst1ck ciò avviene in mo
do totalmente automatico e trasparente 
per noi che lo utilizzeremo. Nel pannello 
d1 controllo troviamo. comunque, 
un'icona dedicata al ioystick che ct con
sente di ottimizzarne il lavoro definen
done le reali caratteristiche: tipo, nume
ro dei pulsanti, comandi speciali. taratu
ra e test (ftg. 10). 

In alcuni casi (vedi ultime versioni dei 
joystick Microsoft! è necessaria l'instal
lazione del software dedicato e a corre
do del prodotto. ma questa avviene au
tomaticamente lanciando il comando di 
setup dal dischetto in dotazione. 

Una buona norma 
Pnma d1 quals1as1 installazione può ri

velarsi utile un controllo della situazione 
delle periferiche presenti. questo per 
avere una serie di riferimenti sullo stato 
delle cose pnma di 1niz1are la procedura. 

Conclusione 
Dopo questa serie di informazioni di ca

rattere generale è probabile che v1 venga 
voglia d1 dare un'occhiata 1n giro, sbircian
do all'interno delle schermate descritte 
Vi consiglio d1 agire con cautela ed evita
te d1 variare i valori presenti. Vedremo sui 
prossimi numeri più rn dettaglio e con ri
ferimenti precisi 1'1nstallaz1one (come grà 
accennato) di alcune periferiche tra quelle 
che possono essere alla portata di un 
utente non particolarmente esperto ma 
dotato d1 un minimo dr manualità: l' instal
lazione del secondo hard disk. la sostitu
zione del lettore d1 CD-ROM. l'1nstallaz10-
ne e la configurazione della scheda sono
ra e del modem. 

Nel frattempo curiosate pure ma at
tenzione. E se avete quesiti da porci scn
ve te alla posta dei lettori di MCmicro
computer (gli 1nd1nzzi d1 nfenmento li tro
verete nello spazio "Posta"). I ques1t1 prù 
interessanti e d1 comune utilità potranno 
diventare argomento di pross1m1 ABC 

A presto. 
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Novantasette, un numero interessan
te. Ad esempio e un numero primo, e ri
mane tale anche nella forma «estesa» 
millenovecenronovantasene. Ma al di là 
delle propoeta matematiche. che pure 
qualcuno pensa influenzino la natura del
le cose, novantasette è un numero che 
per not comuni ut1lizzaton di persona/ 
computer ha un'importanza decisiva: è ti 
"marchio di fabbrica11 della nuova gene
razione d1 prodotti Microsoft, e come ta
le c1 accompagnerà presum1b1/mente 
ben oltre la fine naturale dell'anno appe
na iniziato. 

Potrebbe sembrare una cosa d1 mino
re importanza, tale da non giustificare 
una rrfless1one specifica. E invece no, nel 
momento m cw 1 computer fanno sem
pre ptù parte della nostra vita, e m qual
che manrera condizionano sempre più il 
modo in cui lavoriamo e viviamo. ogni 
mossa strategica di quella che oramai è 
senz'ombra di dubbio /'industria leader 
nel software personale non può passare 
m secondo piano. Solo dopo due anni si 
é capita la reale portata di Windows 95, 
che non è un semplice sistema operati
vo ma è soprattutto stato un elemento 

(~~-d_i_C_o_r_r_a_d_o~G_iu_s_t_o_z_z_i ~~) 

unrficatore che ha consentito all'azienda 
di Redmond di aggredire il mercato a tut
to tondo e su fronti che pnma non aveva 
potuto utilizzare. In tutto ciò il "marchio" 
cost1twto dal logo 119511 ha svolto un ruo
lo fondamentale nel veicolare /'identità di 
una sene d1 prodotti i quali s1 presentava
no come un assieme coordinato e com
plementare di strumenri integrati tra d1 
loro e col sistema operativo. a garanzia di 
compat1bi/1tà e qualita d'uso. 

Il risultato lo sappiamo: nonostante la 
diffidenza miziale. e perdite economiche 
anche elevate, la "operazione schiaccia
sassi>i connessa a Windows 95 ha fun· 
z1onato alla perfezione; cosi oggi di fatto 
non esiste un PC che non monti questo 
sistema operativo. grazie anche al non 
trascurabile fatto che Microsoft ha com
pletamente cancellato dalla faccia della 
Terra ogni propno prodotto relativo a 
Windows 3 e non offre più alcun suppor
to tecnrco o commerciale a riguardo. Vi
viamo dunque in una sorta di "Pax Mi
croso~ica» dt portata galattica. coagula· 
tas1 sotto il familiare marchio 1195» che 
rappresenta ormai. nella percezione 
dell'utente quadrarico medio. una sorta 
di rassicurante sigillo di garanzia a metà 
fra ti marchio della Pura Lana Vergine e 

quello della Croce 
Rossa Di fatto Win
dows 95 ci ha omolo
gato tutti. rendendoci 
assai più uniformi e 
omogenei d1 quanto 
non eravamo ai tempi 
del/'MS-DOS prima e di 
Windows 3 poi; e cosi 
ha aperto la strada alla 
seconda fase dell'offen· 
siva che. infarti, non ha 
tardato molto a manife· 

~ Nel 1997 ci sa , . . 
cura di te E tu ra c~1 s1 prende · avrai ., 
per dedicarti ali Ptu tempo 

starsi. Ben presto Office 
95. veloce reincarnazio
ne per IM'ndows 95 della 
precedente suite chiama
ta semplicemente Office, 
c1 è cosi piombato tra ca· 
po e collo quasi senza far
sene accorgere, con l'ana 
di chi semplicemente vie· 
ne a reclamare ti posto che 
g/1 spetta dt diritto da sem· 
pre Tutto memo del «95», 

· e cose eh ., 
piacciono e ti int e p1u ti 
esempio potrai eress.ano. Ad 
questo bulbo di f~~ndert1 cura di 
gli tempo ed att u tpano, dedicar-

enz1one. 

~ Nel 1997 arri , 
O~ice 97, la :,~:~':) "J!~~o.~oft 

potenza del marketing e della suggestio· 
ne ! Pensiamoci un po ' Quanti utenti 
scelgono davvero 1 pacchetti software 
che intendono usare? Una stragrande 
minoranza. Per un utente normale. e so 
prattutto per un utente che solo da poco 
è giunto al computer. un pacchetto vale 
l'altro: inutile nascondersi che le funzioni 
sono sempre quelle, lo sappiamo bene; 
e comunque nessuno sceglie ptù un pac
chetto per motlVI tecn1c1 Il motivo della 
scelta e frutto dell'att1v1t8 di marketing 
de/l'azienda produttrice. sia dtretto che 
indiretto: nel pnmo caso l'azione e tesa a 
convincere il potenziale acquirente che 11 
proprio prodotto è 11evidenremenre" mi
gliore, senza neppure doversi domanda
re perché ("che domanda stupida, è 
ovvio che è il migliore ... »); nel secondo 
caso si fa in modo che l'utente acqws111I 
prodotto quasi senza saperlo e comun
que senza doverlo scegltere o chiedere 
esplicitamente, facendoglielo trovare 
precariccto sul computer. 

A1 tempi del DOS fu difficile per M1· 
crosoft convincere 1 clienll che 11 suo 
word processor era meglio di que/11 della 
concorrenza · praticamente faceva le 
stesse cose deglt altrt, e non se ne d1-
s1ingueva neppure per il nome. chiamar
si pur perentonamenre Word m un mon
do gi/J popolato da tanti altn 11wordn 
(WordSrar. WordPerfect e cosi via .. ) cer
tamente non awtava molto 1/ marketing. 
E non era neppure facile dire all'utente. 
"guarda che Word è meglio perché lo 
faccio io che sono quella che fa il 
DOS": quante segretane o med1c1 o av· 
vocati conoscevano /'esistenza stessa 
del 005, e soprattucto glie ne importava 
qualcosa? No. non poteva funzionare. E 
mfart1 non funzionò. per un po·. Il tempo 
però di affinare la strategia («Word for 
Windowsn già era più riconoscibile .. ) e 
di poter infine contare su uno slogan ma
gico. su cut poggiare 11 marketing, e il 
gioco fu fatto 

Nessun ab11ante della terra probabtl 
mente ignora l'esistenza dt Windows 95. 
Il suo lancio fu ptù che hollywood1ano: fu 
un evento planetano. protrattosi per me
si e mesi, e soprarturto diretto non ar 
tecnofilt o ai «computer nerds'i ma a tut
ti, proprio tutti gli ab11anri «normali" del 
pianeta Massaie, dentisti, parrucch1en, 
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anziane nonnette, contadim, fin nelle più 
sperdute regioni del globo hanno avuto 
f'impnnting: magari non hanno capito 
che cosa accidente sia, ma sanno per 
certo che esiste un oggetto chiamato 
uuindos novantacinque" che e molto 
bello e farà al caso loro nel momento in 
cui volessero utilizzare un computer. 

E a questo punto non c'è scampo: nel 
momento in cur si dovesse porre il pro
blema su qua/1 programmi accessori uti
lizzare, nel.. novantacinque per cento al
meno dei casi la scelta sarà guidata pro
pno da questo fatidico nome «novanta
cinque", che rende immediatamenre ri
conosc1bil1 1 prodotti Microsoft dagli altn 
e ne proclama /'owia parentela rispetto 
al resto del computer, con rutto ciò che 
ne consegue. Dopo rutto. se uno ha una 
FIAT pretende pani di ricambio o acces
son prodotti dalla stessa casa. no? Basta 
poterli riconoscere a colpo d'occhio ... 

E cosi Office 95 è diventato quasi au
tomaticamente la SU/te di rtferimento 
nel mondo PC. utilizzato praticamente 
da tutti sia m ambito aziendale che pn
vato Di ciò vanno ringraziate owiamen
te /'onnipresenza d1 Windows 95 e le 1r
res1stibili offerte della suite in «bundle» 
con i nuovi computer appena acquistaii. 
ma va tenuta presente anche la non to· 
ca/mente disinteressata complicità delle 
sottllt quanto fast1d1ose incompatibilità 
dei file con le versioni per Windows 3 
dei prodotti, che hanno certamente 
contribwco a spingere gli utenti di ver
sioni precedenti di Office ad aggiornarsi 
alla versione 95. 

Bene, dopo un paio d'anni (almeno 
anagraficamente, dato che di fatto Office 
95 è USCl!O ne/ 96 .. .J e dunque giunto il 
momento d1 aggiornare qualcosa. se non 
tutto. lnfat/I in questi due ultimi anni nel 
mondo dell'informatica è successo tutto. 
dall'affermarsi del Pentium come pro
cessore entry·level al boom di Internet. e 
d1 conseguenza sono sorte nuove esi
genze ma si sono anche offerte nuove 
possibilità E cosi, oramai maturo per un 
salto di qualità. ecco arrivare il nuovo Of
fice 97 che s1 propone come fa suite 
"definitiva» per gli utenti di Windows 95 
sia m azienda che a casa. Colossale 11 lan
cio, che almeno per l'Italia vede persino 
coinvolti degli innocenti bulbi di tulipano; 
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ma /'impegno è senz'altro proporzionato 
a/1'1mportanza commercia/e che sicura
mente avrà il nuovo pacchecto per le fi
nanze di Redmond: d'altronde le mire 
neppure tanto celate sono quelle d1 con
quistare la maggioranza assoluta del 
mercato. praticamente il cento per cento 
di share, facendo si che ogni stazione di 
lavoro con Windows 95 abbia Office 97 
e viceversa. È una dura guerra giocata 
soprattutto sug/1 accordi di bundle. nella 
quale tuttavia gli unici contendenti, pur 
blasonati come Lotus e Core/, partono si
curamente svantaggiati. 

Riuscirà Microsoft a vincere questa 
guerra? Probabilmente sì Marketing a 
parte. le novità inserite nella nuova suite 
sono tante e cosi profonde da non lascia
re dubbi. Office 97 e dawero più poten
ce ma anche più utile del precedenze. 
con strumenti più omogenei e meglio ar
monizzati tra loro e con le nuove realtà 
aziendali: chiamatele workgroup o intra
net, il succo non cambia. La tecnologia 
Internet/intranet è in effetti il col/ance 
che tiene assieme e omogeneizza tutte 
le applicazioni di Office, che ora sono in 
grado d1 parlare nativamente in HTML e 
assomigliano tanto a browser Internet. 
Ad esse è stata inoltre conferita una 
sempre maggiore «intel/igenza11 con la 
tecnologia lntelfiSense, che "capisce» e 
anticipa le esigenze de/l'utente; e mag
giore am1chevolezza sotto forma di aiu
tanti a cartoni animati che lo guidano nel
lo svolgimento del compito desiderato. 
Perfino 11 mouse è diventato incel/igence. 
dotandosi rl1 una rotellina che è anche un 
terzo tasto e permette d1 scrollare le fi
nestre senza spostare il cursore; ma solo 
con Office 97 e Internet Explorer 4 per il 
momento, il resto seguirà. 

Già, 11 resto: Windows per il momento 
rimane a 95. anche se sotto sotto è cam
biato anch'esso e in modo non banale. 
La nuova versione 4.00.950b (la differen
za è rutta nella 1<b» ... ) m circolazione 
pressoché segreta da fine dicembre im
plementa infatti la tanto attesa FAT32 al 
posto della VFAT, risolvendo così tutti i 
problemi di gestione degli hard disk di 
grandi dimensioni: ovvero con essa si 
possono tranquillamente 11vedere11 volu
mi maggiori di 2 GByte e la dimensione 
dei cluster e fissa a soli 4 KByte. Peccato 

Il nuovo lntell1Mouse Microsoft è dotato dt un terzo 
pulsante elle è ancll9 una rote/Ima senza fme Il 
software pred1spos10. come OH1ce 97. può sfru11a· 
re questa rotellina per svolgere con più comod11b 
per l'utente wme funzioni d1 servmo comune qua/1 
lo scro//mg delle finestre. lo lOom e cosi via 

solo che per sfruuarla occorra riformatta
re 11 propno disco.. . Siamo dunque anco
ra lontani da Windows 97. o come s1 
chiamerà. anche se la recente uscita d1 
Windows NT 4 non fa che avvicinare il 
momento del rilascio del prossimo pro
dotto, che sar8 appunto una versione a 
metà strada fra NT 4 Workstauon e li\t'in
dows 95 con Internet «annegata» fra il 
sistema operativo e l'interfaccia utente. 

Al momento in cui scriviamo, di Office 
97 esiste solo una beta. Quando legge
rete queste note sarà invece stata an
nunciata la versione defm1t1va anche in 
italtano. Nelle pagine che seguono trova
te un ampio resoconro delle principali in
novazioni del nuovo pacchetto, tanto per 
fam1/iaozzarvi subito con esso; ma dovre· 
mo tornarvi sopra più volte m futuro· og
getti come il nuovo Outlook sono mfatt1 
troppo innovativi e complessi per poter 
essere descntti e assimilali in breve tem
po. La morale della storia? Chi possiede 
ed usa Office 95 metta in programma un 
passaggio a 97 entro breve tempo. E chi 
ancora non lo usa ... cominci a pensare d1 
doverlo fare, prima o poi; quanto meno 
per non restare cagliato fuori dalla uneo
lingua» che. anche se un po' troppo 
Orwellianamente, s1 avvia ad essere lo 
standard dei prossimi anni. (;\ìg 
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WINDOWS 95EDIZIONE1996 E OFFICE 97 
' I SERVIZI E LE FUNZIONALITA COMUNI 

In quest'articolo parliamo di due argomenti strettamente interconnessi tra 

loro: la nuova versione, uscita quasi di nascosto alla fine del 1996, di Windows 

95 (datata 24/08/96, esattamente un anno dopo la storica data della nascita 

vera e propria) e la nuova versione, che uscirà (per me che scrivo) oppure è 

uscita (per voi che leggete) nel gennaio 1997, ed è accompagnata da un 

enorme battage pubblicitario, del Microsoft Office, Office 97. 

Windows 95, 
versione 1996 

S1 crarta d1 una versione OEM. che già 
dalla fine del 1996 s1 trova a bordo dei 
PC Ready to Run Abbiamo affermato 
che è uscita quasi dt nascosto perché, 
secondo la Microsoft, non dovrebbe 
rendere necessaria la corsa all'upgrade 
da parte di chi dispone ancora della ver
sione precedente. Né esistono offerte 
commerciali che spingono all'aggiorna
mento. 

In ogni caso, l'upgrade, una volta de
ciso. è favorito dalla procedura d1 Auto
run, che. individuata la presenza della 
versione precedente di Windows 95, 
guida l'utente nell'operazione (lo vedia
mo in figura 1) 

Passiamo alle nov1ta presenti nella 
nuova versione possiamo dividerle in 
tre gruppi 

Il primo gruppo è costituito dalle no
vità ev1dent1, quelle che s1 vedono "ad 
occhio nudo'. Ad esempio. tra 1 nuovi 
accessori. troviamo l'lmaging (un pro
dotto per la manipolazione delle immagi
ni B1tMap, nato in casa Wang, e già noto 
come esempio d1 programma sviluppato 
con il Visual Basic 4 0) C'è poi il nuovo 
Internet Explorer 3.0 che prende 11 po-
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Figura I ·MS Windows 95 ed1Z1one I 996 ·Procedura d1 Upgrade 
La nuova versione di Windows 95 è usc11a quasi di nascosio. nel senso che é usc11a solo m versione 
OEM. quella che 1 venditori d1 PC u1rhzzano quando prepatano macchine Ready 10 Run e che conse· 
gnano 1nsreme alla macchma La d1c1ru1a sul/'e11cherta che accompagna 11 CD é "Vendlla abbinabile al· 
f'acawsro d1 un pc· Ouesro s1g111frca che 1 compurer. che compre1emo nel 1997. drspotranno di que
sta nuova versione e che la Microsof1 non ha ptevisto una poliuca d1 Uograde per chi disconga della 
precedenre ve1s1one del 95 E' m ogni caso preVISta una ptocedura auromar1Cll d• Upgrade, lanciata m 
Aurorun quando s'inserisce, "per caso'. 1/ nuovo CD m un PC con 1l '11ecch10· 95 
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sto. direttamente sul Desktop, del pre
cedente MSN. Anche questo non è una 
novità, ma ora è integrato in Windows 
95 ed è installato direttamente assieme 
al sistema (figura 2). È chiara l'intenzio
ne della Microsoft d1 unificare i due Ex
plorer, quello per Internet e quello. che. 
in Windows 95 versione Italiana. si chia
ma Gestione delle Risorse, dando così 
un carattere ancora più generale ai ter
mini 'Risorsa' e "Explorer'. 

Le novità poco evidenti appaiono qua 
e là, ad esempio in alcune procedure di 
configurazione. e. sostanzialmente. mi
gliorano l'ut ilizzabilità di Windows 95 
(citiamo la migliore gestione dei Driver 
Video, grazie ai quali non è più necessa
rio riavviare la macchina quando si cam
bia il numero dei colori da visualizzare. 
ad esempio per migliorare la velocità d1 
un Game: in figura 3. assieme all'lma
ging). Citiamo poi l'introduzione della 
tecnologia Active Movie che rende di
rettamente visualizzabili dall'accessorio 
Media Player i file video 1n formato 
MPG. in alternativa al meno efficiente 
formato AVI. Nel CD di Windows 95 
troviamo file d'esempio nei due formati 
(figura 4). 

l 'ultimo gruppo di novità è quello 
che contiene quelle nascoste, quelle 
che riguardano l'ottimizzazione del codi
ce. per renderlo più veloce ed affidabile. 

Tra queste novità la più rilevante è il 
nuovo File System totalmente a 32 bit. 

Quest'innovazione consente di indi
rizzare HD di oltre 2 Giga, migliora le 
prestazioni nelle routine d'accesso al di
sco. ma allontana ancora di più il vec
chio Windows 3. 11 e 11 vecchio DOS. 
Intendiamo ricordare che mentre con la 
versione 95/95 era possibile installare 
Windows 3. 11 sul 'DOS' di Windows 
95. ora, data l'incompatibilità tra i due 
File System. l'operazione non è più pos
sibile. D'altra parte. con il passare degli 
anni. la necessità di far convivere, sulla 
stessa macchina. DOS. Win 3.11 e Win 
95 diventa sempre più improbabile. 

Abbiamo eseguito una serie d'esperi
menti di 'convivenza' tra Win95, 
Win311 e DOS sui quali vi relazionere
mo. Per ora v1 sconsigliamo di passare 
al nuovo Windows quando dovete an
cora utilizzare prevalentemente pro
grammi DOS. 

Office 97 
È noto che la Microsoft fece uscire 

la prima versione del suo Office per 
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Fìgvra 2 - MS Windows 
95 ed1Z1one 1996 - Ex
plorer come sr11Jmemo 
generat1rza10 d1 naviga
zione. 
La differenza più evt
denre risperco alfa ver
sione 95, riscontrabile 
direnamenre svi Desk
top alla fine dell'insralla· 
z1one, cons1s1e nella 
presenza dell'ln1erne1 
Exp/orer versione 3.0. 
peralrro già dispontb1· 
le ... dovvnque Quando 
s1 lancia Exp/orer per la 
prima volta è esegwra 
auromaricamema la 
procedvra d 'Aurocom· 
poslZlone tiella Conf1gu· 
razione, che prevede 
sia la configvraz1one 
per l 'vso dt lnrerner sia 
qve//a per l '1mp1ego dt 
vn 'Intranet Aziendale. 
sia qvella per l'uso dei 

ServtZI dt un Sorver. ad osemp10 que/11 d1 un Proxv Server Comp110 di Evplorer non é solo quello di 
esplorare la Rote dello Reti, ma anche quello di cercare d• conoscere la propna Rere o solamenre ti pr<r 
pno PC. f ' qvel/o che vediamo nella figura. 

l'uno dell'altro. Windows 95 praticamente in concomi
tanza con l'uscita di Windows 95. pro
babilmente a supporto (commerciale) 

Si trattava di una versione molto v1c1-
na a quella precedente, la 4.3. che era 

r 8...._.i-"'conlo..-...,...__? 
r.~1o~- ...... i~ 

ltjtl -n r li.., ..,.... i. doolonda., f\à.ro 

Agvra 3 - MS Wmdows 95 ed1ZJ011e 1996 · Accesson e serv1z1 in {)lv 
Non è facile t11drv1duare le noV11à presenr1 in WlllO::>ws 95 edmone 96 per 11 semplice farro che non sono 
srare adeguaramenre dichiarare dalla Microsoft. Alcune delle novml sono ev1den11. ad esempio • program
mi e gli accesson rn p:ù; altre sono piv nascosie. ad esempio le modrl1che nelle procedure d1 configvra
z,ono (c1t1amo quella per la sched11 video), alue sono interne, non V1s1b11t qvind1 ... ad occhio nvdo. ad 
esempio ti nuovo File Sysrem 101almenre a 32 bit Ouesra nov1rà rende Wmdows 95 ancora più distante 
dal vecchio (ed ind1men11C<Jbtle/ DOS. Otil abb<amo affiancato 11 nvovo accessorio lmag1ng alla nvova pro
cedvra dt configurazione del video. 
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Figura 4 MS Win
dows 95 ed1z1one 
1996 • Dnver MPEG 
Per quanro nguarda la 
sezione Multimedia è 
stata inrrodo!la. ed é 
dirertamente ut1lizza
b1le da/l'accessorio 
Media Player. la pos
s1b1l1t<I di vedere r.te 
MPEG. grazia ad uno 
specifico dnver 
software Nel CD d1 
Windows sono pre· 
senti esempi 'paralle
li', nel senso che s1 
tratta deg/1 stessi 
speuon1, d1 filmati 
AVleMPG 

Figura 5 - Office 97 -
Classica 1010 d1 gtuppo 
con Word 97 Excel 
97. PowerPomt 97 ed 
Access97 

'!) ........ -- ....... -.... ..W.!!I ?:! ... .. ... -- .... ,.., 

C1 sono molte p1u dif
ferenze tra Off1ce 97 e 
Off1ce 95 di quante ne 
esistono rra Offtce 95 
e Office 4 3, nono· 
s1an1e 1 pr1m1 due sia· 
no ambedlJe per Win
dows 95. mentre Offi
ce J 3 era allmearo a 
Windows 3 I Le diffe
renze dipendono so
pra11t11 to dal folto che 
ormai. con la vers10ne 
97. Office può essere 
cons1dera10 una veta e 
propna piattaforma 
software che svolge 
una serie di serv1z1 a 
benef1eto del SUOI Stn· 
gol1 componenti. che 
m tal modo sono anco-

o ~ u •là • ~e. <:1 • • 1- • ei -- ..aJ1lJ 
- . .. . ",. - ·~· A· olli u •a~ ~ Ol 
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(parliamo dr Word. Excel. Access e 
PowerPornt, rn figura 5) 

Altre funzionalità sono state sempli· 
cemente ritoccate. ad esempio quelle 
comuni tra t van componenti, che ser
vono per iniziare un nuovo documento 
Office, oppure per aprirne uno gia salva· 
to (ftgura 6). 

Altri componenti entrano nella famt· 
glia anche se non fanno parte der pac
chetti Office 97 (ne parliamo dopo nel 
caP,itolo Nuovi Arrivr nella Famrghal 

E aumentata la percentuale di codice 
condiviso (siamo al 50%), e questo la 
dice lunga sul livello d'integrazione rag· 
giunto e su quanto questo fatto condi
zionerà anche glt altri produttori dr 
software per Windows 95. 

Tutti 1 componenti sono stati ottrmrz
zati per essere utilizzati con Internet/In
tranet, sia come Browser. per chi navi
ga alla ricerca delle informazioni dt suo 
interesse. sra come Editor, per chi inve
ce è un produttore dr materiale per In
ternet . Anche deglr aspetti Internet/In· 
tranet parliamo dopo. nel capitolo lntra· 
net/Internet. 

Ormai tutte le part i di Office sono 
VBA compatibili. La prima cosa da dire 
che ora anche MS Word e MS Power
Pornt dispongono. come l1nguagg10 Ma· 
ero di programmazione, del Visual Bas1c 
for Application. Il VBA è il 5.0 e dispone 
di un Editor. e di un Dialog Editor. co
mune a tutti i prodotti Esisterà un pac
chetto spec1f1co, che si chiamerà OHrce 
97 Developer Edit1on (ODE! e che ser
virà proprio come supporto per chr svi
luppa applicaz1on1 interprodotto e che 
sostituisce 1 smgolr pacchetti Develo-

X 

ra 1 più integrali tro loro Con l 'occasione 1 pro
dotti d1 classe Office della M1crosof1 s1 a/larga· 
no al FronrPage. al Publ1sher, al Proiecr e al 
Team Manager fs1 rratta d1 una seue d1 tool d1 
supporre alle amvuà d1 Workgroup) Alrre case 
software. m prattc:a 11.111e le p11j 1mpommrt. han
no annunc1a10 d1 voler adef/re allo standard 1m
pos10 da Office 97 Nella figura, 1 quattro eie
men11 trad1z1ona/1 della famiglia Office Profes 
s1onal 

....... , __ I._., .... 1-1-1 .. -. 1......-.. Ctt._, __ -1--1~1-

l'ulttma per Windows 3.11 . V1cma al 
punto che Word ed Excel, delle due 
versioni. erano addirittura compatibili a 
livello di file. 

Ora. dopo meno di due anni. esce 
una nuova versrone, chiamata Office 
97. molto rnnovauva, molto di più dr 
quanto non lo fosse quella 95 rispetto 
alla 4.3, innovativa per una lunga serie 
dr motivi che cercheremo di inquadrare. 

Ovviamente 1 van elementi dr base 
sono stati completamente rinnovati 
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F1gurd 6 · Office 97 · 
Funz1onahca New Offi. 
ce Documenr 
Alla fine dell'msral/a 
z1one nel menu d 'Av
vio sorio 1nsente le 
due voci New Office 
Documenc. che vedia
mo nella foto. che per· 
me!le d• scegliere un 
modello p1econfez10-
na10 dal quale pOfllfe 
per Il nuovo documen-
10. e Open Office Do
cument. che permette 
d1 navigare !anche ne/. 
la retei alla ricerca del 
documento desidera
to Le nov1tb, flspecro 
alla versione 95. con-

sistono nel fallo che. anche m queste funz1ona/1ta d1 serv1z10, appare in vaoe formo Jnterner 
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per Contiene. ad esempio, l'Help Com
pilar. il W1zard per preparare 1 dischetti 
di Setup, ecc 

A fattor comune. e quindi sfruttabili 
da un'applicazione VBA, indipendente
mente dal prodotto da cui si parte. c1 
sono le tecnologie DAO, per l'Accesso 
a1 Dati, WEB, per lo sviluppo di pagine 
per Internet, MS Forms, per lo sviluppo 
di Maschere d'AcquislZlone. ActiveX e 
Components, per lo sviluppo di docu
menti attivi. 

Altra caratteristica di Office 97 è l'ab
bondanza di strumenti per 11 Supporto e 
per l'Amministrazione remota che si 
sommano a quelli di Windows 95. Que
sto significa che saranno molto allegge
rite tutte le attività di contorno all'uso 
del prodotto 1n un'Azienda. 

Premessa 
Come al solito gli aggiornamenti dei 

prodotti della Microsoit sono progettati 
1n conformità ad una serie di obiettivi 
messi a fuoco mediante investigazioni 
fatte sugli utenti, mediante statistiche 
eseguite sui feedback restituiti da m1-
gha1a di sperimentatori, mediante prove 
di usabilità dei vari protot1p1 messi a 
punto. 

Molto interessanti sono le considera
zioni economiche riferite ad un utilizzo 
aziendale del prodotto in esame. che, 
per Office. indicano ad esempio che, 
fatto 100 il costo del possesso del pro
douo nei 5 anni. 20 è riferibile al costo 
d'acquisto, 20 alla spesa richiesta da di
stribuzione ed installazione, 15 al costo 
d'amm1nistraz1one e 1 restanti 45 com
petono il supporto ed 11 tra1n1ng. 

Insomma, il prezzo del prodotto non 
è 11 costo più rilevante e si può cercare 
d1 ridurre notevolmente l'incidenza d1 
tutte le altre voci. 

Ad esempio 1 costi d1 distribuzione e 
d'installazione possono essere drastica
mente ridotti se il prodotto installabile 
1n modalità ·remota', m altre parole di
rettamente ria un'altra macchina. sfrut
tando i servizi di un Server. Inutile dire, 
a questo punto. che l'accoppiata Win
dows 95/96 ed Office 97 è totalmente 
mstallabile/agg1ornabile m modo batch 
direttamente dal Server (la parola d'ordi
ne dalle parti d1 NT Server è "Zero Ad
min"). 

Altre aree nelle quali economizzare 
sono quelle relative al Training ed al 
Supporto degli Utenti Anche 1n queste 
aree Office presenta molte novità. Ad 
esempio sono stati completamente nn-
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Figura 7 Office 97 -
Nuovi strumenti di 
A1uro 
Sono stati m1rodott1 
nuo111 strumenll d'Aw
to. Alcum p1u sbarazzi
ni, 11po que/11 che s1 
basano sulla collabo
razKJne di una sene d• 
personaggi. altn p1v 
spm11 1ecnolog1ca· 
mente. come que/11 
basa11 sul collegamen
to dire110 alle pagine 
WEB della Microsoft 
In pratica nel Menu d1 
Help c'è la nuova vo
ce Microsof1 on che 
WEB che propone 
una decina di poss1b1· 
ltttl che vanno dall'ac
cesso alle pagine con 
le FAO. al supporro 
On Line. dalle nov1ttl 
sui prodom al WEB 
Tutortal. ecc Anche 

..................... __ .. _ .. _~--_____ ...... Cl-. 

questa nov11J dovrA essere adonaca net prodom 
compa11btl1 Offrce La funztonalttll è g•à awva F1gurtJ 8 - Office 97 - Al111 componenr1 delta fa

m1gfla Il p1ti 1mponanre é FronrPage 2 O 
Windows 95 versione 96 conr1ene lnrerner Ex

plorer ed 1 SVOI acces-

C:::l!:!!l::::ll••••••••~ill><~ son Mail, News e Net· ?J fio ~ ~ ._ ,_ ~ ,_ ,._ l x meermg, srrumenc1 
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ComuaicaU stampa del mese e< 
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novat1 gli strumenti d'aiuto all'utente, 
che sono ora più che mai basati sulla 
tecnologia lntellisense, sono diffusi tra 
tutti i prodotti e sfruttano metafore ba
sate su alcuni ·personaggi" (temo che 
questi ci perseguiteranno per un bel 
po'). ne vediamo uno in figura 7 

Nuovi Arrivi nella 
Famiglia 

Le vers1on1 d1 Oft1ce 97 saranno tre. 
la versione Standard (Word, Excel. 
PowerPoint. Outlook). quella Profess10-
nal con ìn più Access e la versione ODE 

" to1e di Word. Excel 
PowerPoinc ed Ac
cess puo creare docu
menti HTML sempl1· 
cemente salvando m 
cale formato 11 propno 
lavoro Per chi invece. 
per professione, f11 11 
creatore d1 pagine 
Web c'è 1/ FronrPege 
2 o. che, pur apperte· 
nendo alla fam1g!ta 01 
ftce, è dos1ma10 ad 
utiltriacon p1u evoluti 

(Developer Edition). di cui abbiamo par
lato poco fa. Da un punto di vista com
merciale è prevista una versione Small 
Business. che contiene Word. Excel, 
Outlook e Publisher. 

Entrano nella famiglia (il termine 
esatto è Famiglia Allargata, come dire 
cugini anziché fratell i). oltre a Publ1sher, 
appena citato, anche FrontPage 2.0 e 
Team Manager 97 (e Project. quando 
uscirà). forse entreranno 1n qualche ul
teriore offerta commerciale 1denuficata 
come Office. di certo rispettano lo stan
dard Office Compatible. 

Di FrontPage abbiamo parlato più vol
te. serve per realizzare dei Siti WEB ed è 
quindi destinato ai profess1onist1 Internet 
o a quegli utenti che non si possono ac-
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Figura g · Office 97 • 
Esempio d1 un Hyper
lmk tra Word ed Inter
net 
Tutrt 1 lavofl, real1zza11 
con un prodo110 Office 
g1 compat1blle, devo· 
no perme11ere /'msen
mento d1 Hyper/lnk ad 
altri lavon rea/1zza11 
con alw prodom Off,. 
ce (1nd1cando nome 
del file collegato e per
corso per ragg1unger
loJ oppure a pagme In
ternet o a pagme lnua
net (md1candone /'1nd1· 
flZZO URLJ Nella figur11 
vediamo come 11ppare 
un Hyparlink tra un le
sto Word e un11 pagina 
che rts1ede in un Sito 
Internet. La parola o la 
frase dalla quale s1 am
va 11 collegamento ap

pare, oWJSmenre. so11olmea1a Se 1/ mouse w si ferma sopra appare ~ Tip che indica indinzzo e/o nome 
del documento e 1/ classico doppio click lo awva 
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Figura IO· Office 97 ·Esempio d1 un Hyperlink tra Excel e Word 
Seconda me. scusa1e se espnmo una mia opinione personale. l'inuoduzione deg/1 Hyperlìnk m Office 
97 produrrà, coma pomo efletca. 11 uamonto della tecnologia OLE tOLE intesa come incorporamento. 
non la 1ecnolog1a OLE Autama11011J. aflascmanre da un punra d1 vistd cecnologrca. ma poco sicura 1n 
quanta d1penden1e dalla pamcolare configurazione della macchina Se. com'è preved1btle, 1 van produr· 
1ori si allineeranno alle specifiche Office (prodom col marchio 'Office compauble·). sarà posSlbrle calle
g11re quals111s1 lavoro (documenra. drsegno. foglia elenromca, record d1 un database. suom. ecc I con 
ogni altro lavoro La f18vigabrl111l sarà garanrira dalle due frecce. Indietro ed Avanr1, che. già standard 
nei Browser lnremet, diventeranno standard in IUlll 1 prodoltl Office compa11b1f1 

contentare degli Ass1stant presenti ner 
van prodom Office Standard. Tra le sue 
caratteristiche più importanti citiamo: 

- la possibilità di utilizzare, per ese
guire i necessari test. un Persona! WEB 
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Server. nel caso di lavori fuori rete. o d1 
utilizzare direttamente il WEB Server 
Aziendale. sui quali riversare 11 lavoro 
eseguito con FrontPage; 

· la ricchezza degli strumenti d1 Auto-

composizione e l'abbondanza dei Mo
delli, che rendono molto facile l'1mpo
staz1one inmale dell'architettura del 
proprro Sito. quando questo corrispon
da ad un modello preesistente; 

- la possibilità di avere una vista 
schemauca che mostra. rn maniera gra
fica. l'organizzazione delle pagine e 1 

collegamenti tra dr esse: 
- la perfetta 1ntegraz1one con ti resto 

della famiglia Office, sia in term1n1 d1 al
lineamento dell'ambiente operativo (rn 
figura 8), che rn termini d'1nterscamb1a
bilità del materiale; 

• la presenza dei tool evoluti di Edi· 
ting, ad esempio per costruire delle 
Form. o per uuhzzare la tecnologia Act1· 
veX. 

La novità più rilevante presente in 

Publisher 97 riguarda 11 fatto che ora. 
come ulteriore tipologia di destrnatarro 
della pubblicazione. c'è anche Internet. 

Team Manager è una novità Ne par
leremo più avanti. per ora d1c1amo solo 
che si tratta dr una serre di tool che ser
vono quando si lavora 1n gruppo (Work
group): strumen ti per il tracking, quan
do occorra tenere traccia degli avveni
menti, strumenti per il coordinamento. 
necessano 1n caso dr lavorr complessi 
eseguiti a più mani. strumenti per 11 
consolidamento, quando 11 lavoro del 
gruppo sia la 'somma' di più attività rn
dividuali. 

Office 97 e 
Internet/Intranet 
(il Workgroup del 2000) 

Per vedere nella giusta ottica le nu· 
merose novità presenti 1n Office 97. 
che riguardano Internet/Intranet. occor· 
re aver ben chiara la v1s1one che M1cro· 
soft ha oggi dr lnterneVlntranet. 

Microsoft sposa 1n pieno Internet e 1 
suoi standard, anzi comincia a contribui
re in maniera rilevante alla defrnizione 
delle regole del gioco. 

Microsoft individua ne 11' Internet 
Aziendale, owero nell'Intranet, il Work· 
group degli annr 2000. infrastruttura in 

grado d1 supportare la distnbuzrone del
le informazioni, rn grado d1 supportare 
le necessità rn termini di comunicazioni, 
intese sia come scambio d'informazio
ni. che come strumento per lavorare rn 
gruppo. 

Esistono vari t1p1 dr Internet. ad 
esempio c'è l' Internet "Statica·. quella 
rn cur ci sono pochi autori e tanti lettori. 
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è quindi quella che comporta la 
produzione e la consultazione di 
documentazione, d1 manualistica, 
di elenchi poco movimentati, 
ecc. C'è, dall'altra parte, l'Inter
net 'Attiva', in cui ci sono molti 
autori e parecchi lettori, c'è una 
grande quantità d'interazione. 
nella quale sono necessarie pagi
ne attive che supportano funzio
nalità critiche per 11 business del-
1' Azienda, pagine soggette a fre
quenti rev1s1oni. anche in collabo
razione tra più autori. 

Per ognuna di queste neces

Figura 11 - Office 97 - L 'am· 
b1enre Ed1to1 del nuovo V1sua! 
Basic for Applicatron 5 O. 
Con Office 97 111ene raggiunto 
I allineamento tra 1 van amblen· 
11 d1 programmazione dei vafl 
componen1t della sui1e (anche 
perché Il VBA é una funz1ona
ill8 condivisa/ Excel. Access 
ed ora anche Word e Power
Pom1 sono programmab1l1 se
condo 11 modello ad Ogge111 
L 'Ed11or. ques10 nella figura, è 
unico. com ·e unico 11 modulo. 
che non vediamo. che serve 
per generare Form È del tutto 
analogo a quello che cararreriz· 
za 11 V1sual Bas1c 5.0 prossimo 
venruro 
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sità Windows 95/96 e Office 97 
propongono una ricca gamma di 
strumenti, per la navigazione, per la 
creazione di pagine WEB, ottenute con 
una semplice funzionalità di Salva come 
HTML, oppure ottenute con strumenti 
evoluti di Authoring, per realizzazione d1 
Siti complessi, spettacolari, interamvr. 

LJ 
!b.,o 

... ., 
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Il risultato è una completa integrazio
ne e s1nerg1a tra Internet ed Ottica. al 
punto che. come vedremo. non c'è dif
ferenza 1n termini d'ut1hzzab1htà tra un 
documento HTM L e un documento rea
hzzato con uno quals1as1 dei prodotti Of
fice. 

Dopo aver indicato le linee generali 
passiamo al particolare, mostrando per 
punti le funzionalità dei prodotti Office 
che riguardano la produzione dr materia
le per lnternet/lntranet: 

- Word può lavorare come Editor per 
realizzare documenti HTML. quindi di
spone dr speci f iche funzionalità ad 
esempio quella per impostare uno sfon
do, quella per inseme linee onzzontali, 
quella per convertire le immagini pre
senti in un documento nel formato GIF 
o JPEG, ecc. 
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Figura I 2- Office 97 • L amb1enre Dsalog Ed11or del nuovo V1sual 8as1c tor Appl1C<J11on 5 O. 

.:I 
.: 

I 

- Excel può salvare le proprie Tabelle 
1n formato HTML e gli specifici Grafici 
in formato GIF, dispone del MS Excel 
Web Oueries che 1n pratica serve per 
importare sul foglio Excel dati prove
nienti dal mondo Internet. 

- PowerPornt salva le propne presen
tazioni in formato HTML. L"operazione 
è guidata da una procedura d'Autocom
posizione che permette anche di creare 
Frame, di gestire i bottoni di navigazio
ne, eventualmente presenti nella pre
sentazione, costruendo delle routine nel 
linguaggio Java Script. In alternativa una 
presentazione PowerPoint può essere 
salvata come PP Animation (e quindi 
non rn HTML), 1n tal caso per essere vi
sualizzata necessita di un apposito 'mo
torino· AcuveX, scaricabile da rete. Infi
ne le singole slrde possono essere sal
vate come GIF o JPEG. 

In questa figura vediamo 1/ D1alog Ed11or. anche ques10 condlVISO tra s van app/1ca11v1. nch1amab1le da~ 
l'Explorer dell'Ed11or. serve per realizzare lutte le F1nesrre d1 Dialogo da mser1te nelle procedure che si 
arruano. Da notare 11 pressoché perferro alhneamenro era quesr ·ambsenre, che si chiama VBA 5 O. ed si 
VB 5.0. d1 prossimo nlosc10. 
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- Anche Access. come Excel, è in 
grado di generare Tabelle in formato 
HTML. L'aspetto più interessante è la 
creazione di Database interrogabili dina
micamente vra Internet, 1n cui dalla pa
gina Web si costruisce una Ouery. il cui 
nsultato, 'calcolato' dal Server, riempie 
dinamicamente la pagina stessa. 

Oltre a queste caratteristiche propne 
di ciascun applicativo vanno citate quel
le 1n comune: 

- sono condivise tutte le configurazio
ni che riguardano Internet; 

- sono cond1v1s1: la lista dei Sitr Favo
riti. la pagina History, i vari indinzzamen· 
li, ad esempio quello d1 un eventuale 
Proxy SeNer. ecc. 

- tutti 1 documenti Office (file realizza
ti con uno qualunque dei prodotti Offi
ce) possono essere aperti drrettamente 
dall'Explorer. In pratica Internet/Intranet 
trattano indifferentemente documenti 
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Figura 13- Office 97 · MS Office 97 Oeveloper Edmon Tools 
Ultefloro conferma del farro che VBA 5.0 vada v1sro come un amb1eme unico la fornisce 1/ prodotto ac· 
cessooo Developer Tools, d1 cui vediamo una fase dell 'msrallazione. I suoi van moduli sono va/1d1 per 
qua/s1as1 llpo d 'appl1caz1one basata su un qualunque componente d1 Office 

Figura 14 - Office 97 -
Office Compat1ble 
Con Office 97. molto 
p1u d1 quanto non 

Sviluppo basato su componenti 

I abbia fa tro con le 

M1croooft Excol 
MlcrosofcAcce!:s 
Microsoft Proj tc t 

Word 

Office An 

Outlook 

SAP 

Autodesk 

vers1on1 preceden11. 
la M icrosoft impone 
lo standard Office 
Per quanro riguarda 
l'aspetro ·program
mazione· lo srandard 
Office prevede pro
dow organ1zzat1 se
condo 1/ Modello ad 
Oggem. programma· 

OlfrCfBlnder··· 
OAO/Jét 

PowcrPoint 

Menus Toolbars 

Micrographx 

Exchange 

SNA Server 
SQL Server 

bili rram11e 11 linguag-
OfficeWeb 

gio comune V1sual 
Bas1c for App/1cat1on. 
che mc/ude a sua voi· 
ra la recnologra OLE 
Auromarron !quella 
che permette d1 crea-
re e/o ges11re gl1 og· 
gem componenu d1 
qualsiasi prodortoi 
R1spe11ano queste 1ego/e i prr>dotll della lam1· 
glia Office. que/11 della famrgha allargata e. 
prossimamente. 1 prodotti d1 tante alrre case 
software che hanno aderi10 allo standard 
(aspertramo con ansial. 

HTML od Office: 
- tutti i prodotti Offìce dispongono di 

Barre di Menu e Toolbar comuni. In par
ticolare. 1 Menu presentano ora Iconci
ne che affiancano le singole voci, le 
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Systems Management Server 

Windows NT Workstation 

Visio Adobe 

Toolbar sono state ritrattate estetica
mente (i bottoni sono meno evidenti) e 
ne sono state predisposte alcune speci
fiche per Internet; 

- tutu 1 prodotti Ott1ce (e quindi tutti 1 
prodon1 Office compat1b1h) consentono 
l'inserimento. nei documenti con essi 
realizzati. d1 Hyperlink che puntano ad 
altri documenti realizzati con prodotti 
Office o a siti Internet (figure 9 e 10); 

- tutti i prodotti Ottice (e quindi tutti i 
prodotti Office compat1b1h) consentono. 

tramite l'Hyperlink o tramite puntamenu 
d1rem. la navigazione Ogni prodotto ha, 
nella sua Toolbar. 1 pulsanti per navigare 
avanti ed 1nd1etro, 

. è stato introdotto lo strumento 
FmdFast on the Web. Si tratta di un si
stema d1 ricerca "full-text' che agisce su 
tutti 1 documenti Office e HTML. pre
senti nell'Intranet. 

Visual Basic for 
Application versione 5.0 

A mio parere, scusatemi per la se
conda volta. la novità più importante di 
Office 97, dopo quelle riguardanti, nei 
vari modi c1tat1, Internet. è la nuova ver
sione del VBA. la 5.0. che ora include 
(finalmente} anche Word e, inaspettata· 
mente. PowerPoint. 

Word adotta un Modello ad Oggetti 
che descrive le sue funz1onahtà Gli og
getti sono ·esposti• per poter essere 
programmati tramite VBA e OLE Auto· 
mation. Il linguaggio WordBas1c è (final
mente) abbandonato per essere sosti
tuito dal VBA 

PowerPoint. che già adottava un pro
prio Modello ad Oggetti, ma non dispo
neva di un ambiente Macro, ora dispo
ne del suo VBA. 

In realtà 11 VBA e ora un linguaggio 
unico che opera indifferentemente su 
oggetti Excel, Word, PowerP01nt o Ac
cess. Anche 11 suo ambiente Editor è 
unificato. è 1n comune tra i van moduli 
(viene piazzato nella cartella Microsoft 
Shared). assume un aspetto allineato a 
quello che sarà Visual Bas1c 5.0. è dota
to di strumenti d'aiuto. sia alla scrittura 
del codice, che al debug dell applicazio
ne 

In figura 11 vediamo proprio quc 
st'amb1ente (s1 chiama VBE V1sual Ba
s1c Editor). con a s1n1stra 1n alto il 
Pro1ect Explorer, che mostra. m una vi
sta ad albero. gli elementi in gioco. in 
basso a sinistra la classica Finestra del
le Proprietà e. grande sulla destra. la fi
nestra con il codice La scrittura del co
dice è ass1st1ta. 

Nella successiva 12 vediamo l'Editor 
delle Dialog Box. anche questo cond1v1-
so 

Siamo ansiosi d1 vedere cosa succe· 
derà quando anche le altre case softwa
re (per ora quelle che leggete nella slide 
d1 figura 13) rilasceranno prodotti che 
'espongono oggetti" e che saranno 
quindi programmabili con VBA ed ag
ganciab1h tramite OLE Automat1on. 
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Infine parliamo 
di Outlook 97 

Volendo fare una classifica. 
per importanza o meglio per 
interesse personale. delle no
vità di OH ice 97. metterei al 
terzo posto il nuovo program
ma Outlook 

Il primo problema e quello 
della sua def1n1z1one: cosa è e 
a che cosa serve Outlook? 

Da un punto di vista com· 
merciaie. nella suite Office 
sostituisce Schedule+. del 
quale, peraltro. è in grado d1 
importare 1 file. e qu1nd1 sem
brerebbe essere essenzial-

Figura 15 ·Office 97 ·MS Ourlook 
come Cl1enr d1 Pos111 Elenron1ca 
Per qvanro 11gvarda gli s1rvment1 d1 
Posta Elettronica, c'I? vn po' d1 con
fusione, dovuta ad vna cena sovrap. 
pos1Z1one di prodow Windows 95 
(ambedve le 11erst0n1/ dispone del 
Client d1 MS Exchange, che può es· 
sere u111tzza10 Sl8 sflunando un Me1I 
Server (ad esempio l'Exchange Ser· 
ver della famiglia BackOff1ce), sia 
sfru11ando una semplice Centrale d1 
Posta mstallats su una normàle po· 
stazione Windows 95 m rere, sia 
quals1as1 alrro Server Per chi usa so
lo la posta lnrerner. e è il p1u sempl•· 
ce lnrerne1 Mail In Office 97 poi c'è 
11 nuovo Ourlook, un prodo110 com· 
plesso ed 1nnova11vo, che. tra le vane 
funz1onalltA, propone anche quo/la d1 
Cltenr di Posta Elerrronica e d1 lnrer
net Mail, ed è oumd1 m grado di so
smwre i pr1m1 due 

mente un PIM (Persona! lnformat1on Ma
nager). 'i,; J .... nal lhc•o•oll Outlool. ll!lf:] El 

E in grado di supponare, come Client 
generalizzato di Posta Elettronica. le fun
z1onalrtà d1 E-Mail, ed 1n tal caso può sosti
tuire sia il Client Exchange di Windows 
95. che l'Internet Mail di Explorer. 

Ma ha tante altre funzionalità, ben v1s1-
b1h sulla grossa barra vemcale posta sulla 
sinistra e che serve per decidere quale 
macro funzionalità s1 vuole attivare: lnbox, 
Calendario, Contani. Attività. Diario, Note. 

Ad esempio Il Diario tiene traccia di tut
to quello che succede sulla macchina e 
quindi anche del fatto che oggi, 30 dicem
bre 1996. alle 10.15 avete scritto un docu
mento Word. salvato con 11 nome "Lettera 
a zia Maria· Interpretando questo Diario 
in senso lato si può pensare che svolga 
un compito di un File Manager organizza
to per data ed orario. 
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Figura 16 • Office 97 • MS Ourlook sosr1ruisce Schedule Plus e puo flmp1azzare Excliange Cl1ent 

Microsoft ha coniato. per Outlook, il 
termine Desktop lnformat1on Manager. 
indicando cosi 11 suo compito fondamen
tale che è quello di gesttre qualsiasi tipo 
d'informazione, file. messaggi, appunti 
•volanti•. ecc .. legandole tra d1 loro, e le
gandole ad un calendario. ad un 1nd1nzza· 
no. ad un elenco d'attività. Su queste 
informazioni. variamente raccolte, si pos
sono costruire "Viste• personalizzabili. 

MS Outlook è anche uno strumento 
evoluto per 11 lavoro di gruppo (il suo 
modo d1 organizzare le attività. ind1vi
duah e d1 gruppo. assomiglia a quello 
proprio d1 un prodotto di Proiect Mana
gement). inoltre è programmabile. ad 
esempio le Form che appaiono e nelle 
quali si inseriscono o si visualizzano le 
vane informazioni sono personalizzab1h 
anch'esse con il Dialog Editor del VBA. 

Una caregona d1 prod0rt1 che ha avuto alrerne fonune é quella che si chiama PIM (Personel tnforma-
11on Manager) Le alterne fortune sono dipese non ramo dalla bontà dei prodolll (se ne sono visr1 d ec
cellen11J. quanro dal farro che. m mo/11 cast. sono p1v comode o le comuni <1gende o 1 p•u. 1ascab1t1 
Oata BanA La Microsoft ci nprova. propanendo m Office 97 11 nuovissimo Ourlook. che svolge vari 
compir1. fa da P/M evoluto. sosmwsce Schedule+ lche non c'è p1v). può fare da Ct1ent d1 Posra Etei· 
ironica. opera da D1aoo di Bordo della macchina O/Cre 11 que/11 cos11tu1r1 dalla bonril dei suor singoli 
componentt, 1/ vanragg•o principale nell'uso dr raie prodorto sr1t nel/'1n1egraz1one tra le varie sezioni (un 
conracro può gener1Jre un 'Aw1111à, può generare la stesura, con Word. d1 un documento, può generare 
una Mail. ecc J e nell'mregrazione con il resro di Office Una cara11efls11c1t evolura e la personalizza/:/•· 
l11à dei Moduli (sfruua 11 nuovo MS Forn1s/ che lo rende adarro ad un u1il1zzo nel deltcaco serrore del 
Wortflow ad esempio se s1 vuole creare una 'pratica· virtuale 

D1 Outlook parleremo in altra occa
sione. quando avremo avuto modo d1 
provarlo a tondo. 1n tuni 1 suoi aspetti. 
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Nel prossimo numero 
Non abbiamo detto nulla di Word, di 

Excel, di PowerP01nt. d1 Access. Ognu
no di questi prodotti, al d1 là delle lun-

zionalìtà 1n comune. presenta decine di 
nov1ta interne che saranno l'argomento 
del prossimo amcolo. 

Altro argomento ·caldo· é ovviamen
te il VBA 5.0. 
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La rete celefomca cel
lulare GSM 900 MHz, a fronte (in Italia) 
d1 una copertura territoriale leggermen
re mfenore, flspetro alla rete T A.C.S. 
(quella dei 11normali11 cellulari analog1c1 a 
900 MHz). offre numerose potenzialità 
in più dovute al fatto che il sistema la
vora complecamenze in ambito digitale 
Perfino le comumcaz1om vocali sono d1-
g1talìzzare dal noscro «telefonino», invia
te in forma numenca via etere, gestite 
in questo formato dall'intera rete dì co
mumcazione. crasfente m tale stato (se 
s1 tratta d1 una comunicazione era due 
GSMJ all'apparecchio nceveme 11 quale 
si occuperà della conversione in analo
gico ... per un corretto 1merfaccìamemo 
col nostro apparato udmvo. Per questo 
mouvo. u11lizzando un GSM in zone 
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scarsamente coperte, d1fficilmenre sen
nremo disturbi radio durante le nostre 
conversazioni: assisteremo, semmai: ai 
tipici tentennamenti digiral1, come la 
momentanea mcerruzione della comuni
cazione, qualche effecco eco, un legge
ro mardo nella comunicazione. Ma sca
nche, fruscii~ rumore di fondo assoluta
mente no: altnment1 che d1g1tale èl 

Tra i 1tp/us" del sistema GSM da non 
sottovalutare, uno dei più 1mporranr1 n
guarda la poss1bil1tà d1 inviare brevi 
messaggi cesto (detti SMS da Short 
Message Serv1ce) tra « telefon1n111 di 
questo tipo. L'utente «pinco••. utilizzan
do dlfettamenre la tas(Jera e 11 display 
a/fanumenco del suo apparecchio, può 
comporre un breve messaggio testuale 
(max 160 caranen) e spedirlo all'urente 

( di Andrea de Prisco ) 

11pallmo11 Propno come un messaggio 
di posta elettronica. non è necessario 
che il destinatario sia presente al mo
menro della comunicazione. 11 Pallino» 
potrà trovarsi anche m capo al mondo (o 
a bordo d1 uno Shuttle, se vuole), ma 
non appena flentra. col telefono acceso. 
in qualsiasi punro del globo dove e assi
curata la copertura GSM. udlfà un sono
ro beep e leggerà il messaggio del si
gnor e<pmco» sul display del suo appa
recchio. Questo scenarto, che fmo a po 
chi anm fa apparteneva certamente al 
capitolo fantascienza, oggi è proprio alla 
portata d1 tutti. 

Dei due accesi «Compet1con1 presen
tì m Italia, Omnitel e TIM. il pnmo ha 
mostrato una maggiore dinamicità nello 
sfruttamento del sistema GSM, stnn-
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gendo numerosi accordi con differenti 
aziende per offrire al cliente servizi 
sempre all'avanguardia. 

Per dirne una, Omnitel offre la possi
bilità di leggere sul dispfay dei suoi 11 te
lefomn111 le quotazioni valutane e borsisti
che, e addirittura di interrogare i principa
li aeroporti 1taliam circa il ritardo o la can
cef/azione dei voli. Scusate se è pocof 

Dal punto di vista strettamente infor
matico, ha stilato un accordo con la Vi
deo Computer d1 Torino per la distribu
zione nei suoi punti vendita Spazio Om
n1tel del «sempreverde» Ps1on 3a, in 
abbinamento col software Palmtop 
Messenger (per una piu comoda gestio
ne dei messaggi SMS) e del necessario 
cavetto d1 collegamento al telefono 
Nokia 2110. Già sappiamo che presto 
saranno 1trilasc1atii> 1 cavetti per altri ap
parecchi relefonic1; tra cui /'ergonomico 
Nokia 8110 e f'intramontabile Ericsson, 
e quindi se non siete utenti 2110 non è 
il caso di disperare ... 

Palmtop Messenger 
Tutti gli utenti di telefoni cellulari (di 

prima e seconda generazione) sanno 
perfettamente quanto sia scomoda la ta
stiera telefonica in modalità alfanumeri
ca. Ogni volta che dobbiamo inserire un 
nuovo nominativo e un numero telefoni
co ... ne faremmo sicuramente a meno. 
Ad ogni tasto, infatti, sono abbinate al
meno tre lettere, in alcuni casi quattro e 
spesso. a seguire, anche alcuni caratteri 
speciali come segni d1 interpunzione e 
accentate. Per scrivere, ad esempio, la 
parola 1<FIL011, quattro miseri caratteri. 
con la tastiera del Nok1a 8110 (ma la si
tuazione non è diversa per gli altri appa
recchi) siamo tenuti a premere tre volte il 
tasto «3» (che seleziona le lettere D-E-F), 
tre volte il tasto 1< 4)) (G-H-1), tre volte il ta
sro «5» (J-K-L). tre volte Il tasto «6» (M
N-0). Per di più. se sbagliamo una lettera 
e non ce ne accorgiamo subito, non pos
siamo nemmeno tornare indietro col cur
sore ma possiamo al massimo usare il 
ccBackSpace» per cancellare una parte 
della scritta e ripetere le nostre acrobazie 
dal punto «toppato». Salti mortali, quindi, 
per scrivere un semplice nominativo, fi
guriamoci le bestemmie per comporre. 
sempre con l'odioso sistema. un mes
saggio SMS lungo fino a 160 caratteri! 

Nell'attesa che qualcuno inserisca un 
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Palmtop 
Messenger 

Distributore: 
Video Computer SpA 
Via Antonello, 36 
10093 Collegno fTOJ 
Tal 011/4034828 

Prezzo (IVA esclusa): 
Palmtop Messenger. c:<1nuooa, 
cave no 

Il Pa/mtop Messenger 
é un k11 composto da 
un cavetto, un manuale 
e una carrucc1a ROM 
contenenre 11 software 
Ouest'ult1ma s1 msefl
sce 1n uno degli apposi
ti allogg•amenr1 prev1st1 
sullo Ps1on Serie 3a, 
ma l'msrallaz1one non 
obbltga l'urente a tra· 
sfeflre 1/ programma 
nella memofla RAM 
de/rorgan1zer 

Llt 298.000 

PALMTOPMesseNGER Prova 

banale riconoscitore vocale, anche sol
tanto limitato alle ventisei lettere dell'al
fabeto inglese. all'interno del nostro 
sempre più tecnologico «telefonino» (lo 
scrivo sempre tra virgolette poiché que
sto d1minut1vo ormai divenuto d1 uso co
mune non l'ho mai digerito più di tanto: 
per me dovrebbe chiamarsi radiotelefo
no ... punto e basta!) una valida alternati
va ci è proposta proprio da Psion col 
suo Palmtop Messenger in prova in 
queste pagine. 

User Guide 
SMS - -_,... __ 
--~ 
____ .,. 



Alcune schermare del Palmtop Messenger In alro le finestre lnBox e OutBox conrenenr1 1 messaggi in amvo e in parrenza, m basso g r1 •Shon Messages,. che 
l'utenre può def1rnre per 1denrif1care alcuni messaggi di uso p1u frequente 

S1 tratta d1 un kit composto da un 
software su cartuccia e da un cavetto. Il 
primo. banalmente. si installa sullo 
Psion 3a, il secondo si collega, come 
fosse un modem (che ovviamente non 
è) tra I' organizer e il Nokia 21 1 O. 

Proprio come se avessimo a che fare 
con una piccola BBS, Palmtop Messen
ger ci permetterà d1 gestire facilmente 
1 messaggi SMS in entrata e in uscita. 
Ovviamente per editarli utilizzeremo la 
tastiera dello PSION. potremo creare la 
nostra agenda d1 nominativi e numeri 
GSM (importabile. naturalmente, 
dall'applicaz1one «Arch1v1» dell'organ1-
zerJ. creare gruppi di utenti omogenei a1 
quali potremo mandare con un unico 
comando messaggi circolari (dagli augu
ri d1 Natale alle convocazioni di consigli 
di amministrazione fate voi) Ogni 
messaggio 1nv1ato o ricevuto rimane 1n 
memoria cosicché potremo riprenderli 
1n qualsiasi momento. editarli. risponde
re (proprio come in posta elettronica). 
reinoltrarli ad altri utent1. La ricezione d1 
un messaggio SMS. avvenuta quando il 
1elefono è collegato allo PSION, è evi
denziata da un segnale sonoro emesso 
da quest'ultimo e dalla sua v1sualizzaz10-
ne a video Se il mittente è già 11scheda
to», compare direttamente il suo nome 
e cognome dal momento che ogni SMS 
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è sempre accompagnato dal numero d1 
telefono del chiamante: il software con
trolla nella sua lista se è presente tale 
numero e lo sos1ituisce col nominativo 
reale. Ottimo! 

Installazione e uso 
lngred1ent1: un telefono GSM Nok1a 

2110 (gli utenu d1 altri apparecchi do
vranno pazientare ancora un po'). uno 
Psion Sene 3a con almeno 128 K d1 me
moria disponibile. un kit Palmtop Mes
senger formato, come detto, da una 
cartuccia software e un cavetto dì colle
gamento Per mettere in opera l' intero 
sistema bastano davvero pochi secondi. 
S1 1nsensce la card 1n uno dei due allog
giamenti dello Psion, si collega 11 cavet
to tra questo e 11 telefono. s1 accende 11 
tutto e si installa il software. Per l' instal
lazione è sufficiente attivare la scher
mata «Sistema)), richiamare la voce 11 ln
stalla» dal menu «Applicazioni »: dovre
mo. poi, 1nd1care semplicemente 11 ttdn
ve •i utilizzato, l'alloggiamento A o Ba 
seconda se abbiamo inserito la card nel 
buco d1 destra o di sinistra L'installazio
ne non copia 1n memoria l'appl1caz1one 
(consumerebbe inutilmente spazio pre
zioso) ma predispone semplicemente il 

sistema al suo util izzo. Crea un'icona 
SMS sul piccolo desktop dello PSION e 
prepara alcuni file d1 servizio (per acco
ghere. successivamente. utenti e mes
saggi) Se non abbiamo problemi dt 
RAM e c1 fanno p1u comodo 1 due slot 
sempre liberi. possiamo copiare l'apph
caz1one 1n memoria agendo, come d1 
consueto. di tasto TAB per l'utll1no del 
m1n1-f1lemanager incorporato nello 
Ps1on 

Al primo ut1l1zzo del Palmtop Mes
senger è richiesto all'utente d1 registrar
si La reg1stra21one avviene (guarda un 
po' ... ) proprio tramite l'invio d1 un mes
saggio SMS alla casa produttrice del 
software situata in Olanda. L'utente é 
avvisato, comunque. che la registrazio
ne (peraltro non obbhgatonal avviene at
traverso l'1nv10 d1 un messaggio SMS 
che, nel caso d1 Ommtel, ha attualmen
te il costo di un minuto d1 conversazio
ne nell'orario uulizzato alla tariffa stabili
ta dal nostro contratto telefonico Da 
segnalare. in ogni caso. che 11 costo è 
indipendente dalla distanza se cinque
cento lire (contratto NewBusinessTimel 
possono sembrare tante per mandare 
un messaggio al nostro vicino di banco 
nel corso d1 una 1mpegnat1va partita a 
battaglia navale lo durante un terribile 
compito in classe ... ), sappiate che 
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In alro a sinis/fa una fmestra d• awiso per un messaggio non spedito. a destra fa lmesrra di edl/Jng dei messaggi In basso alcune icone per gll •Shon Messages• e 
/'help m lmea fin mglese come rutro il programmai 

l'identica cifra è sufficiente per raggiun
gerlo finanche in Australia. dove è assi
curata la copertura 1n «roaming interna
zionale» . Ancor più appetibile è la situa
zione «estero-su-estero» (non si tratta 
d1 movimenti d1 valuta. sia ben chiaro) 
nella quale una telefonata vocale costa 
un po' p1u d1 un patrimonio sia per chi 
chiama che per chi riceve. mentre l'1n
v10 di un messaggio SMS ha in confron
to un costo veramente simbolico Im
maginate d1 stare 1n Germania. con un 
vostro collega o amico 1taltano, e dove
te comun1cargl1 un appuntamento. Se lo 
chiamate 1n modalità vocale sia voi che 
il chiamato pagherete la tariffa interna
zionale. se gli spedite un SMS paghere
te solo poche centinaia d1 lire 

Invio messaggi 
Veniamo al dunque. Terminata l'in

stallazione. collegato e acceso il telefo
no. dovremo nawralmente accertarci d1 
essere 1n una zona «coperta)) dal servi
zio telefonico GSM. Le nostre prove so
no state effettuate sul Pendolino Roma
M1lano lper inciso pochi giorni prima del 
terribile disastro ferroviario) e bisogna 
dire che. almeno per quanro riguarda 
Omnitel, la copertura è assicurata nella 
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maggior parte del percorso all 'aperto -
in galleria non c'è «telefonino» o «te
lefonone» che tenga! - anche nei punti 
ben lontani dall'autosole, notoriamente 
ricca d1 celle e ponti radio per assicurare 
la massima fruibilità telefonica agli uten
ti in auto. Per inviare un messaggio, do
po aver inserito l'utente nella lista dei 
contatti, basterà selezionarlo da questa 
e premere Return. Appare una finestra 
con il nome del chiamato (abbiamo an
cora la possibilità di cambiarlo. se vo
gliamo). la validità del messaggio. data 
e ora per l'eventuale invio differito. La 
valtd1tà e 11 tempo (un'ora, 12 ore, un 
giorno, una semmana) durante il quale il 
fornitore del servmo GSM dovra conti
nuare a cercare l'utente per recapitargli 
il messaggio: se dobbiamo comunicargli 
che l'appuntamento di oggi pomeriggio 
è anticipato d1 un'ora, è inutile imposta
re validità superiori alla mezza giornata 

La chiamata differita permette d1 pre
parare in anticipo un messaggio da in
viare non prima d1 una certa data e d1 un 
determinato orario. Il messaggio rimane 
1n memoria nel nostro Ps1on e potremo, 
naturalmente. rieditarlo tutte le volte 
che vogliamo prima dell'invio preimpo
stato, così come decidere d1 eliminarlo 
dalla lista dei messaggi in partenza. Im
postati questi pochi parametri. appare la 

finestra d1 ed1t1ng nella quale possiamo 
scrivere e modificare quanto vogliamo il 
nostro messaggio. Nell'angolo in basso 
a sinistra appare il numero d1 caratten 
ancora disponibili (la lunghezza massi
ma è d1 160 battute) ed è possibile im
portare testi da altre applicazioni (editor 
d1 testi. agenda, archivi) con la solita se
quenza copia-i mporta. Composto il 
messaggio, sarà sufficiente premere 
TAB per l'invio: in un attimo 11 telefono 
lo inoltrerà sulla rete e. se non sono av
venuti erron d1 trasmissione. ricevere
mo anche un segnale di conferma da 
parte del gestore. Messaggi eventual
mente non partiti rimangono in eviden
za nella schermata «Outbox» per 
l'eventuale reinoltro 1n momenti suc
cessivi. 

Per finire segnaliamo la possibilità d1 
creare degli <iSmart Messages» abbina
ti ad icone per l'invio. ancor più imme
diato. d1 messaggi pre1mpostat1 dal
l'utente stesso. Dal semplice «Richia
mami» alla già citata «Convocazione 
d'assemblea» indicando contestual
mente data e ora dell'incontro più even
tualmente un commento aggiuntivo. 
semplicemente scegliendo un'icona e 
premendo il Return. 

Altro che: 777-8-0-77-444-33! 
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SNAPPY VIDEO NAJ)~ 1-t r)T' 
Snappy Video Sna

pshot. di Logitech e Play /ne., è un digi
talizzatore esterno per porta parallela 
capace d1 acqws"e immagini ad altissi
ma risoluzione (fino a 7 500 x 1125 
pixel) rn truecolor con una ve/octrà ed 
una qualità d'acqwsiz1one che rende 1/ 
prodotto davvero rnreressante. 

Snappy amva a noi contenuto rn una 
coloratissima scatola all'interno della 
quale, oltre alla magica scatoletta, tro
viamo.· un manuale in quactro lingue {in
glese. tedesco, francese ed italiano). i 
cavi di connessione video, necessan 
per collegare il d1g1tal1zzatore a/l'uscita 
RCA delle apparecchiature video, una 
scheda per lo step-by-step all'utilizzo 
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rapido e due CD-ROM. Su questi, oltre 
al programma di controllo del digitaliz
zatore, sono inseriti Kay's Power Goo. 
Gryphon Morpher 2 5 e (sul secondo 
CD-ROM che gli è esclusivamente de
dicato) l'Adobe PhotoDeluxe. 

Snappy, che sta nel palmo di una 
mano e pesa appena 7 50 grammi, è un 
d1g1talizzatore single-frame funzionante 
a batteria (9 volt). Sviluppato dalla Play 
/ne, in produzione associata con la Lo
g1tech, è coscrwto incorno alle caratteri
stiche avanzate del microprocessore 
grafico HD-1500. Il chip, vero gioiello 
tecnologico e cuore pulsante del Video 
Snapshot Snappy, è in grado d1 fornire 
al digitalizzatore una risoluzione onz-

e di Bruno Rosati ) 

zontale massima di 7 500 linee che e 
nettamente superiore a quella di qual
siasi dispositivo d1 cattura delle 1mma
gim 

Tale r1soluz1one è quella ideale nelle 
fast d'acqu1s1Z1one da d1apos111ve (trami
te adattatore video analogico per tele
camera), dalle qualt è in grado di ripren
dere la p1u fedele resa cromatica Ov
viamente oltre che con le diapositive, 
Snappy e util1zzab1/e tn congwnz1one 
con tulle le apparecchiature video ana
logiche m standard PAL: videotape, tu
ner TV e celecamere, dalle quali può ac
qws1re utilizzando la scansione d1 \µn 
singolo campo video . .,..a procedura 
d'acqu1s1Z1one, veloc1ss11na. o/ere che 
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dal modulo di cattura dedicato allo 
Snappy, può essere svolta mediante 
qualsiasi applicativo che supporti lo 
standard TWAIN, al quale il digitalizza-

ìj ~::;;::::;:~m;nte 
di lavoro 

Le risorse d1 sistema richieste da 
Snappy sono molto contenute e si ba
sano essenzialmente sulla disponibilità 
di un PC dotato di CPU 1486. sistema 
operativo Windows 95/NT oppure Win
dows 3.11 con le estensioni W1n32s. 4 
Mbyte d1 RAM, 8 Mbyte di spazio su di
sco e adattatore video S-VGA 640x480 
anche a soh 16 colori. Una conf1guraz10-
ne minima che c1 permettiamo d1 se
gnalare come insufficiente. Nella no
stra prova d1fatt1. senza puntare 1n alto, 
abbiamo utilizzato un sistema basato 
sempre sulla stessa CPU (486 DX4 a 
100 M Hz) e Windows 95, ma con 16 
Mbyte di RAM e scheda S-VGA ad 800 
x 600 pixel a 24 bit colore. 

In tale condizione, pur lavorando 
egregiamente. l'impegno della porta 
parallela da parte di Snappy riduceva in 
maniera sensibile l'uso estensivo della 
macchina negando in concreto una 
buona fetta delle risorse per 11 multltask 
che solo 11 discreto quantitativo di RAM 
a disposizione riusciva ad assicurare. 

Un'altra cosa che va subito segnala
ta è la contradd1z1one esistente tra 
quanto scritto. a riguardo dei S1stem1 
Operat1v1 supportati, nel manuale e nel 
file readme presente sul CD-ROM. Sul 
manuale è segnalato come 0.S m1n1-
mo Windows 3. 11, sul file readme è in
vece considerato utilizzabile anche 
Windows 3. 1. Procedendo con una ve
rifica pratica abbiamo installato Snappy 
sia su una macchina funzionante sotto 
Windows 3.1 che sotto Windows 3.11. 
Sebbene l'installazione e il caricamento 
dello Snappy procedano regolarmente, 
il funzionamento del sistema d'acquisi
zione. in entrambi 1 casi. non è corretto 
Abbiamo interpellato in mento il serv1-
z10 d'assistenza della Logitech Italia, al 
quale non risultano, dalla base di dati a 
loro disposizione. problemi di compati
bilità con le vane versioni d1 Windows. 
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Logitech 
Snappy 

Produttore e distributore: 
Logltech Italia sr1 - Centro Colleon1 
Pal. Andromeda 3 - 20();! I Agrate Brtanza (Mli 
Tel 03916057661, Fax 039/6056575 
Prezzo UVA inclusa): 
Sllappy Lit 499.0oo 

ma con molta solerzia il caso è stato 
segnalato alla sede svizzera della Logi
tech che dopo qualche tempo c1 ha 
chiamato pur senza fornire spiegaz1on1 
dettagliate sulle ragioni del malfunzio
namento. 

È ragionevole supporre che, a causa 

7 
, 

ello sviluppo del software pensando 
principalmente ai s1stem1 a 32 bit. la 
compatibilità verso il basso sia stata 
fornita esclusivamente mediante l'uso 
delle estens1on1 a 32 bit per Windows 
3.x (WIN32s) che in qualche caso non 
svolgono correttamente la loro funzio
ne. 

Non è escluso che montando 11 
software di gestione d1 Snappy come 
unica applicazione presente sul siste
ma, senza che nella cartella System 
siano presenti numerose librerie I.dli) 
condivise da altri programmi, magari al
cune 1n versione più recente frammiste 
ad altre più vecchie. anche con Win
dows 3.x tutto funzioni perfettamente. 

F1g r - Il pannello di cauu1a del Video Snapshot Sn8ppy 

F1g 2 Prima d1 procedere alla cartura del frame tSnapl e bene amvare la funzione cranrepnma 



Prova sNAPPY v10Eo sNAPsHoT 

Fig 3 - Con un cltck sul borrane denommaro ,, RegotazJon1 sul pannello principale d1 Snappy sono mosrra11 
ruu 1 pararrem di commi/o della qual1111 del segnale 

..... vllllo ............ F 

~~ ............... . 
~ .................... , 

VlcleoTllNClll1Y) •••••••. 

......... llUOW .......... .. ....... 
lhowl'lctuN ............ . •Wf} 

F1g 4 - I paramem del coma,.,do •lmposraz1oni• 

Il nostro cons1gho per chi ancora 1m
p1ega Windows 3.x. considerando la 
tendenza dei produttori sohware a ren
dere d1sponrb1l1 sempre meno prodotti 
per quest'ambiente, è quello di proce
dere ad un veloce upgrade a Windows 
95. oppure. se sono intenzionati all'ac
quisto d1 Snappy. d1 venticare. se possi
bile. la compatibilità con 11 proprio siste
ma.J 
-Un piccolo problema riscontrato nel

l'uso d1 Snappy concerne l'impostazio
ne iniziale della porta parallela in moda
lità EPP. Cosi come abbiamo letto nelle 
FAO di riferimento per la soluzione dei 
problemi nell'uso d1 Snappy, con tale 
configurazione s1 può difatti venf1care 
un conflitto tra l'hardware d'acqu1siz10-
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ne e la porta d1 comunicazione. Per ri
solverlo è sufficiente impostare la mo
dahtà ECP 

Installazione ed uso 
La procedura d'installazione dell'og

getto è quanto dì più semplice può es
serci. Snappy può essere fissato diret
tamente alla porta parallela del PC op
pure ad un disposittvo di commutazio
ne per stampanti come ad una qualsiasi 
unità esterna (hard disk, CD-ROM. 
ecc.I purché dotata di connessione pa
rallela Centronics passante. Una volta 
assegnatagli la porta, e fissato 11 d1g1ta· 
lìzzatore al connettore del PC. per mez-

zo delle grosse manopole d1 colore blu 
(un po' scomode da avvitare), che ne n
tagl1ano la sagoma sui due lati, la pro
cedura dell'rnstallaz1one hardware e 
presto conclusa e s1 puo quindi proce
dere a quella del software d1 controllo. 
Questo. disponibile solo su CD-ROM. é 
installato sull'hard disk per mezzo d1 un 
lnstallSh1eld dal quale, 1n seguito, sara 
possibile montare anche 11 Kay's Power 
Goo (un generatore d'affetti d191tah g1a 
presentato su MC n 168) e il Gryphon 
Morpher 2.5 

Svolto anche questo semplice compi
to. il sistema hw-sw é pronto per d1g1ta
lizzare o. come 11 manuale suggerisce. 
per «snapparen. Basterà cliccare sul
l'icona Snappy (in Windows 95 appare 
nel pulldown Programmi del menu d'Av
vio) e portarsi nel modulo d1 canura. 

All'interno d1 questo modulo (v1s1bile 
in figura 1 I ci troveremo a poter agire 
su di una serie d1 comandi a bottone. 
con 1 quah controllare l'apparecchio e le 
fonti collegate. per il raggiungimento 
della massima qualità d'acqu1s1z1one 

Il primo comando di questa serie è 
lo Snap con il quale si procede all'ac
quisizione del segnale video (o fotogra
fico che sia). L'operazione è velocissi
ma (un'immagine e acqu1s1ta in 1/60 d1 
secondo) ed è scandita dall'illuminarsi 
progressivo di tutta la fila d1 "led», 1n
sent1 1n alto sullo schermo . 

Per venf1care la quallta rn121ale del 
segnale, e per avere in ogni caso sem
pre sotto controllo 11 frame da digitaliz
zare. ancor prima di procedere con lo 
Snap, sarà bene cliccare sul bottone 
Anteprima. sarà anivata la v1sualizzaz10-
ne del segnale ettetuvo proveniente 
dalla sorgente video La v1suahzzazione 
del segnale (ftg 2) aw1ene 1n una fine
stra di 240 x 180 pixel in modal1ta B/N 
e con un refresh d1 due fotogrammi al 
secondo 

Un'altra caratter1st1ca importante 
della modalità anteprima consiste nella 
cccapac1ta» d1 comunicare eventuali pro
blemi che si possono verificare pnma 
della cattura di un'immagine. In tale 
modalità. 1nfatt1, possono essere v1sua
lrzzat1 van 1nd1ca1ori di qualità del se
gnale sorgente, come ad esempio quel
lo relativo al video che appare quando il 
segnale é d1 catuva qual1ta. quando 1n 
altre parole è troppo luminoso oppure 
saturo. Allo stesso modo Snappy è in 
grado d1 segnalare anche l'rnett1c1enza 
della batteria per la quale. se s1 poss1e-
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de una scheda audio. oltre alla segnala
zione v1s1va sarà possibile udire anche 
un avviso acustico. 

Quando. attraverso la funzione d'an
teprima. si dovessero rilevare delle 
mancanze qualitative del segnale. clic
cando sul comando «Regolazioni'" è 
possibile entrare in un pannello (f1g. 3) 
che permette di operare la variazione 
dei parametri dell'immagine. I comandi 
a nostra disposizione (colore, contra
sto. luminosità. RGB, tinta, 1mmag1ne, 
accentuazione) sono in grado d1 altera
re altrettanti parametri at1raverso lo 
spostamento via mouse d1 cursori a 
slitta. 

Oltre a ciò, nel pannello delle regola
zioni, è anche possibile agire sui putl
down riguardanti le dimensioni delle 
immagini (da un minimo di 160 x 120 fi
no a 1500 x 1125 pixel. ma con gran
dezza del quadro personalizzabile a pia
cere! e sul numero dei colon (da un mi
nimo d1 16 fino al truecolor). Tali opera
zioni sono possibili sia prima sia dopo 
aver impartito il comando d1 cattura. 

Sempre dal pannello principale è poi 
possibile attivare 11 comando «Imposta
zioni»: esso visualizza tune le scelte 
(f1g 4) utilizzabili per catturare le imma
gini della sorgente video ed il modo nel 
quale gestire il prodotto risultante. 

I controlli relat1v1 sono riferiti alla sor
gente video {NastroNCR oppure Came
ra/Macchina fotografica). la modalità d1 
cattura (un filmato in pieno movimento, 
un'immagine fissa. alta/alt1ss1ma qua
lità) e il tipo d'immagine (a colori oppu
re B/N). l'eventuale connessione pas
sante del segnate video attestato all'in
gresso dello Snappy Pamcolarmente 
interessante è la possibilità d1 specifica
re se il tipo d'immagine d'acquisire prù
v1ene da una macchina fotografica 
(quindi un segnale «immobile»). oppure 
da una telecamera o un videonastro 
(immagini tn movimento). Quest'ultima, 
che è l'impostazione di default, obbh
gherà il d1g1tal1zzatore a produrre il cam
pionamento di un solo campo della sor
gente video 1n arnvo. Il tempo di digita
lizzazione (1/60 di secondo) è quello più 
rapido del quale Snappy dispone 

Conclusioni 
In tempi 1n cui la rincorsa tecnologi

ca e l'attesa dell'utenza sono tutte ri
volte ai prodigi delle schede «all-in-
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Fig 5 - Un"immagme a 640 x 480 dor acquisira da VCR La qualm!I e ouella dt un nasiro VHS te non quella 
del segnale ong1nale provenienre dall'anrennaJ, scelro voluramenre come sorgenrs propno per dimostrare 
/'ecceffenre auali1~ afferra dal dtsposillvo ' 

one» per il video digitale. presentare un 
semplice d1grtahzzatore d'immagine 
sembra obsoleto una sensazione sba
gltata per almeno un paro di mot1v1. 

Il primo è che a tutt'oggi l'acqu1siz10-
nc delle 1mmag1n1 è ancora un mercato 
d'enorme importanza al quale l'avvento 
del multimedia e delle schede d'acqur
sizione video ha solo sottratto l'applau
so della platea, non certo l'affare. Il se
condo motivo è tutto incentrato sulle 
valenze dello Snappy che è. sì. un d1g1-
talizzatore, ma non certo normate. La 
sua velocnà d'acquisizione. ma soprat
tutto la quali ta del segnate digitalizzato, 
é d1 un livello che mai abbiamo riscon
trato tn «scatolette» così economiche 
come lo Snappy. 

In realtà, all'interno del piccolo box 
c'è una tale quahtà tecnologica (consi
derate le 1500 linee orizzontali che il 
chip d1 controllo mene a disposmone 
del sistema) che le basi d'acquisizione 

d'immagine ancora in commercio (e 
parliamo, senza far nomi, d1 schede da 
alcuni milioni!) possono essere mesta
mente ritirate dal mercato. Non tanto 
per un'inferiorità quahtahva. quanto per 
via dell'irres1st1b1le offerta economica. 
A panta d1 prestazioni, al costo di po
che cenunaia di migliaia di lire contrap
poste a1 m1lionr d i certe schede, 
Snappy, il prodotto sviluppato da Play e 
poi distribuito da Logitech, vince la sin
golare tenzone per le sue qualttà. 

Snappy, nell'epoca di Internet nella 
quale mettere immagini d1 qualità sul 
Web diventa un 1mperat1vo, ripropone 11 
concetto del «Semplice» d1g1talizzatore. 
ma lo rivaluta nel tentativo d1 renderlo 
indispensabile. 

Una scheda (<all-ìn-one» non sara 
mai in grado di fornire la stessa quahta 
cromatica. la medesima nsotuz1one e la 
parr rapidità d'intervento. 
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Quando. tra qualche 
decina d 'anni, qualcuno scoverà la sto
ria della m1cromformat1ca. e c11erà 1 die
ci prodotti più sigmf1ca11vi che hanno ca
racceozzato i pnm1 anni d1 v11a del PC, 
parlerà sicuramente anche del Ventura 
Publisher, che, nella seconda metà de
gli anni '80 (ai 1empi dei 2861386, del 
OOS 3.x e soprattutto delle pnme stam
panti laser) è stato il prodotto d1 nferi
mento per la classe Desktop Pub/Jshing 
per PC. 

Tra le sue caratreos1iche principali, 
per l'epoca molto mnova1ive, Citiamo 
quella d1 utilizzare fonr sof1ware, che 
venivano generaci in fase d1 installazio
ne e che vemvano nprodott1 sia a video 
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sia m stampa, e quella d1 essere un as
semblatore d1 file. cescuali e grafici. 
prees1scent1 e sviluppau con alm prodoc-
11. da includere nella composizione. 

Con la diffusione d1 Windows. il pro
dotto Ventura ha avuto alcuni problemi 
dovuti, per quanto riguarda g/1 aspetti 
tecnici. al fa110 che si basava su un ·in
terfaccia grafica differente da Windows 
(s1 chiamava GEMJ e. per quanto riguar
da gli aspem soc1e1ari, al fatto che era 
nato sotto l'egida di un marchio. la Xe
rox, che non era e non è propno una 
sof1ware house come viene general
mente intesa. 

Dopo alterne vicende. Ventura è arri
vato a Windows ed è amvaco in casa 

( di Francesco Petroni ) 

Core/ dove ha subito una cura da caval
lo per adattarlo sia allo standard Win
dows (Windows 95. ovv1amence) sia 
agli standard d1 casa Core/. 

Questa è la prova della versione 7, 
che esce oltre un anno dopo l 'acqu1s1-
Z1one e dopo la succitata e nsoluuva 
cura. 

Aree di utilizzo 
Ventura 7 serve per creare pubblica

zioni di qualsiasi tipo (un giornale, un 
manuale. una brochure. un depl1ant. un 
volantino, un cartoncino pieghevole, un 
menu, un b1gltetto, ecc.) la destinaz10-
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JCorel Ventura 7 

Produttore: 
Corel Corpora11on • The Corel Bu1ld1ng, 1600 Car· 
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ne delle quah puo essere cost1tu1ta da 
pagine cartacee. oppure da pagine 
Web di un sito Internet. Altro campo d1 
utilizzo è quello della documentazione 
elettronica. e quindi produzione di file 
in formato SGML, Envoy oppure Adobe 
Acrobat. 

Nel caso di pagine cartacee queste 
possono essere prodotte da una buona 
stampante. oppure, in caso di ut1hrn 
evoluii. da un sistema professionale 
per 11 quale Ventura e in grado d1 pro· 
durre file 

Ricordiamo che la caratteristica pnn· 
c1pale d1 un prodotto d1 tipo Desktop 
Publishing (la sigla è DTPl è quella di 
permettere l'assemblaggio. in un'unica 
pubblicazione. d1 svariati documenti di 
testo, comunque siano stati scritti, e di 
svariate 1mmagm1 di vario 11po e prove
nienza. 

La pubblicazione è. in prauca. un 
contenitore organ1zzabile secondo uno 
schema geometrico di base (che si 
chiama Pagina Master), sul quale 1 vari 
componenti vanno posizionati. Altro 
compito del prodotto DTP è quello di 
permettere la generazione automatica 
degli elementi «calcolati», come gli In· 
d1c1, 1 Sommari. le Tabelle Cross-Refe· 
rence, le Numerazioni, ecc 

Infine. come detto, con un DTP si 
possono produrre i file per un «servi
ce» esterno. a seconda dello specifico 
tipo di pubblicazione desiderata, ad 
esempio: bianconero, quadricromia (in 
questo caso 1 file sono quattro). ecc. 

Figura 2 - Core/ Venrura 7 ·Ambiente opera rivo 
Ventura 7 conserva rurte le sue cara11enst1che 
•Storiche•. come I organizzazione della pubb/1caz10-
ne m Chaprer e poi m Frame e come l'u/ffizzo degli 
oggetti Te>.r. Paragraph, Frame e Table. arricchite 
da quelle nuove. inseme VIa via nelle verS1on1 per 
~ Vmdows. ad esempio. la pass1b1/i1à d1 lavoriJre se
condo la tecnotog1iJ MDI La rtcchezza della stru
menraz1one presence e la necess1rà d1 conrrollare al 
meglto 11 documenro che si sra producendo rendo
no obbll{ìiJtor1iJ una conftguraz1one ild •iJlriJ nsolu· 
z10ne della macchina. 
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S1 tratta quindi di una tipologia di 
prodotto molto evoluta. che copre 
un'area di utilizzo non raggiunta nean
che da un moderno Word Processor. 
che invece lavora generalmente su un 
unico file d1 testo. anche se permette 
l'1nsenmento d1 elementi estranei al te· 
sto. come immagini o tabelle. 

Potenziali rivali del Ventura sono 
Adobe PageMaker e Quark XPress che 
vantano. al pari del prodotto ìn esame. 

lt.Ai:»Ullll 

CORELVENTURA7 ~ 

Figura I • Core/ VenruriJ 7 - Una h<Jrdcopy del video 
scarca1a da lnremet 
V1 mosmamo marerìale prelevaro da lnrerne1 non 
cerro pe1 p•gflzra ma per segnilliJrv1, ili so/110. che 
maggioo e piu aggiornate informazioni 1ecmche e 
commerciali sui ViJfl prodom d1 vosrio 1n1e1esse le 
rroviJte sempre su ln1erne1 Le piJgtne Web della 
Core/ sono molto cura1e dal punro di vista esre11co 
e conrengono s1gmf1ca11ve videare dei va" prodotu 
d1 cui piJrl11no lnformaz1onr m lingua 1111l1ana sono 
011emb1N anche sul s110 Web dt MC·link dove è pre
sente un Core/ Forum gesmo dalla societa d1 ass1-
s1enza 1ecn1ca per l'/1al1a la Elaborazioni Grafiche 
Compurerruace d1 Roma 
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F1gu1a 3 - Core/ Venwra 1 · Alle p1ese c:on una pub
bl1caz1o('e lunga 
Un prodotto professronale. come Ventura. offre ti 
meg/10 d1 se quando e alle prese con una pubblica
zione mo<ro lunga e complessa. almment1 porrebbe 
essere sos111w10 da un buon Word Ptocessor. OP· 
pure da un prodorro Desktop Publ1shing d1 classe 
economica In caso d1 pubblrcaz1one lunga enrrano 
m gioco una se11e d1 s1rumenr1 che generano auto
maricamente lnd1c1 dei Conrenu11. Indici Ana1111c1. 
Numeraziom di 1u111 1 11p1 e strumenti per /'orgamz· 
zaZ1one della pubb/1cazt0ne. md•spensab1// quando 
auesra fosse composra da cemmaia d1 t1le d1ffe1e.1-
11 

una lunga trad1z1one d1 impiego nel set
tore dell'ednoria al punto da essere 
cons1derat1 veri e propri standard; per 
finire, anche il Publ1sher della Micro
soft. che s1 sta diffondendo in maniera 
sempre più ampia, rappresenta un ulte
riore rivale del Ventura pur rivolgendosi 
ad un target più limitato (è un prodono 
di classe SOHOl e pur non essendo do
tato di strumenti per l'automazione del
le operazioni. anche se. nella sua ulti
ma versione. la 97, permette anch'esso 
la creazione d1 pubblicazioni HTML. 

Alcuni concetti 
fondamentali 

Un documento realizzato con Ventu
ra é composto da uno o più Capitoli. 
Ogni Capitolo s1 basa su una o più pa
gine Master, che rappresentano la ba-

se fissa del documento e comprendo
no le impostazioni generali della pagi
na, gli elementi che si ripetono su più 
pagine, come sfondi. loghi. testate. piè 
d1 pagina. • 

Altra caratteristica del Capitolo è lo 
Style Sheet (Foglio degli Stili) che com
prende la raccolta delle 1mpostaz1oni 
estetiche (Tag, nelle vecchie versioni in 

Italiano: Marcatori) che s1 possono as
segnare a Testi. Paragrafi. Corn1c1 

Il contenuto del documento va inse
rito in Frame {cornici) Ogni pagina de
ve contenere almeno un Frame Un do
cumento complesso, ad esempio un 
giornale, può contenere tanti Frame. 
uno o pni d1 uno per ogni articolo, uno 
per ogni illustrazione. 

X 
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Figura 4 - Core/ Ventura 7 - lnmo d1 una nuova pubb/Jamone 
Quando s1 m1z1a una nuova pubb/1caz1one é opportuno pamro da un Templare, ovvero da un modello p1ocos1rur10. scollo tra 1 c1tca I 00, opponunamenre orgamzzat1 
oer argomento. che vengono p1opos11 da/fa finestra New Ventura Publ1ca11on ~possibile sia partire da una pagina vuota. sia una volra realizzata una ptopna Pubbl1· 
caz1one. •promuoverla• a remplale 

Figura 5 - C0tel Venrura 1 -Nav1ga1or 
Il Ventura Nav1ga1or mostra. "' una comp1ens1b1/e visra ad albero, ruw 1 componenr1 d• una pubblicazione Ouesro strumento, u11/e specialmenre 1n caso d• oubbhca 
z1oni complesse. funziona come un Exp/01er e oennerre d1 •navigare• nel documento passando dai contenu11 testuali. agli 1nd1c1. dalle pagine Master, <11/e figure. 
ecc 
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È possibile definire Frame che sr ri
petono su più pagine. oppure definire 1 
rapporti tra due Frame che contengono 
lo stesso contenuto, ad esempio un te
sto che inizia nella prima pagina e pro
segue m una pagina successiva. 

Il testo. come detto, in generale vie
ne Importato da un file e quindi deve 
essere già stato scritto dall'autore, con 

P91l11 R 

11 suo WP preferito È inutlle che que
sto testo venga formattato con il pro
dotto con cui è stato scritto, 1n quanto 
la formattazione definitiva va fatta all'in
terno di Ventura. 

Lo stesso discorso vale per quanto 
riguarda le 1llustraz1onr. Possono prove
nire da qualsiasi prodotto e quindi da 
qualsiasi formato. 

COREL VENTURA 7 prova 

Figura 6 - Core/ Venrur8 7 L ·oggetto Tabe/18 
M1 flCOrdo /sto par/endo dt quasi 10 anni fai cne le 
differenza p1u gronde era la vers10ne 2 O e la versio
ne 1 I d1 Ventura /a/l'epoca era ancora della Xerox) 
fu /'mcroduz1one delle TBl)el/e, delle qua/1 i'Btruale 
1mplemenraz1one é un ulteflore perlez1onemenro. 
Per Tet!ella si tnrende. m senso lato. una porzione 
della pubMcaz1one orgomzzau1 per oghe e ~r co
lonne C1 possono essere cabelle con contenuto 
prevalonremenre numer•co. ed m tal caso Venrur8 
svolge a rum g11 cffew funz1onal1tJ da Spreadsheet. 
1-abelle con concenuro prevalenrcmence teswate, 
tabelle con conreriuto varto. ad esempio con f•gure 
e con formule In ogni c.150 l'organizzazione d1 base 
è su nghe e colonne 

Le immagini. piazzate nel Frame di 
Ventura. possono essere manipolate, 
ritagliate, adattate alla cornice, ruotate. 
dimensionate. 

Possono essere completate da una 
didascalia, possono essere «aggancia
te» al testo. in modo che appaiano 
sempre nella pagina giusta. 

Ventura permette comunque dr scri
vere e/o d1 editare del testo (ad esem
pio nel caso 1n cui si stia producendo 
un volantino non è neanche comodo 
preparare 11 poco testo necessario con 
un Word Processor) e di disegnare o di 
editare una illustrazione. magari per 
eseguire una piccola correzione (questa 
funzionalità s1 chiama Editing-in Piace) 
Questo editor dispone di funzionalità di 
tracciamento. d1 riempimento (sfruttan
do librerie di texture) e di organizzazio
ne degh elementi graf1c1. 
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Figura 7 - Core/ Venrura 7 • tmponavone dei ftle gral1c1 m formaco CMX 
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Ad oltre un anno daff'acquis1Z1one. Venrura s1 avvale dt tu/ti 1 vanragg1 dovuti al farro d1 essere un prodotto Core/. Ad esemf)lo. insieme al CD con 1/ programma Ven
tura e con une mmade dt accesson, viene fornire 11 CD con 11 marana/e C/1pAn m formare CMX /che e quello propr1e1aflo delle l1brefle Corel) flcch1sSJmo d11mmagt· 
ni. di tulle le ca1egofle. 1mmed1a1amenre u11hzzab!/1 nella pubbltcaz1one che si sta preparando 

F1gi.m1 8 ·Core/ Ventura 7 - Personat1zzaz1one sp1nra della Tastiera. dei Menu, delle Toolbar 
Una delle funz1onahta 1n comune rra rum 1 pr()(J()t/1 delta Core/ è quella che serve per la personal1zzaz1one dell'ambiente, che permette, 11am1te una comoda D1alog 
Box. d1 modificare rum g/1 olemcnr1 (ras11cra. Menu. Toolbar. Status Bari che svolgono la funzione di 1nrerlaceta rra prodono ed utente. 
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Le caratteristiche 
più evolute 

(3 C..ol SCIUPI [ .. ,. lhlol'""I .. n Cl Figura 9 • Core! Ven:u· 
ra 7 • Core/ Scnp1 
lmporrant1ss1ma. spe· 
c•e nel caso d1 p1odu· 
zione pe11od1ca d1 do· 
cumenr1 molro r.peftl•· 
v1, e la poss•ò1k1a a1 u11-
t1zza re un llngvagg10 
Scrtpr, con 11 auale rea · 
r1zure un programma 
che esegue rn man<l~ra 
au1oma11ca la seauen· 
za del'e opera110.~1 Pet 
cos1rwre •I cod•Ce, o 
Oilrfe del cod.ce. s• puo 
ut1/1zzare 11 sempre co
modo reg1s1rarore 

Le pagine di una pubbltcaz1one si ba
sano su una o p1u pagine Master, che 
contengono le 1nformaz1oni generali del
la pagina, le 1mpostaz1oni e gh elementi 
comuni a tutte le pagine che su essa si 
basano. Un documento complesso può 
sfruttare anche più pagine Master. 

Ora. finalmente. Ventura sfrutta la 
tecnologia MDI. e quindi s1 può operare 
su più documenti aperti contempora
neamente. e tra questi sono consentite 
op~raz1oni d1 Drag and Drop. 

E stata potenziata la gesuone delle 
Tabelle. che. come ormai noto a tutti. ri
solvono parecchi problemi Possono es
sere usate come spreadsheet nel caso 
che occorra pubblicare tabelle numeri
che (ora Ventura è 1n grado d1 eseguire 
anche 1 calcoli). possono essere usate 
per 1mpag1nare un documento molto 
strutturato organizzato per righe e co
lonne. si pensi un Catalogo che conten
ga anche descriz1on1 lunghe ed 1llustra
z1on1 degh art1coh, si pensi ad un Calen
da110 Artistico (vedi figura 6). 

Ventura dispone di svariati strumenti 
per la grafica. 1ntern1 (ad esempio quello 
che permette di tracciare una scritta ar
t1suca lungo un profilo curv1hneo) ma 
anche esterni Tra questi va citata la 
funz1onahta che permette d1 leggere 
materiale ChpArt. abbondantemente 
presente sul secondo CD del prodotto, 
e disponibile nel formato. proprietario 
Corel, CMX (figura 7) 

Tra 1 prodotti accessori, presenti sul 
primo CD. citiamo 11 CorelDepth. che 
serve per creare scritte artistiche e trid1-

Figura 10 - Core/ Venw- .. 
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mens1onah da inserire poi nella compo
sizione. e 11 Multimedia Manager dall'in
tuibile s1gnif1cato. 

Ventura 7 ingloba anche 11 Database 
Publisher che traduce direttamente 1n 
formato Ventura il risultato d1 una Query 
eseguita su una base dau esterna 

L'interfaccia è realizzata intelligente
mente, ad esempio Cursore e Barra del
le Proprietà s1 adattano al tipo d1 frame 
selezionato al momento. 

Tutti gh elementi dell'interfaccia sono 
personalizzabili con le stesse modali tà 
operative utilizzate negli altn prodotti 
Cerei !figura 8) Le Dlalog Box operative 
non sono modali, significa che rimango
no aperte ed attive anche quando s1 sta 
lavorando sul documento. Molte di que· 
ste, ad esempio quelle per impostare 
gli elementi grafici, sono le stesse di 
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«CorelDRAW! "· La compat1b11ità con i 
prodotti Corel è totale, viene. ad esem
pio. adottato lo stesso linguaggio Core! 
Script (figura 9). oppure sono ut1hzzabih 
1 Cerei Add-On. molti dei quali sono for
niti assieme a Ventura 

L'Ambiente operativo 
Il disegno e l'organizza21one dell'am

biente operativo d1 Ventura rispettano 
sia gli standard Windows che gli stan
dard d1 casa Corel (figure dalla 1 alla 4) 
L'ambiente é molto ncco e personahz
zab1le. Se s1 inseriscono tutti gli stru
menti di aiuto, ad esempio 1 righelli. le 
barre di scorrimento. le Toolbar, le Tool
box con gli strumenti d'uso corrente, lo 
schermo presto diventa affollato 

Molto comoda la Property Bar. che 
visualizza e permette l'impostazione di 
tutte le caratteristiche dell'elemento se
lezionato, sia esso un Frame. sia un pa· 
ragrafo. sia un brano d1 testo Al pan d1 
altre Box operauve e d1 tipo non moda
le. rimane •<a galla)) anche se s1 opera 
sul documento (questa modalità opera
tiva è ereditata dal CorelORAWI) 

Anche la Barra d1 Stato. quella più 1n 
basso nello schermo. è operativa, con
tiene van pulsantin1. ad esempio quelli 
per definire la percentuale di zoom con 
11 quale vedere Il documento o 11 nume
ro di pagine da vedere contemporanea
mente a video La Toolbox. in generale 
posmonata sulla sinistra. contiene gli 
strumenti di lavoro generali. ed è. an
che questa. assolutamente allineata 
con lo standard CorelDRAWI Gli stru
menti presenti sono moltepl1c1 
- P1ck Tool. per la selezione degli og· 
getti. 
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- Zoom Tool Flyout. per 11 raggiungi
mento del particolare sul quale lavorare 
(i Tool Flyout sone le barrette operative 
volanti sul foglio, ne sono presenti di
verse per diversi gruppi di funzionalità); 
- Marquee. per la selezione dei Frame; 
- Frame Tool Flyout. per il tracciamento 
dei nuovi Frame; 
- Frame Anchor Tool, per agganciare 1 
Frame ad un punto preciso del testo; 
- Drawing Tool Flyout, per il traccia
mento degli elementi grafici: 
- Outline Tool, per la def1niz1one file del
lo strumento di tracciamento; 
- F1ll Tool, per la def1niz1one del file rela
ltvo al tipo d1 riempimento; 
- Node Ed1t Tool. per un lavoro accurato 
sulle linee 

Molli dei pulsanti della Toolbox atti
vano 1 class1c1 menu graf1c1 Corel e mol
ti pulsanti d1 questo sottomenu attivano 
spec1f1che D1alog Box 

Le Toolbar disponibili sono una deci
na. C'è quella Standard, c1 sono quelle 
specializzate per la gestione della pub
blicazione e per ti lavoro dt gruppo (Pu
blication Management). per la reg1stra
z1one delle Macro. ecc. 

Ventura e Internet 
Anche la Corel s1 è convertila ad In

ternet Ha sviluppato numerosi prodotti 
per la costruzione dt pagine Web, molto 
orientali alla grafica. ed ha dotato buona 
parte dei suoi prodotti d1 "uscitel> per 
Internet 

Ciuamo ad esempio l'interessante 
CorelWEB.S1teBu1lder, presente nella 
Suite CorelDRAWI, che consente la co
struzione dt s1t1 molto arttcolat1. 

Ventura 7 può, tramite la funzionalità 
Publish As HTML, salvare 11 materiale 
sviluppato in formato HTML. Tra le va
rie funzionalità d1 editazione c'è ovvia
mente quella che consente di associare 
un pezzetto d1 testo. o un'1mmag1ne. ad 
un indirizzo URL (figure 1 O e 11 ). 

E evidente che Ventura non può es
sere considerato come un prodotto di 
classe SiteBuilder, ma si limita solo a 
vedere l'HTML come uno dei tantt for
mati nei quali può riversare il proprio 
materiale. 

Il materiale 
Il manuale principale, l'User Manual 

di circa 380 pagine. per come è impagi
nato e per come sono tranat1 gli argo
mentt, sembra più un libro di lettura che 
non un manuale tecnico. È diviso so
stanzialmente in tre sez1on1: Welcome 
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Figura 11 - Core/ Vencura 7 - Sa1varagg10 in tormaro HTML 
Il comando con 1/ quale una Pubb/1caz1one. creara con Ventura. divenra un documento HTML e 
"Publish As HTML» É avidenre che una Pubbllc;wone pensata per la carra e diversa da una 
Pubbltcaz1one pensara per lnrerner. per questa ragione 11 lavoro. m ogni caso. deve essere pre
pararo con 11 dovuto anr1c1po. Vanno ad esem010 mdica11 1 lmk ag/1 mdinzzi URL La tmesrra d1 
Dialogo del comando Publ1sh As HTML permetre comunaue una sefle di vaoan11 per pilotare 
quanro più possibile 1/ nsultato Ima/e 

to Corel Ventura 7, che tratta dell'instal
lazione, della personalizzazione e delle 
novità rispetto alle vers1on1 precedenti 
(utile per chi già lavora con Ventura); c'e 
poi la sezione 1ntttola1a Learn1ng Corel 
Ventura, cosutu1ta da un Tutorial (tre le
zioni) all'acqua d1 rose. che serve più 
per fam1harizzare con l'ambiente che 
non per imparare ad usare a fondo 11 
prodotto: la terza sezione, la più sostan
ziosa, si intitola Fundamentals of Desk
top Publishing. Il tagl io è discorsivo e 
tratta anche argomenti di cultura gene
rale. come il Font e il Typesetting. il 
Commerciai Pnntmg, il Service Bureau. 
Per quanto riguarda l'Electronic Pubh
sh1ng s1 parla, anche 1n questo caso in 
maniera introduttiva, sia di HTML. per 
chi usa Ventura per creare s1t1 Web, sia 
di SGML, altro formato «ricco» per la 
produzione d1 documenti strutturali, an
che questo 1nd1pendente dal sistema. 
dal prodotto, dal contenuto. 

Il sohware è su due CD. Il pnmo con
tiene. oltre al prodotto principale. una 
lunga serie di prodotti accessori, ad 
esempio CD Creator, Corel Photo-Pamt 
6, Corel Database Publ1sher, Corel 
Depth. Corel Capture. Corel Scnpt Edi
tor e demo d1 altn prodoni Corel. come 
la suite WordPerfect 7, tutti prodollt 
che possono essere ut1h per preparare 
materiale che deve essere usato nella 

pubblicazione impaginata con Vefltura. 
C'è poi il classico CD con il materiale 

Clip-Art, come al solito «Ottimo ed ab
bondante 11, consistente in immagini 
vettonalt, in foto salvate 1n JPG. 1n pagi
ne HTML molto spettacolari, in migliaia 
d1 p1ccol1 GIF (circa 4 000) da ut1hzzare 
nelle pagine HTML, e soprattuuo 1n mo
delli ed esempi di pubblicazioni Ventura 
da saccheggiare per realizzare, con le 
opportune modifiche, le proprie pubbh
caz1oni. 

Conclusioni 
È fuor d1 dubbio che la Versione 7 è 

una versione che. 1n un certo senso. ri

mette 1n carreggiata 11 Ventura, dopo un 
paio d'anni di ondeggiamenti. tecnici e 
soc1etan, e questo tranquillizzerà gli uti
lizzatori più fedeli del prodotto. 

Chi dovesse scegliere. oggi, un pro
dotto DTP che supporti un'ampia gam
ma d1 t1polog1e d1 pubbl1caz1oni. anche 
quelle su Internet, può prendere 1n con
siderazione Ventura. tenendo anche 
conto dell'indubbio vantaggio cost1tu1to 
dal fatto che. in quanto prodotto Corel, 
può sfruttare la sinergia con decine d1 
altn strumenti per la Grafica. per l'Edito
ria. per la Presentat1on. 
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NOMAI 540 
Come per 1 computer, an

che le memorie d1 massa, nel corso 
degli anni, hanno subico una concinua 
evoluzione per (tentare d1) nmanere al 
passo coi tempi. Circa vent'anni fa i 
compucer p1u semplici registravano da
ti e programmi sulle comuni cassette 
audio (a velocità appena simboliche e 
aH1dabifita scocast1ca), mentre 1 più ric
chi potevano disporre d1 unità floppy 
da 5 25 o 8 pollici dafla capacicà. per 
quei cemp1, p1u che accettabile: un 
centinaio di Kbyte o poco piu Gli hard 
disk sui sistemi «personali11 erano pro
poo un sogno. ma gli utenti erano co
munque soddisfatti visto che in quel 
"centinaio d1 kappa» ci si poteva regi
strare svanatt programmi più tutti 1 file 
necessan al foro ut1/1zzo. Non d1ment1-
chiamo. infatti, che a fine anni Ottanta 
un persona/ computer si e no dispone
va di 16 Kbyte d1 memoria centrale e 
quello era 11 f1m1te massimo per f'ut1f1z
zo del programma in esecuzione, dei 
dati da elaborare e del (minimo) siste
ma operativo in funzione su quegli og
getti Poi, afl'impennata scatuota dal ci
clone «PC fBM,,, non è seguito un pari 
andamento dei d1spos1tiv1 d1 memooz
zazione, specialmente quelli rimovibili. 
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Mentre processo" e memoria centrale 
raddoppiavano potenza e dimensione a 
ntmo incessante, in ambito «memoriz
zazione asportabile», riferendoci ai di
spositivi standard instaflat1 sul/e mac
chine in vendita, siamo passati prima 
dai floppy 5.25" ai piu compatti 720 da 
3.5 po/fic1 e l'unico successivo miglio
ramento è awenuto nel raddoppio del
le capacità di questi uft1m1, tuttora di
sponibili in formato 1.4 MB Sono anni. 
infatti, che da questo punto d1 vista 
stiamo scoppiando. Ormai i floppy disk 
si usano sempre meno. la foro capacità 
è utìle solo per 11 trasporto «al volo" di 
pochi file di piccole dimensioni e non è 
p1u pensabile (da tempo) di utilizzar/1 
per il backup dei nostri file. 

Cosi, come funghi, spuntano in con
tinuazione «nuove proposte>i, quasi 
mai accolte col necessario fervore da 
parte dell'industria informatica dei per
sona/ computer che dovrebbe essere 
piu sensibile al problema memorizza
zwne. Nascono cosi alcuni «standard 
de facto" : 1n ambito ed1tonale, ad 
esempio. sono molto diffusi 1 nmovibifl 
SyOuesr da 44/88 megabyte; per il tra
sporto d1 file di dimensioni magg1on s1 
usano molto i magneto-otcici da 650 

Produttore: 
Noma1 
PB 141 

( di Andrea de Prisco) 

50301 Avranches Cedex France 

Distrlbut"'9: 
Vegstore lndustne Sl1 
Via Agnone Magoiore. 21 
03039 Sora JFRI. Te!. 04451381624 

Prezzo al pubbllco (IVA esclusa>: 
R1mOllibile Noma1 540 MB esterno 
SCSI completo di cartuccia Lit 635 000 
Canuccia rimov1b1le 540 MB LII 98 000 

megabyte, mentre per 11 backup dei da
ti le unità p1u diffuse sono quefle che 
uti!tzzano i nastn Travan 

Compatibile? 
In mezzo a tutta questa confusione 

c'è chi (come li sottoscritto). preferisce 
tagliare la testa al toro e ut1l1zzare un 
masterizzatore di CD-ROM sia per 11 
backup dei propn dati. sia per traspor
tare file di grosse dimensioni: è vero 
che un CD-ROM non è riscrivibile, ma 
ha un costo di memorizzazione talmen
te tanto ridotto (circa venti hre per me
gabyte I Il) che ... conviene attrezzarsi in 
tal senso e non pensarci proprio p1u 
Chi ha, invece, necessità d1 scrivere 
velocemente in continuazione grosse 
quantità di file su supporto rimovrb1le, 
a parte 1 già citati magne10-ott1ci, può 
utilizzare le <(cartucce hard drsk11 ad al
ta capacità, d1sponib1h in tutte le salse. 
Anche in quest'ambito, d1 standardizza· 
z1one manco a parlarne (almeno per 11 
momento) e quindi prima d1 acquistare 
un dispositivo di questo tipo è neces
sario il consueto esame d1 coscienza 
Se abbiamo esigenze esclusivamente 
«egocentriche» (backup dei propri dati 
e/o utilizzo esclusivamente privato) 
possiamo acquistare quals1as1 d1spos1-
tivo che soddisfi pienamente le nostre 
esigenze: ne esistono talmente tanti 1n 
commercio che non sarà d1ff1crle trova
re quello che fa per noi. Diverso è 11 ca
so in cui l'unità d1 memorizzazione ri
movibile venga utilizzata per interfac
ciarci con l'esterno: è chiaro che dob
biamo essere d'accordo. compatib1h. 
con 1 nostri interlocutori d1g1tah altri
menti non riusciremo a far uscire file 
dai nostri confini. 
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Se. ad esempio, l'unità rimovibile c1 
necessita per portare file immagini ad 
un fotolaboratorio attrezzato per il trat
tamento d1grtale delle immagini. ditticil
mente nusc1remo a convincere il servi
ce ad adeguarsi al nostro formato (a 
meno d1 non promettere lavorazioni 
conunuat1ve) mentre sarà più opportu
no informarsi preventivamente sui for
mati accettati per evnare sp1acevol1 in
convenienti. 

In queste pagine v1 mostriamo la 
proposta della Nomai. azienda francese 
spec1ahzzata nei supporti d1 memorizza
zione rimovibile Si tratta di un'unità 
molto compatta (internamente può es
sere installata perfino al posto di una 
meccanica floppy disk da 3.5 pollici. 
half s1ze) in grado di memorizzare fino 
a 540 megabyte d1 dati su una cartuc
cia quadrata da 1 O cm per lato spessa 
1: ben protetto, al suo interno. un vero 
e proprio disco rigido (singolo) a doppia 
faccia. Il tutto si utilizza agevolmente 
come un comune floppy disk da 3.5". 
basta disporre di una porta SCSI, in

stallare 11 driver sohware e siamo pron
ti a partire. 

NOMAIS4o I OverviewJ 

Nomai 540 
Se è vero che l'appetito vien man

giando. non possiamo non riconoscere 
alla Nomai il merito dì aver effettuato il 
«grande salto11 solo dopo pochi anni 
dalla sua nascita. Ha iniziato producen
do supporti dr memorizzazione «com
patibili,, per le principali unità rimov1bil1 
di memoria dr massa e adesso propo
ne un proprio dispositivo da 540 me
gabyte che, a differenza di qualsiasi al
tro prodotto concorrente. non volta su
perbamente le spalle al «parco installa
to,, essendo compatibile in lettura e 
scrittura nientepopodimeno che con le 
cartucce SyOuest da 3.5 pollici da 270 
megabyte. 

Molto interessanti, inoltre, le sue ca
ratteristiche dichiarate: 11 millisecondi 
è il tempo medio di accesso alle infor
maziom. 7.5 megabyte/secondo la velo
cità d1 trasferimento in lettura. circa la 
metà in scrittura. Inutile sottolineare 
che, specialmente il «transfer rate,,, è 
un dato più teorico che reale nella mag
gior parte dei casi e dipende in larghis
sima misura dalle capacità del compu-

ter impegnato nel trasferimento. Per 
fare un esempio, il Noma1 540 giunto in 
redazione ha impiegato quasi due mi
nuti e mezzo per registrare cinque file 
da venti megabyte l'uno (totale 100 
MB) su un Macintosh Quadra 61 O - la 
categoria, per intenderci, è quella d1 un 
486 a 33 MHz - mentre gli stessi dati, 
su un Power Macintosh 8500/120 (pa
ragonabile a un Pentium 150) sono sta
ti memorizzati in poco più di un minuto. 

Posizionato. per capacità d1 memo
rizzazione. tra gli ultradiffusi (e. franca
mente. 1rragg1ungibili nella corsa allo 
standard) Zip da 100 MB e Jaz da 1 GB 
d1 !omega, 11 Nomai 540 oftre rispetto 
al primo una capacità oltre cinque volte 
maggiore (senza che a questo corri
sponda un proporzionale incremento di 
prezzo dell'unità e delle cartucce). Ri
spetto al secondo offre. invece. la pos
sibilità d1 utilizzare anche la porta paral
lela che ne consente un immediato col
legamento, senza installazione hardwa
re di schede, a tutti i computer da tavo
lo e a tutti 1 notebook. In più (lo ripetia
mo vista l'importanza della cosa) è 
compatibile con i SyQuest da 270 me-

1 1 

Per mserlfe un disco nell'umtà è necessario pnma apflre lo sporrellmo anteriore e poi richiuder/o manualmente L'espulsione è automatica (vedi testo) 

MCmicrocomputer n 170 - febbraio 1997 223 



NOMAI 540 

gabyte che. sebbene non d1tfus1 come 
gli anz1an1 44/88, hanno comunque una 
minima presenza sul mercato che è co
munque meglto del buio assoluto. 

Per finire, prima del consueto «v1l
danaro-test ••. vogliamo muovere una 
critica al procedimento d1 1nsenmento 
delle cartucce. a nostro avviso eccessi
vamente complesso Per 1nsenre una 
cartuccia dobbiamo compiere tre ope
raz1on1, contro l'unica (1'1nsenmento del 
dischetto) sufficiente ai prodotll con
correnti. dobbiamo agire sul pulsante d1 
apertura situato frontalmente. inserire 
la cartuccia, nch1udere a mano lo spor· 
tellino. Una diversa ingegnerizzazione 
del d1spos1t1vo avrebbe sicuramente 
evitato la tnphce operazione Conside
rate. poi. che non e possibile lasciare 
aperto lo sportello frontale, nonostante 
alle sue spalle sia presente un secondo 
sportellino a scomparsa. Tale difetto, 
per equ1ta, e pero ampiamente com
pensato al momento dell'espulsione. 
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Le vsc11e audio prese.n· 
t sul tetro sono flflre' 
Il C8btnet u•1ltZZiUO è 
•genere! purpose , d• 
ouellt aaaw anche per 1 

lertort d1 CD-ROM 

L'unica d1 memorizza· 
z1one vera e prop11a e 
d• dimensioni ben pru 
comparre Puo essere 
installata, internamen
te, m qualunque predi· 
spos1z1one per floppy 
disk dnve ·mezza al· 
iena• 

Una carrucc•a Nomar 
540 smomara Come 
vedete si trarr.t d1 urr 
vero e propflo hard di· 
si. rtmov1b1/e Le quasi 
cemom1la /tre ric/11es1e 
per ogr11 •ca•t1;coa• da 
540 megabv1e <ano 
p li cne gwstlf1cate 

comandabile direttamente dall'unità 
senza chiedere il permesso al sistema 
operativo. Col Mac1ntosh. come noto. 
prima d1 estrarre un suppone nmov1btle 
!un floppy, un CO-ROM, un hard disk ri
movibile, uno Zip, un SyOuest 44/88 
ecc l è necessario trascinare la sua ico
na sul cestino Il Noma1 540 fa eccezio
ne agendo sul pulsante frontale pos
siamo estrarre 11 disco senza preoccu
pazione alcuna: 11 dnver software s1 ac
corge contestualmente della sottrazio
ne e provvede, senza scomporsi affat
to!, a el1m1nare dalla scrivania l'icona 
del disco rimovibile. Very Goodl 

Dicevamo dei prezzi. L'unità 1n prova 
in queste pagine, proposta dalla Veg
store di Sora !Frosinone), compresa 
una cartuccia costa 635 000 oltre l'IVA 
Le cartucce. da 540 megabyte, 98.000 
lire. sempre più IVA Fermo restando 
che è necessario considerare i prezzi 
reali d1 vendita m negozio (non e d1ff1c1· 
le riscontrare differenze di prezzo an
che sostanz1ah nspetto al listino uff1c1a
le, si sa!) c1 saremmo aspettati un prez
zo al pubblico leggermente inferiore. di· 
ciamo intorno alle cinquecentomila lire. 
sempre più IVA. Sarà. come sempre. il 
mercato a g1ud1care non sono le cento· 
mila lire in più o in meno a far la diffe
renza ma la qualità e le reali potenzialità 
del prodotto, che vanno ben oltre la so
la capacità di memorizzazione del sup
porto magnetico. Ceno. se il Noma1 
540 tosse arrivato sul mercato uno o 
due anni fa sarebbe stato tutto molto 
più semplice .. 
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Dal produttore di Unlnstaller'M e PowerDeskr~ Le utility bestseller per 
MS Windows, vi presentiamo MicroHelp Zip™: 

il modo più facile per gestire file compressi di tutti i tipi . 
La velocità e La completezza dell'interfaccia vi permette di sfruttare 

immediatamente Le sue caratteristiche avanzate: 
archivi autoscompattanti e multidisco, estrazione selettiva, 

supporto formati Zip, PKZip, LHZ, TAR e UUENCODE per Internet, 
visualizzazione dei contenuti senza decompressione. 

Oggi fina lmente puoi comprimere e decomprimere i file, 
semplicemente trascinandone L'icona! 

-----------------------------------------r----------------------------r------------------- --------------- ---

ASSÌStenza tecnica gratuita ed • Visitateci: Per 1l nome e lumero Verde 

illimitata Garanzia "Soddisfatti o IWww.questar. t~ del riv~nd!t?re 167 ·276630 I 
Rimborsati" valevole 30 giorni a te p1u vicino . 

--~~~t~~~-----------r-~1--1·.----------R~~:!,il,--
Copyit#JI ,Mi;tf111(«porarlClll lun11d1111ul!ll>111 - · email. !nfo@questar.i! • bbs: 035/246131 



~Overview l 

A vol1e srenro ad am
mettere che con l'interfaccia grafica di 
Windows 95 s1 lavori meglio che con la 
·vecchia lmea d1 comando" del Dos. 

Le ab1cudmi. infatti. sono dure a mon
re ed ammertere quanto sopra vorreb
be dire appiattirsi sulla comodità. che a 
volce nasconde orpelli che rallentano il 
sistema. Però. come spesso s1 afferma, 
pur facendo delle cose eccelse, la Mi
crosofr lascia ampi spazi di lavoro a so
cietà indipendenti che vanno a colmare 
le lacune e a ·m1gltorare" le comodità of
ferte 

Vediamo un po' da vicino PowerDesk 
che offre agli ucilizzacofl d1 Windows 95 
una barra degli strumenti totalmente 
personalizzabile 

Il buon giorno ... 
Sr vede dal mattino. Durante l'm

s tallaz1one, PowerDesk guida l'utente 
con esempi e con comandi interattivi 
sulle operazioni svolte e soprattutto for
nisce indicaz1on1 su cosa cr sr deve 
aspettare. 

Come detto prima. PowerDesk è 
un'ut1htà che consente d1 ot11m1zzare 
l'uso del desktop dr Windows 95 e for
nisce gli strumenti necessari per un ra
pido funzionamento del sistema. 
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In prauca, il programma. fornito su 
un solo dischetto rnsreme ad un manua
le di corpose dimensioni. s1 compone dr 
due ut1l1tà fondamentali che consento
no all'utente d1 sfruttare al massimo 
Windows 95· la Barra degli strumenti di 
PowerDesk e ExplorerPlus. Il tutto è in 
italiano. 

La barra 
degli strumenti 

Questa parte dr PowerDesk fornisce 
con un solo clic del mouse Il rapido ac.
cesso ad applicazioni, fi le e cartelle. E 
possibile personalizzare la barra degli 
strumenti secondo le proprie esigenze 
ed anche creare più barre degli stru
menu, che possono essere v1suahzzate 
singolarmente o contemporaneamente. 

Una barra degli strumenti viene per
sonalizzata aggiungendo uno o più stru
menti. per fornire un facile e rapido ac
cesso alle informazioni di sistema, alle 
apphcaz1on1, ai file e ad altn oggetti La 
barra degli strumenti dr PowerDesk può 
essere configurata uulrzzando solo alcu
ni o tutti glr strumenti, per poter impie
gare le funzioni di Windows 95 nel mo
do desiderato. 

Procediamo con ordine ed 1n1z1amo 

( di Paolo Ciardelli ) 

Produttore: 
MicroHelp 
Distributore: 
Ouestar ·Via Ghrsland1. 61 B - 24126 Bergamo 
Tel.. 035/249946 • F~~ 035/249945 • 
f!mcd 1nl O@gues@r 11 
Prezzo (IVA esclusa): Lit 145 000 

con lo strumento QuickLaunch Esso 
fornisce l'accesso immediato ad appl1-
caz1onr. lile. cartelle e oggetti speciali, 
ad esempio 11 Cestino. 

Segue il menu Avvio con 11 quale sr 
accede a più menu a discesa, anraver
so i quali s1 va ad una o piu applicaz1on1, 
file, cartel le o tastr dr scelta rapida Lo 
strumento menu Avvio è simile a quello 
di Windows 95, ma consente dr acce
dere e selezionare 1 menu e le voci dr 
menu rn maniera prù semplice Inoltre, 
gli strumenti del menu Avvio sono col
legati direttamente al menu Avvio dr 
Windows 95. Aggiungendo o eliminan
do un oggetto dal menu Avvio di Win
dows 95 è aggiunto o eliminato un og
getto dagli strumenti del menu Avvio e 
viceversa. 

Con MultiView sr passa rapidamente 
tra le applicaz1on1 e gli schermi, come 
se si avessero a dispos1z1one più video 
Con lo strumento MultiView. è poss1b1-
le creare più schermi contenenti ciascu
no una o piu apphcaz1on1. Per passare 
da uno di questr schermi all'altro è suffi
ciente fare doppio clic sul pulsante dello 
schermo MultiVrew appropriato. 

MultiV1ew è molto flessibile e può 
essere facilmente modificato secondo 
le esigenze e consente d1 utilizzare fino 
a 16 schermi MulhVrew 

Il Monitor dr sistema por visualizza le 
1nformaz1oni sulle risorse dr sistema, 
comprese la CPU, la memoria, lo spazio 
su disco e le risorse Windows sotto for
ma di barra o in formato grafico. Poiché 
Windows 95 fornisce prestazronr mult1-
task1ng molto avanzate, è necessario 
effettuare un controllo attento delle pre
stazioni del sistema Lo strumento Mo
nitor di sistema consente di scegliere 
tra d1versr upr d'inlormazroni dr sistema 

l'uso della CPU (la percentuale d1 
tempo durante il quale 11 processore è 
occupato); 

thread (11 numero dr thread 1n esecu
zione simultaneamente in Windows 
95), 

la memoria libera (la percentuale dr 
RAM disponibile); 

le risorse d1 sistema libere (la quan
tità dr memoria libera d1spon1b1le dalle 
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Conllgural1one gu1dald d1 Powc1Ded. 

PowerOesk ·Barra degli strumenti & \ 
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risorse combinate utente e GDIJ. 
le risorse utente libere (la percentua

le d1 risorse utente disponibili); 
le risorse GDI libere (la percentuale 

d1 risorse GDI d1sponib11i); 
lo spazio libero sull'unità x: (la quan

tità d1 spazio libero su disco, 1n megaby
te. su una determinata unità). 

Oltre a quesu controlli molto tecnici 
PowerDesk offre altre ut1lity d1 uso più 
comune. 

L'orologio che visualizza, ovviamen
te. un orologio nella barra degli stru
menti. È possibile utilizzare una serie 
d'opziom di visualizzazione e fusi orari d1 
differenti paesi scegliendo ira un orolq
g10 analogico. digitale o combinato. E 
poss1b1le aggiungere più orologi alla bar
ra degh strumenti, impostando ognuno 
ad un'ora univoca in modo da visualizza
re il fuso orario di d1fferenu aree geo
grafiche 

Comodissima anche una Riga d1 co
mando DOS che consente d1 utilizzare i 
comandi DOS senza dover ogni volta 
aprire e chiudere la finestra DOS. 

Avete un fax e due stampanti? Ma
gari una locale ed una in rete condivisa? 
Ecco 11 Prinl Manager che fornisce il ra
pido accesso alle risorse della stampan
te. consentendo d1 passare rapidamen
te alle stampanu e ai fax disponibili nel 
sistema. 

Prin1 Manager visualizza un'icona per 
ciascuna periferica d'ou1put sul siste
ma. Per passare da una periferica all 'al
tra. basta fare clic sull'icona appropriata 
del Pnnt Manager La penfenca d 'out
put attiva è identificata da un pulsante 
colorato. Print Manager è uno strumen
to che consente operazron1 che vanno 
oltre il semplice passaggio da una peri
ferica d'output al l'altra. E possibile utiliz
zare Print Manager per stampare rapi
damente file e documenti. trascinandoli 
sull' icona d1 stampante appropnata 
Pnnt Manager avvia automaticamente 
l'apphcaz1one associata al tipo dr frle 
spec1f1co e lo stampa. 

Siamo arrivati all'ultimo strumento. 
Per dovere di cronaca sono otto in tutto: 
l'accesso al sistema. facendo che con ti 
mouse. fornisce l'accesso alle funz1on1 
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più utilizzate in 
Windows 95. come 
Arresta ti sistema. 
Cambia risoluzione 
dello schermo e 
Riavvia Windows. 
Riavvia in modahtà DOS. 
Riavvia il sistema. Accedr 
come altro utente e Cam
bia risoluzione dello scher
mo. 

ExplorerPlus 
Eccoci g1unu alla secon

da parte del programma 
che è un 'utilità che con
sente la gesuone e lo spo
stamento tra 1 hle. Explo
rerPlus forn isce la stessa 
interfaccia utente della Ge
stione risorse d1 Windows 
95. ma rispetto a quest'ul-
11ma offre le seguenu fun
zioni aggiuntive. 

Con una Barra degli 
strumenti personalizzabile 
s1 aggiungono le funzioni 
utilizzate maggiormente nella barra de
gli strumenti dr ExplorerPlus. alle quali e 
possibile accedere facendo clic con il 
pulsante del mouse. 

Con la Barra delle unità si ha un facile 
e rapido accesso alle unità dr sistema 

Natu ralmente. c'è la possibilnà d1 
comprimere gli archivi in file PkZIP 
compat1b11i. S1 possono creare tah archi
vi ed estrarre i file in qualsiasi momento 
senza dover necessariamente aprire la 
finestra del DOS per gestlfh. 

Per i patiti del mouse e dei suoi tasti, 
un po' come se fosse un pianoforte, c'è 
la gestione dei file mediante trascina
mento della selezione. Quest'opzione 
consente di spostare. copiare ed ese
gulfe altre procedure con semplici ope
razioni di trascinamento. 

Per 1 più ·nos1alg1c1', poi. ritorna utile 
la sempiterna nga di comando DOS m
sertta direttamente proprio nella fine
stra ExplorerPlus d1 PowerDesk. 

Chiudiamo la carrellata con la v1sua-

< Jnciecro 
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hzzazrone avanzata dei file. Con essa si 
visualizza il contenuto di qualsiasi file 1n 
maniera rapida. senza dover aprire I ap
plicazione e in pochi secondi è possibile 
esaminare il contenuto di un elenco di 
file semplicemente scorrendoli 

Conclusioni 
L'ho detto all'inizio: ogni sistema che 

sì propone d1 semplificare con una sua 
interfaccia grafica il lavoro dell 'utente. 
di solito, quasi volutamente sbaglia 11 ti
ro. magari d1 poco. mancando 11 bersa
glio e società come la M1cr0Help corro
no a1 ripari offrendo delle soluzioni. 

Chi c1 guadagna? Tutti, utenti e fab
bricanti. Però, queste utilità dovrebbero 
essere già comprese nel sistema opera
uvo pur se alla fine la qualità offerta da 
PowerDesk vi ripaga dei soldi che avete 
speso. ~ 
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Errata Corrige è un cor
rettore d1 testi sviluppato dafla Expen. Sy
stem dì Modena che ampio consenso ha 
già ricevuto dai numerosi suoi utilizzatori. 
Il successo dell'agile software di corre
zione testt deriva dalle sue caratteristi
che d1 controllo sulfe regole d1 grammati
ca e stile. oltre che queffe più comune
mente impiegate per contraffare errori di 
battitura e ortografici. 
Nelfa sua versione 2 5 fa novità più im
portante è costitwta dalf'ottimizzazione 
del codice sorgente per l'architettura a 
32 bit, con la conseguente maggiore ve
locità d'esecuzione d1 tutte le operazioni 

Descrizione 
Che la lingua italiana sia complessa è 

un dato di fatto. ma certo prima di Errata 
Corrige nessuno ha osato cimentarsi nel 
creare uno specifico programma di con
trollo grammaticale. lessicale, ortografi
co, e di stile, dei testi in italiano creati 
con l'ausilio di un programma di video
scrittura sul proprio computer. 

Errata Corrige svolge propno questa 
funzione contando su una serie di carat
teristiche molto interessanti che com
prendono: 15.000 regole dr correzione 
codificate per classi (strie, ortografia. 
grammatica, ecc.) con possibilità di sele
zione delle classi da impiegare: sistema-
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zione automatica di accenti, spazi, aper
tura e chiusura delle parentesi, ecc.; co
niugazione dei verbi regolari ed rrregola
n, sillabazione; controllo sulle forme sin
golari/plurali e maschili/femminili incon
suete; vocabolario di circa 400.000 voci; 
dmonario dei s1non1mi e dei contrari; 
glossario delle sigle d'uso comune; 
prontuario dei termini stranieri che han
no parole corrispondenti nella lingua ita
liana; analisi statistica dei testi con indi
cazione della leggibilità dei documenti 
secondo vane formule dr valutazione. 

Errata Cornge richiede, per funziona
re, di una conf1guraz1one m1nrma cost1-
tu1ta da: un sistema basato su proces
sore 386 o superiore con almeno 4 
Mbyte di memoria RAM ed altrettanti 
Mbyte d1 spazio libero su hard disk. La 
versione ricevuta 1n prova era specifica 
per Windows 95, ma la commercializza
zione di una nuova release, che permet
te la scelta dell'ambiente operativo a 16 
o 32 bit al momento dell'installazione, è 
prevista entro poco temP.o e non è 
escluso che sia già disponibile quando 
leggerete queste note. 

La correzione 
Il modo migliore per "mettere alla 

prova' Errata Corrige è quello di prende
re un documento di testo, sia esso una 

( di Massimo Truscelli ) 

Produttore • distributore: 
Expert System srl - Centro 01rez Diamante -
Strada &;agha Est, 134 • 41100 Modena -
Tel 0591358610- Feir 068(J58732 

Prezzi {IVA esclusa/: 
Errata Corrige 2.5 
Errata Comge Educat•onal 
Errata Comge Home 
Ag91omamento da Home a 2 5 
Aggiornamento da altre versoon1 

Ln 295.000 
Lit 216.000 
Lrt 99.000 
lrt 189.000 
lit 129000 

relazione o una lettera, e sottoporlo al 
suo esame. 

Il programma legge e salva docu
menn nei formati dei programmi d'ela
borazione testo più d1ffus1. Microsoft 
Word per Windows (2.0, 6 .0 e 7 O). Mi
crosoft Wnte. M icrosoft Works (3.0 e 
4 .0). WordPerfect (5.1 e 5 2 DOS e 
Windows, 6.0 e 6.1 Windows), Am1Pro 
3.0. Wordstar DOS (3.4. 4, 5, 5.5. 6. 7) 
Oltre a supportare le applicazioni più dif
fuse, Errata Corrige permette la lettura 
ed il salvataggio dei dati nei formati RTF 
(Rich Text Formati. ANSI (Windows) e 
ASCII (DOS) senza considerare che, 1n 
unione a molti software d'elaborazione 
testo, è possibtle utlliz.zarlo dall 'interno 
del programma semplicemente con l'at
tiva.zione di semplici macrocomandi che 
ne aggiungono a1 menu le relative voci 

Errata Corrige opera mediante un 
editor che evidenzia le incongruenze al
I' 1nterno del documento. suggerendo 
quali modifiche apportare, o cons1gl1an
do le variazioni che renderanno più leg
gibili intere frasi complesse. la corre
zione è. in alcuni casi, automatica, 1n al
tri il programma segnala all'utente qual 
è il problema riscontrato lasciandogli poi 
la scelta d1 come porre nmed10 all'erro· 
re. Un controllo intelligente prende nota 
delle frasi che, pur se segnalate come 
errate, non sono state volutamente cor
rette ed evita cosl di indicarle ripetuta
mente. 

Nei casi di sostJtuzione. 11 programma 
riconosce la forma grammaticale e pro
pone una lista di possibili sostituzioni 
della parola da cambiare tenendo conto 
della forma originale. 

Molta attenzione è dedicata alle re
gole di stile; ad esempio. Errata Corrige 
segnala quando all'interno dt un para
grafo più frasi iniziano con lo stesso arti
colo, se si impiegano le forme riflessive 
ed impersonah 1n maniera troppo 'd1s1n
volta', se si ha l'ab1tud1ne ad usare trop
po spesso le preposizioni Idi, da, per, 
con. ecc.), oppure se la punteggiatura è 
scarsa o complica la comprensione del
la frase. 

Il dizionario dei sinonimi e dei contra
ri offre un ricco campionario di termini 
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che. sostituiti a quelli d'origine. aiutano 
a migliorare la leggibilità del documen
to Anche le forme composte sono ge
stite in maniera raffinata pur se aumen
tare la leggibilità del documento condu
ce ad un 'appiattimento" generale del 
documento. Ad esempio. la frase: "Per 
questa volta ch1ud1 un occhio' esamina
ta da Errata Corrige può diventare indif
ferentemente 'Per questa volta lascia 
correre' oppure 'Per questa volta fai fin
ta d1 non vedere'. La leggibilità certa
mente aumenta. ma accresce anche la 
sensazione di freddezza ed asett1cità 
derivante da una forma meno personale 
e meno 'colorita'. 

Molto interessante è la caratteristica 
del programma d1 offrire la selezione 
del controllo secondo l'appartenenza a 
st1l1 d1 documento diversi: giornalistico, 
relazione. narrativo. commerciale. pub
bhcitano, ecc. In base alla scelta opera
ta. 11 programma svolge le operazioni di 
correzione. tralasciando o inserendo de
terminate classi delle regole di control
lo, 1n considerazione del tipo di docu
mento selezionato. Allo stesso modo, 
una completa gestione d'analisi statisti
ca del documento fornisce utili indica
zioni sulla complessità e leggibilità dei 
documenti. La leggibilità è calcolata (in 
maniera affidabile se il testo contiene 
almeno 300 parole) secondo quattro di
versi 1nd1c1: Flesch-Vacca, Kincaid, Gun
n1ng's Fog e Gulpease. In questo modo 
s1 scopre. ad esempio. che sottoponen
do all'esame di Errata Corrige alcuni ar
ticoli che compaiono su questa rivista, 
essi hanno generalmente una leggibilità 
inferiore ad una novella di Pirandello. 
ma superiore ad una polizza assicurati
va. Per leggerli. ed apprezzarne il conte
nuto. sono necessarie conoscenze cul
turali che presuppongono almeno undici 
anni di preparazione scolastica. o biso
gna aver conseguito un diploma univer
s1tano 

I controlli statistici tengono conto di 
numerosi parametri: l'indice percentua
le d'impiego delle parole suddivise in 
fondamentali, molto comuni, comuni e 
meno diffuse: la presenza percentuale 
delle forme verbali indicative (presente, 
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La finestra d1 Erra1a 
Comge ev1denz1a 1 

possib1l1 errofl propo
nendo la correzione 
piu ind1ca1a 
Tra le numerose fun
z1onattrà offerte figura
no la coniugazione au-
1oma11ca dei verbi e 
l'esame s1a11s11co dei 
1es11 con md1caz1one 
della legg1blli1à e delle 
caralleflstiche del do
cvmenro 
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futuro semplice. passato prossimo e 
passato remoto). congiuntive e condi
zionali (presente): la percentuale di frasi 
lunghe e brevi. di parole lunghe e corte. 
della quantità di frasi per paragrafo, pa
role per frase e lettere per parola. 

Per finire 
Le qualità di Errata Corrige sono evi

denti anche se bisogna porre l'accento 
sul fano che, pur aiutando a scrivere 
meglio, è necessario 'prendere con le 
molle• i suggerimenti che il programma 
offre. Non sono pochi i casi di frasi cor
rette, nelle quali la presenza d1 un so
stantivo, che s1 confonde con la voce di 
una forma verbale !es. il 'letto'. nel qua
le si dorme. si confonde con il participio 
passato di 'leggere'), causa funziona
ment i impropri del programma. In tal 
caso Errata Corrige si ostina a suggerire 
la coniugazione del sostantivo come se 
fosse un verbo; nella maggior parte dei 
casi inserendo un elemento di punteg
giatura all'interno della frase le cose 
vanno a posto. ma la prima segnalazio-
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ne del programma può condurre fuori 
strada. 

In ogni caso. Errata Corrige è un pro
dotto che, se utilizzato in alternativa a1 
tradizionali correttori ortografici, con
sente d1 porre rimedio ai 'vizi' d1 forma 
che ciascuno dimostra d'avere quando 
scrive qualcosa. Il programma è dispo
nibile anche nelle versioni Home, a 16 
bit e con un minor numero di regole d1 
controllo. strumenti di supporto e filtri 
di compatibilità con i programmi di vi
deoscrittura. e nella versione Educatio
nal. Per tutte le versioni precedenti è 
offerta la possibilità d'aggiornamento 

Poco prima di mandare in stampa 
queste note abbiamo ricevuto notizia 
anche della disponibilità della versione 
PA (Pubblica Amministrazione) di Errata 
Corrige. Realizzata in collaborazJOne 
con il M inistero della Funzione Pubbli
ca, secondo il 'Codice di stile delle co
municazioni scritte' elaborato nel 1993 
da un gruppo d'esperti del Ministero, 
questa versione è destinata alla corre
zione dei documenti scritti in 'burocra
tese' affinché ne faci liti la comprensio
ne ai cittadini. tMI?. 
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coordinamento 
di Massimo Truscelli 

CD-ROM, OPERE E PRODOTTI 
Un CD-ROM può contenere qualsiasi tipo di informazione interpretabile dal PC, 

alla sola condizione che sia in formato digitale. Quindi, quando diciamo CD-ROM 

possiamo indicare indifferentemente un prodotto contenente numeri, testi, 

programmi, musica, filmati o quant'altro sia possibile digitalizzare e 

"interpretare" con un 

computer. Nasce oggi la 

necessità di fare qualche 

distinzione, cominciando 

dall'intestazione di questa 

rubrica, che da questo 

numero è stata variata da 

CD-ROM a "Prodotti 

Multimediali". 

(~~~d_i _D_in_o~J_o_ri_s~~) 

I contenuti dei CD-ROM 1n c1rcolaz10-
ne possono. grosso modo. sudd1v1dersi 
nelle seguenti categorie· 
- sistemi operat1v1 
- programmi applicativi 
- banche dati 
- raccolte di programmi 
- 1nformaz1on1 1n van formati 
- g1och1 
- musica interattiva 
- enciclopedie e d1z1onan 
- opere d1 nferìmento (referencel 
- programmi educauvi 

L'unica cosa che hanno certamente 
in comune le categorie elencate è l'uso 
del supporto. 

I s1stem1 operativi ed 1 programmi ap
phcat1v1 in genere sono 1nsent1 su CD
ROM solo per questioni pratiche, ovve
ro per evitare all'utente d1 maneggiare 
decine (se non centinaia) d1 dischetti 
tradizionali. il loro destino 1nfaltl è quello 
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del trasferimento sul disco rigido 
dell'utente 

Lo stesso è spesso possibile dire per 
molti g1och1 

La "obbligatorietà" del supporto d1 
policarbonato si verifica solo quando 
non è praticamente possibile utilizzare il 
prodotto se non con letture dirette da 
CD-ROM. come accade con la maggio
ranza delle opere mult1med1ah, quali ad 
esempio le enciclopedie e le opere d1 ri
fenmento. 

Fatta questa premessa. possiamo as
sieme domandarci che cosa s1 intenda 
per prodotti mult1med1ali 

Tentiamo una definizione 

"Per prodotlo mulumediale s1 inten
de una collezione d1 1nformaz1oni nei 
formati testo. suono. immagine o filma
to. gestita da un apposito program ma 
applicativo" 

Rientra quindi nella famiglia dei pro
dotti mult1rned1ah anche. ad esempio, 
qualunque software gesuonale che u11-
l1zz1 anche le 1mmag1n1, 1 suoni o altre 
espress1on1 mult1med1ali La tendenza 
dei software più moderni è proprio 
quella dì includere delle poss1b1hta d1 in
serimento d1 dati multimed1al1. 

Quando s1 parla di "opere mult1me
d1al1" si intende indicare una combina
zione d1 software e dati nei van formati 
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che l'utente può liberamente ed inte
rattivamente utilizzare ma senza mod1-
f1care o aggiungere alcunché. 

T1p1camente 1n questa categoria d1 
prodotti possiamo includere le enciclo
pedie e le opere d1 riferimento 

In questa rubrica conttnueremo co
munque a rispettare la tendenza 
espressa sino ad oggi continueremo a 
recensire le più interessanti "opere 
mult1med1ali" piuttosto che g1och1, ban
che dau. software o altri prodotti. 

Tuttavia c1 sembra opportuno non 
escludere a priori nessuna di queste 
categorie. riservandoci 11 privilegio d1 
andare in "controtendenza" quando ci 
s1 imbatta in qualche prodotto partico
larmente importante o s1gnif1cativo che 
possa essere descnno come prodotto 
mult1med1ale. 

L' impressione che si ricava vedendo 
1 nuovi prodotti d1 software applicativo 
per Windows 95 è che presto trovere
mo che quasi tutto assumerà una con-

notazione multimediale, anche 11 
software gestionale 

Un piccolo esempio di software ge
stionale che presenta immagini e suoni 
è cost1tu1to da Microsoft Money: un 
simpatico tentativo di rendere più pia
cevole la ges11one dei conti personali 
(un modo per aiutare a sdrammatizzare 
la scoperta che il proprio conto 1n ban
ca ha una tendenza al "rosso"?? I) 

Ma ora occup1amoc1 delle opere d1 
questo mese. 

PRIMAVOCE - DIZIONARI GARZANTI: 
FRANCESE 

Chi s1 aspettava, come me. un dizio
nario parlante trad1z1onale semphf1cato, 
verrà brillantemente smenuto sin dai 
primi momenti d1 consultazione 

Intani, PrimaVoce non è solo un di
zionario semplificato, ma non troppo: è 
anche un gioco didattico che può effi
cacemente aiutare nell'apprendimento 
dei primi rudimenti d1 una lingua. 

Come s1 vede dalla schermata di 
apertura che vt propongo, a portata d1 
clic abbiamo sì 1 dizionari italiano/fran
cese e francese/italiano, etticacemente 
1nd1cat1 dalle bandiere nazionali oppor
tunamente collocate sulla mappa 
dell'Europa, ma anche una serie di ico
ne che indicano con la loro simbologia 
la presenza dt strumenti di apprendi
mento: il v ideo attiva delle scenette 
animate (16 per la precisione) delle 
quali vediamo un esempio qui a fianco 

La grafica è semplice, lineare, e le 
animazioni, che non hanno alcuna pre
tesa d1 competere con 1 cartoni d1-
sneyani, hanno il pregio di essere effi-

Prima Voce 
Dizionari Garzanti: 
Francese 

Produttore: 
Garzan11 Ed1101e 

Distributore: 
ltalsel s r I. ·Via Lugo, 1 - 40128 Bologna 
Tel 0511320409 - Fax 051/320449 -
!mo !lwwtna!se! corrt" 
E .. ma~n~is~i co!!J 

Preuo: 
PnmaVoce 
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Ambiente: Windows 
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caci nell'illustrare la scena e 
facilitare la comprensione di 
una parola o d1 una frase. 
per memorizzarla più facil
mente, visto che la si ascol
ta. la si legge e se ne vede 
l'illustrazione. tutto contem
poraneamente. Bene, ora 
sappiamo come si dice "toc
co" e "non tocco" 1n france
se (chi non sa nuotare farà 
bene a imparare anche le 1n
vocaz1oni d1 aiuto. se vuole 
poter dire "je n'ai pas 
p1ed" !). 

Certamente non sono 16 
brevissime scenette anima
te che possono fare impara
re al bambino la lingua. ma 

1t 
I PRIMI 
DIZIONARI 
GARZANTI 

231 



questi sicuramente potrà trovare le 
scenette divertenti ed essere sollecita
ro all'apprendimento. 

Le schermate sono sempre impron
tate alla massima semplicità d'uso. 
Nella figura della scenetta potete nota
re che si trovano solo pochi e chiari pul
santi sui quali cliccare: menu. aw10 del
le scenette, pulsante indietro e pulsan
te di scelta delle scenette. 

Se non bastasse. c'è sempre la pos
s1b1htà di attivare il menu e successiva
mente r Help, che contiene 1n tutto una 
decina di semplici tavole di riferimento. 
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Oltre alle scenette s1 
hanno a disposizione al
cuni esempi di conversa
zione, come s1 possono 
svolgere in famiglia, con 
amici e tra gli altri. 

In una delle figure 
sparse tra queste note 
vedete un esempio della 

conversazione tra am1c1 numero 3: po
che e semplici (ma non troppo) conver
sazion 1 che sono riportate a v ideo in 
forma dt testo e sono contemporanea
mente lette dagli speaker che interpre
tano la scenetta. 

Il bambino ha 11 controllo dell'avvio 
della conversazione registrata. quindi 
può ripeterla a piacimento per fam1ha
rizzarsi con i suoni e 1dent1ficarne la 
corrispondenza con il testo scntto 

Il fatto che il testo appaia in francese 
soltanto e che non v1 sia una traduzione 
a disposizione sembra essere una scel
ta degli autori. che probabilmente in
tendono cosl stimolare 11 bambino a fa
re ricerche con 11 vocabolano. a cercare 
dt capire, diventando parte attiva nel 
processo d1 apprendimento. evitando 

un atteggiamento di passività 
Oltre alle conversaz1on1. che posso

no forse risultare di d1tt1c1le compren
st0ne per i più piccini, i bambini hanno 
a disposizione un ambiente d1 studio 
più v1c1no al gioco (efficacemente rap
presentato dai cubi colorati). che rende 
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possibile un "approccio morbido" alle 
cose di tutti i giorni: arredamento. g10-
cattoh. c1b1. eccetera. 

L'approccio nell'ambiente "parole in 
gioco" è sia v1s1vo che aud1t1vo: facen
do scorrere il puntatore del mouse sui 
van oggetti appare una "etichetta" che 
ne indica il nome e la possibilità di clic
care sull'icona di attivazione del suono 
per udirne la pronuncia. 

Completata l'esplorazione prelimina
re d1 apprendimento è poi possibile ri
correre al pulsante "Dov'è?" per udire 
lo speaker che pronuncia 11 nome di uno 
degli oggetti presenti sulla schermata e 
invita ad individuarlo con un clic. In caso 
d1 successo, il bambino viene accolto 
da un "grido d1 giubilo", altrimenti da un 
suono basso e vibrante. atto ad indicare 
l'errore, senza fargli sentire l'errore co
me uno smacco. 

Le parole in gioco riguardano venti 

Mon vo1sin le raton sava1t tout sur les chameawc saut 
s1 on pouva1t ouvr1r leurs bosses et s'JI y ava1t quelque 
chose à l'mlérieur. Amvé dans le désert, Il a demandé 
au premier chameau qui passa1t par là la perm1ss1on 
de monter sur son dos. Le chameau. très courlo1s, 
s'est ba1sse pour l'a1der à gr1mper. Le raton a ouvert 
une bosse. Le chameau l'a relermée sur lui. Il n'y 
ava1l qu'un seul chameau carnivore sur toule la Terre 
et c'esl lui que mon vo1sin le ralon a renconlré. 

argomenti e sono quindi in grado di of
f nre una gamma piuttosto vasta d1 paro
le utili, di praticità immediata. che il 
bambino potrà memorizzare quasi sen
za rendersene conto, giocando. I più 
grandicelli potranno utilmente ricorrere 
agli esercizi per rafforzare le loro cono
scenze con un approccio meno ludico. 
più tradizionale. 

V1 sono poi le letture. delle quali for
nisco un esempio (sono in tutto una cin
qua n tinal. anch'esse dedicate a1 più 
grandicelli visto che non offrono nessun 
aspetto giocoso ma sono semplicemen-
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te delle letture adatte ai 
bambini. che debbono es
sere affrontate con sistemi 
tradizionali (infatti. 1n questo 
caso non c'è il lettore che 
accompagna il bambino nel
la lettura, come accade nel
le altre sezioni). 

È naturale che il bambino 
troverà parole sconosciute 
o d1 difficile pronuncia nel 
corso delle letture· potrà al
lora utilizzare (finalmente!) 11 
diz1onano parlante per risol-

vere 1 suoi dubbi. 
Forse qualcuno troverà che avrebbe 

potuto essere più utile avere a d1spos1-
zione con un opportuno clic la traduzio
ne in italiano delle letture; altri potranno 
aggiungere che anche la lettura da par
te di uno speaker avrebbe potuto esse
re utile. 

Tuttavia. io non mi sento di prendere 
posizione in questo caso, perché non 
ho dubbi che entrambi i sistemi offrano 
vantaggi e svantaggi. La mancanza della 
traduzione e della lettura da parte dello 
speaker possono essere di stimolo ad 
un maggior lavoro da parte del bambi
no, che dovrà fare delle ricerche con il 
dizionario per scoprire significato e pro
nuncia delle parole, assumendo qu1nd1 
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un ruolo più at11vo, capace d1 offrire 
maggion stimoli 

Ecco che sono arrivato 1n qualche 
modo al "cuore del sistema". 11 diziona
rio Ma pnma d1 dare qualche md1caz10-
ne su questa parte dell'opera. atta a ri
solvere problemi hngu1st1c1, ritengo sia 11 
caso di accennare all'Help, che con le 
sue d1ec1 semplici tavole 1llustrat1ve ren
de agevole 11 compito d1 apprendere la 
gestione delle varie parti dell'opera. 

vi qui sotto la parola che cerchi. 
non $el slc.ur:o dell'orto1rana. 

~~sololeprl~l~ 
aFccare su •ustirise11ell'to1e•. 
Adesso clkca sulf~arola e~ vuol. 

Qualche lenore si sara probabilmen
te già chiesto se 10 m1 sia d1menucato 
d1 parlare del d1z1onano ... 

Davvero non è così. non c'è stata d1-
ment1canza. ma solo una valutazione d1 
opportunità . ho voluto mettere tn evi
denza prrma gli aspetti meno usuali 
dell'opera. perché sicuramente la parte 
piu tradizionale, il d1z1onarto in se stes
so, potrebbe essere definito efficace
mente 1n due sole parole .. diz1onano 
parlante" 

Tuttavia vale la pena d1 offrirne una 
descrizione meno succinta, illustrarne 
almeno gli aspern meno ovv11 

La schermata d1 avvio. come s1 vede 
dall'illustrazione. s1 attesta sulla prima 
parte del d1z1onano e offre alcuni facili 
strumenti di navigazione nel "mar delle 
parole" due frecce per procedere pag1-

francese l italiano 

à prepos1z1one ! AU al. allo: ;. v. alla; AUX a1 , agli . alle 

1. a • Mare téléphone à son père Mare telefona a suo pa
dre • Son père arrive à la tin de la semaine Suo padre ar
riva alla fine della settimana • Mare ira le chercher à l ' aé
roport Mare andrà a prenderlo all'aeroporto • Samedi ils 
joueront au fool et pui s il s i ronl au cinéma Sabato gio
cheranno a calcio e poi andranno al cinema • Di manche, ils 
iront au zoo et donneront à manger aux girafes et aux 
gorill es Domenica andranno allo zoo e daranno da mangiare 
alle giraffe e al gorilla 2. di • Cette écharpe n' est pas à 
Mare Questa sciarpa non è di Mare • À qui est cette écharpe? 
DI chi è Questa sciarpa? 3. da • Le chi en a renversé le ser
vi ce à thé li cane ha fatto cadere Il servizio da tè • Le chat a 
déchiré le papier a lettres Il gatto ha stracciato la carta da 
lettere • Avec eux, il n'y a rien à fai re Con loro non c'è 
niente da lare 4. con • Nadine est cette tille, aux cheveux 
longs et au nez retroussé, qui parie à la dame a la jupe 

IUJt\.ilUI o i au-

all'aeroporto • Samedi il s 
ront au cinéma Sabato gio
o al cinema • Di manche, ils 

,.._._. ... ,_.,..
1
manger aux girafes et aux 
o zoo e daranno da mangiare 
Cette écharpe n' est pas à 

v1t 
na per pagina, le lettere dell'alfabeto 
per arrivare rapidamente alla parola da 
tnd1v1duare ed infine un'icona che porta 
all'awvaz1one della schermata d1 ricerca 
sulla parola. 
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-======11rc • À qui est cette écharpe? 
111 Le chien a renversé le ser-

e Il serv1z10 da tè • Le chat a 

~~~~~~lfatto ha stracciato la carta da 
en à faire Con loro non c'è 
est celle tille, aux cheveux 
i parie à l a dame à la jupe 

Gli autori sono stati abbastanza saggi 
da includere una funzione d1 ricerca ap
pross1mat1va. così che ti bambino può 
digitare la pnma parte della parola e av
vicinarsi quindi alla parola cercata senza 
bisogno di scriverla integralmente e cor
rettamente (cosa che potrebbe nsultare 
d1ff1c1le per 1 bambini e. a volte. non so
lo per loro ... ). 

Insomma. si possono facilmente 
eseguire delle ricerche precise o s1 può 
"navigare a vista" per scoprire il s1gntfi-
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- LA I parler 

lnd. pres. je 
w 
Il C2!!!} 
ils 
nous 
vous 

l"l>erfett.o je ~ 

Fuwro je ~ 
Pass. pross. j'al [§fil 
Cond. pres. je ~ 
Cong. pres. que je ~ 

ir. rlietrn 

cato delle parole o per avere una con
ferma sulla loro pronuncia. 

Nel corso delle ricerche s1 potranno 
notare dei s1mbolt accanto alle parole. 

Nel caso dei verbi, con un clic sui 
simboli. s1 potranno attivare delle utili 
tabelle d1 coniugazione; per alcune paro
le, usate nelle scenette delle " parole 
animate" sarà invece possibile accede
re alle animazioni. 

~ 
• 

ent 

om -als ·-

ao ·-

·-
als ·-

e ·-

,.. I'\ rt 

je 
w 
Il 
lls 
nous 
vous 

je 
nous 

Je 
j'ai 

je 

que je 

PRODOTTI 
r /\vi\ \LU J [ t:1 r'll/ /\v/\ \12'.I o) [ 11rll~n ,1 1 

fraricese litahano 

:I cc.rnmen er 

commen e 
commen es 
corrmen e 
conYnen em 
corrmen ons 
corrmen ez 

corrmen ais ... 
corrmen lons ... 

conYnen eral ... 

COl'AT'len é ... 

corrmen erais_. 

corrmen e-. 

" . 
t"hnt: J'tl dtux • n> 
i tune hommt: 
j t i dix-liuit 1ns 
vi elll trd: 

I" al qu•trt.vlnau '"' 

CHIUDI 

indie tro 

Non ho ancora accennato alla velo
cità di esecuzione di tutte le varie fun
zioni perché questo argomento merita 
qualche attenzione particolare. 

Bene, la prova di questo dizionario è 
stata fatta con un PC multimediale con 
processore Pentium a 100 MHz e 16 
MByte d1 RAM dotato d1 un lettore a 
quadrupla velocità: la gestione è risul ta· 
ta non molto rapida, con momenti di at· 
tesa che diventano di alcuni secondi 
quando si passa da un modulo all'altro, 
quando si richiama il d1z1onano, quando 
si lancia la ncerca di una parola. 

Ma queste attese del risultato non 
sono mai veramente significative e non 
sono tali da "dare a1 nervi·· , neanche 
quando s1 utilizza. come ho fatto nella 
prova. un 486 DX4 con soli 8 MB d1 me
moria (ma con un lettore a quadrupla 
velocità). 

re ouvre doucement le frigo afin 
i li e pas Mare apre piano Il frigo per
gll 
afri cano. 

i oso, secc ante. 
e, sec care • Tu m ' agac es! Ml dai 

I age as- tu ? Quanti anni hai? ! .4oEè 

nziano • Nadine est la plus agée 
Mare est agé de huit ans Mare ha 

zia. 
inocchiarsi. 
me Il vigi l e urbano. 

Conclusioni 
Nel suo complesso mi sembra d1 po

ter dire che l'opera è tra quelle che s1 
possono raccomandare a tutti i genitori 
che abbiano: 
• figli di età adatta (pre-teenagerl. 
- desiderio d1 ottnre loro un valido con
tributo educativo; 

000000000000000 
- un PC multimediale (evviva. anche so
lo un 486!! da mettere a d1spos1z1one 
dei suddetti. 

In caso d1 mancanza di figh, s1 può 
sempre pensare alla versione VivaVoce. 
già recensita in ques1a rubrica e 
anch'essa raccomandata. indie tro '\!) 
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GIOVANNI PAOLO 11 
VARCARE LA SOGLIA 
DELLA SPERANZA 

Spesso m1 lamento per le presenta
zioni lunghe e 1ngornbrant1. che non s1 
possono "saltare" Con questa opera 
lamento l'esatto contrario si può salta 
re croppo facilmente (basta un mode
stissimo clic subito dopo 11 lancio) una 
presentazione che davvero vale la pe
na d1 vedere almeno una volta (ne ve
dete una fase nell'1mmag1ne d1 apertu
ra) 

Il buon giorno s1 vede dal martlno al 
la bella presentazione segue un'opera 
che mantiene costanti degli standard 
quah1at1v1 davvero notevoli. che si man
tengono tali anche se 11 PC é un 486 

GIOVAN 

iovanni Paolo I 
Varcare la Soglia 
della Speranza 

Produttor•: 

PAOL 

Meo.a L ~~ e M ondador New Media 

Distributor•: 
Mordadon Ne·" Meda 
Strada Privata 'lllondadon I 20090 Segrate tMll 
Tel 167-821111 o .. 2·_7~54..-2..-.3._7_1_.,...... __ _, 
Fax 02175422450 t•tl ,..,..,.,M nw•r cliO:Y Oiif 
Pr•zzo: 
G ova~n· PaolO Il 

Requ s1t1 standard 
Amb<ente W ndOM 
Nota su 2 CO 

t 
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con 8 MByte d1 memoria 
Le bello 1mmag1n1 s1 compongono 

con naturalezza. la musica ci accompa
gna senza interruz10111. 1 f1lmat1 scorrono 
n111d1. 11 parlato e in perfetta sincronia 
con le 1mmag1n1 

Ecco un'altra conferma che gh stan
dard dei programmi mult med1al1 sono 
arr•va11 finalmente ai giusti livelli quahta 
11111 (quante volte 1n passato abbiamo v.
sto delle opere d1 buon contenuto rese 
poco fru1b1h a causa del software insuf
f1c1emelJ 

Ora 1 produnori possono dedicare 
sforzi maggiori a1 contenuu 

Media Link e Mondadori New Media 
hanf'o cenamente dedicato molti mez11 
ed energie alla realtzzaz1one d1 
quest'opera, avvalendost della col abo
raz1one (e degli arch1v) della RAI , 
aell 'Osservatore Romano e d1 vane so
cietà cd cnu. oltre alle competenze d1 
persone come Vittorio Messon e Aloer-
10 M1chehn1 lcno solo 1 p u noti) 

Possiamo sorprenderci della grandez
za dello sforzo. vista l' importanza 
dell'argomento] 
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Il titolo dell'opera porta 11 nome del 
Papa, Giovanni Paolo Il, ma i contenuti 
non sono certo l1m1tat1 alla sua vi1a. a1 
suoi v1agg1, alle sue opere. ma si allar
gano ad un messaggio globale. di fede 
e d1 speranza 

Non a caso alla fine della presenta
zione s1 legge la frase "Non abbiate 

paura" Un messaggio semplice. desti
nato però a1 tanti che trovano che vive
re sia sempre più d1Hic1le e complicato. 

L'opera. come il lettore può facilmen
te 1ntu1re dalle schermale proposte. 
propone sia la biografia del Papa. che 
grandi 1em1 della religione. tentando di 
dare delle risposte d1 fede a domande 
come: "C'è davvero un Dio nei cieli?" . 

La presenza dei grandi temi della reli
gione rende quest'opera particolare: 
puo essere probabilmente "letta" una 
sola volta nell'ordine suggerito dalla pa
gina iniziale. oppure può essere consul
tata senza ordine, con approccio casua
le. solo per il piacere d1 stimolare mente 
ed anima con 1 grandi temi della religio
ne. 
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Spesso ci s1 1mbaue 
nelle 1mmagin1 di ope
re d'arte di grande 
spessore. 

Nessuna sorpresa 
se s1 trovano le ripro
duzioni dell'"Ecce Ho-

mo" del Tiziano o 
della "Trasfigura
zione" di Raffael
lo· siamo ab1tuat1 
alle immagini sa
cre classiche. Ci 
s1 sorprende però 
quando s1 trova 
anche "Il grido" 
di Munch, a testi
monianza di un 
approccio aperto 
a1 grandi 1em1 
dell'umanità in 
generale oltre che 
della religione d1 
per sé. 

La scelta delle musiche ovviamente 
pnv1leg1a l'area classica (non siamo sor
presi) con autori quali Mozart e Pierluigi 
da Palestrina. Monteverdi e Schumann. 
Piacevolmente sorprendenti la qualità e 
la quantità delle esecuz1on1 che accom
pagnano la lettura I grandi temi toccati 

includono altre re
ligioni, quali il bud
dismo e l'Islam; le 
donne e i g1ovan1; 
il comunismo. Ma 
fondamentalmen
te quest'opera è 
dedicata alla spe
ranza. che ceno 
non conosce diffe
renze di religione, 
sesso o credo po
litico. 

"Non abbiate 
paura". suggeri
sce 11 Papa. Che 
siate religiosi o 
meno. Perché non 
cercare di seguire m Il m questo consiglio? 
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RODOLFO VALENTINO 
VIAGGIO NEL MITO 

RllORNO VAIA STRUMENTI USCITA 

sognante al mondo 
dr inmo secolo. al 
mondo del film mu 
to. quando l'espres 
s1one dei sent1ment1 
era affidata solo alla 
gestualità, al hnguag-
910 del corpo, senza 

RoJolfo Vaknlml• m 
• BllX'tl and SanJ • 

alcun ricorso al suono ed al colore 
I costumi spesso ingenui, rl lrucco 

pesante, l 'estremizzazione dei caratter 
e dello s1tuaz1on1 sono resi per quello 
che sono un modo d1 espnmersr asso
lutamente adatto all'epoca 

La biografia prende invece un p1g flo 
moderno. specia mente quando propo

ne un quadro non 
proprio esaltante 
della figura pnvata 

di Frcd N1blo con N11a 'illdi e L1la Ltt 

Possiamo, forse. non avere mar visto 
neanche uno spezzone dr un suo film, 
ma certameNe nessuno d1 nor può dire 
dr non sapere alcunché d Rodol fo Va
lentjno, che e stato e rimane un grande 
mito .---------· --... -<'-•--> ~ tnft;e ... ,_. ......... Vk•• ... ,. 

del nostro eroe. 
quando non igno
ra g11 ep1soo1 che 
hanno visto Va
lentino sospenato 
d1 essere co1:1vol
to addmttura in 
ep1sod1 d1 sfruaa
mento della pro
stituzione ed aitre 
a111v1ta e compor
tamenti non pro
prio ed1f1cant1 

M1 sono aw1cmato a quest'opera con 
una certa d11f1denza Imi hanno deluso 
delle opere su altri m 11 del nostro seco
lo) ma non c'e voluto molto perché la 
d11f1denza si trasformasse 1n v1vo inte
resse la volte ma non abbastanza spes
so. 11 lavoro è un vero p·acere!l 

La grafica, la musica e 1a scelta dei 
pochi colon inseriti nell'ambiente rigoro
samente 1n bianco e nero riescono a 
rendere un 'atmosfera assolutamente 
adeguata all'epoca ed al personaggio 
Diventa subito facile regalarsi una visita 

Rodolfo Valentino 
Viaggio nel Mito 

Produttore 
ASHM •1ml'O ~ - Corte l'ICI M ohr11, 7 
36100 Vo:enz, 
re 04441303450 F , '4441303460 

nl 
q f 

Prezzo· 
Rodi' fo , n:ino 

45 m l'ut d musac:a 
38 m nut1 d1 seQut!f'IZll h maic 
258 m~ag1rn 
3 i.noue •tahano ngleSe, sp~9nolo 

Requ s1t1 Staf\dald 
Ambiente Windows 
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RITORNO 

I SEO!EcN1A , 

... ~ 
RllORHO 

3( • .;:=~.1--
e- ~-~1.&>ky. .... 

•< ... ~ 
,........,Ahtlw,dcd 
._.,,...i: 

A•d•~ v ... .-µ..,.e.lord•), 
I (C...,.). 
' (~let). c.- ...... (ti "acloMO. 

'llllher!Ams.-Sl 
.,_, 19u 

VIJA S"fRUMENTI USCITA 

Rodolfo Valcnlmo 111 

•· Bk11.'<I and S:md" 
d1 Fred Niblo con 'f\113 Nalch e I .ila l.tt 

VAIA 

I SEOIJEHZA J I SEOl.l!.HZA ' 

u.,-.,_,.,.,..._. 
Qttit•ce fotr'Mk eu•n I m.a. • ...,,.,.Lt-..••.-. ... t• ___ .. _ .. .-
e.a.Mvi--··-1-.W••-••n• 

J"TW.., .. ........... r:---· .. ... -... __ ... _ 
..__ ... , ... ,_ 

...... ~-· ... ......... n.. ~.-... 
• ..,._.,.. ... •tn. ......... """' .... ...... 

la •s.... _. s..r tlwi • ---.... 
SlAUMl!NTI USCITA 

Ma 11 tempo 
sembra essere 
capace d1 curare 
tutto E 11 mito n
ma ne malgrado 
gli episodi oscuri 
e malgrado la tea
tralità dei gesti e 
<lei trucco 

La qualità ge
nerale dell'opera 
viene confermata 
anche dalla flu1-
d1ta delle sequen
ze li .mate e dal·a 
lo•o durata I ven 
appass1onat ;ro
veranrio inoltre 
mol11ss1me notr
z e piuttosto oam
co aregg1ate an
che su oersonag
g1 d contorno 

A buon intendi-
tor .. 
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MAGNA GRECIA E FEDERICO Il 
S1 tratta d1 due d1vers1 prodotti che per 
comodità descnvo insieme. L'opera de
dicata alla Magna Grecia offre una vasta 
panoramica culturale con l'ausilio d1 
qualche filmato. di molti d1segn1 e con 
nproduz10111 d1 scene tratte t1p1camente 
da p1nure su vaso. Numerosi sono 1 te
sti d1 autori greci che sono c1tat1 o letu. 
Gli aspetti d1 questa civiltà vengono 
esaminali, come suggerisce il menu d1 
apertura. sia da un punto d1 vista cultu
rale che da quello sociale, "guardando 

Magna Grecia 
e Federico Il 

Produttore: 
Artem1s 

Distributore: 
SACIS - Via Teulada. 66 - 00196 Roma 
Tel 06/374981 ·Fax 06/3723492 
lt!tlP fiwwwMci§] 
E·ma1t fur lhiiH@fuçl1ok , J 

Prezzo: 
Magna Grecia 
Fedenco Il 

Requ1s111 standard 
Ambiente· Windows 

L11 59 000 
Ll 59000 
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dentro" la vita quotidiana, 11 
modo d1 fare arte o artigianato 
(tra !"altro c1 vengono propo
ste delle riproduzioni di opere 
d1 oreficeria davvero pregevo
li}. le armi con cui s1 guerreg
giava, gh sport praticati, ecce
tera. 
Il giusto spazio viene naturalmente de
dicato alle pregevoli opere architettoni
che (proposte anche in filmati e rico
struz1on1 al computer}. alle aru ed alla fi
losofia. 
I testi non sono a dire 11 vero dì agevole 
lettura. come si vede dall'immagine 
proposta (la scelta del colore giallo cer
to non favorisce) ma la quantità d1 1m
ma91n1 probabilmente induce a leggere 
poco e guardare molto 
Questo sembra rientrare nell'imposta
zione generale dell'opera. che non sem
bra avere altra ambizione che quella d1 
offrire una panoramica esauriente sulla 
Magna Grecia. destinata al lettore che 
intenda informarsi. dedicarsi a letture 
sane e culturalmente utili Chi intende 
affrontare l'argomento in modo esau
riente. probabilmente troverà 1 contenu
ti 1nsuff1cient1 e dovrà completare le sue 
ricerche avvalendosi d1 strumenti più 
approfonditi. 

Lo stesso puo essere detto per l'opera 
dedicata a Federico Il, anche se è in ap
parenza assai diversa (diversi sono l'1m
p1anto generale e l'1mpostaz1one grafi
ca) 
Le diff1colta rh lettura tuttavia rimango
no e la storia viene quindi affidata molto 
alle riproduzioni di disegni e dipinti ed 
alla grafica assai elaborata. per ceru 
aspetti piacevole ed efficace. per altn 
non convincente (la grafica del menu 
non m1 convince · ma g1ud1cate voi 
dall'immagine qui riprodotta). 
Il tutto è accompagnato da musica ong1-
nale strumentale, ma non manca qual
che canto gregoriano. eseguito da un 
coro monastico. 
Chi non ha un interesse approfondito 
per questi argomenti potrà trovare la 
lettura interessante 
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I PROTAGONISTI DEL DESIGN ITALIANO 
Il CD-ROM della collana Dialogo Multimedia, edito da Editoriale Domus e 

dedicato ad otto importanti protagonisti del design italiano, può dare 

l'impressione iniziale di essere solo un'operazione esclusivamente 

commerciale se non addirittura autocelebrativa, ma dopo qualche 

perplessità iniziale derivante da un'impostazione certamente originale 

dell'interfaccia utente, si 

scopre che il CD-ROM offre 

contenuti molto ricchi. 

( di Massimo Truscelli ) 

Descrizione 
I Grandi Protagonisti del Design lta· 

liano è uno spaccato della societa italia
na dagli anni Venti fino a1 nostri giorni 
dal quale è possibile ricavare un quadro 
completo sul complesso rapporto esi
stente tra Architettura e Società, Archi
tettura e Cultura. Design e Industria Un 
percorso completo che prendendo 
spunto da otto progettisti del design ita
liano e dai loro prodotti, commercializza
ti da numerose celebri ' firme· dell'1ndu
stna dell'arredamento. non tralascia gli 
scenari storici, culturali, filosofici che ne 
hanno influenzato la loro produzione e, 
sopractutto. ripercorre la stona del desi
gn italiano rn tutti 1 suoi moltephcr 
aspetti. L'Edttonale Domus, conosciuta 
ai più per essere la casa editrice d1 
OUATIRORUOTE. annovera tra le pro
prie pubbl1caz1on1 anche una rivista di 
architettura e design, Domus. che vanta 
una lunga tradizione d1 presenza sul 
mercato italiano essendo stata creata 
nell'ormai lontano 1929 ed avendo avu
to come primo direttore l'architetto G1ò 
Pontt. L'importanza delle riviste nella 
storia del design naltano assume gran
de importanza se si pensa che il nume-
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I protagonisti 
del design italiano 

lo-iano 
lo sto.io 
IP<odottl 
le utopie 

' A il -
,ji61 A -- --

ro dt riviste dedicate all'argomento pro
dotte e lette tn Italia è equivalente quel
lo degli Stati Uniti. A conferma dell'im
portanza detenuta dalle nv1ste spec1ahz
zate nella diffusione della filosofia del 
design nahano. nel periodo antecedente 
la seconda guerra mondiale, proprio da 
una rivista dt arch1tenura e design, Ca
sabella, grazie agli scritti d1 Edoardo 
Persico e Giuseppe Pagano, fu avviata 
la riflessione sui rapporti tra architettura 
e soc1e1a che ancor oggi e uno der gran
di temi dr discussione tra gli addetti a1 
lavori. Alla direzione e redazione d1 Ca· 
sabella st sono alternati nomi come 
quelli dt Aldo Rossi, Vittorio Gregotu, 
Gae Aulentr, che nella storia dell'arch1-

•f:tgonisti 
ii:n itaiano 

_ __./" 

~ --p --

tettura e del design 1tal1ano hanno avuto 
grande importanza. 

Con questi presupposti è logico pre
sumere che ·1 Protagon1st1 del Design 
Italiano·. potendo contare sulla lunga 
trad1z1one della rivista Domus. tra le prr
me dedicate al design nate in Italia. of
fra contenuti d1 buon livello quahtat1vo 

Effettivamente. 11 CD esplora lo sce
nario storrco-culturale del design ttaha· 
no mediante una serie d1 racconti illu
strati nei quali vengono esaminati gh 
aspetti saltentr del design italiano il 
rapporto con le artr. le espos1Zton1 1nter
naz1onalt p1u importanti. le opinioni dei 
protagonisti, le persone e le aziende 
più importanti Non mancano interviste 
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Windows e Macintosh 
QuickTime e Adobe Acrobat 
presenti sul CD 

Configurazione minima Mac: 
LC475 o superiore. 
8 Mbyte RAM. 
2 Mbyte liben su Hard Disk, 
System 7 .1 o successivo, 
monitor 14" (640 x 480 - 256 
colori), 
lettore CD-ROM doppia velocità. 

Configurazione minima PC 
CPU 486DX33 o superiore. 
8 Mbyte RAM. 
2 Mbyte liberi su Hard Disk, 
Windows (3.1 o 95). 
scheda video SVGA (640 x 480 -
256 colori), 
scheda audio MPC compatibile, 
lettore CD-ROM MPC 
compatibile a doppia velocità. 

Domus e la riv1s1a del 
gruppo Ed11ortale Do
mus fondaca nel r 929 
con la diriwone defl'ar
ch11e110 G10 Ponci 

esclusive a quelli 
che sono 1 protago
n1s 11 del CD-ROM 
Gae Aulenti. Mano 
Bellini, Achille Ca
st1gliorn. Vico Mag1-
stretl1, Enzo Mari. 
Bruno Munan, Et
tore Sottsass, Mar
co Zanuso 

La voce di uno speaker. alternata a 
quella dell'architetto Andrea Branzi (au
tore d1 tutti i testi. direttore di 'Modo·. 
una delle p1u 1mportantt riviste d1 design 

Ne' CD c·e una r1CC<J collei1one d1 immagini rdenre <11 111m1 p1u diversi legaci al design. dalle scuole alle 
1eona1wom sul legame era disegno .ndus111ale e 1ecno!og1e Le mforma11om oflene permerrono d11rac
c1are un quadro complesso quanco completo delta d1sc1plma m mo/11 suoi aspew 

Domus 
I protagonisti del 
Design Italiano 

Produttore e distributore: 

j 

Ed11onale Domus Vis Achille Grandi, 517 - Rozza
no CMII - Tel 02/824 72 l Fa~ 02157512292 
f1noJ/www eo1domus 1! 

Prezzo (1va inclusa): 
I Pro1agon1s11 del Design Italiano Lit 129 000 
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del dopoguerra, fondatore di una scuola 
d1 design · 1 meriti della quale sono am
piamente riconosciuti all'estero -. la Do
mus Academy ed autore del libro ·casa 
Calda0

). narra 1 diversi argomenti sele
z1onat1 o il percorso professionale dr 
ognuno dei designer. 

Il CD permette d1 approfondire 1 sin
goli argomenti grazie alla consultazione 
d1 un arch1v10 nel quale sono presenti 
schede illustrate relative a oggeni, idee, 
progeur. oppure nchiamando le schede. 
dedicate a 320 oggetti. attraverso vane 

funzioni d1 ricerca che permettono d1 
creare anche specifici percorsi mono
graf 1c1 o vere e proprie presentazioni 
mult1med1alt. 

L 1 interfaccia 
Inizialmente l'interfaccia può lasciare 

perplessi poiché, se non sr ha l'avvedu
tezza d1 leggere il libretto inserito nella 
custodia del CD, s1 corre il rischio d1 non 
comprenderne il meccanismo d1 funzio
namento e d1 non attivare le numerose 
funzionalità d1 consultazione. 

All'avvio dell'applicaZtone sullo scher
mo è possibile vedere una fascia centra· 
le orizzontale contrassegnata dalla scm
ta ·, protagonisti• sulla quale, facendo 
scorrere il puntatore del mouse sull 'e
stremo bordo sinistro o destro, s1 alter
nano 1 voltt degli otto designer, già ci1a11, 
a1 quali il CD è dedicato. Dal medesimo 
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L ·mrerfaccia dt consulta· 
z1011e è orgamzzara in un 
modo un po· inusuale 
ma efficace vna volrB 
clie se ne sono compre
se le sue carartenstiche 
Il livello blu conr1asse
gna lo scenano SIOflCO. 
culturale e sociale che 
ha condmonaro 11 design 
11al1ano Mite vane epo· 
che 

Dal l1v1Jllo v91de e µoss1btla acctKiara 
ai singoli "proragonis11" a1qua//11 CD 
è ded•caco esarninandono Ja produzio
ne ed 11 percorso pr09e11vafe 
Approlondlfnenr1 legati a rtcerche e 
progew. prodo11t e azrende. scnm e 
b1b/iogralte, sono d1sp0111bil1 acceden· 
do ad un ul1e11ore I.vello contrasse· 
gna10 dal colora aranc1or>e 

ettore sottsass 

Per accede1e alla seLt0ne scnm e bl
b11og<afie e 1nd1spensab1/e l 'msraflat10-
ne d1 Acrobar Reader. peralrro pre
sente nel CD 

accedere ad un ulteriore livello dr ap· 
profond1men10 sudd1v1so 10 tre diverse 
categorie: Ricerche e Progetti. Aziende 
e Prodotti, Scritti e B1blìogralra. Per 
ognuno dei primr due tipi di approfondi· 
mento sono d1spon1bih sequenze d1 im
magini che descrivono r progetti prù rap
presentat1v1, oppure sono illustrate. per 
ogni azienda produtt11ce. le schede der 
prodotti più s1gnificattv1 creati dal desr· 
gner prescelto. In alcuni casi è drsponr 
bile un effetto di zoom che permette d1 
meglio esaminare determinati particola
" dell'oggetto v1suahzzato sullo scher· 
mo. 

Il terzo tipo di approfondimento, oltre 
a fornire rndicaz1on1 biografiche. racco
glie anche scritti del protagonista o testi 
dr altri autori che però hanno la non tra
scurabile mancanza dr non essere drret· 

.· 

tamente fruibili dall'interno dtll 
software dr con:>u1laz1one. 
Tullo 11 materiale e raccolto 1n 
un file in formato Adobe Acro
bat denominato SCRITII POF 
{d1 quasi 6 Mbyte) per 11 quale 
è necessaria I 1nstallal1one e 
l 'esecuzione dell'apphcaz1one 
Acrobat Reader. peraltro pre· 
sente, insieme a OuickTime. 
nella cartella installazione con· 
tenuta nel CD, utilizzabile, co
me è ormai prassi, sia rn am-
biente Windows {3.x e 95) che 
Mac1ntosh 

Una nota di colore, è 11 caso 
di dirlo, è rappresentata dalla 
caratterizzazione di ogni sin· 

Rtcer-dMr • IM"OKrtb 5<.nt11ebintuuMw. 
gelo livello con un diverso co

lore: blu per 'lo scena
rio', verde per '1 protago-

il 

ambiente. facendo scorrere il mouse 
verso l'alto s1 può accedere ad un ulte· 
nore livello, denominato ' lo scenario', 
nel quale all'interno d1 un cerchio costi
tuito dai nomi dei designer, una sene d1 
elementi grafici permette l 'accesso a 
singoli temi che spaziano dalle esposi
zioni più 1mportanu. ai movimenti cultu-
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rali, alle aziende. alle scuole di design, le 
riviste, i legami tra design e tecnologia, 
la stona del design italiano. I nomi degli 
otto designer scorrono sul cerchio in 
modo da evidenziare quello prescelto fa
cendo cambiare di conseguenza anche 
alcuni temi dello scenario. 

Dall'ambiente 'i protagonisti' s1 può 

)- )- )-

n1sti', arancione per 1 d1vers1 up1 dr ap
profondimento. 

Nascosto tra le pieghe de11'1nterfac
c1a è poi presente un pannello d1 con
trollo che rappresenta un importante 
elemento per la miglior fruizione del 
materiale contenuto nel CD-ROM 

Attivabile in qualsiasi momento, pre-
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ll'lodoll• 3 lc.wo 3 ·- I I - .:. .._... 
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~Tlle .... 0-*U..C.. ......., I I ........... -
U..S-.1>6:1o... ctitxJc ........... - - Tipologi. I M...a.l • Oecon 3 - ... \r1 I ....... - - -- lm• I e r~ I i~•o ...... . .. - ....... ..... _ - ~ I I OK .,._..___,. , -· - I - -.. I I OK I .. _ -· - Nascosro rra le 'pieghe· de/l'mrerfacc1a è presence un pannello dt conrrollo. f!Ch1amab1/e tf1 quals:as1 mo-- ·- memo. che permerre l'esecuzione d1 ocerche per Prodorro e Cap1roto e rende poss1b1/e accedere alle ........ ._ ---., schede relative alle aziende che hanno farro del design un 1mporranre elemenro caratt8f1Uilnte della loro 

~ prodimone 

te schede rela/IVe 111 smgo11 designer permeuono d1 segwe 1/ percorso proge11uale proponef'do perlor· 
mance. opere. o breVI ba1tu1e pamcolòrmef'le s1gmf1c;wve Una cariltrefls11ca del/'m1erfacc1a i! quella di w
sua/lzzare brevi 1nrervis1e semplrcemenre cl1ccando sulle nuvo.e11e conrenen11 orevr frasi 

Arren~one è dedicata a• ptocessr produttivi cne 
permertono d1 ttasformare un oggerro d' design 
m un oggetto di uso ovo11d1ano netr1mmagme 
lo schema d1 assemolagg10 della Vespa 

mendo un qualsiasi tasto, 11 pannello 
consente d1 eseguire una sene di opera· 
z1on1. tornare al menu precedente: ese· 
gulfe ricerche sugll argomenti del CD 
(cap1toh) oppure secondo criteri d1vers1 
(designer, prodotto, aziende, periodi, 
ecc l. marcare una scheda di particolare 
interesse, esportare l'immagine della 
scheda corrente: creare o visualizzare 
un percorso specifico all'interno degli 
argomenti; continuare la consultazione 
del CD 

Ultenori bottoni consentono d1 sfo· 
gl1are te schede ottenute con una ricer· 
ca e d1 accedere direttamente alle 
schede delle aziende produnr1c1. La 
scelta di visual izzare il pannello solo a 
richiesta dell'utente ed al termine delle 
sezioni. può apparire una scelta critica
bile, ma non lo è se s1 pensa al !atto 
che in tal modo è possibile creare, gra
zie alla specifica funzione, dei percorsi 
monografici o tematici da visualizzare 
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automaticamente 
come se s1 stesse 
assistendo ad una 
presentazione: una 
caratteristica que
sta che in ambito 
didattico (pensia
mo alle scuole d1 
design o a spec1fìc1 
ambiti di insegna-
mento) può essere 
parucolarmente 
utile. 

Un'ulteriore ca
ratteristica dell'in
terfaccia è cosrnu1-
ta da alcune nuvo· 
lette. che s1 evi
denziano acceden
do a1 contenuti del-

~o·-..
~ ..... ,...,,_.,..... -·-

la sezione " lo scena ne", contenenti 
una frase s1gnifica11va d1 personaggi le· 
gati al mondo del design; chckando su 

k .......... ........... 
..... V«O ... ..... 
............... v ..... ,........, ... , 

d1 esse vengono v1suahzzate brevi 1n
terv1ste nelle quali è contenuta la frase 
evidenziata. 
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G/1 argumef111 rra11ar1 vd11Bno d111resame cJelte tenderue cutrurah nelle vdrie epccne. Qui srnreriaaro nelle 
CO()Bfllne d1 due /1/J11 S1fìmf1CBr1v1, al/'esempkl1cazt0ne del conce110 d1 anrrc1pa71one di 1ecnolog1e e scelre 
d1 desrgn adoctate a d1sranz11 d1 tempo da/18 prodvz1one mdusmate 

I contenuti 
Descrivere dettagliatamente tutti 1 

contenuu che 11 CD offre sarebbe 
un'impresa piuttosto 1mpegnat1va poi
ché s1gnif1cherebbe scrivere un volume 
d1 qualche cent1na10 d1 pagine. Non ne 
ho certamente ti tempo e manca lo 
spa710 per condensarne 11 contenuto su 
questa rivista. ma vale la pena fornire 
qualche dato su quanto è presente nel 
CD 

- 24 racconti Illustrali ded1cat1 allo 
scenario del design italiano. 

- 30 m1nut1 d1 video contenenu inter
viste ai personaggi più 1mportanu della 
scena del design milanese: 

- 22 descrrz1on1 sull'attività d1 altret
tante delle maggiori aziende produnric1, 
quattro delle quali sono direttamente 
coinvolte nella realizzazione del CD, 
che hanno dedicato al design grande 
attenzione (tra esse figura anche Oli
vetti), 

- 170 drversr aspetti della ricerca pro
fessionale der d1vers1 designer: 

- 400 pagine d1 testi, comprendenti 
anche glr interventi audio, contenute 
nel file PDF 

Questa elencazione e oltremodo n
duttiva. se solo sr ha l'opportunità dr 
'sfogliare le pagine' del CD c1 s1 rende 

conto dr avere a portata d1 mano una 
quant1ta incred1b1le di rnformazroni che 
prendono tn esame almeno sessant'an
ni dr storia del design ed afirontano an
che quei temi lega1i a settori autonomi 
rispetto alla produzione trad!llonale co
me può essere per il caso del design 
automobil1st1co. 1niz1almente distante 
dalla ricerca condotta dai designer per 
oggetti di ttpo più tradizionale 

L'esame d1 molti degh argomenti 
della sezione 'lo scenario' permette di 
acquisire un quadro molto completo 
della cul tura rtaltana e delle sue avan
guardie che, spesso strettamente lega
te a mov1men11 art1st1c1 o a culture nate 
all'estero, con la loro spinta hanno per
messo 11 successo ed Il riconoscimento 
della qualità del design 1tal1ano nel 

- 320 oggem prodotti dalle aziende 
d1 design più importanti, 

lmponanre e ta sezione ded1cara a prodorr. ed aziende nella quale e poss1b1le vedete • prodow d1 
design dei .. pro1agoms11 • esammar1 e conoscere mform<wom di carartern got'erafo sulle vafle 
a:z1ende considerare 

zanotta 
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Un'1nreressanre carat· 
tensrica de ·1 pro1ago· 
ms11 del Design Italia
no· e quella d, pem•er· 
rere ta creazione d· ve" 
e propfl percorsi gwda· 
r1 per la realizzazione d1 
•rcilrche monografiche 

Ci' Definire un pe1cono 

r Seguire un pelCOISO registrato 

mondo 
Il CD parte da lontano e grazie a1 con

tinui riferimenti a discipline culturali an
che molto diverse dal design, con nten
menti ad autori come G1llo Dorfles o 
Giulio Carlo Argan. indicando le teorie di 
P1erre Restany o d1 Tomas Maldonado. 
riesce a fornire un quadro quanto mai 
ampio oltre che sugli aspetti più propria
mente v1cìn1 al design anche sugli 
aspetti sociali e culturali che hanno ca
ratterizzato l'Italia degli ult1m1 decenni. 

Non meno importante è la sezione 
dedicata ad aziende e prodotti, nella 

In ques1e ire 1mmagm1 un 
esempio del:e schede re
liltive ai prodow d1 desi
gn. sviluppar• anche da 
designer srrilnie". che la 
produzione 1r.ilidfl8 Ila trd· 
sfornlllro da semp/1c1 frtrl· 
I' ai ncerc/1e ptogetcua/1 m 
oggem d1 uso <1uo11d,ano 
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quale l'ese1c1z10 progettuale del desi
gner assume finalmente la forma d1 
concreto oggetto d1 uso quot1d1ano del 
quale si possono apprezzare 1 pregi o le 
scomodità derìvanu dal suo design 

La galleria d1 oggetti di design è 
quanto mai ricca e comprende anche 
prodotti firmati da designer stranieri 
per aziende 1tal1ane che hanno rappre· 
sentato vere e proprie "pietre miliari' 
del disegno industriale o rappresentano 
oggetti che sono ormai divenuti d1 uso 
comune nel nostro vivere quot1d1ano. 
Solo per fare qualche esempio m1 ven-

gernt I. rieheld 

mlchfflsrnu 

gono 1n mente la poltroncma 'Red & 
Blue' progettata da R1etveld nel 1918 e 
prodotta negli anni 70 da Cassina. la 
lampada 'Tmo· d1 R1chard Sapper per 
Ar temide o il bollitore con manico e f1-
sch1etto a uccellino in poliammide d1 
M1chael Graves per Alessi 

Buona 11 lettura 11 

Se si escludono le pecche p1u stret
tamente legate all'1mposs1b1htà di uso 
corretto dell'interfaccia senza la consul
tazione del manuale ed alla necessita d1 
dover uscire dal software per caricare 
Acrobat e leggere o stampare le note 
bibliografiche. bisogna ammettere che 
'I protagonisti del design 11al1ano' e un 
CD-ROM godibilissimo. maggiormente 
indicato per chi nutre 1nteress1 spec1f1-
c1. ma che grazie alla sua sezione 10 
scenario• può essere apprezzato anche 
da chi nutre interessi culturali d1 p1u 

rtchard ""pper 

ampio respiro. 
Non nascondo che probabilmente 11 

mio entusiasmo per questo CD nasce 
da un malcelato interesse per le d1sc1-
pltne art1st1che. l'Architettura ed 11 De
sign, bisogna pero ammettere che 1 
contenuti in questo CD-ROM ci sono e 
sono organ1nar1 1n modo razionale 
Non poteva essere diversamente se 
solo s1 esamina. anche superf1c1almen
te. la lunga lista d1 cred1ts. v1suahzzata 
all'uscita dal programma, nella quale fi. 
gurano nomi famosi d1 designer. ma 
anche scuole o 1st1tuz1oni che 1n qual
che modo hanno a che lare con l'im
magine. il design, la produzione indu
striale. 
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testo e illustrazioni di Andrea de Prisco 

TEORIE & TECNICHE-~ 

COLORE ... COLORE!!! 
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Gira che t1 flgtra. quando si parla d1 foco
gra fia digitale le 'dolenti note' sono 
sempre rappresentate dagli aspetti cro
matici delle immagini più che dalla loro 
risoluzione o. in generale. dal loro tratta
mento numenco. In particolar modo, 
l'utente meno esperto o chi si aw1cina 
per la pflma volta a questo mondo. s1 
scoraggia faclfmente quando nota che. 
partendo da un ortginale su diapositiva 
o su carta. la visualizzazione a video of
fre risultati completamente inaspettati e 
l'eventuale scampa a colort, spesso, ad
dirmura d1sascros1. Specialmente quan
do si è lavorato per ore a cercare quel 
determinato effetto cromatico (intenzio
nale o di correzione dominante) per poi 
rendersi conto d1 dover ricominciare tut
to da capo una volta visco (e disprezza
to) il rtsultato su carta Il problema, co
me avrete modo di rendervi conto me
glio leggendo questa nuova collezione 
di anicoli, è tutt'altro che banale ... e vie
ne normalmence considerato come la 
'cenerentola' della situazione. Non si 
capisce perché. ma all'utente 'normale' 
(bisogna poi intendersi maggiormente 
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Prima parte 

450 500 550 600 

sul concetto d1 normalità. wtt'altro che 
defm1toJ sembra non sia concesso otte
nere con facilità rtsultati cromatici sod
disfacenti, a meno di non ricorrere a biz
zarre peripezie dalla npet1tiv1tà più o 
meno saltuana Ceno. l'espenenza ser
ve in ogni campo, ma a voi sembra giu
sto che sia cosi diff1c1le trasportare la 
giusta informazione cromatica da un d1-
spostt1vo all'altro senza provocare. rn 
ognt passaggio, nuove (spiacevoli) sor
prese 7 L'utente alle prtme armi che de
ve fare? E quelli più esperti, come do
vranno componarsi davanti ad un nuovo 
scanner, un nuovo monitor, una nuova 
scampante a colori testé installata? 

Disponendo 'in propno' d1 tutti glt anelli 
della catena fotodigitale 1 problemi non 
sono pochi, ma cosa succede se ci ap
poggiamo. come spesso accade. a serv1-
ce esterni per la digitaltzzazione e/o per la 
stampa a colon o la fotoresutuzione? 

Cercheremo di rispondere non solo a 
queste domande iniziali e affronteremo 
in dettaglio /'argomento Calorimetria 
con una sene di articoli 11tecnic1-ma-non
troppo>1 proposti per qualche numero 

650 700 

con cadenza quasi mensile Il 'quasi 
non e dovuto a nostra mcu"a (c1 man
cherebbe altro!) ma al fatto che siamo 
inrenzionau a gu1darvt in questo mondo 
1percoloraro non soltanto attraverso md1-
caziont tecntche d1 chiara denvaz1one 
(reinterpretazione?) teo,,ca. ma appog
giando d1 volta m volta 11 discorso svtlup
pato a prodoltl hardware e software de
dicau al trattamento cromauco Solo con 
questi, si sa. è possibile ottenere nsulta
tt sodd1sfacent1, senza mezzi rerm1nt. 
con procedure pressoché automatiche 
Parleremo dt monitor, d1 stampanti a co
lon. di software dt calibrazione cromau
ca, alcuni anche di difficile repenbi/1tà 
(certo non 1mposs1b1/eJ e per questo po
tremo avere qualche ritardo sulla tabella 
di marcia. Ma non escluderemo certo 
l'utente hobbysta. notooamente dal 
budget limitato. tn quanto saranno co
munque chiariti numerosi concerti chia
ve sull'argomento (aiutandolo, qumdt, a 
non fare determinati sbagli} proponen
dogli anche alcune soluzioni, forse case
recce, ma comunque dt valtdo supporto 
per smettere d1 imprecare malamente 
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davanti all'oscenità di una stampa quali
tat1vamenie discutibile. 

La teorica colorimetrica non è mate
ria banale. per secoli sc1enz1at1 ne han
no curato ogni possibile aspetto. Come 
è nostra consolidata abitudine (quasi se
dici anni di straonorato servizio ... siamo 
propffo gli unici a potercene vantare!). 
sV1scereremo solo gli aspetti più inte
ressanti, trattandoli nella maniera più 
comprensibile: è la ·solita• sfida che MC 
lancia senza tanti problemi. 

Come direbbe, a questo punto. un 
abile imbonitore di folle apprendista 
stregone? 

A me gli occhr. 

Per l'appunto 
Non si può iniziare a parlare d1 colore 

senza una rapida visita al nostro sofisti· 
cat1ss1mo "biosensore optocromat1co 
stereoscopico autofocus· che proprio 1n 
ques10 momento si frappone tra le ri
ghe che state leggendo e il vostro cer
vello: l'apparato v1s1vo umano. 

Ma, puntini sospensivi!, prima anco
ra d1 tuffarci tra coni e bastoncelli (in 
tempi più recenti. nell'era della sponso
rizzazione selvaggia, non avrebbero esi
tato a chiamarli Cornetti e Bastoncini!). 
cristallini, cornea e nervo ottico (stavo 
scrivendo "fibre ottiche"!!!) è necessa
ria la premessa delle premesse Tanto 
per confondervi subito le idee. comin
ciamo col dire che ... i colori non esisto
no siamo noi che li vediamo tali, né 
nessuno potrà mai garant1rc1 che due 
1nd1v1du1 differenti abbiano la stessa 
percezione cromatica Sappiamo che 

DICilTAL • 
I J/~AYA\(c~ l 11 ~ J(c., i 

L'occhio umano funziona propoo come una telecamera I Comea e cnsr;Jl/mo rappresentano 11 gruppo omeo 
autofocus. l'mde e 1/ diaframma auroma&co. la reuna 1/ sensore CCD. 1/ nervo omeo 1/ collegilmenro con la 
regl8. L'unica differenza ls1 fa per dlfel) e rappresenrara dalla fovea che concenrra un numero maggiore d1 
recerror1 osperro alle zone perrfe,,che 

l'erba è verde. 11 cielo azzurro. la neve 
bianca, i pomodori rossi e siamo ben in 
grado (a meno di non essere daltonici) 
d1 riconoscere gh uni dagli altri. Ma co
me potremmo mai esser ceni che le al
tre persone vedano il verde. così come 
gli altri colori. nel nostro s1esso modo? 
Potrebbe anche darsi che quello che 
noi vediamo come giallo. agli occhi d1 
un altro individuo appaia come il nostro 
rosso (e viceversa), ma considerando il 
fatto che da quando s1 nasce vediamo i 
colon in quel modo non potremmo mai 
trovarci nulla di strano Se non v1 con
vince il ragionamento. cercate d1 de-

scrivere un colore senza fare riferimen
to ad altri oggetti noti o ad altre tinte. 
Naturalmente lo stesso ragionamento 
vale per i suoni, i sapori. gli odori e ... gli 
stati d'animo (lasciamo perdere que
st'ultimo aspetto se no il ragionamento 
rischia di complicarsi inutilmente). 

Non per fare inut ile filosofia. ma i 
"sensi' esistono solo in quanto percepi
ti da appositi 'sensori' (occhi, naso. 
orecchie, papille gustative, ecc.). Se gli 
esseri vivent i non avessero l'odorato ... 
i fiori non sarebbero profumati. la gente 
s1 laverebbe d1 meno e 11 primo 
deficiente a costruire una fabbrica d1 

A un md1wduo con 1 collegamenr1 dei recertofl del rosso e del verde scamlnar1 tra loro. la ·Rossa di Schumacher potrebbe appante come ne//'1mmagme il destra 
Il p1oblemil è che non Po!Teboe mai rendersi conro d1 avere un diferco v1srvo (vedi resto! 
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Ne'la s111tes1 àdd1t•va ire 1mmag1111 torfT!/Jte dai colon pnmar1 rosso. verde. o'u. •·engono sommare per ouenere l'immagine /male Tenere presence clm qvesra ccn a 
d1 f.!C cos• come Qt1als•as1 altro ma1e1 aie sramoaro e comunque rea11lra1a 111 sinres• sorlfllllMl (ved. 1/lustrai'•one" 'a101 

deodoranti. fallirebbe miseramente co· 
me menta! 

S1 potrebbe anche ipotizzare I esi· 
stenza di nuovi sensori per ulteriori ca· 
pacrtà percettive d1 noi poveri. sprovve· 
du11. esseri v1ven11. Senza es11az1one al· 
cuna avrei chiamato "M1nollo' (fa erta· 
zrone alla ramosa scenetta della Smor· 
fra circa 11 diluvio universale è d'obbligo) 
il biosensore baromernco per capire la 
tendenza al buono o al cattivo tempo. 
mentre sarebbe molto utrle un 'Lubra
no1de' atto a fiutare (Il riferimento all'ol· 
fatto è puramente casuale) 1 buoni. ma 
soprattutto. 1 cattivi affan. Dove pos1-
z1onarlr sul corpo umano sarebbe un 
bel problema. ma certo risolvibile (po
trei 1st1tu1re un concorso a premi . o, 
meglio. una gara d'appalto!) 
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Fiat Lux (benzina e diesel) 
Lasciamo da parte le mie (solite) 1dio

z1e e torniamo ai colon. Comunque h ve
diamo grazie al nostro cervello. possra· 
mo star certi dr una cosa se siamo 1n 
grado dr d1st1nguerh lo dobbiamo alla lu· 
ce. Al buio assoluto. 1nlatt1, non c'è al· 
cuna differenza tra una pallina rossa e 
una verde. ma anche tra un lenzuolo te· 
stè lavato col Dash e un drappo nero 
abbandonato dal pirata dr rurno. 

Ma la luce. 1n definitiva. che cos'è? 
Semplice (s1 fa per dire .. ) è una ra· 

d1az1one d1 natura elettromagnetica al 
pari delle onde radio, degli infrarossi. 
degh ultrav1olett1, dei pencolos1 raggi X 
e dei m1c1d1al1 raggi gamma. Quel che 
cambia è la lunghezza d'onda e. conse-

guentemente. l'energia posseduta A 
frequenze magg1on (lunghezza d'onda 
minore) aumenta l'energia e viceversa, 
se vogliamo questo è uno dei mot1v1 
per cui le onde radio sono assolutamen· 
te innocue (specialmente alle frequenze 
minori) mentre 1 raggi X attraversano 
agevolmente 1 matenah non pesanti (la
sciando spesso 11 segno) e quelh gam
ma sono spng1onat1 dalle reaz1on1 atomi· 
che (Hlfosh1ma docet ) 

Lo spenro v1s1b1le della uce · come 
'vedete' c'è di mezzo la capacità percet
tiva dei nostri occhi è compreso, 
estremi esclusi!, tra l'infrarosso e l'ul· 
travroletto In basso troviamo le tinte 
più calde. rosse, in alto (in frequcnzal 
quelle più fredde blu-v1oleno 

La ll1Ce branca comprende I intero 
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Nella s.nres1 sotuamva. per es'91Jn1e d• n;1rura recno/oglCJI. ai rte colori prim;m Clilno. magenta e g1allo, vie· 
ne agg1unro un quarto colore. 11 nero. per dare magg•or · rona · alle t<n/P srampare 

spettro visibile o. se vogliamo. è la 
somma d1 tutte le frequenze corrispon
denti ai colori dell'iride. Sfruttando la rt· 
frazione ornca è possibile sudd1v1dere 
un raggio d1 luce bianca nelle sue com
ponenti spettrali (utilizzando un prisma 
cristallino) e lo stesso è possibile all'in
verso. prelevando i vari colon generati 
in questo modo e otlenendo nuova
mente un raggio di luce bianca all'uscita 
d1 un secondo prisma disposto s1mme
tncamente al pnmo 

Da evidenziare. a questo punto del 
nostro v1agg10 colorato, che un oggetto 
qualsiasi 1llum1nato da luce bianca nflet
te le componenti cromatiche di que
st'ultima s1m11i al suo colore e assorbe 
più o meno totalmente quelle comple
mentari Tenuto conto. ad esempio. che 
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Il colore complementare del blu è 11 gial
lo, illuminando con una luce bianca una 
pallina gialla. la vedremo d1 questo colo
re "solo' perché l'oggetto prowederà ad 
assorbire p1u o meno tutto 11 blu che fa 
parte dell'illum1naz1one originaria Da 
segnalare. en passant. che se provassi
mo ad illuminare con una luce blu una 
pallina gialla questa ci apparirebbe prati
camente nera e lo stesso accadrebbe 
nel caso opposto (pallina blu con luce 
gialla). 

Questi 'giochetti" erano 11 passatem
po oreferito d1 molti scienziati nei secoli 
scorsi e non staremo certo qui a stu
diarli nuovamente non essendo questo 
un corso scolastico med10-1nfer1ore. E' 
importante. però. non dimenticare que
sti concetti base. che tanto c1 saranno 

~-· 

utili per meglio comprendere gli aspetti 
base della colonmetria. Ma andiamo 
avanti. 

Ci vuole occhio! 
Siamo partiti dall'occhio o. meglio. 

dal nostro apparato visivo e siamo fmit1 
per descrivere, molto approssimativa
mente, la luce. E' ow10 che senza luce 
l'occhio non avrebbe alcuna ragion d'es
sere ma è pressoché casuale (chiedete 
eventuali ch1anment1 al riguardo al Buon 
Diol il fatto che siamo sensibili solo alle 
radiazioni comprese tra la luce rossa e 
quella violetta 

L'occhio è. praticamente. una teleca
mera a colori molto compatta. autofo
cus e con diaframma automatico L'o
biettivo è formato dalla cornea e dal cri
stallino. la sua capacità di messa a fuo
co è dovuta al potere d1ounco variabile 
di quest'ultimo: gonf1andos1 o stringen
dosi permette la messa a fuoco corretta 
di oggetti v1cm1 e lontani. Glt anziani 
hanno difficoltà a vedere nitidi gli ogget
ti vicini proprio perché 11 loro cristallino 
ha perso elasticità e non raggiunge 11 
potere dionrico sufficiente per la messa 
a fuoco a distanza raw1cmata· un paio d1 
occhiali e ... ti passa la paura. 

l'immagine davanti a noi viene 
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proiettata, grazie all'ob1ett1vo-cnstalhno. 
capovolta sulla retina (pos1z1onata sul 
tondo dell'occh10)" questa è nvestita d1 
coni e bastoncelli. elementi fotorecetto
ri Dall'occhio parte poi 11 nervo ottico 
che collega 11 tutto al cervello (regia del
la gran parte delle att1v1tà f1s1ologichel. 

I coni sono sensibili a1 colori ed entra
no m funzione 1n presenza d1 luminosnà 
medio-alta. 1 bastoncelli sono responsa
b1h della v1s1one 1n condizione d1 scarsa 
visibilità e lavorano praticamente in 
bianco e nero. Una piccola zona centra
le della reuna. la fovea, è carattenzzata 
da massima concentrazione d1 coni e 
assenza pressoché totale d1 bastoncellr 
è la porzione del nostro campo visivo 
che offre la maggior 'risoluzione' 1n luce 
ambiente ma è praticamente cieca in 
condizioni d1 bassa v1s1b1htà (avete mar 
notato la notte che alcune stelle di mi
nor intensità sono v1s1b1h solo se non le 
fissiamo?) 

Da studi effettuati sin dallo scorso 
secolo dal medico inglese Thomas 
Young. fu 1pot1zzato che esistessero tre 
d1vers1 tipi d1 coni. sens1b1l1 ad altrenant1 
colori, non a caso defin1t1 primari. Abbia
mo coni sens1b1l1 al verde (p1stacch10). 
coni sensibili al rosso (amarena!. coni 
sens1b1h al blu (hanno inventato perfino 
il gusto 'puffo', secondo me l'hanno fat
to solo per simmetria cromat1ca1. La lu
ce bianca (panna), omnicomprensiva co
me detto d1 tutti 1 color dell'iride (fa in
grassare come tutti 1 gusti gelato messi 
1ns1emel. st1molera 1n egual misura 
tutt'e tre 1 fotorecettori, una lu-
ce gialla quelli del verde e del 
rosso, mentre una luce blu si 
hmrtera a s11molare solo quelli 
sensibili a tale colore primario 

Sempre 1n maniera piutto
sto empirica. fu mostrato co
me fosse possibile generare la 
maggior parte dei colori pre
senti in natura come somma 
dei tre colon pnman e per far 
questo fu messa a punto una 
speciale macchina colorimetri
ca basata su tre fasci lum1nos1 
monocromat1c1 rosso verde. 
blu che sovrapponevano le lo
ro emissioni su un unico 
schermo Accanto a quest'ulti
mo veniva proiettato il generi
co colore da simulare e ai par
tec1pant1 all esperimento veni
va chiesto d1 trovare la terna d1 
colon p1 iman, regolando singo
larmente le intensità, che ri
produceva la medesima tinta. I 
daltonici fornirono risultati allu
cinanti ('Per favore, se ne va
da'' scherzo ovviamente. la 
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stessa macchina fu utilizzata proprio per 
studiare questo disturbo visivo), mentre 
gli individui 'normali' fornirono risultati, 
nella maggioranza dei casi. piuttosto 
coerenti Per alcune tinte fu accertata 
1'1mposs1b1htà d1 trovare la terna giusta, 
difficoltà che veniva meno aggiungendo 
successivamente un colore primario alla 
unta da ricercare E fu 1potiz1ato che la 
risposta dei nostri fotoreceuon per alcu
ne frequenze dello spettro avesse un 
andamento negativo. Insomma. un bel 
pasticcio .. . ma eravamo agli 1n1zi della 
colonmetna moderna Pensate che allo 
stato attuale. 11 diagramma d1 cromat1-
c1ta della CIE (Comm1ss1on lnternat1ona
le de l 'Eclairage) universalmente ncono
sc1uto come standard - per 11 quale v1 
stresserò nei pross1m1 mesi - è basato 
su tre 'primari' 1mmagman !non v1s1bilil. 
freddamente battezzati X. Y e Z M1sce
landoh opportunamente, come 1 classici 
RGB (s1 veda oltre). e finalmente possi
bile restituire TUTII i colori visibili (e, in
cidentalmente. infiniti colori non visibili) 
e non solo un ristretto sottoinsieme. 

Sintesi cromatica 
Quando em1ssion1 di luce colorata 

vengono sovrapposte per generare nuo
ve tinte s1 parla di sintesi cromatica ad
ditiva Il bianco. tanto per citare Il solito 
esempio, vien fuon dalla sovrappos1z10-
ne d1 una luce blu, una luce rossa e una 
luce verde. Ma non è, naturalmente. l'u-

nico sistema per generare 1 colon. Un 
secondo metodo. usato in particolar 
modo 1n upografia e più in generale nel
le arti grafiche (pittura compresa !l è 
detto s1ntes1 sottrattiva e riproduce le 
unte sottraendo al bianco 1 colon primari 
prima elencati. Per generare 11 giallo -
come già anticipato - sottrarremo alla lu
ce bianca il blu, sottraendo 11 rosso ot
terremo l'azzurro ciano, mentre facendo 
lo stesso col verde avremo rosso ma
genta. Questo, come 1 van rosso-porpo
ra, non è un colore spettrale. per quan
to giocheremo col nostro prisma. non 
nusciremo mai ad estrarlo! Lo possia
mo pero ottenere dalla somma del ros
so e del blu (fii1uuu! ! !) 

E come funziona un filtro sottrattore' 
Semplice è realizzato con un materiale 
semitrasparente del colore complemen
tare a quello da filtrare Un filtro giallo 
spazza via Il blu. un filtro magenta fa 
fuori il verde, un filtro azzurro ciano ce 
l 'ha a morte col rosso (ogni riferimento 
agli azzurri d1 Forza Italia, contrapposti ai 
rossi d1 R1fondaz1one e del PDS. e pura 
mente casuale. Forsel). 

Disponendo dunque d1 filtri colorati 
giallo, magenta, ciano, (o meglio di tre 
sene d1 f1ltn di tali colon nelle vane in
tensità). possiamo d1vert1rc1 a ·creare· 
quals1as1 colore sovrapponendo filtri di 
diversa tinta e intensità ad una fonte lu
minosa bianca 

Sul medesimo pnnc1p10. s1ntes1 sot
trattiva (detta anche CMY. da Cyan. Ma
genta, Yellow), s1 basa la pittura, la 

stampa tipografica e, a ben 
vedere, anche quella fotografi
ca Sovrapponendo su un fon
do bianco p1gmen11 colorati 
che assorbono (sottraggono) 
determinate bande cromati-

o 
che è possibile la stampa a 
colon. La modulazione dell 'in
tensità s1 ottiene col noto 
meccanismo della retinatura, 
con la quale le unte più tenui 
sono realizzate dall accosta
mento rado di puntini d1 p1cco
hss1ma dimensione mentre 
quelle p1u fom vedono 1ngran
d1re 1 punti d1 stampa fino a 
toccarsi nel caso della coper
tura piena (colori al 100%) 
Poi. per ragioni p1u d1 natura 
tecnologica che f1s1ca, a1 tre 
colon CMY ne viene aggiunto 
un quarto, il nero (e diventa 
CMYK). 1n quanto con gh in
chiostri e le tecnologie attual
mente disponibili proprio que
st'ultimo non-colore ha note
voli problemi d1 resa. Cari cia-
no. magenta e giallo. visto che 
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Dl.ie ·microforograf1e f/'111grancl:menro il di ClfCò 25,1 dt un ·branco RGB. fo-
1ogfiffaro sul 1Vcolor Sonv d• casa. e un pr1mJSsimo ptano dt una "formosa· ar· 
111ce 11atiana. da 11na minuscola sramoa 11pograf1ca Indovinare d1 cht si rrarra 

non siete capaci dr generare un nero 
degno di questo nome. lo stampiamo a 
parte e non ne parliamo più. Nacque co
si la quadricromia ... 

Triadi e fosfori 
I monitor a colon sono. invece. d1spo

sitiv1 che utilizzano la sintesi additiva 
(RGB. acronimo dr Red. Green. Blu, ros
so. verde. blu) per generare le varie tinte 
v1suahzzab1h. Dal più sofisticato monitor 
ad alta risoluzione per arti grafiche al più 
scadente TVcolor domestico di madre 
ignota. se prendiamo una lente d'ingran
dimento (ben potente nel primo caso. 
probabilmente superflua nel secondo) 
potremo notare che una schermata 
completamente bianca 1n realtà è forma
ta dal susseguirsi dr microscopiche triadi 
d1 puntini colorati RGB. detti fosfori. 

Un'altra cosa che probabilmente 
avrete notato. almeno in passato. era la 
moda di alcune reti televisive {compre
sa mamma RAI) di trasmenere durante 
le ore mattuune o la notte 11 cosiddetto 
monoscopio o più semplicemente le ot
to bande colorate verticali durante le 
prove tecniche dr trasmissione. Otto co
lon, dal nero al bianco. con in mezzo il 
rosso, Il verde, il blu. il ciano, 11 magenta 
e 11 giallo che comspondevann esatta· 
mente alle ono possibili ecc1taz1on1 del
le triadi alla massima intensità. Il nero, 
come facilmente intuibile, corrisponde 
a1 'cannonr· spenu: nessun fosforo vie
ne stimolato e il colore risultante è quel
lo dello schermo spento. Da questo la 
lotta, alcunr anni fa. a chi ce l'aveva piu 
nero: uscirono 1 TVcolor 'UltraBlack', 
"M1croBlack'. 'Black-Black' 'Torna a ca
sa Less1e', ma nessuno capiva perché 
fosse cosi importante questo non-colo-
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re. Magari la gente pensava ad esigen
ze estetiche: nero è bello 1 

All'estremo opposto .. della prova 
tecnica d1 trasmissione, trovavamo il 
bianco: come detto tale tinta è realizza
ta accendendo contemporaneamente 
tutte le tr1ad1, alla massima intensità. In 
mezzo le rimanenti sei possibili combi
nazioni d1 uno o due fosfori eccitati. I 
colori primari, banalmente. venivano 
fuori stimolando soltanto 1 fosfori corri
spondenti (rosso per il rosso. verde per 
il verde, blu per il blu ... sono stato abba
stanza chiaro?). Le rimanenti tre bande. 
giallo. ciano. magenta, s1 ottengono sti· 
molando a due a due I tre fosfori dispo
ni b1h: rosso+verde dà il giallo. ver
de+blu dà il ciano. blu+rosso dà il ma
genta. 

Glt otto colon fondamentali si otten
gono, su un monitor RGB. proprio in 
questo modo, tutte le infintte tinte inter
medie vengon fuori regolando opportu
namente lo stimolo dei singoli fosfori. 
Banalmente un grigio 50% è ottenuto 
stimolando in tale percentuale tutti i fo
sfori. un acceso arancio è formato !ad 
esempio) dal 100% d1 rosso e dal 50% 
di verde e se a questa tinta aggiungia
mo un 75% di blu. abbiamo probabil
mente fatto fuon la pantera rosa. 

Difficoltà di stampa 
La causa principale per cui sicura

mente v1 arrabbiate ogni volta che pro
vate a stampare a colon una vostra foto 
dignale ns1ede soprattutto nel fatto che 
lo spazio cromatico CMYK (quello della 
quadricromia) è diverso dallo spazio cro
matico RGB Moltissimi colori visual1z
zab1l1 sul vostro monitor non sono pro
prio fisicamente stampabili, quindi ogni 

imprecazione è assolutamente fuon luo
go. Se può aver senso registrare e trat
tare le 1mmagin1 1n formato RGB (me
glio sarebbe uttlizzare un formato dev1-
ce-independent come il CIE-lab). sappia
te che prima di mandarle in stampa è 
assolutamente necessario trasformarle 
in CMYK per verificare quali tinte state 
per perdere. Potremmo decidere. ad 
esempio. d1 effettuare ulteriori ritocchi 
cromatici prima dell'uscita su carta. Un 
d1spos1t1vo RGB. qual è 11 vostro moni
tor, è rn grado d1 simulare con una buo
na approssimazione 11 risultato su carta 
a cond1Z1one che 11 software util izzato 
sia capace di effettuare la trasformazio
ne nella maniera più opportuna. Torne
remo naturalmente sull'argomento 1n 
una delle prossime puntate. intanto non 
disperate ... 

Ci fermiamo qui 
Devo confessarvi una cosa. Quando 

ho iniziato a scrivere questa prima pun
tata d1 'Colore. COLORE 1 ! !'. speravo 
d1 nuscire a parlarvi un po' anche dei 
principali s1stem1 di codifica cromatica 
oltre i canonici RGB, CMY, CMYK Sarà, 
probabilmente. l'argomento della punta
ta successiva, in onda sul numero di 
marzo d1 MCm1crocomputer. Intanto 11-
flenete su quanto avete letto questo 
mesa e pazientate ancora un po' V1 ga
rantiamo. già dal prossimo numero, un 
bagno nell'acqua più colorata che c'è. 

Non perdetevi, nelle pagine successi
ve. la prima prova su strada dì un paio 
d1 prodotti appositamente reahzzatt nel-
1 'assoluto rispetto cromauco. Ce n'è 
proprio bisogno . 

251 



di Andrea de Prisco 

BARCO PERSONAL CALIBRATOR 

Sul numero di ottobre di MCm1cro
computer è apparsa la prova del Color
tron, un piccolo ·spetuofotomecro· uti
lizzato per misurare i colon stampati. 
le superf1c1 o 1 tessuti rn tinta. e per la 
calibrazione dei monitor sulle macchi· 
ne che supportano un sistema di tra· 
sporto del colore. CMS (Color Mana· 
gement SystemJ, upo il ColorSync 2 
dei Mac1ntosh. C1 nallacciamo a quel· 
l'anicolo, e a quello che · spero! · ab· 
biate appena letto nella pagine prece
denti. per continuare 11 discorso sul 
rrattamenro del colore lasciato m so· 
speso. 

Com 'è ovvio, nella carena fotod1gi
tale. il monitor ha una funzione fonda· 
mentale. se des1deflamo valutare a v1· 
deo l'effetro cromatico della nostra 
immagine. se intendiamo operare su 
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questa regolaz1on1 di colore, se non 
vogliamo sublfe brutte sorprese una 
volta m stampa e assolutamenre ne
cessario che il dispositivo d1 visualizza
zione sia 11 più fedele possibile. 

Ma fedele a che cosa? Certamente 
all'oflginale dal quale siamo partrti 
fsempreché il dispositivo u11ifzzato per 
la d1g1ta/Jzzaz1one non abbia combinato 
qualche altro pasticcio) ma anche alla 
fruizione finale dell'immagine che, 
molto probabilmente, non f/marrà ab· 
bandonaca rn d1gllale, v1ca natural du
rante. nei meandri del nostro hard disk 
o d1 qualsiasi altro mezzo d1 memonz· 
zazione. Potremmo. ad esempio. 
scamparla a sublimazione su una pen· 
fenca di questo tipo. apprezzarne le 
qual1cà con una 'geuo d'inch1os1ro· di 
buon livello (come l'ottima EPSON 

Barco Persona! 
Calibrator 

Produttore: 
BarcoSrt 
Vlél Monferrato 7 
20094 Corsico IMI) 
Te! 02/48002805 

Distributore: 
Modo Sri 
Via Masaccoo 17 
42100 Reggio Em1ha 
Tel 0522/504111 

Prezzo al pubbfico (IVA esclusa! 
Barco Persona! Cal1bra1or • 21 pollici • 
ris max 1600><1200 • p1tch O 28 mm -
mul11sync 48/150 Hz· 30/85 kHz Lit 7 500000 

Styh1s Pro XL+ provata lo scorso me
se). utilizzarla in ambito tipografico o. 
semplicemente, rest1tulfla nuovamen· 
te su pellicola per una frwz1one p1u tra
d1z1onale della stessa (stampa ch1m1ca 
o proiezione nel caso delle d1aposit1ve) 

Barco. nota in tempi recenti soprat
cuuo per 1 suoi owm1 videopro1eccon. 
lavora 111 realtà nel campo dei monitor 
dr alta qualità da svariati decenni ed è 
particolarmente presenze soprattutto 
negli ambienti video professionalt. 

Fondata in Belgio nel 1934, Barco 
Group opera in cutco 11 mondo attraver
so numerosissime filiali (compreso in 
Italia) e dispone d1 laboraton d1 ncerca 
e industne. oltre che in terra belga. an
che m Germania, m Svizzera, in lngh1l-
1erra e negli Sta11 Uniti Selle le aree di 
interesse principale: v1deopro1ez1one. 
display, comunicazione, progettazione 
e produzione grafica, auromaz1one. m1-
croefettromca. componenti spec1al1. 

Stabile è bello! 
Barco. in campo informatico, già da 

una quindicina d'anni ha risolto uno dei 
problemi maggiori nguardant1 la visualiz
zazione delle 1mmag1ni da computer· la 
stabilità. Ovvero immagini fedeli, bnllan· 
t1, bilanciate. cromaticamente perfette 
non solo quando 11 monitor è nuovo ma 
anche dopo un utilizzo continuo Si sa. 
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1nfatt1, che 1 fosfori dei cinescopi a lun· 
go andare perdono brillantezza e ogni 
possibile taratura effettuata prioritaria
mente 1n fabbrica va inesorabilmente a 
farsi benedire dopo un utilizzo prolunga
to del dispos1t1vo. Per compensare l'1n
vecch1amento dei fosfori. Barco non 
agisce sulla scheda video del computer 
rimappando diversamente 1 tre canali 
croma11c1 (in questo modo l1m1tando il 
numero totale d1 sfumature v1suatizzabi· 
li) ma regolando automaticamente gli 
amplificatori analogici interni al momtor. 
·pompando' maggiormente 11 colore o i 
colori priman corrispondenti ai fosfori 
'1ndebohti' 

Anche il 'banale· controllo d1 lum1no
sttà e contrasto. 1n casa Barco. ha una 
valenza tutt'altro che secondaria. Nei di
spos1t1v1 trad1Z1onafl. le due regolaz1om 
non sono mai indipendenti l'una dall'al
tra. se dopo aver aggiustato una delle 
due grandezze modifichiamo anche la 
seconda è assai probabile dover regola
re nuovamente la prima divenuta non 
più soddisfacente. Nei monitor Barco 
questo non accade: regolando la lumi
nosità si innalza o s1 abbassa solo il pun· 
to d1 nero (tant'è che tale controllo è 
detto Background Level), mentre agen
do sul contrasto (denominato Picture) 
non viene assolutamente toccato 11 nero 

11111 i Uli ti 
1111 11 11 ttltlllll llHll'll " ' " 
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ma vengono rimappati analogicamente 
solo tutti gli altn livelli aumentando d1 
fatto l' intensità emissiva. 

Oltre a questo. 1 monitor Barco offro
no una marcia in più data dal controllo 
dinamico del nero. Un apposito circuito, 
denominato AKB !Automatic Kinescope 
Biasing), misura la corrente residua che 
circola nel cinescopio dopo aver messo 
praticamente 1n 'cono'. tra un quadro e 
il successivo, gli ingressi degli amplif1· 
caton RGB. Il valore rilevato è utilizzato 
dal circuito per tarare dinamicamente gli 
ampl1f1catori, 1n modo da mantenere il 
nero ... veramente tale. 

C ... come Calibrator 
Attualmente la gamma dei monitor 

per applicazioni fotodigitali e d1 pre
stampa si basa essenzialmente su due 
famiglie: Reterence Cal1brator e Perso· 
nal Cal1brator, ent rambe discendenti 
del 'mitico' Calibrator realizzato da 
Barco una dozzina di anni or sono. 

I monitor della famiglia Reference 
Calibrator rappresentano, senza ombra 
di dubbio, il reale stato dell'arte nella 
v1suallzzaz1one tramite tubo catodico. 
Ogni dispositivo ' ri lasciato' dalla fab
brica viene tarato singolarmente utiliz-

Tra1tandos1 dJ un moni
ror dtJ 21 pol/1c1. 1e d1-
mens1om esterne del 
Persona/ Ca/lbracor non 
seno cerco comenure 
In b8sso 1 comandi, d1-
sponib1/I sul frontale. pe1 
accedere alle varie rego
laziom (vedi ces1ol 

• I 

I 

zando un sof1st1cat1ss1mo rad1ospet
trototometro e le caratteristiche speci
fiche dell'esemplare sono memorizza
te all'interno del 'computer colore' in
corporato 1n ogni monitor Questo do
vrà poi gestire il corretto iunz1onamen
to dell'apparecchio, garantendone la 
stab1l1tà cromauca nel tempo Ogni 
Reference Calibrator, inoltre, dispone 
d1 un proprio sensore d1 cal1braz1one. 
dal componamento noto. col quale il 
'computer colore' è in grado d1 mon i
torare 11 grado d1 invecchiamento dei 
fosfon e d1 provvedere alla generazio
ne del profilo d1 calibrazione specifico 
dell'esemplare installato tenendo con
to anche delle caratteristiche reah del· 
la scheda grafica utilizzata Grazie a1 
numerosi dispos1t1v1 d1g1tali ed analogi
ci di cui è 'circondato' ogni Reference 
Calibrator. è garantita la corrisponden
za cromatica tra la v1suahzzaz1one a vi
deo e qualsiasi altro uulizzo delle 1m
magin1 d1 cui sia noto 11 profilo cromati 
co corrispondente Senza mezzi termf
n1, senza brutte sorprese, che se do· 
vessero manifestarsi non dipendereb
bero di certo da una visualizzazione in

corretta. 
Il Persona! Cahbrator. d1 cui v1 parlia

mo brevemente in queste pagine. è 
una versione più economica del mo
dello 'Reference·. ma offre comunque 
numerose caratteristiche interessanti 
tal i da distaccarlo comunque sens1b1l
mente dai monitor a colon trad1Z1onah 

Anche Il Persona! Calibrator è dota
to di circuito AKB (per il controllo dina
mico del nero). incorpora un 'compu
ter colore· semplificato rispetto a quel
lo del modello superiore ma ut1ltzzato 
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Il cc/legamooro momror-ccmpvcer e a doppio "filo" Un cavo pe1 11 segnale vt
deo, uno per la porca seriale del ·compu1e1 colore" 

parimenti per monnorare il co rretto 
funzionamento del dispositivo. non of· 
fre a corredo alcun sensore fosfori inte
grato ma il suo software di gestione è 
già abilitato al pi lotaggio d1 due d1spos1-
tiv1 esterni d1 calibrazione: 11 già citato 
Colortron Il o il più performante (sebbe
ne adatto solo alla lettura d1 tinte emis
sive) X-Rite DTP92. 

Barco Personal 
Calibrator 

Essendo un monitor dell'ultima gene
razione. è dotato d1 numerose caratteri
stiche innovative, alcune dettate da esi
genze tecnologiche, altre dovute a det
tami legislativi. La progettazione elettro-

Macbeth Sol•Source 
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Anche 111 tome di illvmmazione 1111l1ZZ11U1 per 
osservare i colo" ha un'importanza cruciale 
In qves10 rtqvadro v1 p1esenriamo vna delle 
sol11z10nt pui economiche per s1mula1e la luce 
d1uma: una lampada da tavolo s luce alogena 
dota1a d1 f1lrro Macbe1h da 5.000 o 6.500 gra
di Kelvm Nel/6 due foro a la10 la stessa fo1rr 
grafia tllum1na1a coi flash da studio (5. 700° KJ 
e dalla lampada a luce solare Resa 1ipograf1-
ca permet1endo /come sempre), le differenze 
cromatiche era le due immagini esistono e 
non sono affa110 1rascurabilJ/ 
E' d1Stnbur1a dalla Noselab di Nova Milanese, 
rei. 0362140413. 

-

nica e meccanica off re un'emissione d1 
campi elettromagnet1c1 sensibilmente 
ridotta in conformità alle numerose nor
me europee e statunitensi che regolano 
la materia. E' conforme, inoltre, alle nor
me VESA DPMS (Video Elec tronrcs 
Standard Association - Display Power 
Management System) per quel che rr
guarda la gestione dell'assorbimento 
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energetico. Entra automaticamente in 
standby dopo pochi minuti di inattività 
e, trascorso un ulteriore intervallo di 
tempo in tale stato. il monitor passa pri
ma in modalità Suspend e successiva
mente in PowerOff. in quest'ultimo ca
so con un consumo complessivo di ap
pena 8 W . Non appena si riutilizza il 
computer, il monitor si riattiva automati
camente e 11 tempo necessario al risve
glio dipende dallo stato 1n cui era transi
tato. in tutti i casi s1 traua, realmente, di 
pochi secondi d'attesa. La modalità di 
risparmio energetico può, naturalmen
te. essere disabilitata: in più, 11 meccani
smo dell'orbitazione (attivabile o disatti
vabile anch'esso) preseNerà la bruciatu
ra dei fosfori causata dalla persistenza 
di immagini statiche. muovendo in con
tinuazione e impercettibilmente i pixel 
dell'immagine visualizzata. 

Auivando il controllo della luce am
bientale (ALC. Amb1ent Light Controll. 
un sensore situato frontalmente misu
ra la luminosità esterna e regola auto
ma11camente 11 contrasto. pur essendo 
un dispositivo piuttosto sofisticato (è 
data la possibilità all 'utente d1 regolare 
11 range di intervento sul contrasto) non 
deve essere attivato per applicazioni 
fotod1g1tali 1n cui è necessario lavorare 
sempre in cond1z1on1 d1 semioscurità. 
Può essere comodo in OTP o in tutte 
quelle apphcaz1oni in cui non è critica la 
percezione cromatica dell'immagine v1-
suahzzata ma s1 vuol solo lavorare nelle 
migliori condizioni indipendentemente 
dall'illuminazione ambientale. 

Accanto al sensore ALC troviamo 
nove pulsanti gommati e due LEO. Da 
destra: accensione/spegnimento. sma
gnetizzazione (degaussl. luminosità. 
contrasto. due tasti + e - per le regola-
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Agendo sui comandi 
fronral1 possiamo ac
cedere ai menu d1 
con f1guraz1one del 
momcor Le regolaz1rr 
n1 sono rutte prot11tce 
da password l1d é cosi 
possibile evirare che 
persone non autorizza· 
ce cambmo. a nostra 
msaputa, le "carte m 
tavola" 
Fida1si é bene. non ft
dars1 e megl1of 

zioni e per scorrere le voci dei menu a 
video, più tre pulsanti per selezionare 
le voci e per entrare o usclfe dai menu. 

Sul retro troviamo l'interruttore d1 
rete vero e proprio (quello frontale 
commuta tra accensione e stato 
PowerOft), cinque connettori BNC per 
l 'ingresso video (Rosso. Verde, Blu. 
Sincronismo orizzontale e verucale) un 
piccolo deviatore e una porta seriale 
089. Il deviatore si utilizza per il colle
gamento 1n cascata di più monitor 
mentre la porta senale si collega al 
computer e per l'interfacciamento col 
'computer colore'. 

Principali funzioni 
Premendo il pulsante all'estremità 

sinistra s1 accede al menu principale. 
C1 vengono proposte cinque scelte: lin-

DIGITAL • 
n~@JO~J(GJ 

gua, stato, configurazione, regolazioni, 
informazioni. Le voci configurazione e 
regolazioni sono, giustamente, protet
te da password: il monitor è un dispo
sitivo importantissimo. se il primo 'pin
co pallino' che si siede al nostro com
puter cambia le carte in tavola senza 
avvenirci addio fedeltà e corrisponden
za cromatica ... 

Le lingue impostabili sono l'inglese. 
11 francese, 11 tedesco, l'olandese e (la
st but not least) l'i taliano: complimenti! 

Tramite il menu di stato possiamo 
leggere alcune informazioni relative al
le regolazioni correnu. frequenza verti
cale, frequenza orizzontale, stato del-
1' ALC, dell'orb1taz1one, della smagne
tizzazione automatica. delle funziona
lità di nsparm10 energetico, della tem
peratura colore e del livello del bianco. 
Per regolare 1 parametri si utilizza il 
menu configurazioni. protetto da pass-
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Arua"erso il Ci1hbraror Talk L!le possklmo accedere da' computer a tulle le regolazioni del moniror !anche quel'e ptù toste ) nonche effetruare 1a cal1brazrone cro
m,;i:rc<J tram11e un d1spos•l•llO esremo come 1/ Colortron Il o l'X-R1te DTP92 Il profilo cromar1co cosi generato pu~ essere sa/varo m formato CotorSync 2 per uM 
r:erfeua m1egra11one nel s1s1ema di trasporto del colore rra • var• d1spos1t1V1 ut1/izza11 

word al monnor può essere abbinato 
un 1nd1nzzo d1 riconoscimento median
te un valore compreso tra 1 e 9, ne
cessario quando si utilizzano più appa
recchi collegali 1n cascata allo stesso 
computer 

Il menu più ricco è certamente quel
lo delle regolazioni (anche per questo è 
necessario inserire la password). ulte
riormente suddiviso in a1m quattro sot
tomen u· Colore. Geometria. Un1for
mita, ALC. Il primo (Colore) è riservato 
all'assistenza tecnica, nguardando la 
cal1braz1one cromatica dei tre colon pn
marr meglto non scherzare con questo 
tipo d1 regolaz1on1 se non volete trovar
vi con un bel monitor g1allo-fucs1a 
·Geometna· permette di regolare d1-
mens1one e posmone orizzontale e 
verticale dell'immagine. la sua rotaz10-
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ne, l'ortogonalità. la ltnearità, l'arroton
damento degli angoli, l'efietto botte ed 
altri parametri d1 questo upo 

Tramite 11 sottomenu 'Uniformità' 
possiamo eliminare l'effetto moire (di
sturbo causato dall'interferenza tra la 
maschera del tubo catodico e l'imma
gine visualizzata). regolare la messa a 
fuoco, l'uniformità verticale e assiale 
nel caso 1n cui siano v1s1bil1 chiazze co
lorate sullo schermo (al cemro o agli 
angol1J. 

Calibrator Talk Lite 
Come già anticipato 11 collegamento 

computer-monitor avviene attraverso 
due distinti cavi uno per 11 segnale vi
deo, 11 secondo per pilotare 11 ·computer 

colore' interno al Persona! Calibrator 
Il so ftware d1 gestione, Calibrator 

Talk Lite, è forn110 su dischetto e deve 
essere installato sul computer utilizza
to. Tramite questo potremo effettuare 
la maggior parte delle regolazioni effet
tuabili (scomodamente) tramite 1 pul
santini sul monitor, ma. soprattutto. po
tremo effettuare la calibrazione croma
tica del dispositivo attraverso un senso
re esterno come il Colortron Il o l'X-R1-
te DTP92. Effettuata la cal1braz1one (è 
sufficiente appoggiare Il sensore al 
centro dello schermo e cliccare sull'o
monimo pulsante) potremo esportare 11 
profilo ColorSync 2 specifico del nostro 
monitor. E vivere fel1c1 e contenti.. al 
riparo da brutte sorprese! 
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~~ER 
coordinamento di Massimo Truscelli 

CONSIGLI E PROVE 
PER IL MULTIMEDIA SUL WEB 
In questo numero di Computer & Video potrete trovare una serie di 

informazioni ed esemplificazioni pratiche per migliorare l'utilizzo dei 

codec per la sintesi audio (ToolVox oppure TrueSpeech?), per passare 

poi alla "trasmutazione" dei vostri "lenti" file AVI nel nuovo formato ASF 

del protocollo NetShow di Microsoft e generare infine delle bellissime 

GIF animate ed un sito Web multimediale! 

( di Bruno Rosati ) 

Gli argomenti, gh elementi, che pren
deremo in esame sono tanti e tutti mol
to 1nteressanu 

- ToolVox Gold; lo streaming codec 
ad alta compressione della Voxware 
l:vox@voxware.com)I la prova pratica 
l'affideremo alla realizzazione e verifica 
d1 acquis1z1on1 e conversioni in vox-file 
d1 sintesi acqu1s1te via microfono. 

- TrueSpeech; grazie ad alcune sem
plici mod fiche portate a1 parametri ed 
alla banda passante delle s1ntes1 origina
li tper mezzo dello shareware Goldwave 
2.11) proviamo ad individuare un meto
do d1 lavoro attraverso il quale sia possi
bi le ottenere una resa m1gl1ore dallo 
stream1 ng-codec. 

- Microsoft NetShow; come tradurre 
file aud1ov1s1v1 (avi. mov. wav) nell'Act1-
vemovie Streaming Format Lasf) della 
piattaforma Microsoft e mandarh più 
fluidamente sulla rete. Compresa nel di
scorso un'introduzione alle potenz1al1tà 
applicative del formato .asf applicato al
l'1llustrated-aud10. owero l 'uso degli sh
deshow eventualmente realizzabili per 
mezzo dell'ASF-ed1tor del NetShow. 

- GIF animate . VideoCrafl. Il più 
bell'appl1cativo per fare animazione e 
DVEI 

258 

-Persona! med1aLAB· questo é un 
nuovo punto d1 contatto con g11 utenti 
(nonché assidui visitatori del sito dì C&V 
On The Web ... ) nel quale cercheremo d1 
esemplificare le soluzioni che, d1 volta 
in volta, c1 verranno chieste. Siano que
ste particolarmente dedicate alla gestio
ne d1 una Web Page che nella più gene
rale gestione multimediale delle proprie 
creazioni In questa occasione abbiamo 
il piacere di rendere un'esemphfJcaz10-
ne di Teatro Chat multimediale agli arn1-
c1 dell'omonima conferenza di MC-link 
ed 1n particolare alla responsabile dello 
stesso teatro 1n linea, la poliedrica Rtta 
Grassi. 

Primo piano su 
ToolVox Gold 

Il ToolVox Gold. da noi richiesto alla 
Voxware e rapidamente fornitoci per 
questa prova. è un ulteriore passo in 
avanti che la stessa software-house ha 
conseguito nella messa a punto del pro
tocollo di compressione Metavo1ce. 
Con un'occupazione d1 memoria legger
mente superiore alla versione ' lire·, 11 

TrueSpeech Gold migliora l' intelhg1bil11à 
delle sintesi a banda ristret1a (meno di 1 
KByte per secondo!) e s1 propone come 
un'alternativa interessantissima all'uso 
d1 sintesi 1n playback sul Web. ToolVox 
Gold non punta certamente al massimo 
della qualità. bensì all'occupazione mini
ma dei prez1osiss1m1 byte a disposizione 
dei nostn s1t1 personali A dimostrazione 
di ciò. nella pagina dedicata al med1a
LAB in quesuone (nntracc1ab1te su C&V
web n. 2) è inserita un'esemphflcaz1one 
pratica delle dou sonore del ToolVox 
Gold. La s1ntes1 realizzata. att1vab1le clic
cando sul volto stilizzato (simbolo della 
Voxwarel che appare subito sotto la ta
bella del titolo. si riferisce alla lettura 
fatta al microfono dell 'introduzione sui 
contenuti dei medìaLAB che appare al
I 'in1zìo di questo stesso articolo Nel 
particolare s1 tratta d1 una sintesi della 
durata d1 un minuto e 48 secondi che. 
una volta converuta dal ToolVox Gold 
Encoder, risulta essere contenuta in ap
pena 41 KBytel 

Proprio realizzando s1ntes1 come que
sta ci si rende conto delle qualttà del 
ToolVox Gold che. pur non eccellendo 
come traduttore sonoro d1 qualità. difat
ti lo é per quantità, spicca nelle codif1-
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che fatte ex novo ed in particolare per 
Quelle provenienti da microfono. Impo
nendo dei parametri prefissati (16 bit 
per 8 kHz di sampling) e quindi proce
dendo ad una rapida conversione. effet
tuabile sempre sul pannello del ToolVox 
Gold Encoder, il codec ci restituisce 
delle sintesi qualitativamente sufficien
ti . Sicuramente più intellig1b1l1 di quelle 
ottenute per riconversione da materiale 
.wav ad alta qualità (es. 16 bit per 22.05 
kHz). 

L'uso del ToolVox. in versione 'lite' è 
completamente gra tuito e libero da 
ogni controllo via-seNer. Il codec. com
pleto d1 encoder e player. può essere 
scaricato dal sito della Voxware corri 
spondente all'URL http://www.voxwa
re com. 

Come usare al meglio 
il TrueSpeech 

Se ToolVox nasce con l'intento di 
comprimere nel minor spazio possibile 
le sintesi vocali, e quindi essere partico
larmente dedicato alla codifica di lunghi 
monologhi o dialoghi sul Web. il True
Speech oggettivamente spicca per 
maggiore qualità. Una qualità che. pa
gata con una maggiore occupazione d1 
spazio rispetto alle sintesi operate da 
ToolVox. ci rende comunque sintesi 
molto prossime all 'originale .wav di 
qualità. Tale qualità può essere ulterior
mente aumentata cercando d1 eliminare 
le "cadute di frequenze• 1n riferimento a 
determinati fonemi (in particolare dov'è 
presente la lettera 'esse') . Il metodo 
per superare anche questo limite c'è ed 
è abbastanza semplice. 

Personalmente tutte le sintesi di cui 
dispongo e che andrà gradualmente ad 
inserire sul Web per mezzo del True
Speech. prima di farle convenire nel 
wav ad estensione TS, le tratterà con 
un'operazione preliminare di filtraggio. 
Un'operazione che può essere svolta in 
maniera precisa e pulita attraverso le 
caratteristiche di un audio editing come 
lo shareware GoldWave 2.11. Lo step
by-step delle fasi di preparazione pre
conversione da effettuarsi con tale ap
plicativo shareware è il seguente: 

- caricare il file campione ed effet
tuarne un filtraggio LowPass (passa
basso) d1 valore percentuale pari al 
25% 1n modo che vengano parzialmen
te tagliate le frequenze al di sotto dei 5-
6 kHz. 
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t ; T 001Vo11 Gold E ncoder lll!lliJ ~ 
fie f di Qplions .t!~ 
..- .WAV Fie --------.., 

O:\APPOGGIO\ 1 
lpiova.wav ...::J 

1.74 Mb 00:01:48 aoo kHz 

l ~ _!J 

WJ~ 
Cl.neri Voicefont NONE 

.vox Fie ----, 
O:\APPOGGIO\ 

40.18kb 00:01:48 8.00kHz 

~ 
Il pannello d1 regi· 
smmone/convers10· 
ne d1 ToolVox Gold 

- procedere con il 
resampling (a fun
zione d'in t erpola
zione attiva) e con 

campionamento a valore prefissato pari 
ad 8 kHz. La risoluzione al contrario va 
conseNata a 16 bit. 

Fatto ciò si esce dal GoldWave ed 
entrati nel Sound Recorder si procede 
all'operazione di conversione invocando 
dal menu File la voce Proprietà e quindi 
settando le specifiche TrueSpeech . Il 
gioco è fatto, il file cosl trattato. e quindi 
tradotto in TrueSpeech. è praticamente 
uguale a quello originale da 8 kHz per 
16 bit. Un vantaggio indiscutibile, giac
ché oltre a mantenere una buona qualità 
e la massima intelligibilità, il file occu
perà meno del 10% dello spazio occu
pato dal file .wav-pcm originario. 

A titolo d1 cronaca applicando tale 
tecnica ho provveduto a realizzare la 
conversione di 3 file-campione che ho 
anche messo in linea. benché solo nella 
versione .wav-truespeech (per evidente 

Il CD-ROM d1 ToolVox Go/d 
della Voxware. Al suo mrerno 
olrre all'encode1 ed al playe1. 
rurra una serie dt file m idi. 
wave e vox esempldicar1vi e 
liberamente ut•lizzabili 

risparmio d1 
spazio-di
sco). In una 
tabella pro
spettica. co-
munque ve

ri tiera. questi sono i dati intermedi: 
1) Smarty63.wav - durata: 1'14" 

(PCM- 16 b1V22.05 kHz - 3.21 Mbl 
(PCM- 16 b1V8 kHz - 1.16 Mb) 
(TS- l bit/8 kHz - 73 Kb) 

2) Smarty45.wav - durata: 0'31" 
(PCM- 16 bit/22.05 kHz 1,33 Mb) 
(PCM- 16 bit/8 kHz - 484 Kb 
(TS- l bit/8 kHz -33 Kb) 

31 Mago52.wav - durata: 0'06" 
(PCM· 16 biV22.05 kHz 265 Kb) 
(PCM- 16 bit/8 kHz - 97 Kb) 
(TS- 1 bit/8 kHz-7 Kb) 
I file di prova realizzati in questo la

boratorio audio dedicato al TrueSpeech 
sono in linea nelle pagine di C&V-web 
n. 2. Chi vuole sentirli può Quindi recar
si all'indirizzo www.mclink.it/n/mcm/cv
web e dal sommario di 'C&V-web n. 2' 
cl iccare per entrare nei mediaLAB. In 
questi basterà indirizzare la navigazione 
verso la pagina "TrueSpeech, come 
usarlo al meglio'. Una volta sulla pagina 
del laboratorio in questione, s1 potrà se
guire il breve step-by-step 'visivo· della 
tecnica appena esposta e cliccare sui 
bottoni preposti alla riproduzione dei file 
di prova in .wav-ts. Oltre a tali campioni 
disponibili in linea, sempre dalla pagina 
dello stesso laboratorio sarà possibile 
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puntare verso il link dal quale è scarica
bile GoldWave 2 11 

Per quanto infine concerne le reg1-
straz1oni effettuate direttamente in True
Speech, ad esempio via-microfono, que
ste sembrano risentire assai meno degli 
effett i di distorsione sui fonemi p1u 
squillanti (o 's1b1lanii", come quelli dov'è 
presente la lettera ·esse') Quando per
c10 ci s1 trova a registrare via microfono 
una s1ntes1 d1renamente in TrueSpeech. 
cosa questa possibile e fac11tss1ma da 
effettuarsi dal Sound Recorder di Win
dows 95, puo essere completamente 
omessa la fase d1 editing 

Microsoft NetShow: 
creare slideshow 
e tradurre file AV 

All'utente 'Web1sta , impegnato nella 
realizzazione della 
sua Persona! Pa
ge, ben d1ff1cil
mente potra coma
re possibile l'uso 
della componente 
video Ciò d1pen
dera non tanto dal· 
le d1ff1coltà operau
ve quanto purtrop
po dalla ristrettez
za dello spaz10-d1-
sco messoglt a d1-
spos1Ztone Un 
brano video d1fat11 
puo assorbire tutti 
o quasi 1 500 KBy 
te a d1sposiz1one 
di una Persona! 
Web Page. 

Malgrado ciò, le 

Un file >iav·pcm da 16 
b1c per ?2 05 kHl m fa· 
•·01az Ori/ $J'lo shee1 d1 
lavoro dello sharev.'òfe 
GoldWave 2 11 In que
sta lase d' ecN•"g 11 file 
viene utra11aro 111 modo 
che •engano raglt<11e le 
lreQuenze con un filtro 
Passa-Basso al 25% e 
qumd1 tnfllllzato il l1vel/o 
della sintesi con la fun· 
z1one Volume al 150· 
200%. 

,,... ... _, ..... .,..... ....... -........ 
._, _.__,.,_, IU.. .1- U_,..U 

... _ I J'- .,..,,... IC~-.,. l•&.tiW-.in 11 

eventuali soluz1on1 video vanno lo stes
so prospettate La prima. già vista 
nell'articolo scorso (MC n. 1691 provava 
a proporre un uso ridono dei formati 
avi d1 VfW Un quadro video da 120x90 

dot, audio Isolo se tnd1spensabilel a soli 
8 bit-11 kHz monofon1c1 e frame-rate 
massimo d1 8-1 O fps. Malgrado ciò, 5-6 

" ..... 
Semf)re """ .irno1en 
ce uel GoidWcwe 2 11 
11 /ile viene ora 11<1rti1· 
ro con un 1esa11•0/111g 
1111ar1Jofa10 t1 so11 
8000Hz 

secondi d1 s1m1le francobollo video ven
gono comunque ad occupare 1 loro bravi 
150-200 KByte 

Sulla versione web d1 questa rubnca. 
d1 tale proposta sono inser111 3 cltp 
esempltf 1cat1V1 

La seconda proposta invece è pro
spettata tn questa parte d1 articolo che, 
oltre ad avere una sua naturale cont1-
nuaz1one sul Web, s1 riferisce p1u volte 
all'articolo sulla piattaforma Microsoft 
NetShow apparso sul n 169 d1 MCm1-
crocomputer. Per gh approfond1ment1 
teonc1 sulla piattaforma 1n quesuone an
dranno perciò rilette le pagine d1 tale ar
ticolo (a cura d1 Massimo Novellt) men
tre per cominciare a convertire videoclip 
e vederne la resa finale. s1 dovrà partire 
da questo capttolo e quindi pumare sul 
Web. 

Intanto una domanda sorge sponta
nea. Come e con che cosa 1 file avi 
possono essere convert1t1 negli strea
m1ng d1 NetShowì 

Per convertire 1 file .avi tn stream1ng 
equ1valent1 (1 asi. acronimo d1 Act1ve
mov1e Stream1ng Formai) c1 serve la d1-
spon1b1htà dei tool compresi nel 'k11· 
MS-NetShow. Questo e un file autoe
straente. denominato ·nstools exe' e 
dal peso d1 1.4 MByte, nel quale sono 
contenuti 

- l'ASF-ed1tor (dove ASF e l'acronimo 
d1 Activemov1e Stream1ng Formati con il 
quale p1u avanu vedremo come realizza
re degli sltdeshow. 

,.,........ JOtllMON ''"'-.._. 
- 1 converter VIDtoASF e WAVtoASF, 1 

command-ltne eseguibili in una finestra 
DOS. con 1 quah è appunto possibile con
vertire file d1 formato avi .. mov e wav. 

'--•-
;~ :".::"!.--=.=::r:-

r.r..:. :!! ~ 
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Sound Recorde' Carrca
to 11 file aocena r1ed•tato 
m GoidWave 2 I 1, pro
cediamo ora 111/a su8 
conversione 111 True· 
Speech 

Il file autoestraente nstools exe e h· 
beramente scaricabile dall'URL 
http://m1crosoft com/netshow Un ind1-
nzzo questo al quale s1 puo amvare di
rettamente dall'interno del documento 
web dedicato a NetShow. 

A scanso di equ1voc1 va anche detto 
che per la v1s1one dei file .asf. sia quelh 
realizzatt dal!' ASF-ed1tor che quelli con-
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vertiti dal VIDtoASF e dal WAVtoASF. 
l'utente finale s1 dovrà dotare del 
NSPlayer On Demand (nsoplay.exe. file 
autoestraente da 1,02 MByte) scaricabi
le anch 'esso dallo stesso indirizzo del 
NetShow. 

Il NSPlayer On Demand è l'ennesimo 
plug-in (helper per Navigator. viewer 
per Explorer) d1 cui andremo a dotare 11 
nostro browser preferito Da Windows 
97 in poi (il successore d1 W1n 95 ormai 
1n d1nttura d'arrivo). browser. plug-ìn ed 
altre ·suppellettili telema11che' le trove
remo già contenute di sene nel sistema 
operauvo. 

Detto ciò passiamo alla realizzazione 
pratica dei nostn pnm1 file .asf che per
sonalmente otterrà per conversione da 
3 file-campione già conosc1ut1. Nel parti
colare, sul web. potrete provare a far gi
rare (in stream1ng, cioè senza tempi d1 
auesal 1 seguenti file: 

- 11 cartoon di Betty Boop, estratto dal 
vecchio CD-ROM di Video for Windows 
1.0 - ad esempl1f1caz1one d1 tutti 1 fi le 
avi da 160x120 dot; 

- 11 filmato relativo alla foca monaca. 
sempre estratto dal CD-ROM di VfW 
1.0 - ad esemplificazione d1 file nei quali 
11 movimento sia reale e non provenien
te da un'animazione. 

- il filmato relativo ad un picchio. rea
lizzato personalmente g1a pensando ad 
una versione ridotta del formato .avi per 
l'esecuzione post-download più rapida 
possibile. 

Per quanto riguarda la procedura per 
convenire tali file negli equ1valent1 .asf
file è sufficiente seguire lo step-by-step 
seguente: 
1. Apnre una finestra MS-DOS. 
2. Al prompt del DOS indirizzare la path 
della directory che contiene 11 file di ori
gine digitale (esempio: C:/asf-file/avi). 
3. Al nuovo prompt relativo all'indirizzo 
della path. d1g1tare: ·vidtoasf -in (filena
me.avi I filename.mov) -out filena
me.asf' (provvedendo a sost1tu1re a file
name il nome specifico del file da con-
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Il f1l~onvener V1dT0Asf 
al lavoro m una fmestra 
DOS Un file AVI sta per 
d1venrare un p1u piccolo 
e p1u rapido file ASF 

- Betty avi (1.51 MByteJ - Betty asf 
(1,39 MByte) 

- Seal avi (1, 16 MByte) - Seal asf 
(1,09 MByte) 

- P1cch10.av1 1234 KBytel - Picchio.asf 
(193 KByte) 

vertire Il flag '-out' è opzionale. Se non 
viene specificato (per dare ad esempio 
un nome diverso al file in conversione) 
VidToAsf assegnerà al file convertito lo 
stesso nome d'origine, ovviamente con 
estensione asi in 

Ammesso che i file ASF appena otte
nuti scorrano più fluidamente e siano 
caricati più rapidamente dei normali file 
AVI, la riduzione di spazio-disco occupa
to (circa il 20% rispetto al ftle originale) 
non c1 risolve certo 11 problema del limi
te d1 500 Kbyte a disposizione delle no
stre Persona! Web Page. Comunque sia 
è pur sempre un piccolo passo avam1. 
Un passo che da piccolo può diventare 
gigantesco nel momento in cui rinun
ciando all'uso dei filmati eventualmente 
decidessimo d1 impiegare degli slide
show o per meglio dire degli ' illustra-

luogo di quella ori
ginale. 
4. Premuto 'Invio' 
11 converter d1 Net
Show procederà 
alla conversione in 
.asi elaborando alla 
fine un pannello 
nassunuvo dei pa
rametri relativi al 
nuovo file .asf. 

Impegnato nella 
conversione dei fil
mati video. ho veri
ficalO che nel pas
saggio da .avi ad 
.asi tali file subi
scono una diminu
zione dello spazio 
occupato secondo 
le seguenti indica
z1onL 

-... --_, ... --
-

' i~}. O: \APPOGGI O \avi\buff alo. asf ~~ EJ 
file ~o Y'.iew Help 

00:02.5 - 00:16.8 

• @Sf!ì• 519.._•t1Ui '1tt1t 

....... 
e-

!..- i•aw:"U1"l...., ,Mw:::J 

Il f11e ASr (rradouo da 
un AVI 011gmale) msn
ue grrs dall"mrerno del 
M icroso ft NstShow 
On Demsnd Player 

L Ac11vemov1e Strsa· 
mmg Formar Editor 
{ASF-ed1torl nel quare so
no state aµpe11a 1mportd· 
te /s compone1111 grafi· 
elle e le s1nres1 audio d1 

1------=.!l uno sl1deshow prece
dememenre real1z1aro in 
formato AVI Le b1tmap e 
la traccta audio (un wav
pcm conver11b1/e m . wav
truespeech d11s11amems 
nell'ASF-ed1rorl possono 
essere estrapolate dal· 

··-1 ... -.- ·-1 11 .... - ... 
.._40CQMIWOG:Ol-4t 

, , .... .. . "'9# .. n=i-----.--- - "·• "" 
i'AVi ongrnale dsll'Adobe 
Prem1ere oppure dal \11-
dEd1t d1 VfW 
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V.deoCraft al lavoro su 
di un file AVI da con· 
vertlfe in GIF animata 

rete. Ebbene. da 
tutto questo 'scia
lare' d1 MByte. an

.11-JI...,.,,, .. 
11-.. .oi-· il""" :i ....... 

• - ......._ .J "' 

JI_ .. 

.11-· Jl• .... fl »--·· JJN-•or 
;i ..... 2. 

ted-aud10· come Microsof t Il definisce 
Tale passo in avanti, ripeto: gigantesco. 
ci può venir garanti to dall' ASF-ed1tor 
della piattaforma NetShow. I file che in 
esso vengono prodotti, sempre nel ri 
spetto dello streaming, sono a ridottis
sima occupazione d1 spazio-disco. La 
'magia' s1 realizza per 11 semplice fatto 
che nell 'ASF-editor possono essere in
serite direttamente (o convertite trami
te la relativa opzione presente nell 'edi
tor stesso) sintesi in .wav-truespeech 
per quanto riguarda l 'audio e file grafici 
altamente compressi come i Jpg d1 tipo 
' loss·. 

dando a suddivide- --- ....,..,_ ,... --- _,_ -
re 1 s1ngol1 file da c-...- -

A puro titolo di cronaca s1 pensi che, 
procedendo ad un preliminare tentativo 
di ricodifica di un file-campione. m1 so
no personalmente ritrova to , ancor pri
ma d1 entrare nell'ASF-ed1tor. già con 
una serie di valori ben precisi da ponde
rare. 

L'esperimento è panito dal file .avi di 
uno s lideshow (da 320x240 dot. con 
frame-rate pari a 1 fps e con colonna 
audio da 22 kHz per 16 btt) che. per una 
durata di 35 secondi, occupa 2,27 MBy
te di spaz1o-d1sco. Come si vede siamo 
di fronte alla più antieconomica delle 
soluzioni per mettere il multimedia in 

inserire nel!' ASF-
editor, mi sono ritrovato con a disposi
zione quanro file b1tmap relativi alle so
le 1mmagm1 che corredavano lo show (1 
.bmp appena estratti occupano 77 KBy
te cadauno per un totale d1 304 KByte) 
ed una traccia audio da 1.5 M Byte. 

Ed è proprio sulla traccia .wav che s1 
sono concentrate le mie auenzioni. Po
tendo difatti importare (o convertire in
ternamente nell'ASF-editor) la sintesi in 
TrueSpeech. ho preso 11 ftle .wav-pcm 
estrapolato. l'ho tranato con il metodo 
del resempling 1n GoldWave più sopra 
dimostrato e quindi, dopo averlo carica
to nel Sound Recorder, l'ho convertito 

Personal mediaLAB 

m .wav-ts. Il risultato. a conversione av
venuta. è strabiliante: la pesantissima 
sintesi da 1, 5 MByte s1 è ridotta ad ap· 
pena 37 KByte! 

Il totale dello spaz10-d1sco occupato 
dai quattro file bitmap e dalla sintesi au
dio posta a commento dello slideshow. 
è paurosamente calato dagli originari 
2,27 Mbyte ad appena 341 KByte. L' 1-
potet1co file ASF che sto per cominciare 
a realizzare promette d1 andare ad occu
pare appena il 15% dello spazio-disco 
assorbito dal precedente sl1deshow 1n 
formato .avi. 

Gli ASF-f1le degli lllustrated-aud10 del 

(un esempio di) Teatro Vocal-Chat e di Bruno Rosati ) 

IL.'9 

ho personalmente ribattezzata 'Persona/ media-
LAB' e nelle mie m1enz1oni s11ra11a di una rubftca (più telematica 
che cartacea) nella quale proveremo a consig/lare ed a fare pte
co/J esempi relaw1 alle soluzioni mul11media/1 per le Wet>-Page 
che r /etron di C&V stanno realizzando. 
In quesro pnmo rete-mconrro /'approcoo realizzativo ha per te
ma il Tearro-chat. 
li Teatro chat di MC-link è una creatura dell'amica Rita Grassi al
la quale, dopo un fitto tele-carteggio, devo un'esemplif icazione 
pratica d1 quello che, sollecitato alla risposta. secondo il sotto
scrino potrebbe essere un sito multimediale e, in prospettiva. 
un Teatro che da solo 'chat' d1vent1 'vocal-chat' 
Andiamo per gradi e proviamo a rispondere alla prima domanda· 
quale e quanto multimedia è possibile mettere in una Persona! 
Web page? 
Rispondere a tale domanda è semplice. Il multimedia può esse
re messo con facilità e buoni risultati sul Web. L'unico limite è 
quello imposto dallo spazio messo a disposizione dal fornitore d1 
servizi Internet per la realizzazione del nostro sito multimediale; 
nel caso spec1f1co. su MC-link lo spazio per le Persona! Page è 
d1 500 KByte. Fortunatamente, la componente audio (che è poi 
quella che più serve 1n un sito sul teatro v1rtualel è oggi facil
mente comprimibile con ridotta occupazione dello spazio-disco 
a nostra d1sposiz1one. 
Il più volte citato TrueSpeech è , ad esempio. capace di sintetiz
zare 1n soli 60 KByte anche un minuto d1 parlato. riducendo a 
meno del 10% lo spazio eventualmente occupabile da una sin-
1es1. sempre wav ma 1n modalità PCM Ma come uuhzzare l'au
dio e le altre componenti mult1med1ah (grafica animata, al hm1te 
anche qualche clip video!)? 

A riguardo cerchiamo subito d1 dimostrare 'come e con che co
sa?" facendo riferimento alresploso dell'immagine con la quale 
provo a raffigurare la mia idea d1 sito teatrale. Com' e possibile 
notare. la page appare come divisa 1n due serton. Sulla sinistra 
sono posizionati tutti i bottoni utili e che. nella mia esemplifica· 
zione. si nfenscono a: 
1- il logo del sito (che può essere reso come GIF animata); 
2· 11 comando per caricare 11 modulo d1 vocal-chat (vedremo più 
avanti quah applicativi sono eventualmente testabili); 
3- il bottone per aw1are il Sound Recorder e registrare le battute 
del singolo attore (un argomento Questo che amplieremo più 
avanti); 

..... 
Wl\11e 

-·.....,. ., ... 

Vocal _ _.. 

Teatro Chat ___-.. ~-· 

... 
Il pe1sonale esempio di un sito Web sul Tea1ro lvocall Char 
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V1de0Craf1 e il banner 
per mercere tn sovnm
press1one un effe110 d1 
scrolling-1ex1 lfa110 con 
ouals1as1 font trve·type, 
r1d1mens1onab1le, rrcolo· 
rab1/e e nmpagmab1teJ ad 
vna 1mmagme fo109raf1· 
ca. 

esempio di GIF-scrolhng. Il testo che 
scorre (realizzabile per mezzo della fun
zione 'Banner' di GIF Construction Set) 
è un'altra interessante prerogativa of
ferta dallo standard. 

,..,._....,V.. t;&a•- --- ,......,..u.. .-...-.. hll• 
a.. . ....... 

.:J abbondanza da ogni 
sito Web. Microsoft 
le mette su ogni pa
gina del proprio do--

Le GIF che vi propongo invece in 

questa parte d1 articolo, diverse nella re
sa finale degli effetti di animazione, si 
realizzano per mezzo di un altro. partico
lare applicativo software. Il VideoCraft 
della Andover Advanced Technologies 
l!www.anoatecn.com l che. specializzata 
nell'ambito dell'editing video ed effett1-
stica 1n particolare. prova a sfondare in 
quello (floridissimo) del Web proponen
do un generatore di GIF che agisce co
me una base per D1g1tal Video Effects. 
Con 11 VideoCraft è difatti possibile fare 
svolgere effetti d1 morphing e warping, 
viraggi cromauc1, d1stors1on1 prospetti
che, overlay di componenti testuali 1n 
scorrimento su 1mmag1ni bitmap ed altrt 
effetti, tutti di chiara provenienza digitai 
video. 

NetShow teoricamente promettono 
moltissimo. Dandovi il tempo d1 scarica
re player ed editor, ne faremo argomen
to d1 discussione in uno dei prossimi ar
ucoh. 

minio e sono ormai 
almeno un centinaio i siti che ne distri
buiscono più o meno gratuitamente di 
tutti i gusti e per tutte le necessità. 

GIF animate: 
VideoCraft, tecniche 
ed effetti digitali 

Le GIF animate hanno ormai preso 
decisamente piede e vengono usate in 

Le GIF che abbiamo fino adesso vi
sto fare loop nelle nostre navigazioni 
solitarie, mi fanno venire in mente il link 
verso il 'mail to .. .' per la posta elettroni
ca con una busta che si apre e si chiude 
indefinitamente. oppure i link verso una 
funzione d1 ricerca visualizzati con una 
lente d'ingrandimento che scruta un 
PC. Sul web dedicato a questa rubrica e 
nello specifico nel medtaLAB Anima
tion. oltre a queste ed altre GIF più o 
meno (inlutili. ho anche inserito un 

L'operazione che il VideoCraft svolge 
per realizzare tait effetti, oltre che su 
semplici combinazioni start/end a due 
immagini. può awenire direttamente su 
d1 un file AVI (cancab1le nel modulo di 
lavoro al pari di GIF animate da nelabo-

4- l'attivazione dell'E-mail (anche qui si può arricchire l'estetica 
con una GIF animata); 
s,. l'esecuzione d1 un più o meno indispensabile 1nfo-point (una 
sintesi audio in TrueSpeech oppure un più semplice link verso 
una pagina esplicativa dedicata ai chiarimenti su come usare 
l'appltcattvo per fare chat, di quali caratteristiche dev'essere do
tata la scheda audio, ecc.); 
6- il link verso il sito della Creative Labs per il donwload dell'indi
spensabile dnver full-duplex per le schede SoundBlaster e le 
Diamond (le più drffuse in assoluto in ambito MPC e che rispon
dono rispettJ11amente a1 seguenti indirizzi: bnp://WWW.creal.coi'll 
es ntt : www. 1amon mm.com 
Alla destra della barra colorata ed1cata a1 controlli, lo spazio è in
teramente dedicato ad una sene d1 tabelle nelle quali è possibile 
inserire le scene o le parti più importanti di una 1.;ommedia. L'ulti
ma vocal-chat andata in scena può essere cioè registrata e quin
di messa in linea! 
La prima novità più o meno succosa che propongo è propno 
questa: la possibilità di mettere in linea le scene salienti della vo
cal-chat più recente. Si calcoli comunque che, pur intervenendo 
con il TrueSpeech. 1n una Persona! Web Page da 500 KByte lo 
spazt0 è sempre troppo poco per menerei tutto quello che vor
remmo. lpoteucamente si può calcolare che, in linea. si potreb
bero mettere sei-sette m1nut1 e lasciare quindi i rimanenti 100-
150 KByte alle componenti grafico-testuali. Ow1amente quello 
che va trovato è il giusto dosaggio. Nell'esempio (pensando pro
babilmente anche ad una suddivisione delle singole scene) ho 
abusato di uno slancio di entusiasmo e messo anche dei nfen· 
menti fotografici. Nello specifico, proprio per esemplificare al 
massimo. ho acquistto quattro d1alogh1 (e 11 rela11vo fotogramma 
che meglio h rappresentai estratti da Ben Hur. Il Png1on1ero d1 
Zenda. Via col Vento e da una mia. terribile. recita della quale 
mantengo un rigoroso riserbo (owero tutta la vergogna!). 
Ho appena parlato della possibilità di registrare l'audio, ma que
sto non significa certo che potrà essere omesso il testo. In 
realtà 11 primo non esclude l'altro, nel senso che. andando d1 pan 

passo con i lim111 qualitativi del vocak:hat attuale su Internet 
(pacchetll di segnale che arrivano spezzettali e comunque con 
scarsa qualità sonora e conf1guraz1on1 da provare e sperimentare 
più o meno a lungo termine) almeno per i primi tempi il teatro 
potrebbe procedere con il chat testuale ancora come componen
te primaria al quale cominciare ad unire la componente vocale. 
Il consiglio che posso dare a riguardo è questo: si continui pure a 
'chattare' testualmente e ad ogni battuta che digita. il singolo at
tore faccia subito seguire la registrazione sonora della stessa. 
Ciò potrebbe essere fano premendo Il bottone dedicato al cari
camento del Sound Recorder che ho pensato d1 inserire sulla 
barra laterale. Partita la registrazione. all'attore basterà recitare ri
leggendo quanto scntto. La sintesi sarà subito effettuata m for
mato TrueSpeech (basta un semplice settaggio preliminare) ed 
un attimo dopo che si è completata la battuta. 11 file wav relativo 
potrà essere spedito agli altri attori presenti sul palcoscenico vir
tuale. In tal modo si avrà sempre 1n linea 11 chai testuale e s1 po
trà arricchirlo nel giro di pochi secondi con l'invio in 'differita' del 
file audio .wav-truespeech. La soluzione m1 sembra buona e di· 
venta addtrtttura ottima visto che 11 des1de110 d1 mettere in linea a 
commedia ultimata 1 nflessi delle scene più s1gnif1cative e auto
maticamente esaudito. Intani, 1 file relativi ad ogni battuta d1 ogni 
attore saranno già belli che registrati. 
Un programma che può servire ottimamente allo scopo (ed ec
coci quindi a segnalare cosa andrebbe messo dietro il hnk del 
bo11one come segnalato al n. 2 dello step-by-step) è senz'altro lo 
shareware PowWow 3.0. Con tale applicativo (che si adatta facil
mente a quals1as1 browser si usi ed a qualsiasi sistema operauvo 
che gin sul singolo PC in hnea) sarà possibile sia 'chattare· te
stualmente che sperimentare 11 vocal-chat che inviare i file audio 
in d1fferna 
Per altn consigli nguardanu la possibilità di "mul11med1alizzare· il 
proprio sito (GIF animate ed eventuali clip video) il consiglio è di 
leggere gli articoli che seguiranno e di rimanere owiamente in 
contatto sul Web tramite Computer & Video 
l www mc11nK 1Unlmcmlcy-weo i. 
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rare) che solo al termine della procedu
ra viene reso come GIF animata. 

Tra gli effetti prettamente video ap
paiono d1sponib1il quelli della serie Over-

C&V·web n 2 la 1'il91118 
"1 da• med:aLINX 

W1 

lay, dove sono messi a dispos1z1one del
l'utente effetti come il Bluescreening (lo 
sfondamento del background d1 colore 
unrforme posto dietro un personaggio 1n 

Novità e piccole anticipazioni 

e ~ omputer & Video On The Web raddoppia (nel senso che esce Il secondo 
numero) e probabilmente s1 aw1a a diventare una pubbhcaz1one stabile. Per 1 pnm1 tem
pi le scadenze probabilmente saranno b1mestral1, poi si vedrà. Dopo essere d1fatt1 anda
to m linea Il pnmo numero ad 1niz10 dicembre. il secondo numero entrerà in rete nel me
se ct1 febbraio lpropno 1n concomitanza con la pubbhcaz1one d1 questo articolo) e som
merà le argomentaz1on1 del presente e del numero d1 gennaio IMC n. 169) 
Tale seconda puntata messa in linea sul sito Web presenta qualche piccola novità che è 
bene descrivere brevemente· tali novità riguardano essenzialmente l'assunzione d1 un 
indice generale. Auualmente chi entrava m C&V-web si trovava subito 1n un sommano 
del pnmo, e Imo a questo momento, unico numero della rubrica telematica. Con l'inse
rimento del secondo numero e di quelli che a questo seguiranno. è OVVIO che 11 somma
no andrà curato e riorganizzato in modo che i link vadano. invece che verso 1 singoli ar
gomenti come era finora. verso i singoli numeri d1 C&V-web Imo al momento pubbhcau. 
Un 1nd1ce generale che muterà ogni volta che in rete sarà d1spon1b1le un nuovo numero 
In tal modo sarà poss1b1te md1v1duare dapprima 11 contenuto generale d1 ogni singola ru
brica e una volta entrati 1n questa nntracc1are 11 hnk verso lo specifico argomento. 
Oltre a tale forma di raz1onal1zzaz1one, la rubrica. già da) secondo numero, prova ad ac
crescere le sue pagine inserendo altre m1ni-rubr1che. L'esempio più calzante è quello 
relativo al Persona! med1aLAB che proprio su questo articolo abbiamo presentato nel 
suo primo contatto con 1 naviganu del Web. Se avete perciò interesse ad inserire il mu~ 
11med1a sulle vostre pagine personali e p1u in generale cercate qualche consiglio ·tele
mediamauco· provate ad incasellare la relativa richiesta sulla mia E-mail Vedremo cosa 
sarà possibile rare e. se l'argomento è d'interesse più o meno generale. questo potreb
be finire su d1 una pagina html d1 prova che verra pubblicata sulle stesse pagine d1 C&V
web Più 1n generale. infine, scrivete per proporre 1 vostri contribuii a riguardo d1 com'è 
o come v1 piacerebbe che rosse; la rubrica, più d1 chi scrive. è d1 chi legge (prova. appro
va o disapprova!). 
Da segnalare infine è 11 contenuto della pagina Med•aware, dedicata allo shareware ed 
al freeware per 11 mul11med1a. 1n questo secondo appuntamento monopolizzata da tut
ta la sene d• applicauvi (integrativi e 'free· per Il multimedia e 11 Web) d1 Microsoft In li
nea. con un link stabile (a partire dall 'URL bno Owww.m1croso1t.com/msaownloao! 
meneremo 1n prauca un osservatorio permanente con !area dei prodou1 ·downloada
b1h" a p1ogg1a dalla casa d1 Redmond. Nel listino d1 Med1aware troverete qu1nd1 le brevi 
introduzioni dei seguenti applicat1v1: GIF Arnmator. lmage Composer. Music Producer. 
Media Manager. Front Page 97 beta-release, Com1c Chat, Net Meeung, NetShow, 
Camcorder e Internet Ass1stant lor Word che, al momento, sono 1 ·magnifici d1e01· che 
v1 segnaliamo. 
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movimento (1n li
nea c'è un esem
pio ·mollo interes
sante•). del Chro
ma e Lummance 
Key1ng, l'Alpha 

.:J 
Q f 

C&V->~e/J n J la pag1· 
na del med1aWARE 
monopol1uara dai 
'downioad11ble · mulr1· 
med•a/1 d1 M1r:rosol1 

Channel. Texturing e Text Overlay 
Tra questi effetti è davvero eccellen

te la resa del Text Overlay con il quale è 
possibile mettere in sovrimpressione ad 
un'1mmag1ne importata (JPG. TIFF, Pho
toCD, ecc.) una componente testuale d1 
titolazione e mandarla 1n scroll1ng verti
cale oppure orizzontale. L'oggetto fina
le. costituito da una GIF animata, sarà 
una composizione unica composta dal
l'immagine d1 sfondo e dal testo che gh 
scorre sopra. 

Altro effetto dall'ottima resa estetica 
è 11 Trans1t1on. con 11 quale è ooss1b1te 
legare l'ulumo al primo frame di un loop 
animato 1n maniera armoniosa Oltre al
la lista degli effetti fin qui elencati stupi
sce 11 numero e la qualità v1s1va finale 
ottenibile con i 30 effetti Stylize (tra i 
quali spiccano la resa in carboncino. 
contour. acquerello, ad onde ed a po
sterizzaz1onel capaci d1 agire sia su di 
un AVI importato e da neditare che su 
GlF da rielaborare 

In defin1t1va possiamo tranquillamen
te considerare 11 V1deocraft come l'equi
valente Adobe Prem1ere nell'ambito 
delle GIF animate Un appltcativo che 
sbaraglia la concorrenza e che ad appe
na 30 dollari per la reg1stra21one vale 
proprio la pena d1 acquistare 

A riguardo d1 quanto appena descrit
to, nel mediaLAB-Animat1on dedicato al 
primo piano del VideoCraft sarà ovvia
mente possibile trovare una sene d1 GIF 
animate realizzate per la prova dell'ap
plicativo. Quelli che vedrete sembrano 
{anzi sono!) degli effetti d1 video d1g11a
le, ma hanno tutti la peculiarità d1 esse
re creati 1n facilissimi GIF. con buona re
sa v1s1va dall' interno di quals1as1 brow
ser si uuhzz1. 
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coordinamento di Massimo Truscelli 

MICROSOFT TALISMAN: 
GRAFICA REAL TIME 3D SU PC 
Ancora una proposta di standard, che ancora una volta proviene da 

Microsoft. Uno standard per una nuova architettura hardware che 

ha lo scopo di ottenere, su ~n 

"comune" PC, capacità 

multimediali e grafica 30 in 

tempo reale ad alta 

risoluzione ed animazioni full screen ad alto data rate ad un costo 

tutto sommato misero (circa 200-300 dollari). 

( di Massimo Novelli ) 

Le ovvie differenze 
Già, quali dovrebbero essere le ovvie 

differenze tra un PC che tratti grafica 
3D, magan anche molto evoluto, ecf una 
vera workstation grafica di medio-alto li
vello? 

Molte e di varia natura, dall 'architet
tura alle capacità hardware intrinseche, 
dai s1stem1 operat1v1 adottati alle appli
cazioni dedicate. Ed ancora. perché 
ostinarsi a considerare la grafica 30 alla 
stregua d1 un •tool', seppure molto evo
luto, a confronto della totalità degli ap
plicativi d1 qualsivoglia natura siano: pro
grammi di ottice automat1on, gestionali, 
scient1fic1, ludici, produttivi in genere? 
Lo scopo d1 tipo "filosofico· che hanno 
in mente 1 promotori di Talisman è quel
lo d1 voler convertire la grafica 30 da 
tool a vero e proprio "media", con tutte 
le implicazioni del caso. Prima che ciò 
possa accadere, sarà necessario che la 
grafica 30 di alto livello sia resa fruibile 
ad un costo ragionevole e con adeguati 
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strumenti di sviluppo. 
Ma ottenere ciò ha dei costi da af

frontare. dall'hardware che dovrà esse
re appunto significativamente economi
co, alle sue minime capacità di svolgere 
un lavoro del genere nel più ampio cam
po degli applicativi, senza tralasciare 
aspetti non meno importanti come il 
supporto dell'industria e la capacità di 
penetrazione sul mercato. 

In ogni caso. vi sono almeno due mo
di di affrontare il problema dei costi del
l'hardware, come costruirsi una versio
ne più 'tranquilla" di natura convenziona
le e sperimentata (che ovviamente. an
che bilanciando a puntino le varie voci 
potrà ottenere un modesto aumento 
delle performance, non paragonabili agli 
scopi prefissati), oppure studiare nuove 
architetture, a fronte anche di sviluppi e 
studi recenti . per citarne solo alcuni: i 
progetti PixelPlane o PixelFlow. sofisti· 
cau esempi di architetture di rendenng, 
oppure le sperimentazioni di ray tracing 
su macchine parallele. 

Le forze in gioco 
Il designer d1 un sistema grafico d1 al

to livello combatte contro due forze 
contrastanti, ma intimamente legate: la 
larghezza di banda della memoria e la 
capacità del sistema di rispondere istan
taneamente alle richieste, queste due 
componenti sono poi integrate da una 
terza variabile, cioè 11 costo della memo
ria. 

Problemi di spazio non c1 consentono 
di scendere in dettaglio sulle richieste 
di larghezza di banda necessarie all 'ar
chitettura convenzionale, ma basteran
no poche cifre per rendere l'idea; per 
esempio, una semplice moltiplicazione 
ci dimostra che un refresh a 75 Hz d1 un 
frame 640x480 a 8 bit richiede ctrca 23 
MB al secondo, mentre un quadro 
1024x768 a 24 bit necessita d1 quasi 
170 MB. Se poi volessimo aggiungere 
voci come ·z-buftering·. mappatura d1 
texture con vari schemi di antialiasing e 
filtrature aggiunte. otterremmo risultati 
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molto supenon. ai quali neanche il bus 
PCI anuale garantisce le prestazioni ne
cessarie. 

La larghezza di banda della memoria 
è una chiara 1ndicaz1one del costo. e del 
valore, di un sistema; osservando la fi
gura 2. pubblicata in queste pagine. le 
prime colonne a sinistra ci offrono un'i
dea delle risorse necessarie per ottene
re animazioni complesse. in tempo rea
le (considerate che la quasi totalità de
gli acceleratori 3D attuali fallisce 1 risul
tattl. Tanto per continuare negli esempi, 
possiamo dire che una workstation 
SGI, seppure di fascia medio-alta. può 
tranquillamente raggiungere gli o ltre 
10.000 MB al secondo di larghezza d1 
banda di memoria. e questo è solo un 
esempio 'accademico'. 

La seconda variabile in gioco. la la
tenza del sistema. la dice lunga sulla 
capacità di risolvere situazioni comples
se nel più breve tempo possibile; di 
norma tutto ciò viene ottenuto con di
verse architetture di memoria. sia adot
tando conf1guraz1oni che adottano bus 
evoluti. che organizzando i dati che vi 
transitano. in serie o in modo parallelo. 

In ultimo. la terza variabile, il costo 
grezzo della memoria. è da qualche 
tempo una voce quasi insignificante. a 
fronte delle continue riduzioni di prezzo. 
sempre tenendo in mente comunque, 
per fare un esempio, aspetti come la 
quantità minima necessaria (date un'oc
chiata alla figura 3 nella quale sono evi
denziati vari fabbisogni per varie situa
zioni). 

In conclusione, è ragionevole sup
porre che ottenere immagin i di alta 
qualità usando metodologie convenzio
nali è una impresa intrinsecamente ab· 
bastanza costosa. sia in considerazione 
della larghezza di banda della memoria 
così come nella latenza del sistema. 
che come abbiamo già detto sono voci 
direttamente correlate. Le metodologie 
Talisman sembrano ovviare anche a 
questi problemi 

L 1 architettura 
hardware: principio 
di funzionamento 

Nell 'architettura Tal1sman la caratteri
stica principale è l'util1zzaz1one di 'coe
renze temporali' sui modelli, sul movi
mento e sui punti di vista e di 'coeren
ze spaziali' sulle texture e sulle visualiz
zazioni. l termini sono ostici. certo. ma 
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Figuro 2 Le r1chles1e d1 
larghezza d1 banda della 
memorra. in una arch1-
te1 rura convenzionale, 
per vafle s1ruaz1on1 e 
performance 30. 

Figura 3 · Le rtch1es1e 
dt quanma d1 memofla, 
sempre in una arch11et· 
tura convenzionale. per 
le diverse s11uaz1onr e 
performance 30 asso
ciate 
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in Talisman sono: 
' lmage Layers' 

composti con tra
sformaz1oni atf1n1. 
compressione d1 
immag in e , 
'chunking' dei dati 
(ossia divisioni del
le aree maggiori in 
regioni più piccole 
da trattare) e rende
ring 'multi-pass'. 
Vediamo 1n dena· 
glia le vane voci. 

MemolV Capac1ty Requirements lor COIM!nllonal GleplwGs Ptpeloe 
for vanous 30 Graplllcs Performance. Ouakty. and ResoUiOf\S 

L'hardware Tali· 
sman non com
prende un 'image 
buffer' 1n senso tra
di z1ona le: invece, 
sono imp1egat1 mul-
tipli ed indipendenti 
'image layer' (ossia 

cercheremo di spiegarci meglio in se
guito. A detta degli sviluppatori. è una 
metodologia che riduce moltissimo le 
necessità di grandi larghezze di banda 
di memoria e mitiga d1 molto la latenza 
di sistema. 

simbolici piani di lavoro d1vers1) che. 
composti insieme. a valori di data rate 
video. creano l'uscita del segnale video 
vero e proprio. con la prerogativa d1 es· 
sere renderizzati e manipolati in modo 
indipendente. Tale caratteristica per
mette d1 usare "1mage layer" per ogni 
oggeno sulla scena. cosi come per 1 ne
cessari background, ott1mizzandol1 in 
funzione della loro priorità sulla resa fi. 
nale (con aggiornamenti continui a se
conda del grado di gerarchia) ed in di
mensioni e forme del tutto indipenden
ti. Le operazioni consentite su di essi (a 
frequenza video) sono scalature. rota· 
z1oni, posizionamento, inclinazioni. co
sicché, mentre l'aggiornamento dell 'i· 
mage layer avviene con frequenza va
riabile. le conseguenti trasformazioni 

La tecnica fondamentale impiegata è 
quella di rimpiazzare la sintesi di imma
gine (comunemente usata in tait amb1t1l 
con un trattamento dell'immagine 
stessa (idea non nuova). associata alla 
grafica 3D. Esse sono in diretta, mutua 
relazione. e t ranne pochi, accademici 
esempi, tale tecnica non era mai stata 
sperimentata a livello hardware. per di 
più in real time. Si è quindi ottenuta una 
significativa evoluzione proprio con 
l'hardware Talisman. 

I quattro maggiori concetti utilizzati 
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(movimento. fusione d1 oggetti, ecc.I s1 
manifesteranno a pieno ·data rate vi
deo' (70-80 Hz) risultando cosi di una 
flu1dna senza eguali. non ottenibile con 
sistemi grafici convenz1onah. 

Ancora. sappiamo che le trasforma
zioni 30 possono essere simulate con 
operazioni d1 tipo 2D (per esempio. un 
oggetto che s1 allontana sulla scena puo 
essere simulato nella scalatura delle di
mens1on1 dello stesso) Utilizzando pro
prio s1m1h metodologie. le richieste di 
potenza dell'intera elaborazione saranno 
s1gnd1cat1vamente ridotte. cosicché tut
ta la potenza di rendering sarà applicata 
dove più è necessario, cioè nel compor-

re i layer, e quindi l'hardware potra im
piegare ·11velli tempo1al1 ' d1 dettaglio 
nonche util izzare 'coerenze temporali' 
nel frame-to-frame . In ultimo. quindi. 
l'uso d1 1mage layer composti permet
terà ai sistemi Talisman di u tilizzare 
senza problemi tali ultenon due parame
tri sulla composizione dell' immagine fi
nale. ossia livelli temporali e livelli spa
ziali del dettaglio di un'immagine. 

Il secondo concetto espresso nella 
tecnologia Tahsman riguarda un appa
rentemente, 1nev1tab1le ricorso alla com
pressione dei dati per velocizzare il tut
to in modo adeguato; la stessa non è 
quasi mai usata. per sistemi graf1c1 ad 

"Chicken Crossing: 

alto livello, a causa della sua comples
sità e difficoltà d1 1mplemen1az1one su 
architetture grafiche convenzionali. ma 
usando metodologie d1 'chunking· delle 
1mmag1ni, ossia d1v1dendo in blocchi d1 
d imensioni più fac1h da tra11are le 1mma
g1ni. l'architettura Tal1sman è 1n grado d1 
operare la compressione. ottenendo be
nefici e un significativo m1gl1oramen10 
nella variabile relativa al rapporto tra 
prezzo/prestazioni d1 un sistema Il upo 
di compressione 1mp1egata 1n Tahsman 
e molto sof1sucata poiché usa un algo
ritmo simile al JPEG che viene denomi
nato TREC (Texture and Rendenng En
gine Compressioni con il quale è possi-

~ ebbene all'ultimo SIGGRAPH 96 a New Orleans alme
no 1 O delle oltre 50 relazioni presentate in discussione erano d1 
provenienza Microsoft. un certo scalpore lo ha prodotto 11 breve 
filmato in grafica 30. tutto generato da computer. mt1tolato 
'Ch1cken Crossmg·. prima prova su strada dell'architettura Tali
sman (almeno nella forma d1 una concreta simulazione hardwa
re/software). Si tratta di un video d1 circa 4 minuti nel quale si 
assiste alle v1ciss1tud1n1 d1 una gallina. un pc' sprovveduta. alle 
prese con ripetuti attraversamenti d1 un'ampia strada d1 campa
gna. densa di pericoli e 1mprev1st1, per raggiungere una tonte d1 
chicchi d1 grano particolarmente appetnosi. La storia è semplice 
e s1mpat1ca. ma quello che ha destato molto interesse è che 
l'intero film è stato prodotto (e realizzato) 1n tempo reale su un 
PC dotato d11mplementaz1one Tahsman (confezionata con una 
scheda del valore d1 soli 300 dollanl 

di 'Ch1cken Crossing' è stato composto e renderizzato in tempo 
reale su un comune PC. anche se la modellazione primaria dei 
soggetti era stata realizzata precedentemente 1n Softlmage 3.5. 
sotto Unix. La sostanza non cambia se si pensa che nello svolg1-
mento delle medesime operazioni un sistema grafico convenz1~ 
nale avrebbe 1mp1egato giorni e giorni per completarne l'esecu
zione. 

Cosi ognuno dei più d1 7000 frame comprendenti l'intera storia 

a 
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CONlPUTER 
~ wo@ra® 

Figura 4 • Lo schema a 
blocchi dell'hardware Ta
lisman. con m evidenza 
le pam spectf1che. 1 com· 
ponenti srandard e le 
RAM d1 sistema, d1 ripa 
RAMBUS. molto veloci. 

to:m HW P fll tJ n r g 

J nOb e· t 
Pr .. ssor 

lm•o• Lrvu 
CornpOSSto1 

...... --

bile ottenere una qualità di immagine 
molto alta con tassi di compressione di 
10:1 o più 

Passando al terzo concetto. quello 
che si riferisce al 'chunking' dell'imma· 
g1ne. consideriamo un sistema grafico 
30 convenzionale: in esso l'accesso a1 
pixel è quasi sempre di tipo random. 
cioè gli algori tmi dediti a mantenere le 
necessarie coerenze spaziali degli og
getti sulla scena hanno bisogno che. 
per passare all'operazione successiva. 
tum i pixel mostrati siano stati prima ag
giornati e che un'eventuale operazione 
d1 ant1aliasing mantenga ulter1on infor· 
mazion1 per ogni pixel sullo schermo. 
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Tutto ciò causa un esagerato aumento 
di richiesta della memoria che diven ta 
quindi un evidente ulteriore collo di bot
tiglia. 

Talisman affronta il problema 1n mo
do diHerente. ogni image layer è diviso 
1n regioni d1 pixel (nell'implementaz1one 
di riferimento a 32x32) ed ogni regione 
è elaborata, e quindi renderizzata. in or
dine, prima d1 procedere alla successiva 
operazione I vantaggi sono molteplici: 
dalle molte meno risorse di memoria ri
chieste (con la conseguente riduzione 
della larghezza di banda della memoria), 
alle maggiori facilità di implementazione 
di funzionalità di antialiasing evoluto, 

,.,.. ... ...... 

Figura 5 • Il prmop10 d1 
lunz1onamen10 del VL· 
SI Polygon Ob1ec1 Pro
cessor. specd1co Tali· 
sman. moire li! lunZlo· 
ni e quasi rutte ded1C3· 
re al 11a11amenro delle 
pflmmve grafiche 

nonché alle possibi li tà di operare filtrag
gi sofisticati grazie alla disponibilità di 
flussi di dati minori in rapporto tino a 
1000:1 in confronto ad un sistema 30 
convenzionale. 

L'ultimo concetto espresso in Tali
sman. rendering a ptu passaggi, è forse 
la maggiore attrattiva dell'intera archi
tettura. 

Grazie alle opportunità offerte dal 
chunk1ng dei dati. Talisman potrà usare 
un singolo sistema in modo 'shared'. 
per tutti gli scopi governati dall'architet
tura. inclusi gli 'storage' d1 texture com
presse e degli image layer. anch 'essi 
compressi. Questa metodologia con-
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sente a1 dati creati dal processo di ren
dering di essere ' fatti tornare· indietro 
verso il 'texture processor', e a loro vol
ta re-impiegati. aggiornandoli. nel ren
denng di un nuovo image layer. Ancora, 
impiegando simile tecnica unita a ulte
riori modi di 'compos1t1ng' di immagine, 
Talisman prowede ad un'ampia gamma 
di effetti, come il suppone d1 funzioni d1 
shadow, anche da sorgenti d1 luce mul
tiple, spot light. nebbia, lens flare. onde, 
nuvole, ecc. 

-Ob). IO<- Co-

11ft• t• U,.r 
Hud91 

R•t•• 

lftt~···~ 
Au4 

Oueue 

c .... ,,.... 
l1Pt.lf t l.6p1 

C1ct.t 

n1, supportati da almeno 4 MByte di 
memoria condivisa (shared) che usi due 
canali ad 8 bit di tipo Rambus. Tale me
moria sarà usata per immagazzinare 1 
dati degli 1mage layer e delle texture in 
forma compressa. i codici per il DSP e 
van buffer usati per trasferire gli stessi 
tra 1 diversi sottos1stem1. 

Il Media DSP sarà responsabile della 
codifica/decodifica video. dell'audio pro
cessing, delle funzioni di front end grafi
che accessorie; in dettaglio lhardware 

Funzionalità e 
performance 

Le prestazioni principali di Talisman 
sembrano essere molte e diverse, e ne
gli scopi degli sviluppatori i desideri so
no che abbia forma 1n una board da ag
giungere ad un PC, con le prerogative 
che abbiamo già visto. Tra l'altro. l'im
plementazione di riferimento è stata in 
grado di otfnre capacrtà d1 display ad alta 

risoluzione (almeno 
1344xl 024 a 75 Hz). a 
24 bit colore a tune le 
risoluzioni, animazione 
3D ot11m1zzata a 'full re
fresh rate' (75 Hz) con 
complessnà d1 scene 
da 20 a 30 000 e più 
poligoni renderizzati 
(comparabili a worksta
tion grafiche 3D capaci 
d1 1,5-2 milioni d1 poli
goni al secondo) Per le 
capacità intrinseche dei 
componenti, poi, po
tremmo dire che il 
Polygon Ob1ect Proces
sor ha offerto un ren
denng rate d1 oltre 40 
Mpixel/sec con antialia-

r. c.,.,. s1ng mentre l ' lmage 
eu1t11 Layer Compositor ha 

1 "---------------.-------- ----- ---------' offerto un rapporto di 

Figura 6 - L'altro componente Talisman, /'lmage 
Layer Compos1tor, nello schema a blocch1, molco 
simile al Polygon Ob/ect Processor. è responsabi
le della generazione dell'usc11a grafica comune 
dei V'òn f1Jyer composti, 

L'architettura 
hardware: 
implementazione 
reference 

Fermo restando il concetto che una 
vera e propria board 0 Talisman ready' 
non esiste ancora. e che tutto quello 
che si è visto finora è frutto di simula
zioni hardware/software prototipali, nei 
desideri espressi dal consorzio una si
mile scheda, in standard PCI, (o imple
mentazione on board su scheda madre 
PC Pentium) dovrebbe nmpiaziare per 
intero le funzionalità tipiche offerte da: 
acceleratori Windows, acceleratori 3D. 
MPEG player. funzioni di video confe
rencing, schede sonore e modem. Il 
tutto con una combinazione di device 
VLSI proprietari e da componenti comu-
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di riferimento 1mp1ega un chip M-DSP 
Samsung (una delle case del consorzio). 
all'interno del quale combina un proces
sore RISC capace di alte prestazioni in 
materia d1 floating point e d1 'integer 
procession' (più di 1000 MFLOPS/MO
PS). 

Il Polygon Object Processor. anch'es
so proprietario VLSI. sarà in grado di 
operare 'scan-conversion', shading, tex· 
turing, ant1ahasing nonché rimuovere le 
superfici nascoste, uti lizzerà sofisticati 
metodi d1 cache dei dati per ovviare alla 
latenza del sistema e avrà al suo interno 
logica di tipo FIFO. 

L'lmage Layer Compositor, invece, è 
responsabile della generazione dell'u
scita grafica dall'insieme degli image 
layer che sarà in grado di processare. e 
sebbene molto simile al precedente, al
meno nelle funzioni principali, la sua dif
ferenza è nella maggiore capacità di 
'rendering rate" (almeno otto volte su
periore al POP). in una diversa elabora
zione delle immagini e delle texture (ac
cessoria). nella ovvia mancanza di fun
zioni come antialiasing, compressione 
ecc .• oltre che in un diverso tipo dì co· 
municaz1one con la RAM. 

composizione di oltre 
320 Mpixel/sec. Ma non basta. Tahsman 
sarà in grado anche di offrire decodifi
che MPEG-2 full resoluuon (almeno a 
720x486) come pure capacità d1 usare il 
video come texture d1 superficie. non
ché essere combinato con animazioni 
grafiche. 

Conclusioni 
Se le premesse saranno mantenute, 

e tutto fa sospettare che cosi sarà, Tali
sman potrebbe certamente 'sbancare·. 
nell'anno in corso, un mercato a tratti 
sonnacchioso; 11 suo rapporto prez
zo/prestaz1on1 ha dello stupefacente. e 
se anche il mero valore in moneta avrà 
la sua conferma (si parla appunto di im
plementazioni complete a circa 200-300 
dollari) assisteremo ad una vera rivolu
zione in ambito 3D. al punto che concor
renti molto blasonati avranno d1 che 
preoccuparsi. Se l'industria crederà nel 
progetto. e se il consorzio Talisman avrà 
un vero sostegno, ne vedremo delle bel
le. Ad esempio. potremmo giungere a 
farci un 'Jurassic Park' in casa. 
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Anche se non sei piU .~f AJ ... hai bisogno di qualcuno 
un novellino... ~IBJ ~/,, che ti segua. 

E di questo noi della UNIWARE SISTEMI ne siamo fermamente convinti. 
Nel mondo informatico tutti sparano a raffica prezzi da fallimento; fioriscono hard discount e cash & carry ... Ma tutto questo andrà pure a scapito di qualcosa ... ? Ve ne 
accorgete dopo, quando nasce un problema, ed avete bisogno di assistenza, inizia così raffannosa ricerca al solito amico 5manettone, che cercherà di aiutarvi alla meno 

peggio pur di porre rimedio ad una mancanza di alcuni servizi che purtroppo 'NON ERANO COMPRESI NEL PREZZO"! 
Per questo la nostra azienda, dopo così tanti anni di esperienza nella vendita al pubblico, è riuscita a costruire un solido ed efficiente centro di assistenza, operativo tutto il 

giorno, tutti i giorni (festivi esclusi), il quale, oltre ad effettuare interventi in sede e/o fuori, è a Vostra disposizione per risolvere eventuali prolilemi anche telefonicamente. 

60ARD PENTIUM TRITON Il VX 430, 
256 KB CACHE SINCRONA, 8 M6 RAM, 
FLOPPY 1,44 MB, HARD DISK 1,2 GBYiE, 
2 SER. + 1 PAR., SVGA 1 M6 PCI MPEG, 
MONITOR 14" SVGA COLORE 1024x768, 

PITCH 0.28, TASTIERA, MOUSE. 

NOUGGIO PfRSONAI CCIMll.ITW, l'ERMll!E SU 
PC DI OGNI MARO., MOOIOOtE ED ESPANSIONI 

SPEllWCN IOSIAU N 11/ltt. llAIJA, 
ASSlmNZA lKMCA FER RIPARAZIONI N SOtE 8 Qm 

LA NUOVA SCHEDA VIDEO 
MATROX MISTIQUE 2MB RAM 

ESPANDIBILE FINO A 4 MB 
RAM, BUS PCI UTILIZZA LA 

TECNOLOGIA MGA A 64 BIT 
PER UNA MAGGIORE 

VELOCll À IN DOS WINDOWS 
E WlN '95. 50ffWARE IN 

DOlAZIONE SU CD ROM PER 
EFFErTI INCREDIBILI 3D CON 

I NUOVI VIDEOGAME ED 
APPLICAZIONI DTP E CAD 

Lire 268.000 

MASTERIZZATORE 

MASTERIZZATORE CD ROM 
PHILIPS CDD 2000 CON 

4 VELOCITÀ IN LETTURA E 
2 VELOCITÀ IN SCRITTURA 

INTERFACCIA SCSI, 
DIMENSIONE 5,25" 

È OGGI IL SISTEMA PIÙ 
ECONOMICO PER 

STAMPARE CD DA 650 MB 
PER I TUOI DATI O 74 MINUTI 
AUDIO PER LA TUA MUSICA 
PREFERITA, COMPLETO DI 
50ffWARE EASY CD PRO! 

Lire 830.000 

PENTIUM 100 AMD PENTIUM 166 CYRIX 
Lire 1.320.000 Lire 1.500.000 

PENTIU~ 120 CYRIX 
Lire 1.3~0.000 

PENTIUM 133 CYRIX 
Lire 1.450.000 

PENTIUM 166 INTEL 
Lire 1.900.000 

PENTIUM 200 INTEL 
Lire 2.160.000 

INDIRIZZO INTERNET 

5TYLU5 200C 
wzwww.mclink.it/com/un1waci! 
~ 1" l NOSlro IJSJt.ONl.llMlllAlf SU MEHl. 

LA NUOVA STAMPANTE A 
GETTO DI INCHIOSTRO A 
COLORI ESPON smus 

COLOR200 
PORTA LA DEFINIZIONE 
DI STAMPA A 720 DPI 

DIRETTAMENTE SULLA 
SCRIVANIA DI CASA TUA. 

IL KIT COLORE INCLUSO NEL 
PREZZO, IL SOFlWARE DI 

GESTIONE SOTTO WINDOWS 
'95 FANNO IL RESTOI 

Lire 375.000 

COI< ~1" ltwOIUIEI 

MONITOR 15" 5VGA 

MONITOR 15" SVGA COLORE 
HYUNDAIDELUXE5Ct.N15G 
RISOLUZIONE 1280 x 1024 

DOT PITCH 0.28 INVAR 
MASK. BANDA PASSANTE 

85 MHZ. COMPLETAMENTE 
DIGITALE CON 

•oN SCREEN DISPLAY", 
POWER SAVING, LOW 

RADITION A NORMA MPRll. 
INSOMMA, IL MEGLIO 

UNl\NARE SISTEMI Sri 
u,.575:00o 1 

SERVIZIO DI CONSEGNA E 
INSTAUllZIONE A DOMICILIO 

UN COMODO SERVIZIO DI ORDINAZIONE 
TELEFONICA CON CONSULENZA TECNICO 

COMMERCI.AIE VI PERMffiE DI CONFIGURA RE 
Il VOSTRO PC WIN IDEALE ED AVERE EN TRO 43 

ORE LA CONSEGNA A DOMICll/O 

(FINANZIAMENTI) 
iifildomesic 

FINANZIAMENTI IN SOLE 24 ORE 
CON RATE DA 9 A 48 MESll 

UNIWARE SISTEMI S1L · UFFICIO E LABORATORIO: VIA MATERA, 3 • 00182 ROMA · PUNTO VENDITA: PIAZZA CASALMAGGIORE, 12 • 00182 ROMA · METRO RE DI ROMA 
TELEFONO (06) 702.45.44 (RlC.AUT.) • FAX (06) 702.35.02 ke·mou:unlwo1e@rilcllnk.ffl! ORARIO: LUNEDIN ENERDI 9.00/ 19,30 • SABAJO APERTO • I PREZZI INDICATI SONO IVA ESCLUSA. 



Gent1hss1m1 interatton e 
gent1hss1me mterattnci, que
sto mese ho deciso d1 cede
re 11 mio spazio editonale ad 
una lettera (e-mail) che mi è 
arrivata qualche tempo 
addietro, insieme a molt1ss1-
111e altre. stimolate dal mio 
editoriale sulla "crisi dei 
videogame'. Il mittente si 
chiama Walter. 

Sapere d1 avere dei lettori 
dotati dt cotanto acume tec
nolog 1co e simulante . è 
motivo d1 gaudio e spes. E 
riempie 11 mio petto interatt1-

vo d1 orgoglio malcelato 
Intanto, a conferma dì 

quanto entusiasmante e 
mutante sia e sempre resti 
questo scenano. comincio a 
vedere delle nuove poss1b1-
htà all 'orizzonte. Chance d1 
cu i sarete messi a parte 
continuando a leggermi 
come, con incredibile 
fedeltà e gentilezza, conti
nuate a fare da dodici e più 
anni. 

DELLA SERIE: Il difficile 
rapporto tra hardware PC e 

Vivere simulati 15 (ultima puntata) 

Vivere Simulando 
Come s1 la a condannare qualcuno per le colpe della sua fantasia::> 
I http://www.ffly.com f 
Ne•la Rete si leggono cose nd1co'e server on hne che mettorio la 
data d1 nascna come s1 faceva una volta con 1 hquon 
Jaegerme1ster dal 1889 e Adamweb dal 1995 
I http:l/www.adamweb.com! 
La Rete va avanu per s1mulaz1ore. c"è poco da lare Quando un 
si to diventa lento, chiude Cosi perdi gh am1c1 e le ab11udm1, come 
quando un bar passa dr moda 1ihftpf www.vol.1f l 
Con una 1111a sola ormai non c1 al nul a Sulla Rete un mese dura 
una set11mana E ciononostante sei sempre pieno dr noia e agita· 
z1one l rittp!l/www.yanoo.com ! 
C'è una lreua matta d1 darci strumenti nella Rete. Come se riassu
messimo 1n pochi mesi 111sultat1 espress1111 dell'uomo Scrmura. 
mmagme e suono Riassumere tuuo per essere pronu per 11 
nuovo l http:l/www.hotbof.com! 
La Rete dc\ I idea d1 peso Cunoso visto che trascina roba immate
riale flhttp:l/www.theealace.comf 
Prevedo un calo verucale degh adu11er· con l'uso reiterato della 
Re te Cosa farsene dr un'amante vera quando puoi averne duecen
to simula te) Ehflp:l/www.1com.if1 
In certi luoghi della Rete è sempre Carnevale• 
I http://www.happypuppy.com1 
La sensazione che ho e che la Rete sia una specie d1 lente d 'm· 
grand1mento sulla folla. C1 guardi dentro e dove pnma vedevi la 
massa adesso vedi gh 1nd1v1du1 l http://www.ffly.com1 
Certe cose se non sei 1n Rete non le puoi fare Non s1 usa fermare 
la genie per la strada e neppure aprire a caso l'elenco telefonico e 
chiamare Nella Rete si può Ma forse non serve a nulla 
I http: l/www.taponIme.com I 
Le 1mmagm1 porno vengono fuon dalla Rete con una strana ragna
tela addosso Che le rende mo 10 piu erouche Ed è possibile toc-
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software game 
AVVISO Al NAVIGANTI: 

QUESTA NON E ' UNA 
BREVE MAIL. SE VOLETE 
LEGGERLA ARMATEVI DI 
PAZIENZA. ALTRIMENTI 
CESTINATELA. 

WOLF 30 rappresenta la 
svolta su 286: sembra d1 
essere in prima persona a 
correre, con la massima flw
dttA, tra mille stanze e corri
doi. con una pistola m mano 
sparando all'impazzata: mai 
provata una roba simile. 

DOOM e F1 GP sono gli 

di Francesco Cariò 

eterni. su 386 pnma. su 486 
dopo l 'aumento delle pre
stazioni hardware e propor
zionale a quello della sensa
zione 1mmers1va, s1 gelano 
le mani e sr blocca il respiro 
durante una staccata mozza
fiato o dietro l'angolo di un 
muro immerso nelle tene
bre. 

OUKE 30 = DOOM con la 
massima f/uid1tA ad 800x600 
su PENTIUM: sembra d1 
essere sulla strada buona 
per eltminare l'effetto 
MEGAPIXEL e rendere l'am-

care gh hot spot con la freccia del mouse l http://www.hfesfylezl 
comi 
Ho capito che una cosa che piace alla gente è d1 essere schedata. 
llhttp://altav1st a.d191tal.com I 
C1 sono già luoghi sulla Rete dove parlate con la gente e si chiama
no 'Groupvo1ce chat La novnà non è nel fatto che parhamo La 
no111ta è nel fatto che lo facciamo 1u111 assieme La Rete assom1-
gl1a molto alla droga anche in questo non é che inventa la socia
lità toghe le barriere che la ostacolavano M a è una soc1ah1a s1mu· 
lata nasce n fretta e dura anche meno lhttp://www.tribalvoi
ce.com1 
la cosa p1u bella della Rete è che ci sono sempre novità La cosa 
p1u brutta della Rete e che ci sono sempre no1111à 
fh~p: / /www.hot100.com1 

.. e" è la parola più usata nella Rete f~ltp/~www sa~on~999 comi 
La Rete è 11 modo m1ghore per stare ne a lo a restan oa soh 
!(http://www.vegas.com1 
In Rete s1 dicono un mucchio d1 bugie E nessuno lo sa 
l!hftp://www.cnn.com! 
C1 vuole cosi poco a stancarsi d1 un ombra nella Rete 
I http:l/www.word.com I 
Vivere nella Rete è proprio vivere s1mula11 Quando c1 sono. durante 
11 g orno. m1 capna d1 pensare Faccio un sa110 su yahoo quotes· 
propno come se fosse un negozio o una 1bre11a E nvece e un data
base d1 lllOI az1ona11 !lhffp:l/www.yahoo.coffl yahoo quotes) 
La Rete conferma che tutto 11 mondo é paese Anz. v1llagg10 . 
I http:l/www. v1rqtho.1t l 
La cosa p1u tremenda della Rete è che puoi mettere 11 naso nelle 
case della gente E quasi sempre vorresti non averlo fauo 
lhttp://www.house.com1 
La Rete è la conferma che 1 brulli sono molu d1 p1u dei belh 
!h~://www.p iayboy.com 1 
La è te è per 11 mondo reale quello che A11tla eia per 1 nob1h roma· 
ni : un flagello d1 0 10 t httj):l/www.a~lia.com l 
In Rete puoi dire quello che vuoi. ané e la ve11tà tanto nessuno 11 
crede llh ttp:l/www.pagmeg1aG8.1t l 
(Vivere S1mula11. Puntata n. 15, lne Le alt re 14 puntate sono 
statP pubblicate sui 14 nurre11 precedenti d1 Playworld su 
M Cm1crocomputer). 
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biente più reale. 
L'attesa di F1GP2 e 

OUAKE e grande dopo aver 
visco le foto, ma l'entusia
smo si raffredda per la resa 
su PC: su un PENTIUM 733 
(macchma STELLARE rispet
to al 286 di WOLFJ. ad 
800x600, OUAKE farà al 
massimo 10 fps. mentre 
con F1GP2 s1 arriva al para
dosso: con pista vuota, 
senza cielo e montagne, la 
CPU lavora si e no all'80%; 
durante le fasi di partenza o 
di un so1passo, con altre 

Titolo: S1mcopter 
Casa: Maxis (Usa) 
w 11p:/lwww.max1s.comJ 

ormat: Pc e Mac Cdrom 
Gwd1z10 

Questo ennesimo S1m
qualcosa della Max1s avreb· 
be forse finito per passare 

macchine vicine, la CPU 
schizza al 180% ed i fps 
stramazzano. Alla faccia 
della stabilità di F1GP(1J su 
486. che una volta tarato 
non sch10dava più! La stab1-
lltà della potenza di calcolo 
f/Chiesta non è proprio una 
doted1 GP2. 

Conclusione d1 questa /un· 
ghissima mail: il PC è in un 
momento cruciale e si sta 
giocando il futuro con quelle 
terribili scatole a 32 o 64 bit 
che si attaccano ai te/evisofl. 
Al momento mi sembra che 

sonoramente inosservato: 1n 
fondo c'era giusto un'ideuz
za buona. e cioè quella d1 
darci un elicottero simulato 
che avesse la poss1bilita d1 
connettersi con 1 nostri pae
saggi urbani costruiti in pre
cedenza in S1mc1tv e bella
mente sorvolarh Però, direi, 
questa 1deuzza aveva più l'a· 
ria di un'opzione di Simcity 
2000 piuttosto che non lo 
spessore necessario per far 
stare dritto un game by 
1tself. Per questo. probab1l· 
mente, Simcopter passerà 
alla stona per essere stato 
usato. ed è la prima volta. 
come arma per una specie 
d1 denuncia interattiva 
Come forse saprete già, 
infatti, un attante program-

uesto mese ho predisposto un'adeguata homepage. 
Quanro avvenimenti quattro Simcopter dì Maxis (con annesso 
aneddoto 1ncred1bile ... ), Tomb Ra1der di Core. Videogame 
Museum dal Web e The Verse. uno dei m1glion esempi di ra~on-
10-111ta ipertestuale sulla Rete 
A seguire un meganumero di Panorama e la Top 100 che tanto 
agognate. Ed eccovi l'ultima puntata di Vivere Simulati che sa 
chiama. manco a darlo, Vivere Simulando; una raccolta d1 miei afo
nsm1 (dotati dt allegato 1ndmzzo Web) che sono anche una specae 
di diano minimo delle mie riflessioni sulla Rete 
Sento che è 11 momento d1 cominciare ... 
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la partita la stia perdendo, 
perché l 'aumento della sen
sazione immersìva non è più 
pari a quello dei MIPS; esco
no giochi veramente molto 
belli ma fini a se stessi che 
sembrano slegati dal parco 
hardware esistente e fatti 
per CPU con frequenze da 
forni a microonde. 

Ho pensato che quesra 
situazione fosse 11 canto del 
cigno del 005 e che con 
W/N95, WIN G, DIRECT X e 
diavolerie vane che sfruttas
sero fino in fondo le acce/e-

______ _, 

razioni hardware delle sche
de grafiche, la storia cam
biasse. ma dopo aver prova
to alcuni demo mi sono 
accorto che la situazione è 
anche peggiore. A quesco 
punto forse conviene mette
re F1 GP2 in cantina, 1enerlo 
come una reliquia e riesu
marlo tra 3 o 4 anni quando 
potrò permettermi un PEN
TIUM PRO 300. Nel frattem
po mi rifugio nella sana e 
lenta Rete che non tradisce 
mai. ma questa è un 'altra 
storia. 

\ \ I - 1 I I I I 

ma core/di segnato
re omosessuale ha 
inserito nel master 
(e quindi nelle 
pnme 50 000 copie 
di Simcopter distri
buite nei negozi ... ) 
1'1mmag1ne di due 
uomini che s1 
baciano e non pre
c 1 sa mente con 
intenzioni amiche
voli Ovvero , si, 
molto amichevoli. 

L'America purita
na si è scatenata e 
la Max1s ha dovuto 
licenziare ("termi
nare" è la macabra 
parola usata dall'uf· 
f1c10 stampa della 
casa americana ... ) 
11 poveretto. 

Ammesso che 
tutto non sia stato 
inventato nell'uf f1-
c10 marketing e 
pubbliche relazioni 
della software 
house. 

Ma direi che tutta questa 
pubblic1ta in p1u non è stata 
atta110 sprecata ... In realtà 

+ ld1sastrol. ++ (non simulare). 
++ (1ntera91re con cautelai, 
++++ (eia simulare) 4++++ 
lintera91sci o muori). 

S1mcopter è una grande 
idea (scommettiamo che la 
troveremo d1 default 1n 
S1mc1ty 4000 o come W1ll 
Wright deciderà di chiamare 
il sequel d1 S1mcity?l per 
conto suo. L'idea dt dare a 
tutti gli appassionati del 
simulatore d1 sindaco una 
chance d1 visitare e sorvegha-
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re 1n 3d le città testé costruite 
e gestite. E d1 certo l'elicotte
ro è un mezzo ideale per riu
scirci. un elicottero che. 
come questo Simcopter, 
abbia la possibilità di non 
essere solo un ricognitore, 
ma anche un vero pol1Z1otto 
aereo (da qui 11 gioco di parole 
tra helicopter-elicottero e cop
po I 1z10 tt o ... ), 1n questo d1 
certo influenzato dal film d1 
qualche anno fa con Roy 
Scheider. Tuono Blu, che 
forse ricorderete. 

Nel package sono incluse 
30 c1tta e naturalmente pote
re usare le vostre L'eltconero 
d1 partenza è uno Sche1tzer 
300, un piccolo elicottero 
assai maneggevole ed ideale 
per muoversi tra i grattacieli. 
Adesso siete sempre in con· 
tatto con la centrale che vi dà 
ord1n1 e missioni e v1 informa 
sulle rivolte da domare e su 
eventuali feriti da trasportare 
1n ospedale, etc etc. 

Avete anche un megafono 
per faN1 sentire dai rivoltosi 
(di solito piccole scaramucce 
che al massimo necessitano 
anche di un po' d'acqua dall 'i
drante che è fra le dotazioni d1 
bordo ... ) 01 elicotten ce ne 
sono nove ognuno con le sue 
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carat ter1st1che 
diverse, da scoprire 
e dominare. 
La grafica non è 
eccezionale.spe
cialmente 1 veicoli 
e la gente. Se
guendo lo standard 
non entusiasmante 
e un po ' datato 
della v1suahzzaz10· 
ne d1 Simcity 2000 
che ormai denun
cia 1 3 anni che ha. 
Invece 1 suoni e 
l'audio 1n generale 
(la radio per esem
pio ... ) sono otttmi e 
potete regolarli a 
piacimento Ci 
sono anche un 
mucchio di banute 
all 'americana di 
umorismo discuti· 
bile e un po' cripti
co. Ma che farci. .. 
Beh. insomma, a 
parte la curiosità 
della schermata 
omosessuale (che 
1n Rete è diventata 
uno screen da 
culto che peraltro 

non sono riuscito a trovare 
per faNelo vedere ... e se ci 
riuscite voi, mandatemelo 
come attach file alla mia mail. 
please .. ), questo Simcopter 
è un simulatore davvero riu
scito e simpatico E diventa 
ancora più divertente se siete 
dei fan di Simcity e se avete 
costruito delle 
città con un 
alto tasso di 
criminalità e 
adesso volete 
e potete con
trollarle con JI 
vostro ehcot· 
tero simulato. 

TombRa1de1 

Titolo: Tomb Ra1der 
Casa: Core Design (Uk) 
Formar. Pc Cdrom 
Giudizio 
++-H· 1/2 

Ogni tanto compare all'o· 
rizzante, al nostro orizzonte 
d1 interattori nati, un prodot· 
to che ha più l'arra di un 
agglomerato di idee che di 
un videogioco. Ed è 1n quel 
caso che la nostra attenzio
ne, apparentemente sopita. 
s1 ridesta improvvisamente. 
Ed è in quel caso che 
l'hardware necessario non 
ha più prezzo (qualunque 
prezzo abbia); ed è in quel 
caso che dobbiamo avere 
quel tnolo a qualunque 
costo 

Negli ultimi cinque anni 
questo strategico accadi
mento si è verificato di rado. 
direi al massimo dieci volte. 
Cito a memoria facendo di 
certo torto a qualcuno: 3d 
Wolfenstein, Doom. Alone 1n 
the Dark. Comanche. Mano 

64. Magie Carpe!.. 
Forse Tomb Raider potreb

be finire in questo girone 
paradisiaco e ne sarei anche 
contento visto che, una volta 
tanto. non si tratta d1 un tito
lo americano, ma inglese. 
Tomb Ra1der è una bellissi
ma adventure/act1on della 
Core design, casa abbastan
za antica nel panorama ingle
se e quasi mai davvero in 
vista. Fino a Tomb Ra1der. 

Lara Croft. per una volta 
una donna sebbene simula
ta. è la protagonista di que
s t ' avventura, una caccia 
interattiva in vari scenari 
piuttosto tombali. vissuta 
con una grafica textunzzata 
e con un'inquadratura inno
vativa che m1 ha ricordato 
Mario 64 e Alone in the 
Darle. che non avevamo 
ancora visto mai su un Pc E 
la sensazione sarà ancora 
più evidente appena avremo 
in giro 1 nuovi chip per il 3d 
che presto sbarcheranno 
nelle nostre schede video. 

Insomma. noi siamo Lara 
Croft, una audace eroina e 
avventuriera che ha deciso 
di emulare le gesta del più 
famoso e meno femmineo 
Indiana Jones. L' avventura 
c1 porta in giro in 7 location 
(per usare una bella termino
logia internettiana .. . J· dalle 
Sfingi in Egitto ai templi 
greci, fino all'1mmancabile 
Atlantide ... Con un mucchio 
alto cosi di trappole. animali, 
creature e mostri dt lava ... e 
puzzle da risolvere. Di questi 
ultimi avrei fatto volentieri a 
meno. Beh, anche d1 qual
che omet10 d1 fango .. 

Lara è dotata di due revol
ver e altre armi le trova 1n 
giro. Insieme alle necessarie 
mun1z1oni. Niente d1 nuovo 
qui sotto il sole simulato La 
cosa nuova è che qui non 
basta ammazzare per andare 
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ili ~ 

per il 
pianeta 
Internet 

Caratteristiche tecniche: 
modem/fax esterno a 33.6 Kbpa V34, MNP5 e MNP10. V42bis 
omologato "approvazione Ministorialo P.T. N.IT/96/MO/HO" 

Software lnclu• i: 
Microsoft Explorer 2. 1 (Win 3. 1) o 3.0 (Win 95) 
NetSpe&k WebPhone 
SoftOued HoTMetal Ught 2.0 
Superfex 6.0 
eccesso promozoonole a Internet c;on Video On Une 

... ...,.._cli piU, wisibta il .............. - c..-tiwe z--
, ___ tiv1I ... -> 

Internet Blaster 33.6 
Il modem per dominare Internet a occhi chiusi 

Dopo avervele suonate In 1unl modi con le nostre schede 
Sound Blaster, e avervene lane vedere do tutto 1 coloro con Video Blaster 
e 30 Blaster, abbiamo deciso do prendervi nella rete. Abbiamo fano 
le cose in grande. Grande nelle prestazioni, naturalmente. perché 
il prezzo invece è molto piccolo. 

Int ernet Blaster 33.6 è la soluzione più completa e conveniente sul 
mercato. Il pacchetto comprende un velocissimo modem esterno V.34 
a 33.6 Kbps omologato, le migliori applicalioni per Internet e 15 giorni 
di navigazione gratuita. Ma vediamo megl io cosa offre 
Internet Blaster 33.6. Prima di tuno un modem che. con i suoi 
33.600 bps, ò uno dei più veloci del mondo. Ma anche i programmi 
che lo accompagnano sono all'altezza di tanto hardware: 
• Microsoft Internet Expl orer 2 .1 e 3 .0 rappresentano 

le soluzioni più avanzate per navigare nel mare di informazioni 
del Web e per la posta elettronica. 

• NetSpeak WebPhone vi consente di fare telefonate in tutto 
11 mondo attraverso Internet al costo do una telefonata al più vicino 
nodo Internet. 

• SoftQuad HoTMet.al Light 2.0 permette anche agli inesperti 
di creare facilmente pagine HTML per 11 Web. 

• SuperFax 6 .0 è le soluzione idee le per ricevere e inviare fa>c 
con il vostro computer. 

E se il miglior hardware e software per Internet non v1 bastano, 
vi diamo anche le migliori condizioni per accedere alla rete. 
L'abbonamento gratuito a Video On Une vi permene onfani 
di scorrazzare nel Web 2' ore al giorno per 15 giorni. 
E se ci prendete gusto, e decidete di rinnovare l'abbonamento 
per un anno. avete dorino ad altri 15 giorni completamente gratuiti. 
Internet Blaster 33.6 è pienamente compat1b1le con s1stem1 
Windows 95 e Windows 3.1. 

Sound 8'81ttt t un m1rchio rtg11ut10. lnterno1 8lnt1r. 30 8IM1ef, VK:Seo 8 1ester sono merdV de~iUtll di Creative l ftehnotogv Ud 
lutti uh 81111 rnorchl' e nom dt p1odol1i c1t1t1 aono marchi d~111 o rog;Cl1tll çhe ap5)ll,non9000 al rispcmv• propr1ct~ri. 

CR:: TIV:: 
CREATIVE LABS • Putuo modjo 11lnvato 



avanti. Capita che sia 
necessario nuotare (e che 
straordinaria simulazione di 
nuoto .. ) e scivolare da un 
enigma all'altro attivando le 
più gng1e tra le vostre elasti
che e 1perlinkate celluline 
Un vero exploratory-game. 

Ed e probabilmente 11 
gioco d1 esplorazione che 
avete sempre sperato d1 
simulare. La grafica è fluida 
e sciolta (specialmente se 
avete un Pentium 133 e una 
scheda v ideo rend1t1on o 
3dfx ... ). .. sennò avrete qual
che problema d1 clipping e 
un po' d1 ritardi sparsi qui e 
là ... ) ed è terribilmente piena 
di an1maz1on1 abbastanza 
sorprendenti e che ricorda
no. e non credevo sarebbe 
stato possibile a breve sca
denza, la qualità d1 quelle d1 
Mano 64. con un appeal visi
vo più realistico e meno car
toonist1co. 

Tomb Ra1der è 11 miglior 
game 3d con inquadratura 
non soggettiva 1n circolazio
ne e quello con li p1u effica
ce controllo delle luci 
Aspettando Unreal 

Titolo.· Videogame Museum 
fhHp.liwww.csunc.edu/brg 
wnde. museum/ 
Formar. Web 
G1Udiz10 
-t-++ 

Ho trovato queste pagine 
cercando 'v1deog1och1 e 
musei' su Yahoo. Da quelle 
parti d1 link interessanti ce 
ne sono molti e per questo 
guai a chi dice male della 
Rete. Ma forse uno dei più 
interessanti è proprio questo 
Videogame Museum, orien
tato principalmente alle con
sole, insomma alla pane 
domestica della 'cosa· 

Oui trovate. con rifenmen-
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to essenziale alla storia del 
mercato americano dei 
videogame. tutti o quasi tutti 
1 tool che hanno popolato 1n 
questi 25 anni le case degli 
appassionati Cominciando 
dai prim1ss1m1 Atan e conti
nuando con oggetti che nes
suno ha mai visto 1n Europa 
per mancanza d1 d1str1buz10-
ne o totale fallimento perfino 

in Usa 
La documentazione che 

trovate da quelle paru e suf
f 1 c1 ente (Cl 
sono un po 
d1 inesattez
ze. ma il web
master chie
de gentilmen
te dr correg
gerle . l e 
soprattutto 
dire i che è 
rmpagabrle la 
presenza 
delle foto d1 
tutte queste 
console stra
nissime e or-
mai introvabili Burger 7ime 

e la messe 
d1 informa
zioni sem1-
sconosc1ute 
sui game e 
sull 'hardwa
re 
La storia dei 
v1deog1och1. 
v1 annoierò 
per sempre 
ricordando
velo. è asso-
1 u tam ente 

fondamentale per capire lo 
sviluppo e il futuro dei new 
media digitali Il linguaggio 
interattivo della Rete e quel
lo dei CDROM p1u senosetti, 
spesso diventa d1 successo. 
quasi sempre. se s1 ricorda 
delle lezioni dei grandi game 
del passato (e del presen
te .. ) Quali lez1on1? Essere 
d1verten11 (per attrarre la 
voglia d1 capire e in1erag1-
re ); essere intu1t1v1 (per 
rivelare a colpo d'occhio 
come funzioni l'1nterfacc1a e 
togliere ogni dubbio sui mec-

can 1 s m1 d1 
simulazio
ne . ). esse
re pien i d1 
feedback 
(per far ve
nire voglia 
di continua
re ad intera
gi re .. l: es
sere comu
nicat1v1 (per 
aprirsi alla 
partecipa
zione di più 
interatto
ri .) 
E qui c1 
sono tutti 1 

grandi class1c1 della stona dei 
v1deog1och1 (a proposito. m1 
consentirete un piccolo spot 

pubbl1c1tario per la seconda 
edizione del mlO SPACE 
INVADER$: LA VERA STO
RIA DEI VIDEOGAMES. 
uscito da Castelvecch1 e che 
trovate da Fel trinel11 e n 
tutte le librerie . thanx .} da 
Joust degli americani della 
W1lhams (una specie d1 tribu
to alla bellezza dello struz
zo ... }. a Burger Trme 
dell'Atari (stona interattiva 
del diffrcrle rapporto degli 
americani con 11 cibo ... ). E 
tutte le straordinarie macchi
ne che hanno portato questo 
d1vert1men10 interattivo in 
tutte le case del mondo. 

Titolo. The Verse 
(h rrp.//www.ffly.com) 
Format.· Web 
Giudizio 
·-++ 7/2 

Ho scovato questo strano 
esemplare d1 donna simula
ta, Narazoyd (per trovarla 
anche voi, basta avere la 
Rete. andare su Ffly e fare 
un search usando questo 
alias ) su Ffly negli scorsi 
mesi e avevo sempre pensa
to d1 parlarvene Ho uno stra
no rapporto con voi m1e1 let
tori quasi mai resisto alla 
tentazione d1 mettervi a 
parte d1 ogni pru piccola 
novnà riesca a trovare sca
vando nella Rete E cosi 
anche Narazoyd e il suo pro
getto stanno per diventare 
comuni tra me e voi 

Da quello che sono riusci
to a capire dopo mille 1pere
sploraz1oni, Narazoyd è l 'a
lias (lei dice s1 tratta d1 una 
vera creatura simulata. un·a
vatar ) d1 una 35enne g1ov1-
netta d1 New York CHy che 
adesso vive e studia in 
Olanda L1 sta finendo la tesi 
d1 dottorato 1n una facoltà d1 
scienze della comunicazione 
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e ha avuto una pensata mica 
sciocca: la sua tesi d1 dotto
rato consiste in una iper
opera che potete leggere 
anche voi su Ffly che si chia
ma The Verse . La trovate 
nella Persona! Page d1 
Narazoyd e se avrete la 
bontà di continuare a legge
re vi spiegherò per sommi 
capi di cosa si tratta. 

Circa un anno fa (ma l'ava
tar Narazoyd è nata nel 1993 

se non ricordo male ... ) que
sta nuiorchese ha deciso di 
fare della sua tesi di dottora
to una ricerca sul campo La 
ricerca ha queste caratteri
stiche: vivendo nella comu
nità di Ffly capita di incontra
re molte persone di tipo 
diverso come sono di solito 
le persone, anche quelle 
simulate. L'alter ego 25enne 
d1 questa americana, 
Narazoyd, parla con lo ro, 

La distanza tra i Cdrom e la Rete si sta sempre più aw1ci
nando. Secondo me propno da questo aw1cmamento arrive
ranno le note più interessanti e awincenti del prossimo futu

ro simulabile. E noi saremo qw a commentarlo assieme. 

CD-ROM 
Red Alert è la nuova relea

se di Command and 
Conquer e. come vedrete 
leggendo la Top 100 d1 que
sto mese, è già arrivata in 
sole tre settimane al secon
do posto e sta cercando d1 
1nsid1are il dominio di 
C1vilization 2. La ragione di 

questo rinnovato successo è 
molto presto detta· questo 
genere di game, gli rpg-war
game. beneficia delle inno
vazioni grafiche ed è ormai 
in ~rado di visualizzare con 
efficacia una vera guerra 
simulata. In più si offre all 'a
pertura della Rete e al gioco 
multiplay1ng. come nessun 
altro genere è in grado di 
fare. Cosi da diventare facil-

mente quello 
che molti ap
passiona ti 
hanno sco
perto di pre
tendere da 
un v1deog10-
co : un vero 
scenario vir
tuale da po
ter condivi
dere con altri 
'fratelli' inte
rattivi. 
Red Alert ar
riva giusto in 
tempo, esau-
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appunta e por scrive ogni 
settimana un Jot. un capito
lo di questa vita simulata. I 
Jot in The Verse sono già 40 
e sono un iper-diario di que
sta strana vita interattiva, un 
diario delle esperienze che 
l'avatar NaraZoyd ha fatto e 
sta facendo ogni giorno 1n 
Ffly. lo sono riconoscibile 
come lo Spider dagli occhi 
rossi che trovate negli ultimi 
Jot. direi nel 38, 39 e 40 se 

ri te le potenz ialità di 
Command and conquer. per 
rinnovare questa sfrda, attin
gendo addirittura alla vec
chia e old fash1oned guerra 
del Novecento: americani 
contro russi. Una specie di 
attacco di nostalgia per la 
guerra fredda. 

Non sembra diminuire il 
successo dei flipper simula
ti. Anche qur la spiegazione 
di tutto questo seguito non 
è poi cosi drftlcile: i flipper 
sono semplici da giocare per 
tutti e divertenti. Così anche 
questo mese ve ne posso 
segnalare almeno 3 (ma un'i
dea più precisa di quanti ce 
ne siano in giro potete farve-
1 a frequentando games-

pot .com e usando ti loro 
strepitoso search .. l · Pro
pinball : The Web della 
Empire inglese. P1nball 
Butlder (una replica di un 
grande successo dell ' Elec
tronic Arts di 
tanti anni fa, 
anzi il primo 
successo 
della EA del 
1982: Pinball 
Construct1on 
Set ... ) un 
sistema effi
caciss i mo 
della 21 th 
Century. 
forse la più 
famosa delle 
case di simu
latori flipperi
stici in circo· 

non ricordo male. 
Quasi nessun argomento 

è sfuggito a Narazoyd: vita. 
amore. morte e sesso non 
mancano. E nemmeno un 
sacco di lrnk e foto della 
medesima. Foto che è ben 
difficile sapere se apparten
gano alla 35enne d1 New 
York o alla 25enne avatar. O 
a nessuna delle due. 

Algebrici misteri delle vite 
simulate. 

!azione. per farvr in casa il 
vostro tavolo preferiw senza 
programmare alcunché ... e 
Full Tilt! 2 della Max1s. un'in· 
cursione nel mondo dei pin
ba 11 della famosa casa di 

srmulaton. E' 
un pinball 
simulator 1n 
full screen 1n 
3d: si atterra 
su un pianeta 
alieno e si 

crea un mondo nel laborato· 
rio di uno scienziato pazzo ... 

Il mio consiglio, però. è di 
munirvi del Pinball Builder 
della 21 th e darvi da fare Il 
divertimento è sicuro. 
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Ma la moda del presente 
sembra essere quella d1 
creare cJe1 m1cromondi 
seguendo la moda dei più 
famosi successi degli ult1m1 
anni alla C1vd1zat1on e 
S1mc1ty Per esempio 
Obs1d1an della Sega (la Sega 
s1 sta concentrando moluss1-

mo nello sviluppo d1 giochi 
per il Pc a differenza d1 
Nmtendo e delle altre ma1or 
g1appones1 l è ambientato 
cJel 2066 ed è una battaglia 
simulata contro il tremendo 
inquinamento del pianeta. 
Nulla d1 nuovissimo. d'accor
do, ma abba-
stanza ben 
sviluppato 

Nello stes
so filone po
tremmo met
tere anche 
questi Fallen 
Haven della 
lnteract1ve 
Magie e 
Surface 
Tens1on della 
Gametek: 
due tentauv1 
d1 scalzare 
(diff1clle) 
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Masters of Onon 2 dal suo 
trono d1 standard dei simula
tori dì conquista stellare 
Non malaccio. ma lontani 
dalla qualità del rpg della 
Mlcroprose 

Anche Esoteria 3 della 
Moebus Design s1 occupa 
della stessa americana 

ossessione 
la conquista 
dei mondi 
alten1 . delle 
nuove fron
tiere 1nterga
latt1che 
Lo sule qu1 
e p1u acuon
a dv e n ture 
e ricorda un 
po' la p10-
s p et t 1 va 
usata 1n 
Tomb Ra1-
der Senza 
glt stessi vir-
tuosismi 

tecnolog1c1, ma con qualche 
interessante risorsa d1 stra
niamento Se volete intera
gire con popoli credibilmen
te al1en1 questo potrebbe 
essere 11 vostro titolo. Sennò 
potete sempre fare cadere 
la vostra scelta sul bel 

Clandestìny di Tnlobyte. la 
famosa casa d1 7th Guest. 
Molto ben fatto anche se 
tutto basato sul 3d precalco
lato che non è p1u d1 moda 
ormai. 

E per finire la sezione 
dedicata a1 CDROM, ecco 
due 11toli s1tuat1 a due poli 
diversi del mercato e del 
consumo d1 interattività 
Rise and Rules of Anc1ent 
Emp1res della Sierra e 
Monkey lsland 3 (cosi lo 
chiamano tuml della Lucas 
Arts. 

Il primo è un autentico 
pas11cc1acc10 interattivo con 
la vellettà di assomigliare un 
po a C1vtl1za11on e nello 
stesso tempo d1 essere un 
credibile wargame antico a 
turni. La ve11tà e che nessu
no d1 quelli che se ne sono 
occupati sa un accidente di 
stona della guerra antica. Un 
esempio? Beh. v1 basta 
scambiare Omero per un 
generale e farlo combattere 
contro Alessandro Magno7 
A me basta. 

Monkey lsland 3 invece. è 
più o meno 11 sogno nascosto 
d1 tutti gh adventurer 1nterat
hv1 La prima puntata, 11 leg
gendari o The Secret of 
Monkey lsland del 1989, è 
stato uno dei mass1m1 suc
cessi su Pc d1 tum 1 tempi. E 
altrettanta eco suscito 11 
Monkey lsland 2 uscito un 
paio d'anni dopo. L'attesa 
quinquennale è stata suffi
ciente a creare un'aucent1ca 
febbre intorno a questo terzo 
episodio e specialmente in 
Italia. dove 1 personaggi della 
saga sono conosciut1ssim1 
anche grazie alla edizione ita
liana (non era affatto usuale a 
quei tempi) della CTO 

D1 questa nuova adventu-

re in Monkey lsland non s1 
sa molto. L'idea è che esca 
a cavallo di questi mesi. 
nella tarda primavera Sono 
riuscito ad avere queste 
1mmag1n1 che vedete e clic
care qui e là su una beta a 
Londra e a Los Angeles 
L'impressione è che stiano 
per mettere al mondo 11 
p11mo vero cartoon 1nteratll
vo della stona d1 questi pro
dotu E le risorse ci sarebbe
ro cutte esperienza (la 
Lucas è stata la pnma ma1or 
ad entrare 1n questo mondo 
con The E1dolon e Koronis 
R1ft nel 1984-5 e la sua 
esperienza nell'aud1ov1s1vo 
cinematico trad1z1onale e 
fuon discussione __ .), budget 
(pochi possono mettere 1n 
campo 1 dollan della casa d1 
San RaphaeL) e soprattutto 
la reputazione di essere una 
delle poche case a non aver 
mai tradito le anese 1n fatto 
di qualità e cura del detta
glio L'unico problema e che 
Ron Gllbert. l'autore del 
pnmo Monkey lsland. non è 
da anni più a San Francisco 
Vi terrò informati 

E adesso andiamo 1n 
Rete 

INTERNET 
Ho deciso d1 dedicare l'in

tero numero d1 Panorama/ 
WEB d1 questo mese a1 
COOL SITES del 1996 

Se conoscete Il COOL 
SITE OF THE DAY webs1te. 
dovreste sapere che è con
siderato più o meno l'Oscar 
dell'Internet amencano E 
dovreste anche sapere 
come funziona. anche per
ché qualche tempo fa ne 
abbiamo parlato Ogni gior
no promuove un sito a sito 
del giorno. Poi ci sono 1 s1t1 
del mese e infine le nomina
tion a Cool Site of the Year 
Quest'anno le categor ie 
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sono state molte d1 più degh 
anni scorsi e 11 tuuo è stato 
molto commentato anche 
dai mass media amencan1. 
Vediamo assieme come è 
andata 

Intanto v1 dico subito che 11 
COOL SITE OF THE YEAR è 
D1scovery Channel. la versio
ne web del famoso canale tv 
dedicato alla scienza e alle 

LINE 
tecnologie che anche in 
ltaha è possibile ricevere via 
DSTV con Telepiù. Questo 
website è quello che ha rice
vuto più voti da tutta la giuria 
dei surfer americani ed è 
quello che unisce la grafica 
migliore alla migliore fru1b1· 
lità, la qualità dei comenutl 
all 'aggiornamento. la forma 
e il feedback Ha tutto 
insomma. E in effetti il sito 
d1 D1scovery Channel è pro
prio curato nel modo più 
maniacale e nsch1a d1 inte
ressare anche chi non s1 
interessa troppo di scienze e 
d1 tecnologie . Ma è raro 
incontrare un animale d1 
questo genere sulla Rete. 

E vediamo adesso le altre 
categorie. Lo Stili Cool Site 
of the Year, cioè il premio 
per 11 miglior sito che non è 

una novità. è andato a 
Hotw1red. la versione web 
della famosa nv1sta america
na frequenta ta da Negro
ponte. Su Hotw1red ci vado 
abbastanza spesso anche se 
la trovo dawero mald1segna
ta e difftcil1ss1ma da leggere. 

Le cose migliori d1 Hotw1red 
sono la grafica. sempre 1nno
vat iv a e cyber. e le idee. 
quasi sempre nuove e avan
ti. Peccato che sia cosi poco 
ergonomica e malstruttura
ta lo 11 premio non glielo 
avrei dato Piuttosto a CNN 
lnteractive 

Il Persona! Cool Site of the 
Year è stato attribuno al sito 
d1 Tim Leary, il guru della 
Beat Generat1on che ha 
voluto morire in html senza 
peraltro riuscirci. Affetto da 
un cancro da molto tempo. 
ha avuto la discutibile idea d1 
stare in contatto real urne 
grazie a Internet con tutti 1 
suoi am1c1 e fan del mondo. 
Descrivendo gli stadi della 

sua malattia e cercando d1 
diventare una specie dt 
Socrate della generazione 
simulata Il risultato ha avuto 
qualcosa di americano e 
parecchio dt pop Il sito. se 
non ci siete mai stati, era 
una s1mulaz1one della casa d1 
Leary che poteva essere fre
quentata dai v1s1tor. 

Il Design Cool Sne of the 
Year è andato a D1scovery 
Channel e non m1 prolungo 

M0...~~9 1 ........ _ .. ,.., 
. 

- ------

oltre. avendo già cantato le 
lodi d1 que::,to sito Lo Script 
Cool S11e. una traduzione 
appross1mat1va potrebbe 
definirlo '11 premio a1 conte
nuti'. è stato vinto da 'Ask 
Dr. Science'. una curiosa ver
sione 1nteratt1va delle rubri
che di scienza delle nv1ste e 
delle trasmissioni televisive 
Con molta più interattivita 

Il team d1 Web Designer 
che ha vinto 11 Web Designer 
Cool Site of the Year e quel
lo che ha disegnato 'salon'. 
1ns1eme a 'word' considera
te le due m1gho11 nv1ste inte
rattive della Rete lo le trovo 
leggermente barbose e in 
generale non m1 piacciono 
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~ord ·· 
troppo le riviste 1n formato 
Web perché leggere lunghi 
articoli sul video non m1 
sembra la cosa più giusta da 
fare e nemmeno la più diver· 
tente Secondo me la Rete e 
fatta per veloc1ss1m1 flash. 
pensierini rapidi da attaccare 
uno all'altro e non per lunghi 
d1scors1 lo avrei dato questo 
premio a quelli d1 Ffly. 

Il premio per la PILI impor
tante innovazione della Rete 
nel 1996 è andato a Java. il 
linguaggio del 
caffè della Sun 
Una grande 
1nnovaz1one. 
non c ' è che 
dire Anche se 
é ancora presto 
per stabilire se 
diventerà uno 
standard e se r 
prodotti che 

i~ 
4'C:!!!:: ... 

jAVA 
deriverà avranno il successo 
sperato Per il momento è 
stato un grande sforzo e una 
grande 1ntu1z1one e qu1nd1 
menta il premio 

Il Cool Site per 11 m1gl1or 
search engine è andato g1u
stamen te ad Altav1s1a della 
D1g11al. La sua pot1:Jnza e la 

secondo me. ancora 11 sito di 
ricerca p1u completo ed 
esauriente 

Il premio per 11 browser 
migliore é andato a 
Netscape Nav1gator com'era 
prevedibile Anche se 
Netscape Nav 3 .0 non ha 
più 11 monopolio della Rete 
che poteva vantare Nav1-
gator 2 .0 MS Internet 
Explorer 3.0 ha dimostrato 
che Microsoft sta lavorando 
durissimo e con ott1m1 risul
ta11 in direzione Internet e 
credo che Explorer 4 O lo 
farà vedere anche d1 più 

(sebbene Constellat1on d1 
Netscape s1 annunci come 
un prodotto assolutamente 
innovativo e in grado di 
superare la def1niz1one angu
sta d1 browser. ). 

Credo che Cool S1te of the 
Day, con questo 1996, abbia 
un po' esaurito la sua funzio
ne di guida per la ricerca d1 
siti di qualità e sara molto 
arduo per questo 'antico' sno 
mantenere questa pos1z1one 
centrale sulla Rete cui 1n 
molu ambiscono e che ormai 
sta trovando alcuni consol1-
damen u Per esempio lo 
stesso Hot 100 com ha forse 
più le carte 1n regola per pro
porsi come il vero centro sta· 
tisllco della Rete e da Il si 
stabiliscono 1 veri valori d1 
Internet che forse hanno più 
a che fare con la quantità dei 
contatti (e allora trionfano s1t1 
come Yahoo. A l tav1sta e 
Pathflnder .I che non con la 
qualità dei webs1te e con il 
gusto dei redanon d1 Cool 

Site 01 rhe 
Day E nel 

.TAVisTA ... Search 
frattempo 1 
website stan
no diventando 
sempre p1u 

OnSite Knowledge 

velocità e la base d dau su 
cui opera (nonche I aver 
scelto d1 lavorare sulle singo
le parole . ) ha tatto d1 
Altav1sta 11 punto d1 riferi
mento di chi vuole o spera d1 
trovare tutto sulla Rete . 
Anche se Yahoo rimane. 

webchannel e 
il modello 
televisivo ha 

tutta l'aria di prendere piede 
Ma avremo tempo per 

parlarne e per vedere. 1n 
tempo reale. gli sv1lupp1 
della situazione 

E 10 vi saluto d1g1talmente. 

Vs. Francesco Carlà 
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di febbraio 

==============================~======-===============:========================= 
MS TS Titolo Autore/Editore Cat ID Punti 

1 1 41 Civilization 2 (W) MicroProse ST 1 (1879)1092 
2 5" 3 Conunand & Conquer : Red Alert Westwood/Virgin WG 2 [2101) 897 
3 2 54 Warcraft 2/add-on: Tides of Darkness Blizzard \•IG 2 (1817) 714 
4 4 20 Quake {reg} Id/GT SH 1 [1999) 638 
5 3 64 Command & Conquer/Covert Ops. Westwood/Virgin WG 1 (1729) 612 
6 8" 3 Master of Orion 2: Battle at Antares MicroProse ST 6 (2095) 489 
7 6 32 Ouke Nukem 30 {reg) 30 Realms/FormGen SH 2 (1923) 471 
8 7 12 The Elder Scrolls : Daggerfall Bethesda/Virgin RP 6 [2032) 373 
9 9 4 Heroes of Might & Magie 2 New World ST 9 [2091) 378 

10 11" 51 Galactic Civilizations 2 (OJ Stardock ST 3 [1828] 294 
11 12" 40 Descent 2 Parallax/Interplay SH 5 [1891) 229 
12 10 21 World Circuit Racing/Fl: Grand Prix 2 MicroProse RA 6 [18571 207 
13 16" 4 Tomb Raider Core/Eidos AC/AD 13 [2088] 203 
14 14 114 Master of Magie SimTex/MicroProse ST 3 (1501) 276 
15 13 63 Heroes of Might and Magie New World ST 6 (1737) 187 
16 15 11 Star Control 3 Time Warner AD/ST 14 [2046 J 176 
17 21" 9 Avarice: The Final Saga {O} CSS/Stardock AD 15 (2061) 181 
18 17 43 Wing Commander 4 Origin/Elect.ronic Arts AC/SI 4 [1867) 151 
19 19 8 MechWarriors 2: Mercenaries Activision AC 16 12065] 158 
20 18 7 Shattered Steel Bioware/Interplay AC 13 [2047) 147 
21 25" 6 Syndicate wars Bullfrog/Electronic Arts AC/SH 21 (2069] 147 
22 23" 55 Stars! 2 (W) {regi Star Crossed ST 11 [1786) 138 
23 20 16 Z Bitmap Brothers/Renegade/Virgin AC 10 (2017) 129 
24 22 114 Doom 2: Hell on Earth Id/GT/Virgln SH 1 [1502) 195 
25 24 13 Jagged Alliance : Oeadly Games Sir-Tech ST 20 [20311 120 
26 29A 63 Necd for Specd Distinctive/Electronic Arts RA 12 (1738) 125 
27 26 72 MechWarrior 2/add-ons: The Clans Activision AC 6 (1697) 115 
28 35~ 61 Championship Manager 2 Oomark SP 27 (1746] 115 
29 27 61 Steel Panthers SSI/Mindscape \\IG 15 (1757) 97 
30 39A 20 Links LS Access SP 30 (1997) 111 
31 33"107 Panzer General SSI/Mindscape WG 11 (1522) 144 
32 40" 10 NHL Hockey '97 EA Sports/Eleccronic Arts SP 32 (20551 112 
33 28 13 Crusader : No Regret Origin/Electronic Arts AC 26 (2030] 94 
34 32 26 The Settlers 2/0ie Siedler 2 Blue Byte ST 15 (1953] 96 
35 34 103 Descent (reg) Parallax/Interplay SH 1 (15651 133 
36 30 50 Gabriel Knight 2 : The Beast Within Sierra AD 12 (1832) 88 
37 31 54 Fifa Soccer 96 EA Sports/Electronic Arts SP 13 [1787) 89 
38 41A 13 CFS Poker {0} CFS Nevada ST 31 (2022) 89 
39 36 89 X-COM 2 : Terror f.t . Deep Mythos/MicroProse ST 8 (1600) 105 
40 37 54 The Dig LucasArts AD 21 [1798] 84 
41 42A 38 Fantasy General SSI/Mindscape WG 26 [1900) 72 
42 44"167 Master of Orion SimTex/MicroProse ST 2 [1344) 180 
43 57• 2 Fifa Soccer ·97 EA Sports/ElecLronlc Arts SP 43 [2103) 82 
44 45"115 Colonization MicroProse ST 5 (1496) 109 
45 38 36 Zork Nemesis Infocom/Activision AD 29 (19061 65 
46 48"139 O. F.O./X-Com: Enemy Unknown Mythos/MicroProse ST 1 (14371 124 
47 43 54 llth Hour : Be Afraid of che Oark Trilobyte/Virgin AD 15 (1809) 68 
48 52" 18 The Pandora Oirective Access AD 36 (2003) 67 
49 51" 54 Capitalism Enlight/!nteractive Magie ST 25 [1806] 65 
50 53Al09 Transport TYCoon/deluxe MicroProse ST 14 [1521) 87 
51 46 108 WarcrafL: Orcs and Humans Blizzard/Interplay WG 4 [15281 80 
52 47 55 Worms/Reinforcements Team 17/0cean AC/PU 17 (1784) 56 
53 56A 4 Screamer 2 Milestone/Virgin RA 53 [2083) 58 
54 54 53 EF2000/TFX 2 DID/Ocean SI 36 (1797) 60 
55 60h 85 Full Throttle LucasArts AD 10 (1612] 68 
56 59"153 SimCity 2000 Maxis/Mindscape ST 2 (1399] 113 
57 50 14 Oeadlock {W} Accolade ST 28 [20231 SO 
58 73h 49 Monopoly Westwood/Virgin ST 29 (1841) 56 
59 79• 2 Archimedean Dynasty/Schleichfahrt Blue Byte AC 59 [2092] 53 
60 49 22 Close Combat {~I} Atomic/Microsoft WG 28 (19901 47 
61 65"207 Civilization/CivNet MicroProse ST 1 (1002) 239 
62 69A 57 Hexen: Beyond Heretic Raven/Id/GT SH 8 [1775] 53 
63 63 126 Tie Fighter/add-on LucasArts/Virgin AC/Sl 3 [1473) 82 
64 76hll3 Galactic Civilizations/Shipyards {O} Stardock ST 1 [1508) 71 ---

280 MCmicrocomputer n. 170 • febbraio 1997 
j 



' -l 

65 55 26 AH-64D Longbow Origin/Electronic Arts SI 41 [1965) 41 
66 64 134 Ultima Underworld Blue Sky/Origin/Mindscape RP 55 [1009) 74 
67 61 95 Dark Forces LucasArts/Virgin SH 2 [1585) 53 
68 58 60 Ascendancy Logie Factory/Virgin ST 22 (1753 J 42 
69 62 143 Myst (W} Cyan/Broderbund/Electronic Arts AD ll [1426] 73 
70 l Phantosmagoria 2: Puzzle of Flesh {W} Sierra AD/PU 70 (2104] 43 
71 72" 66 Star Emperor (O} Stardock ST 4 [1716) 43 
72 68 32 Conquest of tne New World Quicksilver/Interplay ST 39 [18531 41 
73 75" 3 Leisure Suit Larry 7: Love for Sail! Sierra AD 73 [2090] 40 
74 77"105 Wing Commander 3: Heart of the Tiger Origin AC/SI 6 (1562] 56 
75 67 87 Jagged Alliance Sir-Tech/Mindscape ST 9 [1605] 45 
76 83" 41 NBA Live 96 EA Sports/Electronic Arts SP 34 (18711 38 
77 89" 59 Caesar 2 Impressions/Sierra ST 34 [1742) 40 
78 1 Neverhood Dreamworks AD 78 [21021 35 
79 71 4 Spaceward Ho! 4 New \\lorld ST 71 [2067] 31 
80 91 "116 System Shock LookingGlass/Origin/Electronic Arts AC 11 [1438) 49 
81 1 Lords of the Realm 2 Impressions/Sierra ST 81 [2107) 32 
82 78 57 Stonekeep Interplay RP 21 [1779] 33 
83 84" 24 You Don• t Know Jack {W} Berkeley PU 56 [1790] 34 
84 80 8 F22 Lightning 2 Novalogic SI 62 [2053] 32 
85 95" 3 Rama Sierra AD 85 [20821 32 
86 66 9 Gene wars Bullfrog/Electronic Arts WG 56 [2057] 29 
87 82 4 Roadrash {W) Electronic Arts RA 82 [20561 31 
88 74 11 Albi on Blue Byte RP 74 [2024] 29 
89 1 Creatures Cyberlife/Warner/GT ST 89 [2114) 29 
90 1 War Wind SSI/Mindscape WG 90 [2070] 28 
91 86 11 Monster Truck Madness Microsoft RA 63 [20281 28 
92 94 164 Day of the Tentacle LucasArts/US Gold AD 6 [1268) 65 
93 70 25 Marathon 2 : Durandal (~l) Bungie SH 39 [1960] 25 
94 93 6 Broken Sword Revolution/Virgin AD 92 (2066) 26 
95 96"157 Doom/Ultimate Doom (reg} Id SH 1 (1386] 49 
96 87 180 Betrayal at Krondor Dynamix/Sier~a RP 6 [12751 63 
97 97 204 VGA Planets (reg) Tim Wisseman ST 3 [1131) 97 
98 88 53 Advanced Civilization Avalon Hill ST 65 [18031 22 
99 1 Steel Panthers 2 SSI/Mindscape WG 99 [2116] 20 

100 1 Bundesliga Manager 97 
---

Legenda 

OM= 
MS= 
TS= 
Cat= 

pos1z1one d1 questo mese 
posizione del mese precedente 
totale settimane d1 presenza all'interno della Top 100. 
tipologia del gioco 

Software 2000 ST100 [2089) 17 

Id= 
Punii= 

!Azione (ACI. Strategia <STI. Role Playing (RP), Advemure (AD). Sportivo (SPI. Simulazione (SI). Puzzle Game CPU)). 
numero 1dent1ficat1vo 
punteggio ottenuto. 

La classifica è dominata. con memo. da due generr gli rpg/stra
tegy game, che sono 1 ven dominaton e hanno 8 utol1 nei pnm1 
d1eo, e dagh acuon 1n p!ima persona, che ne hanno 3 nei pnm1 
undici. La cosa supercuriosa è che s1 tratta quasi sempre d1 sequel 
Cosi vediamo che nel mondo dei 111deog1och1 quasi sempre, la 

E adesso vediamo insieme una classifica speciale. quella d1 
longevità e successo Al pnmo posto C1V1hzat1on che è ancora al 
61 esimo posto dopo 207 (I I 1 J settimane d1 permanenza 1n classi· 
fica, owero 4 anni. secondo Vga Planets, uno straordinario sha
reware che è qui da 204 semmane e per6 sta per uscire d1 class1-

seconda release è migliore della prtma 
Perché beneficia del 1esung degli user e dei 
m1ghoramen11 che s1 riesce ad apportare gra
zie a questo test1ng Un po' come succede 
per ti software di produttività. 

Red Alert, il sequel di Command & 
Conquer Covert Operauons, è g1a al secon
do posto dopo sole 3 settimane dall'entrata 
1n classifica; Master of Onon 2 è al sesto in 

Commento 
alla Top 100 

di febbraio 1997 

f 1 ca ormai. visto che e f1n1to al 97es1mo 
posto, terzo Betrayal at Krondor, 96es1mo e 
da 180 settimane 1n class1f1ca, quarto 
Master ol Onon, 42es1mo (brillante!) e da 
167 setttmane 1n classif1ca; quinto The Day 
of the Tentacle (l'adventure più longevo!, 
92es1mo dopo 164 sewmane; sesto Doom 
(unico act1on in class1f1ca .J, 95es1mo dopo 

3 semmane anche lui, Heroes of Mìght and Magie 2 1n 4 settima
ne è già nono; e Tomb Ra1der è tredicesimo dopo 4 settimane 

Nuove entrate 1nteressanu sono Fifa 97 43es1mo alla seconda 
setumana. Pl'lantasmagoria 2 puzzle di carne, 70es1mo all'esor
dio in class1f1ca, e Nevemood. il pnmo gioco d1 Sp1elberg e della 
sua Dreamworks. che entra 78es1mo 

MCmicrocomputer n. 170 - febbraio 1997 

157 set11mane. set11mo Stmcny 2000. 
56es1rno dopo 153 semmane. ottavo Myst. 69es1mo dopo 143 
semmane. nono Ufo Xcom. 46esirno dopo 139 setumane e deci
mo Ultima Underworld. 66es1mo dopo l 34 sernmane E Questa e 
anche la top 1 o best game forever, sempre che 1 vosw gusti 
siano s1m1h a quesu. E spero d1 non essermi sbagliato 1n mezzo a 
tutti quesu dati C1 vediamo 11 mese prossimo 
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E' NATO GIULIO CESARE! 
Dopo tanti mesi dedicati alla generazione di immagini 

sintetiche in grafica fotorealistica, è il caso di tornare su 

temi più "basilari " dell 'intelligiochismo, tanto per non 

perdere il necessario allenamento mentale. E' opportuno 

dunque che io vi racconti la storia di Giulio Cesare, o 

meglio che ve la faccia raccontare da Oani Ferrari. Ma 

attenzione, si tratta di roba tosta. E poi non dite che non 

vi avevo avvertito ... 

Dite la ventà v1 senute sranc/11, abu
ltc1, apatici, vero? Il voscro cervello è 
111torp1d110? Ci credo da troppi mesi 
ormai c1 g111gtlliamo su queste pagine 
con foto 1mposs1b1/1, sculture virruah. 
grafica in ray·tracmg . cutte cose belle 
ed affascinanti, ma sicuramente lonta
ne dai cem1 111tellig1ochist1c1 più "duri", 
d1 base. quelli che impegnano a fondo 
le cellule grigie, fanno sudare 111 senso 
metaforico ma anche fisico, fanno 
stare la notte sveg/1 ad arrovellarsi. 

Queste pagine vogltono essere una 
palestra per rum / t1p1 d1 eserc1z1 menta
lt, e dunque cerco sempre d1 alternare 
remi e soggetti 1n modo da offme ai 
m1e1 amaci 111ce/ligioch1sti. pane per 
tutti 1 denti, senza scontentare nessu
no. 

E cosi ho pensato che, per spezzare 
un po' la monoconia dopo tanti mesi d1 
d1vagaz1on1 cu1to sommato eteree e 
metafisiche. c1 sarebbe slata bene una 
puntata "rosta" da nmboccars1 le 
mamche e sporcarsi le mam, pardon la 
meme. con ques1t1 davvero degm dei 
m1ghon intel/1g1oc/11st1. E naturalmente 
mi sono nvolto al buon Dam Ferrao. l'o
ramai universalmente noto stakanovi
sta dell'mtelltg1oco, ch1edendogh d1 rac
contarmi un po' d1 cosa s1 stesse occu
pando 111 questi ultimi tempi 

Non che non lo sapessi, mtend1amo
c1 da qualche mese mfattJ. quando non 
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è 111 vacanza per tre mesi d1 fila 111 loca
lità 1d1/11ache, Dan1 non fa altro cl1e 
nversare decine d1 messaggi nella con
ferenza MATENIGMICI di MC-link, che 
è divenuta il centro d1 coordinamento e 
controllo di un branco d1 mtelltgioch1st1 
pazzi e scatenati che, alla guida del 
Dam nazionale. ne stanno combinando 
di cotte e d1 crude. 

E propf/o questa e la storia che Dan1 
v1 racconcerà oggi quella d1 Gwlio 
Cesare Come che c'entra? Ma che 
non v1 eravate accorti che ti nostro 
buon Da111 aveva, sotto sotto, mame d1 
grandezza? 

Sc/Jer11 a parte, prendete debita 
nota di quesro nuovo Giulio Cesare dei 
nostn giorm. Ne nsenvrete sicuramen
te parlare, e non solo su queste pagi
ne 

CG 

Oh. da dove com1nc10 a raccontare 
questa complicata e variopinta stona? 
Ma si, cominciamo dall'Alfame11ca: in 
fondo è da li che tutto è iniziato ... 

Se avete letto 1 miei precedenti aru
coh sapete che sono un appassionato 
di alfametica, e che ho scatenato una 
furibonda battaglia per porre fine al 
quasi monopolio americano nel settore 
lse nemmeno sapete cos è l'alfamet•
ca: e una categona d1 problemi molto 
popolare Per stavolta. non v1 serve 

di Corrado Giustozzi 

sapere d1 più) Ce n'è voluta, perché 
all"in1z10 mi trattavano tutti con suff1-
c1enza (un 1tahano figurati. J ma alla 
fine m1 sono imposto· non solo 1 m1e1 
problemi compaiono ormai regolarmen· 
te sul Journal of Recreattonal 
Mathematics. ma Steven Kahan, 
Pontefice Massimo dell' Alfamet1ca e 
suo cantore, mi ded1chera 11 suo prossi
mo libro sull'argomento, 11 quarto della 
sene ('Che vl101" ha commentato "la 
maggior parte dei problemi sono 
tuoi ... ·i. 

Ma 10, 1ncontentab1le, m1 sono 
messo alla ncerca di problemi ancora 
più complessi e raffman Il guaio e che 
10 ho ormai messo a punto un pro
gramma spaventosamente eff1c1ente. 
che sputa problemi come una m1tra
gl1atnce; ma 1 problemi d1 cui andavo 1n 
cerca erano cosi comphca11 d1e anche 
il più veloce programma del mondo 
(cioe il mio .. ) aveva bisogno d1 parec
chie centinaia d1 ore. 101 se 1000 ore o 
anche più, per trovarne uno. lo non ce 
la facevo.. e allora sono andato su MC
link, 1n area MATENIGMICI, ho spiega
to la s1tuaz1one e ho chiesto aiuto. 

Mi aspettavo uno o due uep1d1 
assensi, 111vece .. e stata una valanga 
In quattro e quattr'otto. m1 sono trova
to a coord111are il lavoro d1 un branco d1 
scalmanati che non solo mandavano 
arrosto 1 loro computer facendoli lavo-
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rare 24 ore al giorno, ma sequestrava
no anche 1 computer d1 am1c1 e colleghi 
per avere una seconda macchina su cui 
lavorare V1 ho detto una volta che traf
ficare con questa roba è come parteci
pare a un grande videogioco· ti v1deo
g1oco della ricerca scientifica. I nostri 
problemi saranno anche astruserie che 
non interessano nessuno. ma noi pren
diamo la cosa molto sul seno. E sapete 
tutti che un ricercatore lanciato verso 
LJn rraguardo diventa peggio d1 un 
tarantolato: non conosce pace o riposo. 
sgobba giorno e notte, e cosi via 
Bene. questa volta ho fatto l'esperien
za di cos'è 11 lavoro d1 un manager della 
ricerca. La mia ma1lbox è diventata un 
porto d1 mare: risultali, richieste d1 chia
rimenti e istruzioni, suggerimenti.. e 
chi si perdeva a metà il lavoro e doveva 
ricominciare, e chi 1n qualche modo 
liquidava 1n un giorno 11 lavoro che 10 gh 
avevo dato per una settimana e ne 
chiedeva dell 'altro .. 

Insomma. alla fine d1 questo parapi
glia, e nonostante la mia pessima 
prova come coordinatore. i risultati 
sono arrivati. Steven Kahan. quando li 
ha v1st1, deve essere quasi svenuto. Ha 
estromesso dal prossimo numero del 
JRM un problema g1è pronto per la 
pubblicazione. per far pos10 subito a 
quello che ha liricamente definito ·una 
perla perfetta.. un diamante d1 punss1-
ma luce .. • E c è chi la fa tanto lunga 
perché ha preso un banalissimo Premio 
Nobel. 

Bene, dopo questa molto gratificante 
esperienza. mi sono detto: ecco. 10 
sgobbo come un cane per farmi un 
posto al sole nel grande arengo dell'1n
tell igioch1smo internazionale. Ma so 
benissimo di non avere la levatura per 
emergere come un leader, 11 mio sarà 
sempre un pos11cino precano. esposto 
a tutti 1 venti. e se capna che per un 
certo periodo la mia vena creativa si 
esaurisce, e non riesco a fornire contri
buti d1 un certo rilievo, cado nel d1men
t1ca1010, ridivento un Nessuno qualsia
si lo qui su MC racconto 1 casi in cui 
m1 sono impegnato. magari con nsultat1 
lusinghieri; ma quanti sono 1 casi m cui 
lascio ptlrdere, ::;apendo ben1ss1mo d1 
non essere all 'altezza? Ma se mettessi
mo tn comune le mie capacità con 
quelle d1 un Nicola Salmeria. d1 un 
Dario Un. d1 un Elio FabriJ Potremmo 
costruire un eroe da leggenda, un "gio
ch1s1a· che. messo a confronto con 1 
m1glion del mondo, é sempre in grado 
d1 venire, vedere e vincere E chi 
venne. vide. e vmse7 Ma ovviamente 
Giulio Cesare. E cosi, Giulio Cesare e 
nato. 

L'idea ha subito ricevuto una sene d1 
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consensi entusiastici, il che comunque 
non vuol dire molto. Dare un assenso 
d1 principio è facile, le defe:z1oni comin
ciano quando s1 deve passare alla r1ras
s1 quoud1ana Paradossalmente è più 
facile trovare chi passa le notti 1n bian
co per risolvere un complicato proble
ma. che trovare chi va alla Posta a spe
dire per raccomandata la brillante solu
zione trovata Ma, almeno per ora. 
G1ul10 Cesare funziona e sta collezio
nando 1 suoi pnm1 successi 

Chiariamo meglio le cose. anche a 
beneficio di quei lettori che sono affa
scina ti dall'idea e pensano d1 poter 
magari collaborare Giulio Cesare é solo 
uno pseudonimo. un 'nom de piume· 
Chi aderisce prende un soto impegno: 
d1 consentire che tutto quello che 
eventualmente scrive nel campo della 
matematica ricreativa sia pubblicato 
sotto 11 nome d1 Giulio Cesare 
Naturalmente ci aspettiamo che chi 
aderisce partec1p1 attivamente e produ
ca del materiale pubbl1cab1le. ma se 
non lo fa, mica possiamo mandargh 1 
Carabinieri. C'è chi ha aderito e poi è 
scomparso dalla circolazione; e io non 
c1 trovo nulla da ridire. Avrà altre più 
urgenti cose da fare. e forse riappanrà 
un giorno o l'altro. O forse non riappa
rirà affatto: bene, mica lo abbiamo 
pagaroi 

Al momento attuale. che spero evol
va presto verso un ampliamento della 
base. Giulio Cesare s1 regge su tre pila
stri· Nicola Salmona. re dei problemi 
numerici e formidabile programmatore; 
Dario Uri. dominatore dei problemi 
meccanici e grafici; Elio Fabn, docente 
universitario e sommo teorico. Poi c1 
sono 10. Come recita 11 detto. 'Chi sa • 
fa, chi non sa, insegna; chi non sa inse
gnare, dmge, e chi non sa manco dm· 
gere ... beh. coordina'. Ma. oltre a coor
dinare (che è un lavoraccio, vi assicu
ro). 10 fornisco a Giulio Cesare una soli
da base di presenza internazionale con 
1 m1e1 tavon d1 alfamet1ca. e ... canto le 
gesta del nostro eroe su queste pagi
ne. 

I primi cimenti 
Giulio Cesare è pamto alla grande. 

Abbiamo messo insieme un po' del 
lavoro che avevamo fatto negli ultimi 
tempi lii lavoro sui quadrau e quello 
sulla Martingale di cui v1 ho parlato l'ut-
11ma volta; un mio articolo d1 alfamet1-
ca, e qualche altra cosetta per esem
pio. Elio ha trovato la soluzione a un 
problema su cui i lettori del JRM batte
vano 1nut1lmente la testa da anni). e 

abbiamo mandato Il tutto al Journal of 
Recreat1onal Mathemat1cs Po iché 
anche 11 JRM partecipa al Grande 
Videogioco della Ricerca Sc1ent1hca. le 
reazioni. come per ogni rivista sc1en11f1-
ca che s1 rispetti , hanno tempi. biblici 
tutto il materiale presentato deve esse
re valutato da esperti specializzau. e via 
dicendo Oumd1 per ora non sono 1n 
grado d1 d1rv1 come è andata ne riparle
remo la prossima volta lo intanto ho 
trasferito a nome d1 Giulio Cesare tutTI 1 
problemi d1 alfamet1ca che avevo man
dato a Steven Kahan tcirca sessantami
la. scusate se è poco . ), oltre a nuovi 
problemi composti per l'occasione 

Poi ci siamo messi al lavoro per tro
vare qualcos'altro d1 buono Elio c1 ha 
messi subito alla stanga con una m1c1-
diale sene d1 problemi Accenno breve
mente a uno: 'Dimostrare che J/ prodot
to di 7 2 (o magao più . .J numeri mteo 
consecutivi non puo essere un quadra
r o perfetto Per esempio. 
5·6·re•9• 10· 11·12· 13·14·1s· 16= 
871 792.912.000, che non e un quadra
to Ciò vale per qualsiasi serie di 12 (o 
più .. .J mteo consecutivi?" 

Alla ovvia domanda: 'Perché propno 
127. Eho ha risposto che aveva trovato 
m un articolo che c10 era stato dimo
strato per prodotti d1 fino a 11 interi 
consecuuvi, eravamo capaci di andare 
oltre' 

Pensateci un momento, solo un 
momento. Quei dod1c1 numen possono 
avere un miliardo d1 cifre ciascuno 
come s1 fa a ·dimostrare' qualcosa' 

Quello che è successo poi.. non ve 
lo racconto. sia perché mi c1 vorrebbe 
mezza rivista tabb1amo scritto dei volu
mi), sia perché 11 99% dei lettori non ci 
capirebbe nulla Questi sono problemi 
d1 Teoria dei Numeri, roba da protess10-
nis11 E che pretende Elio da no1J Che 
d1vent1amo aW1mprovv1so dei matema
t1c1 'seri"' 

Ma quello che è successo è l a 
m1gl1or dimostrazione della potenza 
della telemauca Se si discute d1 un 
problema del genere, capita che ci sia 
qualcuno che avrebbe un'idea brillante 
ma non ha la preparazione matematica 
necessaria e non saprebbe mai usare la 
sua idea per sviluppare una d1mostra
.:1one Ma mette l'idea m Area. e pron
tamente arriva chi la p1 eparaz1one 
matemauca ce l'ha. ma era a secco d1 
idee. gliene date una. e pane in quarta 
L'idea 1mpl1ca calcoli comphcat1ss1m1. e 
il nostro matematico non sa program
mare? C è sempre qualcuno che d1 
matematica ne sa poco. non ha idee 
brillanti, ma se gli dite cosa deve fare 
un computer butta giu il programma m 
un hat Sorge insomma spontaneamen-
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n Max. num. Soluzioni 
Regine 

2 14 2 
3 18 9 
4 21 40 

Figuril I 

te un vero e proprio team d1 ricerca. 
dove le diverse competenze si integra
no, producendo risultati che nessuno 
da solo avrebbe saputo raggiungere 
Cosl, c1 arrampichiamo furibondamente 
sugli specchi e alla fine. avventurando
ci ben al d1 la dì quelli che rnenevamo 
essere 1 nostri limiti. risolviamo 11 pro
blema' E non paghi d1 averlo nsolto per 
"soh .. 12 numen andiamo avanti 300 
numeri 3000 .. 12 000. Siamo a più 
d1 20 000 quando Nicola Salmor1a 
pensa bene di consultare 'Oracolo. V1 
ho parlato dell'Oracolo. è una sorta di 
Banca Dati in cui sono registrati 
m1glia1a d1 problemi con le relative solu
zioni Consulta l'Oracolo .. e trova che 11 
nostro problema è già stato nsolto da 
altri! Niente glona per Giulio Cesare . 
Acc1dent1. accidenti e poi ancora acc1-
dent1 

Mentre cr stiamo a chiedere cosa 
fare adesso. ecco che sbuca fuori 
Dario Un ha trovato una raccolta d1 
problemr pubbl1cat1 sul JRM e che nes
suno finora e riuscito a nsolvere Ce ne 
sbatte addosso una drecina Abbiamo 
lavoro per un anno 

Il primo problema che atfronl1amo è 
troppo 'matematico· per discuterlo qui 
Ma Elio Fabri, che la matematica la 
conosce sul seno. lo legge e commen
ta ·cosa?' Non sono srat1 capaci d1 
f/SO/vere questo l Ma e roba per bambi
ni. • e giù la soluzione. 

Il secondo è un problema che pia
cerà molto a Corrado G1ustozz1 ·oual e 
il massimo numero d1 regme che può 
essere p1azza10 su una scacchiera m 
modo che ogni regma ne attacchi esat
tamente n altre. per n=2. 3, 4? 

Per Nrcola. un problema del genere é 
un 1nv1to a nozze In quattro e quaur'ot
to imposta un programma d1 rrcerca 
Deve penare un po per farlo correre 
abbastanza (andando a forza bruta. ci 
vorrebbero anni). ma 1n questo Nicola è 
un maestro. e ben presto sbuca fuori la 
soluzione. o meglio il conteggio delle 
soluz1on1 che vedete m figura 1 
Seguono tutte le soluz1on1 dettagliate. 
che non riporto per ovvre ragioni d1 spa
zio 

A questo punto eravamo gasauss1mi 
e abbiamo comrnc1ato a darci da fare 
sugh alm problemi. quando sramo statr 
bloccati da un nuovo messaggro d1 
Dano· fermi tuttr, c'è una gara I 
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I 
Giulio Cesare 
in battaglia 

Nel riquadro riporto la mari d1 Dario 
che c1 chiama al cimento abbiamo 
poco p1u di due g1ornr per risolvere tre 
problemr m1cidial1 

Che cosa~ Sento qualcuno che s1 
lagna perché rl testo dei problemi l'ho 
messo 1n inglese? Beh, a noi mica ce 
I hanno mandato in napoletano. La 
prima difficoltà è stata proprio capire 
cosa esattamente volevano! E c'è 
stato chi. avendo frarnteso 11 testo, ha 
sgobbato come un cane ... per arrivare 
a una soluzione completamente sba
gliata 

Cominciamo dal primo problema. St 
pane con 16 pedine disposte 1n qua
drato e. nel minor numero di mosse 
possib1h, bisogna spostarle 1n modo da 

lormare quella specie d1 Il rn numeri 
romani che s1 vede sul lato destro della 
frgura Non ha importanza in quale 
punto della scacchiera sr troverà que
sto Il Le mosse consentite sono: 

- si prende un blocco di pedine conti
gue di una riga orizzontale (senza casel
le vuote in mezzo. senza altre pedine 
adiacenti a destra o a sinistra). e si spo
sta 1n blocco a destra o a s1n1stra. d1 
quanto sr vuole {ma se 'sbattono' con
tro un'altra pedina o contro rl bordo 
della scacchiera s1 fermano). 

- oppure. st fa la stessa cosa con le 
pedine contigue dr una linea verucale. 
spostandole verso l'alto o verso il 
basso 

Questo è uno d1 quei problemi d1 tipo 
'meccanico che ogni tanto st trovano 
in vendna, come 11 Gioco del 15 o 11 

3 1 5 2 2 5 1 3 
3 3 1 4 4 1 3 3 
1 3 2 5 5 2 3 1 
3 2 3 2 2 3 2 3 
3 2 3 2 2 3 2 3 
1 3 2 5 5 2 3 1 
3 3 1 4 4 1 3 3 
3 1 5 2 2 5 1 _:_J 

F.9u1a3 

Cubo d1 Rub1k lo non sono mar stato 
bravo a nsolverh, ma la forza d1 G1ul10 
Cesare sta nelle competenze d1vers1fr
cate dei partec1pant1. Per Dario, un pro
blema di questo genere è un g1ochet10 
da ragazzi: lui rrsolve ti cubo d1 Rubrk 
con due ditate distratte mentre parla 
d'altro E infatti, spara subito una solu
zione in undici mosse Piano piano ci 
arrrvano anche gli altn. ma meno d1 11 
nessuno riesce a fare sara 11 l1m1te7 
Comunque, e certamente 1 p1u facile 
dei tre problemr, tanto facile che la 
soluzione non la pubblico cosi avete 
qualcosa su cui arrovellarvi I 

Problema 2. Ou1 dobbiamo mettere 
su una normale scacchiera d1 8x8 
caselle dei 'carri armati Ognr ·carro 
armato' è rappresentato da un numero. 
che indica sta la distanza a cui il carro 
attacca. che il numero dr carri da cui 
deve essere attaccato. Se per esempro 

in una casella 
mettiamo un 3. 
ciò s1gn1f1ca che 
quel carro attacca 
tutti e solo gh altn 
cam che si trova
no esattamente a 
tre caselle d1 
distanza, 1 n oriz
zontale o in vertr
cale. e che deve 
essere attaccato 
da esattamente 
tre altri carrr, che 
evidentemente 

attaccano secondo analoghe regole 
Dobbiamo riuscire a piazzare sulla 
scacchiera ti maggior numero d1 carn 
possibile. 

Questa dovrebbe essere roba per 
me e per Nicola: ma è veramente un 
problemacc10. lo ho la testa vuota 
imbocco una strada che ben presto s1 
nvela sbaglrata E Nicola tace 

Problema 3 Questo è veramente 
tosto. Dobbiamo taghare a pezzi quella 
specie di 2 che vedete 1n figura nel 
testo, e con 1 pezzr ricomporre un qua
drato. Dobbramo farlo divrdendo Il 2 nel 
minor numero dr pezzi possrbile lo 
vado m ttlt: quel 2 è formato da 13 qua
dratrnr: se con 1 pezzi dobbiamo ricom
porre un quadrato. questo deve avere 
un lato pan a radice dt 13. Che cavolo 
vuol dire7 

St vede che 10 proprio non cr so fare 
coi problemi d1 dissezione. Dano pane 
1n quarta: la radice d1 13 è la lunghezza 
della diagonale d1 un rettangolo dr 2x3 
lper il teorema d1 Pitagora) Non abbia
mo rettangoli d1 2x3 da tagliare a metà, 
ma possiamo tagliare lungo le dtagonah 
det rettangoli d1 1 x1 ,5: la diagonale sara 
lunga la meta d1 radice d1 13. Facciamo 
4 dr questi tagli. otteniamo otto lau 
della lunghezza 1n parola. h accoppiamo 
a due a due e abbiamo 1 4 latr del 
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Od.ni Atten2ion1J Dànl • UNA COSA IMPOR.T.'1-M'E 1 I ! 
L'oquipo lo.'OBOX 916pponese ha vinto un.a ~ara dì solutori su tre probleci propost1 alçuni 
rr.oai !d da.lld ttsscx:iaziona di giochi di inoe;no 4r9entin.a . 
Ora c'è una seconda 9ara111 Ma c•à poco c~po a dlspoci:.lonel 11 
Mi è appena arrivata la ma11, e non ho nemmeno letto 11 testo dei proble.ml propesci che 
i:ubito to li •1)4000•. Giuli.o Ceco.re ci wolc prov~ro??? 
Io ml c:J rtet.c.o dietro subito .• Sa_pplm1 dire... Aspetto 

FIRST E·MAIL P1JZZLt; CO!<PE:rlTlON 

Thc second Aroent tnia.n Puzzle ConQress .is be~in1ng today October 4th anci running through 
OCtobor 6th in Ccncor:dia.. E:.nt.tc Rioa, A..tgcntina. Those who 4.te golnq to sol ve t.hese pro 
bl"""' will Know tltAt ~ qroup of enthustastic l)U:ile solv~rs are gatllered arounct 9ames tot 
throo d"1ya at 4 mcsopotami.c cit.y. 

RULES or THE COHP!:TITlON 
Everyon"' can par-1.icipate. Teaias ore aLlowed. thouqh t.hey count. es e si.nçlc person. havuto 
to sand only one cnewer fo!' each problem; that i•. tho.re ia only one c:atevory 
This competi.t.ion includes only three problcm.s. The score tor each ot them t.s: 
• SO pointe: for t-he best solution. 
• 30 po1nts for t.ba .s.Loeond besL. 
• 10 points for the third beat 

Bonus; se point..• to be ahA.red by tho•• who QeC. the beat aolution. 
Por inatance: ff there are eioht (EU peoplo ,.,.ith the equal best 
.11olutton lor o problem, then eoch of them qet for thot. problctn~ 
SO poLnta ((or 9etting thn bP<Cit t1olution) • 6 (bonus) • S6 [lOints. 

A.nR""·~r$ must b- sf:°l'nt onty by e•ml\i l A stepa.n•tf' ~-ml'il m.uet be sent. for each of tho three 
problens. Ana"'er to problem l tr:ust be sent. to 

€ roc1 Jmi..1._rua . o.a .lnl 
Anso<1~r to proble:m 2 muse. bè sene. co 

f§ r ì56J L\ir \ '.nld M .<'I TI 
Guess where must be sent thtl ons1.<o-er to ptobletn J ••• V.es, to 

@r 66l9f!·l i nlltl . .o..! .~u 

Ana·Nors must ar.nve be!ore the lWit. minuco (Argentino t .u:r.o, -l :00 CM1'J of Octo~r '7th 1996. 
No anawcia arriv1n9 later- will be ta.ken in count. Jt !*" not nt:c:eat1etry to scnd 4.0swc.rs Cor 
all tho problbla 

F'inal r•sulta wi 11 be kno~ on Octol:>er 14t-h 1996, aa well •& tho answo.re for the proble:na, 
'M'lt.t '"'Lnnci_ wlll 9et hi8/hera1 i ts deservcd virtu41 pri2e. 

PROBLEM l 
Start "-'l.th the squdire con the upper- Lett side> and get to the Roman II Con the upper ri<rhL 
sidal :.n a minl.m.wn numbor of n.ove.s:. 

A hor1:ontt1l :nov• cooaiat.o of: 
1. Determine a sot or colns aligned horizonc.ally. This set can have no holes (t.hat is, lt. 
muat bo coMoctod). and no nei9hbourin9 coins no'l' to t.he lé!t nor to the righe.. 
2. Move lt to the riohc or the left as rsuch a.s you can. tn cose ot: 
findin; anothor coin o.r tho ond of tho board, tho 111ove &tope. 
Vertic;e.J rriOVes in'USl be understood tn .on a.nalooous way. 

MOves are declored speçifyln9 t"'° thlngs: hcst. the SQ\la<e ot che 
boa.rd in whic.h t.ha coln b(!adlng tho l.i.ne liaa; aecond, t.ht! aqunrf! 
o! the board at whi~h cha~ head>n11 coin encls. 

In th• additi.onal lowe:r ti.oure. t.hese moves a.re val1d: 
il, i2 llinc il i4. iS-16 1K>vcs onc oquo.rc co che loft! 
il. il tline il-it-jS·16 1niOves cwo squnres to t he let:t a.nd linda th.e e.nd of e.ho board) 
i6, i7 tlintt il .. L4 iS··i.6 1teves one aqu.are co t.he right .a.nd finds che coin tu: i8) 
16. lS lcolwnn 16-j6-k6 rnoves one squ&-re up) 
k7. h? tcoin o.t k "1 movea i;hre-e aquo.res up) 

I 1 I 
23 4S6 7890ll 
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b 0000 
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d o o o o 
e 0000 
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0000.0 
... o .. 
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<No~e: the 1niti•l po•itlon for the SQ\lare i• the lndicated one: 
the Rom.on II ma.y end o.,nywhere on the: boord; the lCJ1A•er fi9ure must 
bP tak~n only for e~leRI 

PROB!..EM 2 
Place- 418 tt1:uch t.a.nks: ae you con ln a aquare boa.cd, 8 aquarea eoch 
-Ri.dP. ontt tank M.xirrum per square. Each tank must have wltb .it a 
nu.mber indt.çoti.ng hO'IN" for lt attocks, horl~ont.ally o.nd vertlc-ally 
(up. down~ lftft and rioht). 

T-#110 ~x1.ur;ples are 1;hown: the tank mtltk:ed 2 ott•çks the fol.Jr squoces 
m1u·keid A. chfl tAnk taarkt!d l attacka th~ two aquaree m.arkéd B. 
The t\UJ'l\ber of e:ach La.ok inust tnAt.ch t.he nwtber o! LArtks ati.acking it.. 

A 8 • 

;.. A 
e 

A • • 

PROBt.E:M l 
CUt e.be 2 into che: ntlnlmum nu.mber of pieces artd reuronge t.hem to 
mako • perfect. aquare. 

I xxx l=I X><X I X>.>< I . ·-·- -·-·-·---· 

1xxx1 .. ..... -+·--· -·-............ 

Ho queaticne may hft 40$Wflrod .;inc:e we wlll be •t Concordi• •• I 
Good Luc:k, evetyone. 

nostro quadrato. 
Fin qui si va col rag1onament0; il 

resto è ... bravura. immaginazione, 
capacità di vedere il misterioso quadra
to in una serie di pezzi sghimbesci. 
Dario tutte queste cose ce l'ha. e rapi
damente viene fuori con la splendida 
soluzione riportata in figura 2. 

Questo è un gran colpo. Ci studiamo 
e ristudiamo la soluzione: siamo certi 
che nessuno può fare di meglio. Su 
questo problema, abbiamo certamente 
fatto l'en plem. 

Ma è il problema n. 2 che non mar
cia. Qualcuno è riuscito a mettere 36 
carri armati sulla scacchiera: v1 assicuro 
che è già una bella impresa (provateci). 
ma certamente non basta. Viene fuori 
un 38. Un 40. Poi 43, 45. Uno arriva a 
48 carri armati. Comincia a sembrare 
buono. ma m1 sa che ci stracceranno lo 
stesso. Il tempo sta per scadere; devo 
inviare le soluz1on1 a Buenos Aires. 
Aspetto fino all'ultimo: forse qualcuno 
arriverà a 50. E all'ultimo momento ... 
BANGI Sessantaquattro cam armati!!! 
Nicola ha fatto centro d1 nuovo. 
Gustatevi in figura 3 il suo capolavoro. 

Veni, vidi ... 
Spedisco le soluzioni. .. e comincia l'at

tesa. Snervante. Sappiamo di aver fatto 
bene. ma abbiamo d1 fronte degli awer
sari micidiali. In primo luogo il team 
NOBOX: sono venti o trenta fomss1m1 
solutori. gu1dat1 da quel mezzo genio che 
è Kazuto Kawakami. Poi ci sono gli ame
ricani. che fino a pochi anni fa dominava
no incontrastati; e gli argenuni, che gio
cano 1n casa e parteciperanno 1n massa; 
e poi ... Ma insomma. quanto c1 mettono 
questi a darci i risultati? ! 

E alla fine arriva la mail: "congraruta
tions "!Abbiamo vintoi 

Non è una vittoria assoluta: siamo 
prim< ex aequo col NOBOX. Ma è stato 
uno scontro tra Titani, che ha travolto 
tutti gli altri concorrenti. nella classifica 
finale. Giulio Cesare e NOBOX sono 
primi con 216 punti; li terzo classificato 
segna appena 76 punti! 

E così, dopo duemila anni. Giulio 
Cesare torna a d<re: 'Veni, v1d1. v1ci". Ma 
col NOBOX è ancora una partita aperta: 
li troveremo certamente di nuovo sulla 
nostra strada. Vedremo se le leg1on1 
romane saranno capaci d1 arginare il 
Pericolo Giallo .... 

A conclusione d1 questa pnma cam
pagna ci è arrivato un programma (il 
'premio vinuale' promesso) che quan
do lo si lancia disegna un artistico 
diploma che certifica la nostra v1ttona . 
Lo manderò a Rutelli: i trionfi d1 Giulio 
Cesare devono ben essere celebrati in 
Campidoglio. no? 

Dam Ferran 
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coordinamento di Andrea de Prisco 

CYBERBUGGY CYBERFUNK 
UNA STAZIONE DA GIOCO ITALIANA 
INVADE IL MERCATO STATUNITENSE 
Il gusto e la tecnologia italiana stanno avendo ancora una volta la meglio. Una 

stazione da gioco virtuale progettata e costruita tutta in Italia sta invadendo il 

mercato più Inaccessibile ed interessante, quello americano. CyberBuggy fonde 

movimentazione, bassi costi di 

acquisto e di gestione, non violenza, 

avventure In realtà virtuale 

finalmente davvero giocabili ed 

appassionanti. Un cocktail 

vincente che ha sfornato un 

prodotto Innovativo, indistruttibile, 

dalle componenti di diffusissima 

reperibilità sul mercato, che non 

ha bisogno di personale di sala e 

con software di estrema qualità. 

( di Gaetano Di Stasio ) 

Il CyberBuggy è un gioco su p1at
rnforma mobile per sale giochi e parchi 
tema installato ormai a decine di esem
plari a Los Angeles, Milano, New York 
(al CyberEvent Group a Manhattan). Pa
rigi (in Boulevard des ltaliens, nella sala 
giochi La Tete dans les Nuages). Tonno 
(presso la sala giochi Game Show. alla 
fiera) ed in Danimarca (alla 
DAE d1 Aarhus) e la bontà del 
prodotto è confermata dalla Ecco 11 Cy-
sua presenza presso i templi berBuggy 

d I d h D. della Cyber-e 1verumento: anc e 1- fun~ in azio-
sneyLand ed EuroDisney han- ne 
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ChewGun. uno 
dei Mang1anoce, 
all'arracco Sia· 
mo nella Casa 
delle Noce 

no acquistato le loro CyberBuggy. 
Come già accennato la filosof ia alla 

base dell'esperienza è la non violenza. 
Con questo prodotto infatti si è voluto, 
una volta e per tutte, infrangere 11 prete
so assioma secondo cui i giovani cerca
no la violenza nei videogiochi e nei mo
menti di svago. Con CyberBuggy infatti 
è stato dimostrato concretamente che 1 
teen-ager sanno divertirsi ed appass10-
nars1 (cosa che più interessa) anche a 
giochi dove alla brutalità generalizzata e 
a volte gratuita si sostituiscono l'esalta
zione della destrezza. la prontezza di ri
flessi , la partecipazione del corpo. Psi
cologi e pediatri di tutto 11 mondo stan
no sottolineando da tempo che non ser
ve la violenza nei giochi per scaricare la 
vitalità della gioventù; bastano situaz1on1 
avvincenti ed ambienti piacevoli e sti
molanti per ottenere gh stessi risultati 
ed altrettante scariche di adrenalina. 

Per ulteriori informazioni: 

Cyberfunk ltaly Sri 
Via Livenza, 5 
31040 S1gnoressa (TV) 
Tel (04231 670251 
Fax (0423)670251 
Ufhc1 d1 Milano 
lei (02166124352 
Fax (02) 66124313 
URL: www.1cona.11/cyberfunk 

Cyberfunk lnc. USA 
485. South Ma1n Ave. 
Tucson AZ. 85701 USA 
Tel (6021 884-7777 
Fax (602) 620-0921 

CyberBuggy in versione base costa circa 
40 milioni d1 lire 
Sono d1sponib11i diverse modal11à di 
acquisto ed agevolaz1on1 
Il primo gioco è incluso nell'offerta di base 
Ogni ulteriore gioco costa circa 3 milioni d1 
lire 
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Infatti nei g1och1 real1zzat1 per 11 Cy
berBuggy non si fa uso di violenza tra
mite rappresentaz1on1 grafiche d1 eventi 
sanguinolenti ed aggressivi verso umani 
o personaggi 1mmag1nari. Sono per altro 
poss1bil1 eventi in cui il giocatore si ci
menta in Situazioni in cui deve eliminare 
oggetti o personaggi che avversano la 
continuazione del gioco stesso o il rag-
91ung1mento degli obiettivi. In questi ca
si però le si tuazioni vengono risolte con 
l'allontanamento o la neutral1zzaz1one 
degli awersan senza immagini che indi
chino la distruzione né tantomeno l'uc
cisione dei nemici. Inoltre, cosi come 
avviene nella vita comune, 1n alcune 
ambientazioni s1 possono scorgere mo
menti drammatici o comportamenti ag-

VIRTUAL 
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Una v1s1a dall'ateo del mondo V1rruale 
La coscrv<l(>ne col P<JV!menro arcoba
leno è la Casa delle Note 

gress1vi che però s1 rispecchiano 1n s1-
tuazion1 dettate da madre natura (p.e. 
pesce grosso mangia piccolo}. Tutti i 
giochi sono comunque concepiti per es
sere apprezzati da ragazzi e ragazze dai 
1 O anni in su e dalle loro famigl ie. Le 
più brave sembrano essere proprio le 
donne. 

Il CyberBuggy 
Il CyberBuggy si pilota in piedi sulla 

pianaforma. Il giocatore aziona la cloche 
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e si sposta col proprio corpo per far 
compiere al CyberBuggy tutte le evolu
z1on1 richieste dagh eventi che gh ven
gono proposti. I movimenti della piat
taforma vengono istantaneamente rile
vati dai sensori e trasmessi al sistema 
che aggiorna 1n tempo reale le ambien
tazioni dando veramente la sensazione 
di essere nelle Altre Realtà 1mmag1nate 
dalla Cyberfunk. Per volare s1 usa la clo
che come un grosso joystick, se la s1 
spinge o la s1 tira a fondo c1 si solleva o 
ci si abbassa 1n verticale. C1 si muove 
invece sul piano in qualsiasi direzione 
azionando la grande presa rossa. che s1 
afferra sa ldamente con entrambe le 
mani. e muovendola nella direzione de
siderata come se fosse un volante In
clinandosi sui lati con tutto 11 corpo si 
fanno virate. picchiate. bardate. Un vero 
spasso Infatti 11 CyberBuggy è sospeso 
su una camera toroidale gonfiata d 'aria 
mentre all' interno trova posto un giunto 
universale su cui è saldata la cloche. 

Il casco è un V1rtual mod1f1cato mec
canicamente per renderlo più resistente 
ed adattabile ad un uso intensivo. Esso 
è dunque stereoscopico. ultraleggero e 
non nch1ede nessuna regolazione, può 
essere indossato con occhiali da vista, 
e consente una v1s1one penferrca m101-
ma anche con v1s1era abbassata per evi
tare straniment1 e perdita dell'orienta
mento. Inoltre solo due piccole superfi
ci del casco entrano a contatto col capo 
del giocatore rendendo possibile un uso 
1g1enico del d1spos111vo semplicemente 
adot1ando piccole bandane d1 cui può 
essere dotato ogni giocatore 

Quindi nessun mal da simulatore gra
zie anche alla esperienza della Cyber
f unk nel settore medico. Infatti la mov1-
mentaz1one delle Altre Realtà (Mondi 
V1rtual1) segue perfettamente 1 mov1-
ment1 del corpo del giocatore assecon
dando ciò che il giocatore s1 aspena di 
compiere nelle s1mulaz1oni virtuali Il tut
to si basa su una perfetta integrazione 
fra le evoluzioni nelle Altre Realtà e r ac
qu1si21one da parte della sensoristica 
dei mov1ment1 che 11 giocatore esegue 
col corpo, spostando 11 proprio peso da 
una pane alraltra della piattaforma ed 
agendo sulla cloche In altre parole 1n 
piedi sulla piattaforma del CyberBuggy. 
11 giocatore esercita costantemente il 
suo senso dell'equ1hbrio e riceve sensa
zioni corporee correlate a quelle che 11 
suo cervello s1 aspetta che 11 corpo rice
va per effetto degli sumoli aud1ov1s1vi. Il 
risultato è che non s1 manifesta la sin
drome della Chinetosi ovvero il mal da 
simulatore, come è stato verif icato in 
persone d1 tutti 1 gruppi di età 
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Con la cond1v1s1one del gioco, possi
bile con uno o p1u CyberBuggy, è previ
sta inoltre la partecipazione attiva degli 
astanti o d1 altri giocatori . Infatti anche 
con una sola macchina s1 può instaurare 
un gioco d1 gruppo con tuni coloro che 
stanno a guardare: essi 1nfani possono 
intervenire sugli evenu generati dal gio
co interagendo con le s1tuaz1on1 ed 11 
giocatore. Anche questa una novità as
soluta. 

Come dicevamo in apertura. Cyber
Buggy ha bass1ssim1 costi dì esercizio 
perchè non richiede personale per aiu
tare 11 giocatore ad indossare il casco e 
per 1stru1rlo sulle modalità del gioco. Il 
giocatore introduce infatti il gettone ed 
è subito pronto a partire. 

La potenza assorbita è pressoché 
nulla in quanto s1 riduce al consumo dì 
un comune PC L'aria per gonfiare la ca
mera toroidale ed il giunto universale è 
pompata all'interno solo all'atto della in
stallaz1one. periodicamente poi, con 
J'aus1lio d1 un mini-compressore a secco 
fornito in dotazione. si potrà eventual
mente ripristinare la pressione interna 
ommale. Il sistema è coperto da brevet
to internazionale e non richiede alcuna 
manutenzione straordinaria e inolt re 
non richiede nessuna particolare espe
rienza in fase di aw10: chiunque può far 
funzionare 11 CyberBuggy. Lo spazio ri
chiesto è di circa 9 mq per una altezza 
dì due 

Il CyberBuggy ha dunque bassissimi 
costi d1 manutenzione Non ha pa rti 
elettriche o meccaniche m movimento, 
mentre tutta la component1st1ca elenro
nica è reperibile facilmente sul mercato. 

La cloche non ha alcun pulsante che 
potrebbe dannegg1ars1 con l'uso conti
nuo. Tutte le interazioni con gli evenu 
del gioco sono fatti sulla base della 
"collis1on detection" sotto controllo del 
programma. L'intera struttura del Cy
berBuggy è realizzata badando alla mas
sima robustezza e buona ingegnerizza
zione del prodotto. Infatti 11 progeuo del 
CyberBuggy è stato sviluppato per ren
dere facilmente sostituibile ed in pochi 
m1nut1 la camera toroidale della piat
taforma mobile che è il solo componen
te esposto ad usura o danneggiamento 
(basta svitare otto viu con lo sv1tatore in 
dotazione). Il CyberBuggy è comunque 
garantito per sei mesi ed ha 1n dotazio
ne una camera toroidale di scorta. 

Il CyberBuggy è stato studiato per of
frire sensazioni molto sim1lt a quelle che 
s1 possono ottenere facendo surfing, 
skate-boarding, snow-boarding. sci alpi
no. sci d'acqua, volando 1n aereo, elicot
tero, aliante, insomma tutto ciò che si 

può legare al contesto del gioco. Que
sto è molto importante perché il gioca
tore. per aver la sensazione dt essere m 
Altre Realtà deve poter sentire che i 
suoi gesu e mov1ment1 sono quelli che 
determinano le evoluzioni che glt eventi 
virtuali del gioco gli richiedono 

La piattaforma del CyberBuggy e pro
gettata inoltre per garantire la massima 
sicurezza del giocatore . Essa include 
cintura s1 sicurezza legata alla cloche 
con dispositivo elettronico d1 segnala
zione. mentre la cloche stessa è real iz
zata ergonomicamente per 11 massimo 
della presa con due mani. Nessuna par
te meccanica 1n moto e presente sulla 
piattaforma ed 1 componenti sono tutti 
a correnti e a tensioni debolissime 

CyberBuggy è il solo sistema su piat
taforma mobile ad un costo inferiore a 
40 m1l1om d1 lire, nella versione base col 
gioco Kaleidosong Scooter. 

Kaleidosong Scooter 
Le avventure sono tutte imperniate 

sul concetto che Il CyberBuggy e un 
veicolo magico che si muove nel Cyber
spazio in amb1ent1 marini, terrestri , spa
z1ah. La grafica ed i colon sono sempre 
tali da dare sensazioni g101ose e non op
primenti. La musica accompagna sem
pre tutte le esperienze sia in chiave d1 
soltofondo che come elemento d1 com
petizione ludica Non mancano Ioni ele
mentt di competizione per gareggiare 
con se stessi e con altri giocatori su altn 
CyberBuggy collegati in rete. 

Tutti i sistemi sono comprens1v1 d1 
monitor esterno per la massima cond1-
v1s1one con amici ed astanti nonché per 
attrarre altri giocatori. Per tutte le Altre 
Realtà (Mondi V1rtual1) prodotte da Cy
berfunk. è prevista una fase d1 acclima
uzzazione durante la quale 11 giocatore 
fa conoscenza con ABtt Cyberfunk. il 
delfino guida che è il "character" 1dent1-
f1cat1vo del prodotto. Giocatori esperti 
possono saltare la fase d1 presentazio
ne. 

Dopo la prima fase il giocatore è 1nv1-
tato a scegliere tra le varie poss1b1lttà d1 
gioco agendo alr1nterno d1 ogni ambien
tazione senza l'uso di scomodi e vulne
rabili tasti d1 selezione. ma semplice
mente spingendo la cloche. 11 giocatore 
è quindi autonomo e non ha necessità 
d1 essere aiutato da personale d1 sala 
Alla fine dell'avventura. sotto la guida d1 
AB1t Cyberfunk. 11 giocatore viene ritra
sportato nella realtà ed istruito su come 
togliersi il casco. 

Tutti i g1och1 del CyberBuggy sono 
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progenat1 1n ma- Atcra scena di gioco con 
niera da non es- A81r in prrmo p11Jno Svllo 

sfondo vane Noie e Man-
sere mai ripeti- g1anoro 
t iv1, situazioni 
sempre nuove si 
producono ad ogni partita I giochi sono 
sempre eccitanti ed assoc1at1 alla musi
ca. al giocatore si richiede destrezza, 
prontezza d1 nfless1, 1mmaginaz1one ed 
immedesimazione nei ruoli . 

La violenza è bandita da tutti 1 giochi: 
pur consapevoli d1 andare contro cor
rente alla Cyberfunk credono lerma
mente che nell'ottrire forme d1 intratte
nimento rivolte ai giovani ed alle loro fa
m1gl1e, sia arrivato il momento d1 dire 
basta alla violenza gratuita e d1 ricercare 
forme alternative di diverumento. 

Il CyberBuggy offre la poss1b1htà d1 
tormentarsi nel manovrare un veicolo 
che è reale ed allo stesso tempo imma
ginano e che richiede destrezza per ma
novrarlo nei più d isparati contesti dei 
mondi 1mmag1nari in cui sono impostati 
i giochi Mondi che 1 progettisti della Cy
berfunk chiamano Altre Real tà, 1n cui c1 
s1 può divertire in contesti gioiosi e si
tuazioni sempre nuove in cui valga la 
pena di ritornare a giocare come tutti gli 
operatori dei ceneri d1 divertimento si 
augurano 

Più modalità di gioco senza che il gio
catore sia costretto a fare delle scelte 
inutili che ruberebbero solo tempo al pu
ro giocare. E' consenuta anche la pura e 
semplice esplorazione del mondo virtua
le alla ricerca di tesori e d1 bonus, o di ci
mentarsi in situazioni competitive che gh 
possono fare guadagnare cred1t 

Nel pnmo gioco del piano editoriale, 
Kale1dosong Scooter, il giocatore deve 
proteggere le Note della sua musica dai 
feroci Mang1anote che cercano di inse
guirle mentre si spostano con particolari 
leggi d1 moto nel mondo virtuale . Il 
Buggy deve essere pilotato verso i Man
g1anote per spaventarli e farli volare lon
tano dalle Note oppure verso le Case dei 
Mang1anote per liberare le Note cattura
te e ricondurle alla Casa delle Note. Il 
meccanismo d1 gioco è assimilabile dun
que ad un Pac Man virtuale volante con 
Note e Mang1anote: 1 Mang1anote man
giano le Note e le trasformano 1n Pause 
mentre il giocatore deve toccare le Note 
per rimandarle a casa e le Pause per ri
trasformarle tn Note. Inoltre deve sca
gliarsi contro i Mang1anote per spaven
tarli e tarli scappare. Poi c1 sono i classici 
bonus nascosti (slalom inseguendo 11 del
fino. ecc.). 

Ecco quindi Kaleidosong Scooter con 
le sue componenti d1 lud1c1tà, destrezza, 
awentura. esplorazione d1 mondi e di si-
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tuazioni insolite, e soprattutto d1 compe
tizione. Alla fine del gioco il sistema è in 
grado di stampare 11 punteggio su una 
scorecard che permette al gioco di conti
nuare anche con gli amici dopo la partita. 

Tutto è dunque basato sulla collision 
detection: anche 1niz1almente quando si 
deve selezionare la difficoltà d1 gioco, la 
selezione viene fatta andando addosso a 
tre scritte in 3D "Rookie - Normai - Ma
ster" . 

Anche la traccia audio del gioco può 
essere selezionata dall'utente fra una se
rie di brani noti ed il gioco dura quanto la 
traccia stessa. Inoltre il giocatore può 
portare il CD del proprio gruppo prefento 
e giocare sul brano più amato. Gli esseri 
di Kaleidosong Scooter ed 1 ritmi del gio
co evolveranno a tempo col brano sele
zionato. Ancora una volta una novità as
soluta 

Il programma che gestisce il gioco 
consente all'operatore del centro diverti
mento di variare alcuni parametn 1n mo
do da aumentarne la difficoltà, la durata 
e gh eventuali "bonus" per mantenere il 
gioco sempre nuovo e continuare a ri
chiamare giocatori Ciò si realizza per via 
telematica mediante 11 CyberBuggy 
network. 

Una unità separata, da piazzarsi ovun
que 1n relazione alle esigenze oel locale, 
consente l'apprendimento del meccani
smo di gioco Congiuntamente gh astanti 
possono seguire le evoluz1on1 del gioco 
sul monitor del cab1net del sistema onde 
ottenere 11 massimo della condivisione 
delle esperienze e per nch1amare pubbli
co. 

E' prevista ow1amente la poss1b1htà d1 
manipolare e parametnzzare le ambien-

VIRTUAL 
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tazioni ed i g1och1 sia dal gestore. sia dal 
giocatore stesso, rendendo cosi possibi
le un maggior co1nvolg1mento 1n situazio
ni non rigide e predifin1te. ma modellabili 
a piacimento. Sono previsti dei bonus e 
credit per giocatori più bravi. sempre sot
to il controllo del gestore, ed è possibile 
collegare 1n rete due o più macchine per 
un'esperienza comune 

Dettagli tecnici 
Il gioco è stato sviluppato inizialmen

te 1n CDK della Autodesk poi nprogetta
to e completato 1n RenderMorphics 
Real1ty Lab, prima ancora che la Ren
derMorph1cs stessa fosse acquistata 
dalla Microsoft. Attualmente 11 sistema 
di sviluppo è ancora Il Reahty Lab, nbat
tezzato da mamma Microsoft Direct3D. 
con l'ausilio d1 1001 sv1luppat1 1n Visual 
C++ e D1rectX 

Sulla base d1 questa esperienza gli 
sviluppatori della Cyberfunk si sono 
scritti una libreria d1 strumenti C++ ge
nerai purpose. ispirandosi al CDK ma 
utilizzando DirectX che, a quanto pare 
funziona terribilmente bene. Tum i tool 
infatti sono ut1hzzat1 e nutihzzabih come 
AppWizard. ClassW1zard. ecc del V1sual 
C++. 

I sistemi usau montano W indows 95 
e sono generalmente dei Pentium 133 
con 32mbyte di RAM, lettore CD, sche
da audio (SB AWE 32) e scheda video 
con acceleratore hardware 3D Mysti
que. 

Per lo sviluppo dei mondi vengono 
usati van modellatori. ma poi gli ultimi 
ritocchi e l'integrazione degh amb1ent1 
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sono fau1 sotto Cahgan Truespace un 
ambiente di sviluppo utilizzato paruco
larmente nel broadcast di fascia med10-
bassa. essendo d1 basso costo. d• facile 
uuhzzo, versati le, completo ed uno de• 
pochi amb1ent1 graf1c1 professionali che 
lavora su PC m ambiente Windows Il 
suo goal principale è quello di creare ef
fetti speciali e animazioni in computer 
grafica d1 qualità broadcast. anche se 

comunque dispone dt funzioni che lo 
rendono adatto al modelling 1n 3D ed al 
rendering 1n real-time d1 superf1c1 sohde. 

ring library ott1m1zzata per gtrare su pro
cessori Pentium. scritta prevalentemen
te 1n assembler e che permette d1 arri
vare in un sol balzo a vene mai ragg1un
t e pnma da alcun sistema personale 
Tale libreria sfrutta appieno le qualtta ed 
11 parallelismo interno dei Pentium, 1n un 
modo così spinto che solo lntel poteva 
fare; inoltre trae particolare giovamento 
nello sfruttare te potenziahta graf iche 

Il segreto delle incredibili quali tà velo
c1suche d1 questo ambiente, che rendo
no possibili animazioni grafiche imerattt
ve anche su persona! computer. sta nel
la libreria d1 funzioni grafiche 3D adotta
ta. Per conseguire tale obiettivo Cahgan 
ha scelto ìl 3DR della lntel, una rende-

Viaggio al centro della Pompa Ionica 

© ome probabilmente ricorderete a cavallo fra il 
1992 ed il 1993 abbiamo diffusamente scritto nella rubrica 
Virtual Reality a proposno di un interessante progetto d1 ricerca 
sviluppato allora da ARS Sri, recentemente evolutasi in AIS SpA. 
S1 trattava d1 un sistema n reattà virtuale basato su Pattern 
Recogn111on Dinamica e reti neurali: un riconoscitore della 
Lingua 1 taliana dei Segni. owero un ambiente che comprendeva 
11 hngua9910 dei gesti ut1hzzato dal sordomuti. Lo scopo era 
quello di studiare un simulatore allo scopo d1 tradurre 1n tempo 
reale 1 gesti in linguaggio vocale e nella sua traduzione visiva e 
viceversa, coinvolgendo anche 11 campo educativo. Dopo 
l'assestarsi dello speach recogn1t10n dunque la gesture 
recognruon. 
A questo scopo presso 11 Dipartimento d1 Scienze 
dell'lnlormaz1one dell 'Un1vers1tà d1 Milano con la famva 
collaborazione d1 AlS SpA fu 1nfa111 sviluppato il progetto SLIM. 
acronimo d1 S1gn Language lnterface Mach.ne. finalizzato 
a11'1mplementaz1one d1 un sistema per il riconoscimento e 
l'interpretazione della Lingua dei Segni 

11 monoo wruare di Panro-Model è ccs11ru1to d8 sei universi In pnmo luogo 
s1 enrra Mll'esofago e SI {)rocede fino all'ingresso dello stomaco la cui boe· 
ca. il cafd,as ha unQ lesione 1nflòmmara dall'acido clo11drico che affluisce al> 
bendante A quesro punto en1rs in azior>e la molecola del Panroprszole, co
me inibitore della Pompa Ionica S1 v1ag91a adesso attraverso 1 condorri ver
so le gh•andole p;mera/I. attraverso /'ac:do cloridrico ftoni verdi/ e la pepsina 
S1 11ot8 sulla sin1srra ta ra{){)resentaz1one d1 una molecoia del famiaco 
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Due furono gli ob1etuv1 concreti 
che c1 s1 era prefissati ti primo 
d1 ordine prauco: realizzare uno 
strumento che potesse 
fac1htare la comunicazione Ira 
un sordomuto ed un udente. il 
secondo d1 ordine didatuco: 
insegnare ad eseguire 
correttamente 11 segno. 
A Questo progetto. citato per 
ragioni "stanche". s1 e 
att1ancato recentemente un 
programma d1 ricerca piunosto 
ambizioso che ha portato alla 
creazione di un ambiente per lo 
studio dei processi bioch1m1c1 a 

Per ulteriori informazioni: 

Art1ficial lntelhgence 
Software SpA 
Sede centrale: 
Via C. Esterle. 9 - 20132 
Milano 
Tel (02J 280141 
Fax 02 2610853 
Uff1c10 commerciale 
Via Calabria. 56 - 00187 
Roma 
Tel <06142874610 
Fax (06) 42874611 

hvello gastroenterico denominalo Panto-Model 
01 questo e d1 alcuni altn progetti parleremo on questo riquadro 

L'arte ha spesso riempito lo spazio che c' è fra realta ed 
illusione, ed è in Questo spazio. fra c10 che è conosciuto 
all'uomo e ciò che è sconosciuto, che la tecnologia della realtà 
virtuale può esprimere 11 meglio d1 se stessa. 
Panto-Model è un viaggio all' interno della Pompa Ionica ovvero 

Ecco una grossa cellula paoetale (/e ghiandole gasrriche sono circa 5 m1/10f11/ 
sorre l'azione m1birrice del Pantoprazole 
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delle schede acceleratrici più diffuse. 
Il pezzo forte comunque è un loader 

scritto internamente alla Cyberfunk che 
carica geometrie. texture. animazioni. 
luci, materiali, telecamere, ecc. e li ren
de d1sponibih al programma C++, che 
ne prende il controllo. Decisamente co
modo: ad esempio si possono settare 
tutte le bound box e le collis1on box in 
Truespace. spostare gli oggetti, ecc. e 

trovarsi già le modifiche direttamente 
nel programma senza modificare il codi
ce C++. 

Il PC ospitato a bordo incorpora infi
ne un modem che consente il collega
mento con la rete CyberBuggy Net
work. In tal modo è possibile eseguire 
telematicamente il debugging del 
software, l'aggiornamento dei giochi, la 
predisposizione a modifiche dei para
metri di gioco. l'installazione di nuovi 
giochi. organizzare campionati locah, na-

Con la Myst1que ti sistema gira in 
640x480x65Kcolori fullscreen. double
buffenng, zbuffer, gouraud shading e 
texture tutto in hardware, quindi con ri
soluzione 1n eccesso rispetto al casco. 
Frame rate tipico sono 15-20 frame per 
secondo, quindi molto buono. zionali, 1nternaz1onall. (;:;t?. 

La "Casa Virtuale" é un'app/rcaz1one che consente la navrgaz1one attraverso 
un pro1011po di ab1taz10ne per mezzo di un casco ed un joys1ìck. 
Il progerie è staio 1mp(emenrato per spiegare agli architerii come pouebbe
ro presentare ai propri clienti, m modo rmmersivo ed interamvo. l'ab11azt0ne 
in vra di proger1az1one. Arrraverso alcuni sempltci comandi è infaw poss1ò1le 
apportare modifiche all'arredamento in 1empo reale ed avere cosi un'idea 
più puntuale su pavimenti, marmi, ecc. Una voce fuofl campo spiega mo/tre 
all'urente come muoversi all'interno della casa e suggertsce alcune opera
zioni da compiere come f'apertum deglr sportellt degli armadiem della cucrna 
piurtos10 che li funzionamento della rubtnertefla nella sala da bagno. Il pro
gello è s1a10 SV1luppa10 1n World Tool Ki1 della Sense8 d1 cui AIS è disrribu-
1rice unica in Italia. 

nell'intricato sistema di capillari di escrezione che dalle cellule 
parietali (ghiandole gastriche) giunge fino all'interno dello 
stomaco. In questi condotti passa l'acido cloridrico e la pepsina 
che serve per la digestione dei cibi ingeriti. 
Panto-Model è dunque uno strumento d1 indagine che aiuta 1 
gastroenterologi a capire meglio 1 meccanismi che controllano la 
produzione d1 acido per consentire un trattamento efficace dei 
disturbi legati all'apparato gastroenterico (d1 natura patologica 
come fatti infiammatori o gastriti. e processi morbosi o ulcere). 
Infatti il progetto ha lo scopo di meglio studiare l'azione di 
inibizione della Pompa Ionica da parte del Pantoprazole. una 
molecola complessa sinteuzzata presso 1 centri di ricerca della 
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#JCB In Acrion· è Invece un'applicazione che propone ta s1mula11one del 
Robo1 165 della JCB I giocacor1 vengono falli accomodare nel/8 cabina cft 
guida del Robo1 165 e. u1il1zzando due 1ovs11ck ed indossando un casco 
wruele, possono compiere rutti i mowmenri effettu111i dalla macchina nel
la rea/1/J, cioè scavare, demo/tre, sollevare caflchl. Il gioco funziona a rem· 
po e a punregg10 Jnmalmente 11 g1oca1ore entro fisicamente nella cabina 
del Roòo1 e si trova immerso m un capannone mdusmale ch11 cost1ru1sce 
l'miz10 dì un percorso d1 prova. Comprto del g1oca1ore è d1 guidare la mac
china alf'esrerno del capannone e, atrraverso un percorso ad ostacoli con
trassegnali da segnali luminosi, portare 1/ Robo1 alla fine del rraccìa10. Alla 
fine del tmimng inizia la vera e propria gara: 1/ computer seleziona auromir 
ticamenre un si10 fra i tre dispombth, cloe r/ Foro impanale di Roma ar rra
monto, il piccolo cenrro rurale inglese d1 Tarbury e un cantiere sorcerra· 
neo a Berlino ed il giocatore deve c1menrars1 con una serie di compiti ed 
imprevisti. 

Byk Gulden (un'importante casa farmaceutica) 
La modellizzazione ha owiamente utilizzato ricostruzioni fedeli 
dei condotti e delle cellule. dando spunti 1mportant1 anche alla 
comprensione dei fenomeni alla base dell'azione del 
Pantoprazo!e. Al progeito hanno infatti collaborato diversi centri 
di ricerca guidati dal Prof. Francesco Gardin presidente d1 AIS 
SpA e dal Prof. George Sachs della UCLA di Los Angeles. 
Al fine d1 rappresentare al meglio il problema. è stato creato un 
team comprendente artisti. tecnici d1 realtà virtuale, 
gastroenterologi e b1och1mic1 che hanno collaborato 
srretlamente per dare alla rappresentazione virtuale una valenza 
sc1en11flcamente ineccepibile. 

291 



TELEMATICA 
a cura di Corrado Giustozzi 

LA TELEMATICA 
DA TENERE IN MANO 
Stavolta il titolo è più sibillino del solito ma davvero dopo tutti gli 

aggettivi usati per definire portatili sempre più piccoli, la traduzione 

dei termini inglesi composti con cui si indica un PC sempre più piccolo 

diventa difficilissima. Siamo partiti dai Desktop per arrivare ai Portable 

Computer, poi i Laptop, ma poi erano più piccoli e sono diventati i 

Palmtop, non basta ed ecco che "Fingertop" avrebbe fatto ridere, 

sono diventati Handheld Computer, da tenere con una mano. Certo 

non possono fare tutto quello che fanno i fratelli più grandi per ora, ma 

per uno come noi, un "giocherellone" di telematica vediamo se 

dawero sono utili o continuano ad essere delle sofisticate agende per 

appuntamenti. 

( di Sergio Pillon ) 

Prima che voltia te pagina. stufi di 
questo hnguagg10 s1b1llino. stiamo par
lando di Cassiopeia, l'HPC della Casio 
con 11 nuovo sistema operativo Win
dows CE Un breve riassunto per chi 
avesse perso la puntata precedente: s1 
tratta d1 un oggetto delle dimensioni ed 
aspetto d1 una agenda elettronica. su cui 
girano Windows CE, un mini-Windows 
con interfaccia analoga a Windows 
95/NT4, e versioni m1rn d1 Word. Excel, 
Schedule+ e molte altre cose Ne abbia
mo parlato nel numero scorso come an
teprima generale e torniamo ad occupar
cene ora per approfondirne 1 nsvoltl p1u 
strettamente telematici (f1g 1) 

Ma come. telemat.ca con un HPC' 
Si. e non è un problema da poco· do
mani probabilmente sarà la chiave per 11 
successo o la rovina d1 un sistema ope
rativo o d1 un modello d1 PC, e bisogna 
anche avere presenti vantaggi e limiti 
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di uno strumento cosl particolare tra
sportato nel mondo delle linee telefoni
che 

Il piccolo della Cas10 non nasce con 
capacità telefoniche incorporate ma d1· 
spone d1 un pratico slot PCMCIA upo Il 
dove si può inseme un modem/fax. d1 
quelli che ormai s1 trovano a tre o quat
trocentomila lire. Un pnmo possibile 
problema è che Cass1ope1a dovrebbe 
avere un prezzo leggermente al d1 sot
to d1 un milione. ed un modem/fax ne 
aumenta il prezzo del 30-40% Certo. 
non stiamo parlando d1 un oggetto per 
le tasche dello studente ma di un qual· 
cosa per chi ha già almeno un desktop 
evoluto. In effetti senza desktop serve 
a poco come abbiamo detto già nello 
scorso numero la maggior parte del 
sohware s1 installa attraverso 11 compu
ter "padre", ed allo stesso modo s1 fa il 
backup e si archiviano i dau: qu1nd1 è 

un gadget da 1 400.000 da aggiungere 
al desktop di casa 

Si può anche pensare di collegare un 
modem senale esterno attraverso il ca
vo fornito. ma bisogna mettersi a cac
cia d1 adattatori. non conosco modem 
che accettino un ingresso femmina a 9 
p1n. qu1nd1 bisogna arrang1ars1 con con
vertitori 9-25 pin, masch10-masch10 ... 
insomma oggetti praucamente introva
bili ai p1u Non ho comunque rinuncia to 
alla curiosità per darvi 11 piacere d1 ave
re una prova di Cassiope1a con un mo
dem/f ax esterno. un bel vantaggio per 
le battenel Il primo problema è appun
to 11 cambio d1 sesso s1 tratta dr trasfor
mare una femmina 1n maschio. s1 usa 
un "gender changer" 9 pm masch10-
masch10 ed ecco fatto .. o quasi. per
ché ancora non funziona! Infatti 11 cavo 
d1 Cass1ope1a non è un cavo seriale ma 
un cavo null modem, ossia quello che 
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serve per collegare due PC insomma 
non un cavo "dritto" come serve per 
un modem seriale, ma un cavo che in
crocia ricezione e trasmissione Proble
ma 1nsuperab1le? Tutt'altro. Non m1 so
no arreso. ho preso ... un altro cavo con 
i poli invertiti perché due cavi invertiti 
ne fanno uno dritto! In effetti ho colle
gato Cass1opeia con un gender changer 
al cavo che uso per trasferire via seriale 
1 file tra 11 portatile ed li desktop di casa. 
poi ho avuto bisogno di un altro gender 
changer per connenere 11 secondo cavo 
al modem. Non è difficile. solo lungo a 
spiegare; con un saldatore e due spi
notti maschio, uno da 9 ed uno da 25 
pin. avrei fatto lo stesso con poche hre. 
Ricordatevi solo d1 invertire i poli tra
smissione e ricezione. 

Le batterie 
Un particolare che non era mai emer

so con altri portatili: l'autonomia delle 
batterie s1 riduce 1n modo drammatico 
se si usa 11 modem PCMCIA! Anzi, ap
pena si inserisce una scheda appare un 
avviso: "Attenzione: la potenza fornita 
dalla batteria può non essere sutftciente 
per usare la PC card. L'uso di alcune 
schede, come le schede modem. ri
chiede l'ahmentaz1one a correnie. Sei 
sicuro di volerla usare ? ". 

In pratica con pochi minuti di collega
mento alla rete si esauriscono le due 
ba1terie da 1.5 V che alimentano Cas
s1ope1a. Il problema è tutto lì, legato agh 
Ampere che servono per far funzionare 
una linea ielefonica. in particolare la ge
nerazione di segnali che deve essere 
ratta dalla scheda quando trasmette o 
riceve. La possibilità di collegarsi attra
verso un telefono cellulare consente di 
pensare apphcaz1oni eccez1onah, quah 
accesso al data base che sta sul proprio 
computer dell'ufficio, magari via Inter
net o attraverso la Intranet della propria 
azienda: o manager e venditori che at
traverso li cellulare ricevono fax. docu
menti via posta elettronica. Tutto bel
lìssimo sl. ma a tutt'oggi solo per gli 
americani che possono usare l'unico ali
mentatore esistente, che ho trovato sul 
sito Cas10 ~ http : J]www. cas1ohpcj 
com) (fig. 2). 

Telematica sl, ma purtroppo non per 
molto tempo se s1 va a batteria. L'uso 
d1 ba11erie rìcaricab11ì ad alta capacità 
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potrebbe migliora
re la cosa. ma so
lo se s1 dispone d1 
un caricabatterie 
veloce. Per darvi 
un'idea ho prova
to con le batterie 
stilo ncaricab1l i 
che s1 trovano in 
commercio, le più 
potenti da 120 
mA: una coppia di 
batterie, che co
sta circa 20.000 li
re. garantisce al
meno 30·40 minu
ti di collegamento 
ad Internet. Pec
cato che ci voglia
no circa 16 ore di 
carica con un cari
cabatterie econo
mico! 

+i-- ..... .... ,.. 
+ c.,_,... 

.\c'f' .. - ,... · c;-lf ........ k ........ 

. R..-..... ,.. ............. , 
. \\ ..... ,('E' ,. 
C'u~ . o... ......... 1 

r. .. c.-USA ., ..... (' __ 
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La configurazione 
delle comunicazioni 

Configurare Windows CE per le co
municazioni è semplice almeno per chi 
l'ha già fatto sotto Windows 95. I menu 
sono sostanzialmente analoghi, con 
qualche opzione IO meno. La principale 
differenza è 1'1mpossib11ità d1 configura
re il modem "una 1antum": bisogna far-

F1g. 1 - Un 'immagine di 
Cassiopeia con 1 menu di 
navtgazione, alcuni colle
gamenti In modo termi
nale, la home paga di 
Yahoo. Il turto é stato 
realtz.zaro con la macchi
na fotografica dlg11ale 
OV-10, fotografando Il 
PC e lo schermo. mentre 
scnvevo l'articolo in va
canza, ed alla fine porta
to sul desktop. Un esem
pio di come si Sia evoluta 
la tecnologia mobile. 

Fig. 2 - Il sito di Cassio
peia. lnformaz1on1 sugli 
accessori e poco più. 
Sul software. slamo 
piuttosto Indietro, anche 
con gli agg1omamen11, 
ma ti prodotto é m ven
dita da poco. 

lo per ogni connessione. che può esse
re sia via modem 1n modalità terminale, 
che anraverso il cavo senale o la porta 
ad infrarossi in TCP/IP, che via modem 
IO TCP/IP. 

Due bug cunos1, che m1 hanno fatto 
impazzire: per 11 pnmo non sono nusc1to 
ad usare l'opzione per inviare comandi 
supplementari al modem. In particolare 
esiste uno spazio dove mettere 1 co
mandi. ma ìl mio modem sembra 1gno-
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rarlo. Il secondo. più d1tt1c1le da trovare. 
è l'inversione della checkbox d1 attesa 
del tono d1 centrale La prima cosa da 
fare usando modem americani è d1 con
f 1gurare la comunicazione per evitare 
che 11 modem aspellt 11 tono della cen
trale Telecom prima di comporre 11 nu
mero. Il perché è presto detto: il tono 
che il modem s1 aspetta è quello amen
ca no, diverso dal nostro e quindi ne 
avrebbe da aspettare prima che arrivi! 
Ovvio che la prima cosa da fare è disa
bilitare l'opzione "Watt for D1al Tone. ". 
Errore! Come detto hanno invertito le 
cose. per cui attivando "Wait ... " il mo
dem NON aspetta L'equivalente del 

sacco al letto in termini telema11c1. un 
errore banale (e frequente} nelle prime 
fas1 dello sviluppo d1 un programma ma 
un vero dispetto se s1 rilascia 11 pro
gramma con un bug del genere! 

Esiste per problemi più complessi la 
possibilità di fare la chiamata completa
mente a mano, 
dalla finestra di 
terminale, 1n mo
do da configurare 
come sr vuole 11 
modem ed 1 vari 
parametri. Mt so
no collegato con il 
sito di Windows 

...... ' . . . . '" . .., . . . . . {· ~ 

tJilla ..!f.J"i" ... ~,,.. ........ ~··" .... .., ... tlt~t J .......... ' - 1/ ,' .. I l.F- 1••.-: 

r~~~:r--:- Tl•---·~._!~l~T:I, -,-,• 
·;;; ~-- - - - ----- --·--- ·~- - 'j~ 

~-----~cz Downlead Applications 

. ·-·11111 
Now..,. c-•~c....ofìr#b1"9111_.'tlllfe•kttJ T .. pUMW-. ... bc,_,,,,....M,;ir<>•• ._~et -. ,. ..... , 
,,.,,...,..,.p1. ..... ço,11fl(,_,.... .. ~ ... '"'.-.. .......... ~- ..... 

. c . ... 
S,..fJ ..,.. .. doa't~tow••tbiiMldft .. f.tJOll""tt<~'Mtfd 
ce..,. . ..,..yo.,i..ccn..._"._r~~1••"-*,...~'*'t~•-lllt rcct••,._....,.., 

• $-"'P.,\' 
N-,..<Muw~c.,.,cif...,_....,~ ~...,.e.nt11tMJJ..-e.•tn4,...•111P~.-w.,4 

bflli••p fC'S~ 

n..('C'09" .. dotl,naooro.dubr;pf'C k.-.1~*-- .. .17PCJ,..n~~~tC..J...., 
&tcilttld.......,t ir,.. _ _.,...._~.,_~;c, ,.._.d.,..wa.•bra.. 

Ftg, 3 - La pagina di 
Pocket lntemet EJ<plo
rer. Semp1tc1 e ben 
spiegate le 1struz1oni 
per l'mstallazlone, un 
solo problema: se ave
te Installata la versione 
precedente non avete 
aòoastanza spazio per 
Installare la nuova. se
condo il programma di 
setup E ovvio che lo 
spazio c'è, visto elle 
sovrascrivera 1 file ma 
lui si rifiuta O s1 au
menta la memoria a 
d1spos1zione per I pro
grammi o si elimma la 
versione precedente di 
IE. 

Ag 5 - L 'accoppiara Pa
ger-HPC puo essere 
quella vincente nel 2000 
Dalle lmmagml si posso
no capire le dimensioni ... 

T'ah to YOù 

F1g. 4 - Un elenco, 
dal sito della Casio, 
di aziende che pro
ducono software per 
Cassiopeia. Un bvon 
punto cli partenza per 
vedere cosa si sta 
sviluppando nel set
tore . 
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CE ttp: 
windows wm owsce 1reuamente 
da Cass1ope1a e h dove s1 dice "scrrve
tecr 1 vostri commenti " ho appunto la
sciato un messaggio con 1 m1e1 com
menu. Dopo poche ore m1 sono trovalO 
nella mia ma1lbox una lettera m1 infor
mavano che se avessi avuto problemi 
loro non fornivano supporto all'hardwa
re, e mr 1nd1cavano 1 telefoni della Ca
sto. se invece volevo supporto per Win
dows CE. per 50 000 per caso avrer do
vuto telefonare ad uno der numerr md1-
cat1. A questo punto la Microsoft m1 de
ve 50.000 per aver fornito supporto .. ? 
(11g. 3). 

Le BBS 
Per glt appassronatt d1 telematica la 

comunicazione vra Cassiopera ha un so
lo hm1te non esiste una emulazione dt 
terminale ANSI, e dunque non s1 posso
no vedere 1 carauerr sem1graf1c1 che 
hanno reso colorate le BBS 1n tecnolo
gia F1donet Peccato Però abbiamo 
l'emulazione VT100, per collegarsi alla 
maggior parte dei termmalt "sen ". o 
meglio Unix o DEC class1c1. ed esiste 
anche una emulazione TTY eroe Te
leType, insomma macchina da scrrvere 
semplice Per collegarsi ad una BBS ba
sta qu1nd1 selezionare nella cont1gura
z1one della BBS "no Ansi" 

Per 11 resro 11 terminale può avere 1 
caratteri piccoli o grandi, insomma con 
70 caratteri per hnea o 40; c1 vuole una 
buona vrsta da v1c1no per leggere 1 ca
ratteri. ma compltmentr alla risoluzione 
grafica pensata dalla Cas10 . funziona 
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tutto ... o quasi Non si possono infatti 
caricare glt oft-line reader per leggere la 
posta da casa. ma soprattutto non c'è 
un protocollo per ricevere i file. Esiste 
solo la possibilità di 1nv1are testi attra
verso il buffar cop1a-1ncolla, prendendo 
un testo ad esempio da Pocket Word 
ed 1nv1andolo. Sufficiente per 1nv1are un 
articolo od un messaggio preparato. 

La sessione può essere salvata sul 
disco e poi trattata come testo, oppure 
s1 evidenzia una parte di testo a video e 
con il solito cop1a-1ncolla si salva. SuHi
c1ente per dare un'occhiata se si pensa 
alle BBS Fidonet ma, non accusatemi d1 
essere di parte. uno strumento eccezio
nale se accoppiato ad esempio ad una 
BBS come MC-link Infatti attraverso 
MC-link da anni esiste la possibilità d1 
collegarsi via Telnet, FTP, Gopher. Ar
ch1e. anche con Lynks (il browser 
WWW "testuale"), quindi una volta col
legato ad MC-hnk ecco che ho i servizi 
Internet al completo, con tutte le possi
bilità d1 navigazione. Solo come esem
pio. attraverso MC-link con Cassiopeia 
si possono leggere 1 newsgroup, usare 
servizi d1 ricerca. andare 1n chat. insom
ma praticamente tutto. Certo, con un 
HPC da 2 MB tra disco rigido "virtuale" 
e memoria per le applicazioni per ora 
sarà ditticile fare quello che s1 fa con un 
"vero" Web browser grafico che richie
de 15 MB di hard disk e 8-16 MB d1 
RAM: dunque un serv1z10 che permetta 
d1 fare tutto via terminale ha un valore 
insuperabile: ed è questa un'ottima 
freccia nell'arco in favore dei provider 
"storici" italiani che con un accesso in 
modalità TIY o VT-100 forn iscono tutti 1 

servizi Internet 

Internet 
In parte qualcosa l'abbiamo accenna

ta, 1 servizi Internet sono legati alla po
sta elettronica ed alla navigazione sul 
WWW. La versione d1 Pocket Internet 
Explorer che sto usando è la 1. 1 e. prati
camente simile alla versione 2.0 per PC 
o MAC. Non supporta i Frames, né ov
viamente Java o Javascript: non si parla 
d1 Act1veX e nemmeno d1 Vbscript. Non 
credo che possa mai essere inteso co
me uno strumento completo per la na
v1gaz1one sulla rete, tuttavia supporta la 
cifratura dei pacchetti e 1 Cookies. Ha 
una cache con dimensioni controllabili 
dall'utente. e la possibilità di salvare te
sti ed immagini. Un complemento utilis
simo per fare ricerche "al volo" sul la re
te, per accedere ai dati, per prendere fi
le. Anzi a questo proposito Cassiope1a è 
un PC costruito sul TCP/IP: infatti per 
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collegarsi con il desktop. per collegarsi 
con la porta ad infrarossi. per dialogare 
con il mondo esterno usa proprio il 
TCP/IP Naturalmente se s1 parla di In
ternet si dovrebbe parlare almeno del 
Telnet ma per ora non è previsto. In
somma non pensate di poter sostituire 
Cass1ope1a al portaule trad1Z1onale, ora 
sempre più potente: tuttavia va bene 
per lavorare, anche se la mancanza di 
un FTP è piuttosto grave: infatti non c'è 
nessun modo per mandare un articolo o 
una fotografia (Cass1ope1a può essere 
collegato direttamente alle macchine 
fotografiche digitali della Casio stessa, 
la OV-1 O o la nuova QV-100), oppure 10 
non l'ho capito. Tranne 

shareware, con un programma appena 
utilizzabile, sopranuno senza la poss1b1-
lità di ricevere fax. Ho provato ad acqui
stare il programma via rete. ed ho scrit
to varie e-mail alla Bsquare Develop
ment che lo produce. ma senza suc
cesso. Al massimo alcune lettere cor
tesi d1 risposta standard e non ho potu
to acquistare nulla. Un campo tullo da 
esplorare, speriamo che arrivino appli
cazioni più "a punto" (fig. 4). 

Invece negli Stati Uniti sono mol to 
di ffusi 1 servizi di "paging" via telefono. 
Si tratta della possibilità d1 inviare mes
saggi di testo a ricevitori radio, 1 Pager. 
simih ai nostri Teledrin, sia direttamen-

il solito cop1a-1ncolla nel
la posta per file di testo 
non ho trovato alcun si
stema per inviare altro. 
Non si possono acclu
dere file ai messaggi e 
neppure riceverne: cer
to lo spazio è quello 
che è. ma anche la po
sta elettronica mi sem
bra che per ora sia un 
qualcosa di supporto al 
desktop, per essere in 
contatto con il mondo. 
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ed altri servizi 
Per il fax. strana

mente, non è possibile 
usare il programma 
che si usa per la posta 
elettronica (lnbox). pur 
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se è molto s1m1le ad MS Exchange di 
Wmdows 95 (ed è chiaramente previ
sto per avere la possibilità di inviare 
fax aggiungendo il servizio). Bisogna 
accontentarsi del programma in versio
ne shareware che viene fornito con il 
CD-ROM supplementare dalla CASIO, 
contenente il "bonus software''. 
BFAX. Questo tuttavia ha moltissimi li
miti, o meglio consente solo una sola 
cosa: inviare ad un fax un testo digita
to e salvato con Pocket Word. Non 
consente. nella versione shareware. di 
ricevere fax, non consente di inviare 
fax direttamente da Word o Excel, non 
consente neppure di usare un modem 
diverso da quello indicato all'installazio
ne. a meno di reinstallare il program
ma. Inoltre per aggiungere comandi 
supplementari ... bisogna farli precede
re da AT. Anche qui una bella battaglia 
prima di scoprirlo! 

Insomma uno strano concetto di 

• t -

Fig. 6 - La pagina degli sviluppatori, con 1 link all'SDK 
ed altro. Attenzione alle caratteristiche minime del si
stema, per sviluppare applicazioni per Windows CE bi· 
sogna essere ben arrrezzau. Certo. avere un HPC hm
z1onante sul proprio desktop, emulato ... Se avete NT 
4.0 ed una buona dose di curiosità prendetelo/ 

te dal computer che attraverso l'opera
tore. La Socket Serv1ces (http:// 
1Www.socketcom.com! in collaborazio
ne con la GTE ha realizzato una scheda 
PCMCIA (f1g. 5) da collegare al portatile 
o a Cass1opeia ed il software per tratta
re 1 messaggi, come se fossero posta 
elettronica Inoltre abbonandosi si rice
ve un indirizzo di e-mail Internet dove 
dalla Rete si possono inviare messaggi 
al Pager. La card. con 400 messaggi al 
mese. costa 45mila lire mensili. È pos
sibile avere servizi di voice mail, con
vertiti in testo ed 1nv1at1 per e-mail. d1 
store and forward di fax ed altro. Pec
cato dawero che questi servizi in Euro
pa siano poco diffusi. 
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Conclusioni 
Cass1ope1a e un oggetto che ha su 

senato l'inv1d1a d1 tutti gli am1c1 che lo 
hanno visto, sia gli informatici che gli 
appassionati d1 agende elettroniche 
Un costo, scheda modem e bauerie 

1nclus. attorno al milione e sp1cc1 La 
connettività è più che sufficiente per
sino per chi se ne occupa 1n modo 
professionale come me. Sviluppi ru
tur1? Pensate ad esempio ad un siste
ma che misura la pressione e fa 
l'elettrocardiogramma o dati medici di 

ogni tipo, acqu1s1t1 via senale o PCM 
CIA. 

Insomma sviluppatori, prendetevi 
l' SDK (fìg. 6) per sviluppare applica
zioni per Windows CE Esiste anche 
un Act1veX che simula Cass1ope1a sul 
desktop per Windows NT 4.0 ... 

Le Reti Civiche Fiorentine 
r ) 

~ 1, non mi sono sbagliato a Firenze le ret1 cMche s1 sono 
sdoppiate, ne esistono due. 
La prima ha l'indirizzo standard delle reu c1v1che "comunali" 
fjftp:/lwww.comune.hrenze.11 (f1g. 7) ed è una rete che nasce da 
un accordo tra Regione, Province e Comune per realizzare un colle
gamento tra i cittadini e la pubblica amministrazione (a proposito. 
stavamo parlando d1 Handheld PC. pensate 1 

~ 

no d1 coloro che scnvono interessasse sapere che l'assessore Graz
z1ni se ne occupa "in v1a sperimentale", ma certo fa parte dei nume
rosi compromessi della politica. Cosi non si arrabbia nessuno o se si 
arrabbia si fa sempre in tempo a dire ... "ma è 1n via spenmentale I" 
Non ho mai trovato un'azienda dove qualcuno nspondesse " . in via 
sperimentale ... ". 

vantaggi d1 potersi collegare con la rete civi
ca della città dove si è per avere 1nformaz1orn 
durante 11 v1agg10 .. .l. Fornisce un accesso 
gratuno attraverso un dial-up per collegarSI al 
Web del comune, non accesso alla rete 1n 
QUanto tale. perfetto per n0t utenti d1 portati
li 

... if• ... ~ • • .. •. •.. .. ...... 

Complimenti comunque all'as· 
sessore Grazzin1 ed alla amm1-
n1straz1one comunale F1ore'lt1-
na per un bell'esempio d1 pre
senza sulla Rete della Pubb'1ca 
Amm1nistraz10ne. Sicuramente 
un servizio che dovrà cresoere. 
ma un esempio importante 
dell'uso delle nuove tecnologie Ci sono mol11ss1me informazioni, dalle con· 

cessioni ed1hz1e approvate agii atti del consi· 
gho comunale. l'1nformag1ovan1, 11 catalogo 
delle biblioteche. 1 veicoli ritrovati (soprattut· 
to b1clcleue .. ) Insomma le banche dati di· 
spon1b11i del comune, incluso un servmo su~ 
la qualità dell'aria che consente a chi s1 1scn
ve d1 ricevere nella casella d1 posta elettroni
ca le informaz oni appena dispon btl1 
Alcuni "tecn1c:tsmi" 1nteressan11 un bel mo
do per presentare le novità, con un program
ma che aggiorna automaticamente ogni 
mezz'ora la hsta delle novità, indicando le pa
gine nuove o cambiate; la d1sponibilita delle 
stat1s11che d1 accesso. genera· 
te al volo, una dimensione m1· 
n1ma delle pagine a tutto van
taggio della velocità del servi
zio. Un problema: durante i nor· 
mah orari lavora1tv1 l'accesso 
dall'esterno è piuttosto lento, 
probabilmente il server è su 
una hnea piuttosto ·carica· In
somma una presenza ben fat
ta, con 1nfo•mazion1 aggiornate 
e complete 
Non ho trovato liste d1 d scus
s1one ma invece uno "scnvet&
c1" completo; inoltro quesiti. le 
domande, le risposte. Se ne 
occupa l'Assessore alla traspa
renza. att1v1tà demografiche, 
decentramento e relazioni 
esterne. Laura Grazzmi. Tre pa
roline ricordano che siamo 
sempre nel campo della pol1t1-
ca • Se ne occupa in via 
sperimentale " Personal
mente non credo che a nessu-

.... ... 8 I\ r: a . -. ... 

· ~ 

Città di Firenze 
R ete civica 

~ . .......... d1 comunicazione per la P A. 
L'altra rete c1v1ca Fiorentina ~ ................. 0 •• , ........ ,#tlCll" 

hrmnl••w'"" 
··-•tsm. 
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I n 21*'"" ...__ ...... 

(f1g. 81 si trova ad http:// 
lwww.!trenze net! Si traila. e 
s1 vede, d1 un sito nato con lo 
scopo preciso d1 dare informa
ZIOni sulla città. con una spicca
ta \IOCélZ one turistica, senza di
mentica re 1 cittadini Innanzi 
tutto nasce in due lingue, Italia
no ed Inglese con lo spazio 

,,,,....?=+' .,,zc _,...., •·lfC..-..Jk 
per fare ricerche sul sito "full 
text" proprio 1n prima pagina . 
Le voci del menu sono: incon-

....... __ ....., ·- ..... 
Fig.8 

trarsi, fermarsi, 1nformars1. ~ 
parentemente semplici, ma bi
sogna pensarci un po' per ca
pirne il s1gn1f1cato Il sito è in 

costruzione. come viene spie· 
gato chiaramente, ma alcuni commenti s1 
possono fare anche ori! Ad esempio la 
mancanza dei prezzi m1 avrebbe fatto piace
re sapere Quanto costano 1 cinema ed a~ 
ra d1 più un'idea de prezzi dei nsta<antt O 
trovare una canina stradale, per sapere dove 
sono gli uni e gh altn certo senza sapere do
ve s1 trovano e soprattutto quanto costano 
non credo che andreste al nstorante.. Se li 
Web serve anche chi è fuori d1 Firenze la 
cartina bisognerebbe metterla, ed anche 11 
prezzo: 10 non andrei 1n un ristorante senza 
sapere su che fascia d1 costo ci muoviamo. 
per poi magari scoprire che debbo fare un 
mutuo per permettermelo. 
Ci sono anche le recens1on1 dei f lm e molte 
informaz1ont, ma non ho trovdto spazi di d1-
scuss100e sui prob'erru della città Insomma 
rncontrars1 si, ma non sul Web 



Le URLa del mese 

f'!ffp:f]www.cool.com! (fig. 9), lo dice la parola stessa. un sito d1 
cose ... aggiungete secondo la vostra lingua una parola che signifi
ca bello, carino, divertente, simpatico. Si tratta di far apparire 
qualsiasi JPEG o GIF come se si specchiasse in un lago, mosso 
dal vento naturalmente. 
flttj):l/www.gamecenter.com, (hg. I OJ, un altro coniglio dal cap
pello della Clnet. Dopo aver realizzato lwww.search.com! 
!w ww shareware coli! ed altro, ecco il sito per chi gioca. Come 
avete visto dalle schermate dell'arucolo ho installato per la 9101a d1 
mio figlio il tema dello schermo realizzato dalla ID Software su 
Ouake. il gioco in 30 in cima alla classifica del genere. Ecco la pa
gina dove trovare tutto o quasi. Naturalmente per ogni gioco. e gli 
appassionati lo sanno, ci sono molti siti spec1f1c1, soprattutto per i 
g1och1 di maggior successo; ma qui si trova una vera rivista di gio
chi sul Web con articoli e recensioni. Bella daw ero, soprattutto 
per un giocatore della domenica come me che non è sempre ag
giornato sulle ultime novità ed ogni tanto curiosa per sapere cosa 
comprare (la scusa è il figlio. naturalmente .. .} 
flttp:7fwww.senafo.1f. (fig.1 ]). indovinate un po' a cosa m1 riferi
sco? Si, eccoci ad un altro passo avanti nei rapporti tra il c1ttad1no 
e la pubblica amministrazione: è arrivato 11 Senato. Non si discute 
della grafica o della velocità della linea. il passo importante è la 
presenza stessa dell'Istituzione sulla rete. Per ora notizie ... stori
che, sarebbe bello se c1 fossero le home paga dei senatori con 
quello che hanno fatto. le idee, le battaglie le leggi, le interrogazio
ni. Capisco che si tratterebbe di un lavoro improbo, per ora siamo 
"solo" al Web del Senato. speriamo che si arrivi presto al Web dei 
senatori, magari con una casella postale personale. Comunque è 
un primo passo importante nei rapporti tra i cittadini e la pubblica 
amministrazione, vedremo tra un po' se diventerà un affresco op
pure uno strumento: sapete, Onorevoli Senatori, si parla di mezzo 
m1hone d1 italiani che navigano sulla rete, tutti con diritto d1 voto e 
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moltissimi in una posizione influente, si potrebbe accorciare d1 
molti passaggi il percorso tra chi rappresenta e chi è rappresenta
to. Certo 1 "caporali" dei partiti non sarebbero contenti ma .... 
In bocca al lupo I [;:;rg 

I ~ ' ' ' 
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Fig. 11 
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Le vostre 
• • pass1on1 sono 

anche 
le nostre. 

L'al ta fedeltà. l'informatica. gli orologi: non hanno segreti per i nostri lettori. Migliaia di pa· 
gine di cultura, di tecnica, di attualità, di splendide immagini, di giudizi e consigli dei mi
gliori esperti dei rispettivi settori, guide sicure per orientarsi nell'uso o nell'acquisto di ciò 

di cui avete bisogno, o di ciò che amate. Per chi vuole t h • d' 
saperne di più: per cultura. per 1avoro. o per passione. ec n Ime Ia 
Technimedia. Pagina dopo pagina, le nostre passioni. 
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HTML 
a cura di Corrado Giustoz::z:i 

LE SPECIFICHE HTML E ... NON SOLO 
Vi siete mai domandati chi è che progetta, inventa e decide quali debbano 

essere i nuovi tag per l'HTML? In teoria c'è un consorzio che si dovrebbe 

occupare proprio di questo, ma i produttori di browser, ratti come furetti, 

fanno a gara tra di loro per stupirci con effetti pirotecnici. 

( di Giuliano Boschi ) 

Come forse vi sarete accorti leggen
do questa serie d1 arucoh, quello che 
dovrebbe essere uno standard. l'HTML 
(HyperText Markup Language) in pratica 
non lo è . Spesso c1 siamo trovali d1 
fronte a rag riconosc1ut1 solo da Net
scape o d1 fronte ad altri validi solo per 
Internet Explorer In questo articolo 
cercheremo di capire qual è (o meglio 
quale dovrebbe essere) il meccanismo 
d1 validazione delle procedure 

Una lotta senza 
esclusione di colpi 

Le attuali specifiche in corso di ap
provazione sono quelle della versione 
HTML 3.0. o almeno lo erano sino a po
co tempo fa. Infatti la versione 3 .0 (pro
posta già nel lontano marzo 1995) non 
sara mai approvata le continue modifi
che hanno reso la 3 O obsoleta prima 
ancora della sua approvazione! Attual
mente s1 va per la 3.2. 

Molte delle proposte sono g1a state 
fatte proprie dai produltori d1 browser, 
anzi. gh stessi hanno addirittura 1mple
men tato nel loro software alcuni tag 
non presenti nelle proposte 3 2 In ef
fetti bisogna riconoscere che la rap1d1tà 
con cui vengono sfornate le nuove ver
sioni dei browser e la concorrenza. an
che a colpi d1 tag, che si fanno le so
cietà leader del senore, non permetto
no una coerente e razionale standardiz
zazione del linguaggio. In pratica la lana 
a suon d1 tag tra Microsoft !Internet Ex
plorer) e Netscape (Navigatori. non per-
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mette d1 prendere delle dec1s1on1 rapide 
e omogenee. E 1 due concorrenti certo 
non si risparmiano. D1vertitev1 a visitare 
1 nspett1v1 s111 Internet. nel sno Netsca
pe, ad esempio. è presente una tabella 
d raffronto di velocità tra Netscape Na
v1gator e Internet Explorer che esalta. 
guarda caso, le migliori virtù del Naviga-

tor Miracolo della pubblicità comparati
va (speriamo che sia presto permessa 
anche in Italia) 

Le specifiche HTML 3.2 
Le attuali specifiche HTML 3.2 sono 

state scri tte se
.-:m:mli:i'.il:Em~mmmm:~•••••••••GliID• guendo una linea 
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fia che 1nd 1ca un 
percorso d1 svilup
po da cui non si 
deve assolutamen
te uscire 

Una lingua 
franca per i l Web 
L'HTML è sempre 
stato inteso come 
un insiem e d1 
1nformaz1on1 gest1-
b1li da chiunque a 
presci ndere dalla 
p1auarorma d1 pro
venienza Che sia 
un PC. un MAC o 

Ecco /'nome page ciel 
sito del ~'\'3C Da eh s1 
OCC(Jf)iJ COSI awva
menre cl• HTML m1 
asceuavo un s1ro m1· 
g/1ore ma d1menc1ca· 
vo. sr rraJta d1 un '01Q<t
n1zz,,z,one sc1enr.f1c81 



una macchina Unix. l'1nformaz1one deve 
poter essere interpretata correttamen
te 

Semplicità La prima versione 
dell'HTML è stata progettata con l'm
tento d1 realizzare un l1nguagg10 sempli
ce sia per chi lo doveva ut1l1zzare sia 
per 11 progettista del browser Il rag
g1ung1mento d1 questo obiett ivo ha fa t
to si che 11 World W1de Web sia cre
sciuto esponenzialmente, in brevissimo 
tempo. Anche con la versione 3.2 s1 sta 
cercando di mantenere questa sempli
cita d1 fondo, pur se l'mtroduz1one d1 
elementi come tabelle e s1m1l1 stanno 
indubbiamente complicando (ma non 
poi tanto) un sistema che ha sempre 
fatto dell'1mmed1atezza dell'apprendi
mento 11 suo punto d1 forza 

Duttilità. Con l'andare del tempo 
l'aspettativa degli utenti della rete è e 
sarà quella di veder crescere sempre 
p1u J'HTML. In pratica questo s1 realizza 
con l'msenmento d1 nuovi tag e nuovi 
attributi. Un altro dei punti di forza del 
linguaggio è quello d1 ignorare tutti quei 
tag e tutti quegh elementi che non rico
nosce come validi. Il documento rima
ne sostanzialmente leggibile anche nel 
caso m cui con un browser "superato" 
stiamo leggendo un documento dell 'ul
uma generazione Questo permette d1 
introdurre d1 con trnuo nuovi tag e d1 
rendere sempre più duttile e potente il 
linguaggio. 

Indipendenza della piattaforma. 
L'HTML è progettato per poter essere 
utilizzato dalle più diverse piattaforme. 
DOS, Windows, Mac, Unix e persmo 
con sistemi vocali e braille. L'md1pen
denza delle vane macchine ha permes
so d1 realizzare un linguaggio comune e 
persmo la progettazione dello stesso 
browser per ogni piattaforma risulta d1 
minore d1fficolta rispetto ad altri esempi 
del più recente passato. 

Non solo grafica E' indubbio che la 
grafica sia uno dei fattori determinanti 
del successo del WWW Malgrado ciò 
l'HTML puo e deve essere ut1l1zzato a 
prescindere da essa. anzi v1 sono tutti 
gli elementi per far si che anche chi ut1-
l1zza s1stem1 non graf1c1 possa usufruire 
delle potenzialità del sistema E' ovvio 
che in questo caso deve essere cura 
del progettista delle pagme Web inseri
re ad esempio l'attnbuto ALT per far sì 
che eventuah 1mmag1n1 non v1sual1zzate 
siano comunque interpretate corretta
mente dall'utente 

Creatività Con l'HTML la singola 
pagina Web può essere realizzata tn 
uno svariato numero d1 forme diverse 
E' solo la creat1v1tà. l'abilita e la genia-

MCmicrocomputer n. 1 70 - febbraio 1997 

~(119 .................... __, .... ... 

~ 0 1 1:.1e.1;r.1_J 
~~1"'91.-... ~ .. ~M'K-cR'5ttCI) 

PR-html32-9611 OS 

BT!\IL 3.2 Reference Specincation 

In auesra pagina sono 
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ma d1 indiscussa uu 
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glio conosciuto 
come W3C Nel 
box potete infor
marvi su stona e 
funzione del W3C 
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re che è l'organo 
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se un tag debba 
far parte o no 
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proposta di un 
nuovo tag puo co
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parte d1 chiunque 
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Contenis 

lntroduClÌOD IO HThlL .l.2 

Ad esempio, per 
quanto rigua rda 
l'HTM L 3.2, pres
so 11 sito del W3C, 
sino allo scorso 
15 dicembre, s1 
potevano inviare 
consigli e suggen
menti 

Vista la rapid1ta 
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con cui Netscape 
e Microsoft (solo 
per fare i nomi dei 
p1u conosc1uttl m
ventano nuovi cag. 
si è andata per-
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hta di chi la reahzza che da alla pagina 
stessa la personalità che la rende unica 
e preziosa 

Il World Wide Web 
Consortium 

Ma chi è che. utilizzando tale filoso
fia, ha 11 "potere" dt decidere ufftc1al
mente quali devono essere le specifi
che dell'HTML? Restando val ido quanto 
detto sull'indipendenza e dinamicità dei 
produttori d1 browser. dobbiamo dtre 

dendo la conce
g/ z1one d1 approva

zione dt specifiche 
HTML per un nuo

vo concetto: la raccomandazione. No. 
non si tratta del noto malcostume. pe
raltro non solo 1tahco. ma di un concetto 
per ceni versi rivoluzionario Il W3C 
analizza un tag e. se ritenuto valido, ne 
raccomanda l'adozione al mondo mtero. 
Indubbiamente questa procedura abbre
via 1 tempi d1 approvazione. anche se la 
non obbhgatonetà nel seguire 1 dettami 
del W3C può portare ad avere dei brow
ser che utilizzano dei tag 1mporrant1 ed 
altri che non lo fanno. mettendo nei 
guai noi semphci progemstt d1 pagine 
HTML 

Vediamo ora come funziona 11 pro-
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: del Consorzio. 

L'editor. scadu
to il tempo lim ite 
per la ricezione 
delle risposte alla 
proposta d1 racco
mandazione e visti 
gli elementi in suo 
possesso, può de
cidere d1 rimuove
re dall'agenda del 
Consorzio la pro
posta , farla sog
getto di modifiche 
di lieve natura. far
la tornare a livello 
di WD per modifi
che sostanziali o, 
se il parere gene
rale è positivo. far
la diventare una 
raccomandazio
ne di fatto. 

Tornando a1 no
stri problemi, sicu
ramente pru prau
c1, è bene sapere 
che ogni docu-

T"•'"·- '"'".,-r••i.s....,.,. mento HTML cor
~ .... .., ...... _VP""-'~ .:1 rettamente redat

to dovrebbe con-

Ecco 11 sito della Netscape. 
leader. per ora. del mercato 
dei browser con il suo Navi· 
garor Res1stera all'ar111ccc 
del mratuuo M1crosofr7 

cesso dr 
"Raccoman
dazione" d1 
uno spec1frco 
tag o proce
dura. 

La prima tappa consiste nello svilup
po (m pratrca nell'1nvenz1oneJ d1 una 
spec1f1ca In questo periodo la specifica 
è denominata bozza di lavoro (workmg 
draft. in sigla WDl La proposta può es
sere resa pubblica o, 1n alcuni casi, la 
sua conoscenza può essere ristretta ad 
un limitato gruppo dr analrstr. In ogni ca
so ad ogni WD viene abbinato un grup· 
po d1 studio. 

Il direttore del gruppo dr studio può 
promuovere un WD alla tappa successi
va del processo e la specifica diventa 
una proposta di raccomandazione 
IProposed Recommendar1on. PRl Alla 
PR viene accompagnato un articolo di 
spiegazione inviato, via e-mail, ai mem
bri del Consorzio. Nella lettera sono 
sempre presenu alcuni elementi Tra 
questi un tempo limite entro cui neces
sita la riposta alla lettera stessa. l'editor 
a cui fa capo la proposta, un form con 
cui votare per la proposta. ind1rizz1 d1 po
sta elettronica verso cui 1nd1rizzare 
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tenere l'ind1caz10-
ne della versione HTML dr riferimento. 
In tale modo 1 browser possono utilizza
re l'rnformaz1one per interpretare corret
tamente alcuni tag che, magari, differi
scono nella sintassi da una versione 
all'altra dell'HTML. Bisogna riconoscere 
che l'utrhtà di tale elemento è minima. 
Infatti le versioni successive dell'HTML 
sono quasi sempre compatibili con le 
precedenti E' anche vero che un docu
mento ben redatto deve contenere, nel
la prima rrga. tale comando 

La sintassi, per quanto riguarda 
l'HTML 3.2 è < !DOCTYPE HTML 
PUBLIC "//W3C//DTD HTML3.2/ 
/ EN" > da inserire nella pnma nga del 
documento. A seguire 1 soliti 
<HTML><HEAD> . </HEAD> e cosi 
via 

Il mio consiglio è quello di inserire 
sempre tale 1nformaz1one. 

Ancora nuovi e 
spumeggianti tag 

Approfittiamo ora dello spazio a di
sposizione per parlare d1 alcuni tag che, 
per la loro unicità, non sono ancora stati 

trattali da questa rubrica. m genere 
strutturata a settori spec1f1ci (tabelle. 
form, ecc.l. 

All'interno dello spazio racchiuso da 
<HEAD> e </HEAD> sinora avevamo 
incontrato solo ìl tag <TITLE> che defi
nisce 11 titolo della pagina In effeni altn 
tag possono 1nserit1 nell'header della 
pagina . Uno dr questo è BASE. BASE 
permette di definire una URL assoluta 
di nfenmento per tutto 11 documento 
per rendere assoluti anche 1 hnk relativi 
rn esso presenti Un esempio e lutto 
sarà più chiaro. Se noi 1nsenamo all'in
terno dell'header questa nga <BASE 
HREF=" / pippo/paperino / pluto / 
gastone.html" > quando rn un quals1as1 
punto della pagina scriviamo 11 comando 
<IMG SRC= "oraz10.g1f'" > l'immagine 
sarà "catturata" seguendo 11 percorso 
pippo/paperino/pluto/orazio.g1f Ugual
mente se noi inseriamo un link del tipo 
<A HREF="oraz10.htm"> la pagina d1 n
ferimenti di quel link è pippo/ 
paperino/pluto/oraz10.htm. Se abbiamo 
necessità d1 inseme un link che non 
tenga conto d1 quanto espresso con 11 
tag BASE dobbiamo utilizzare la s1ntass1 
<A HREF="http:// . ..... . /oraz10. 
htm">. 

Più volte, in questa rubrica, abbiamo 
incontrato degli elementi dr blocco P, 
UL, OL. DL. Non.abbiamo mai parlato d1 
un altro tag dr grande interesse: <PRE> 
Questo tag. che prevede una chiusura 
con </ PRE>, fa v1sualtzzare 11 testo che 
lo segue con un font monospaz1ato ov
vero non proporzionale (ogni carattere 
occupa lo stesso spazio, un 1 come un 
9), e mantiene gli eventualt spazi b1an
ch1 e gli •·a capo" presenti nel testo 
L'utilizzo principale che se ne fa è quan
do c1 troviamo d1 fronte ad un testo 
ASCII generato da un qualsiasi pro
gramma o editor e che. nel suo com
plesso, non necessita d1 particolari for
ma1taz1on1 ad esempio il listato d1 un 
programma. Se utihzzramo questo testo 
nel nostro documento siamo costretti 
ad inseme dei <BR>. ad incolonnare ad 
esempio delle tabelle e cosi via. PRE c1 
permette di utilizzare direttamente 11 te
sto senza bisogno dr ulteflorr interventi 
da parte nostra La sintassi e natural
mente <PRE> testo </ PRE>. 

<ADDRESS> permette di inserire 
informazioni sull'autore del documento. 
Il testo viene mostrato sul video con ca
rattere corsivo. cioè inclinato La capa
cità dt rintracciare automaticamente 
l'autore del documento può essere uti
lizzata ad esempio da specifici moton d1 
ricerca. La sintassi è. <ADDRESS> 
testo </ ADDRESS> 

Parlando di stile dr font abbiamo rn 
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passato esaminato l'utilizzo di <I>, itali
co, <B>. bold e <TI> testo "monospa
z1ato" _ Ecco dei nuovi tag. <LI> (underli
ne) permette di sottolineare un testo. 
Questo tag deve essere utilizzato con 
particolare attenzione. Infatti l'utente è 
abituato al fatto che un testo souolinea
to è generalmente un testo clickabile. 
Un uso smodato d1 <Li> può creare 
confusione e sconcerto. 

<STRIKE> permette di scrivere un 
testo con una linea continua al centro di 
esso, come se fosse annullato E' un ti
po di scrit tura poco in uso nel nostro 
paese. ma spesso utilizzata in altri. 

<BIG> scrive il testo con un caratte
re leggermente più grande d1 quello in 
uso. 
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<SMALL> scrive il testo con un ca
rattere leggermente più piccolo di quel
lo in uso. 

<SLIP> scnve 11 testo con un caratte
re più piccolo e superiormente al testo 
precedente. Un esempio tipico è l'ele
vazione a potenza. 

<SUB> scrive 11 testo con un carat
tere più piccolo e inferiormente al testo 
precedente, per realizzare un "pedice" . 

è: 
Nei vari casi la sintassi da utilizzare 

<U> testo </ U> 
<STRIKE> testo </STRIKE> 
<BIG> testo </ BIG> 
<SMALL> testo </SMALL> 
<SLIP> testo </SUP> 
<SUB> testo </SUB> 

Il World Wide Web Consortium (W3C) 

J I motto del W3C è : il World Wide Web Consortium esiste per realizzare le piene poten-
zialità del Web. Con questo scopo il W3C è stato fondato nel 1994. E' formato dal 

Massachusetts lnstitute of Technology - Laboratory for Computer Sc1ence (1n rappresen
tanza degli Stati Uniti), dall'lnstitut Nauonal de Recherche en lnformat1que et en Automatì
que (in rappresentanza dell'Europa) e dalla Ke10 University (in rappresentanza del continen
te asiatico). 
Il W3C fornisce numerosi pubblici servizi: scoperta ed utilizzo di specifiche riguardanti il 
World Wide Web (quindi non solo l'HTML): implementazione di codici per promuovere 
nuovi standard: realizzazione di prototipi ed esempi applicativi per dimostrare l'uso e l'utiliz
zo di nuove tecnologie. 
Tutu 1 prodotti elaborati dal W3C sono inizialmente disponibili per i soli membri del Consor· 
zio. Dopo un mese diventano d1 uso pubblico. Singoli individui non possono diventare 
membri del W3C, tale possibilità è concessa alle sole organ1zzaz1on1 scientifiche 
Chi è interessato ad approfondire le conoscenze del W3C e delle specifiche HTML 1n partì· 
colare può visitare il loro sito Internet all'indirizzo pvww.w3.org! 
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Parole e colori 
Parliamo ancora d1 font. Ho già detto 

di <FONT SIZE= + o - qualcosa> che 
permette dr modificare le dimens1on1 
del carattere. Ora possiamo anche de
terminare il vero e proprio font d1 utiliz
zo con <FONT FACE="nome_font"> 
Ovviamente l'utente deve avere tra 1 
suoi font (ad esempio all'interno d1 Win
dows 95) il font specifico. altrimenti 11 
comando viene ignorato. Se c1 limiuamo 
ai più utilizzati (arial, new roman. ecc.) 
non dovremmo avere difficoltà. Comun
que FONT FACE non è una specifica 
HTML 3.2 e non tut1i i browser suppor
tano ancora questa funzione. La s1ntass1 
da utilizzare è: <FONT FACE:"arial"> 
testo </ FONT>. 

Altro attributo interessante di FONT 
è COLOR che permette di scrivere un 
testo con un colore diverso dal resto 
del documento. Il colore può essere de· 
finito con un valore esadecimale !RGB) 
o con il nome simbolico di uno dei se
guenti colori: black, silver, gray, white. 
maroon. red. purple. fuchsia, green. li
me, olive, yellow, navy, blue. teal, aqua. 
Questi colori erano i 16 supportati dalla 
palette VGA di Windows (praticamente 
preistoria). La sintassi per l 'utilizzo d1 
questo attributo è <FONT 
COLOR:"#FFFFOO"> testo </FONT> 
oppu re <FONT COLOR:"yellow"> 
testo </FONT>. 

Un tag utile, soprattutto se s1 usa 
spesso citare testi di altri autori. è 
<BLOCKQUOTE>. Quando inseriamo 
questo tag, il testo in questione viene 
per portato a capo e viene lasciata una 
linea bianca. Il testo stesso risulta con i 
margini destro e sinistro rientranti ri
spetto al testo precedente. 

Alla chiusura del tag viene lasciata 
una nuova linea bianca e 1 margini del 
testo tornano quelli originali. La sintassi 
è <BLOCKQUOTE> testo </BLOCK
QUOTE> 

Molte volte avrete visto, all'interno d1 
un documento. il testo clickab1le d1 un in
dirizzo e-mail. Clickando su d1 esso 11 
browser mostra una finestra per inviare la 
mail. Tale finestra già contiene l'Indirizzo 
del destinatario. Per realizzare tale funzio
ne bisogna utilizzare la seguente sintassi: 
<AHREF:"mailto:boschi@m clink.it"> 
testo </A>. In questo modo sarà più 
semplice. per l'utente, inviarvi delle 
mail, basterà un solo click. 

Per ora è tutto, ma tutto non lo sarà 
mai vista la velocità con cui produtLon di 
browser o consorzi vari inventano per 
noi sempre nuovi ed entusiasmanti tag. 
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MATHEMATICA 
a cura di Francesco Romani 

LA MACCHINA DI TURING 
Tra tutti i vari "modelli" di calcolatore che si sono susseguiti negli 

anni e tra i vari "linguaggi" di programmazione, la Macchina di Tu

ring ricopre un ruolo a parte. La Macchina di Turing è un "calcola

tore" abbastanza potente da poterne simulare qualunque altro e 

abbastanza semplice da permettere di dimostrare in modo agevo

le i complessi teoremi della teoria della calcolabilità. D'altra parte 

programmare una Macchina di Turing può essere considerato un 

passatempo alla portata anche di persone digiune di informatica 

Introduzione 
L'idea che sta alla base della Macchina dr Turing e quella dr 
una specie di registratore a nastro dotato di un'unità di con
trollo, una testina e un nastro (dr lunghezza 1lhm1tatal su cui 
possono essere senni simboli di un alfabeto dato ("O", "1'. 
oppure "a". "b". "c" oppure ancora l'alfabeto inglese). 
All'in1z10 11 nastro contiene 1 dati di ingresso L'unità d1 control
lo legge un simbolo, prende una decisione rn base ad un 1n
s1eme 1111110 dr regole prefissate. scrive un nuovo simbolo e si 
sposta d1 una casella a destra o a sinistra. Sotto parucolan 
cond1z1onr la macchina si ferma e 11 contenuto del nastro rap
presenta il dato 1n uscita. 

Più rigorosamente na Macchina di Turing (MdT nel seguito) è 
una macchina astratta definita come una quadrupla T"' (K,V, A. 
o) dove: 

K è un 1ns1eme finito d1 stati: 

V è l'alfabeto d1 ingresso che contiene lo speciale simbolo 
blank. "b", 

A e K è detto stato 1niz1ale; 

o è una funzione di transizione che associa ad una coppia (p,x) 
con pE K. xE V una tripla lq,y,m) con qE K. yE V. mE {destra. 
sinistra}. Non è rrch1esto che o sia definita per tutte le coppie 
(p,x), comunemente la funzione è data elencando tutte le quin
tuple (p,x,q,y.m) per cui o(p,q) è definita. 

S1 definisce configurazione la tnpla (q,cx,i) dove q e lo stato at
tuale. a è il contenuto del nastro togliendo i è la posizione del 
punto d1 lettura sul nastro (i può assumere qualunque valore 
intero pos111vo o negativo). 

Si definisce mossa 11 passaggio da una configurazione all'altra, 
che avviene come segue 
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Se lo stato è p, il simbolo rn lettura ex e vale o(p,x)::(q,y,m) al
lora la nuova conf1gura21one sarà (q. ~,Jl. con ~ che rappresenta 
11 nastro ottenuto dopo aver sostituito 11 simbolo rn lettura x con 

· . { i+ I se m =dei.tra 
J = i - I 'e 111 = sinis1rn 

e la posizione del nuovo punto d1 lettura. 

Se non esiste nessuna quintupla e che 1rnz1a per (q, y) l'elabora
zione ha termine 

All'inizio s1 scrive sul nastro una stringa u e s1 pone i =1 e s1 en
tra nello stato A; se al termine la MdT è nella configurazione 
(q,p,i), il risultato della apphcaz1one della MdT alla stringa u è la 
stringa v corrispondente alla parte dr nastro compresa tra 11 pri
mo e l'ultimo simbolo non blank 

Per definire una MdT basta dare la hsta delle quintuple. questo 
definisce 1mplic1tamente l'insieme degh stati e l'alfabeto del 
nastro (se si trova 1n lenura un simbolo non p1esente nelle 
quintuple la macchina si ferma) 

Non è detto che una MdT termini sempre per esempio la mac
china definita dalle quintuple: 

(A, "O" .B. "O" ,destra), 
(B. "O" A, "O" ,srn1stral. 

termina senza fare nulla se 1 pnm1 due simboli della stringa in 
ingresso sono d1vers1 da "00" e va in ciclo infinito altnment1 

Quella appena vista è solo una delle 1ante poss1b1h definizioni 
del formalismo delle MdT E però possibile dimostrare che 1u1-
te le defrniz1on1 sono equ1valent1. Cioè. data una coppia A e B 
d1 definizioni d1 formalismo delle MdT. per ogni macchina defi
nita nel modo A è possibile costruire una macchina definita nel 
modo B che produce lo stesso risultato per ogni slnnga d1 in

gresso. Per maggiori dettagli s1 può consultare l'ottimo libro di 
M1nsky (1967) 
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S1 nou che le MdT. per mouvì storici e per 1'1ntnnseca sempli
c1ta della loro def1niz1one, nvestono un interesse pamcolare nel 
mondo dei formalismi dì calcolo per qualche ragione teorica In 
questo articolo non siamo interessati alle applicazioni teoriche 
ma alla simulazione delle MdT con Mathemat1ca vediamo qu1n
d1 subito come scrivere il simulatore. Una trattazione s1m1le 
(molto p1u ricca ma meno accessibile a1 non esperti) s1 puo tro
vare nel libro di Maeder O 996) 

Il simulatore in Mathematica 
Vediamo separatamente le vane componenti: li nastro, la fun
:?1one d1 transizione, il simulatore e 1 programmi di v1sualizza
z1one dell'elaborazione 
Nastro 

Per simulare un nastro infinito si può usare una funzione che 
vale "!2" su tutti gli interi tranne dove è assegnato espl1c11a
mente un altro valore InitTape [sJ piazza sul nastro la 
stringa d1 ingresso s ; MAXPOS e MINPOS tengono traccia del
la parte d1 nastro effettivamente utilizzata. 

lnf7 I= 
InitTape[s_String] :=( 

MAXPOS=O; 
Clear[TAPE]; 
TAPE[_ ]:•" "; 
Map[(TAPE[++MAXPOSJ=#)&, 

Characters[s]]; 
MINPOS=POS=l;) 

lnf21 = 
InitTape["llOl"] 
?TAPE 

Ouc{3/= 
TAPEl1J = "1" 
TAPEl2J = "1" 
TAPE131 = "O" 
TAPEl4l = "1" 
TAPEU :=" " 

Quintuple e funzione DELTA 

InitDelta(qJ definisce la funzione di transizione DELTA. a 
parure dall'insieme q delle quintuple. lo stato 1n1Z1ale è quello 
usato nella pnma quintupla. 

ln{4/:= 
InitDeltaC<Ll := ( 
Clear[DELTA]; 
delta(_ , _]:={}; 
Scan( 

(DELTA[#[[l]],#[[2]]]= 
Drop[#,2])&, 

QJ; 
STATO=Q[[l,1)];) 

lnf5/ = 
q={{A,"0",A,"1",D), 

{A,"1",A,"l",D}, 
{A," ",B," '',S)}; 

ln/61 = 
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InitDelta{q]; 
STATO 
?DELTA 

Out/71= 
A 

Out/81= 
DEL TAIA. " "I= {8," ", S} 
DELTA[A, "O")= (A, "1", Dl 
DEL T AIA. "1 "I = {A. ''1". D} 

Elaborazione 

move { { s, x, dJ J effettua una mossa andando nel nuovo sta
to s scrivendo il simbolo x e spostandosi a destra se d==D e 
a sinistra altrimenti e rende True . 

move C {)] rende False (questo c1 servirà per fermare la 
macchina). 

ln/9}:= 
move{{s_,x_ ,d_ )):=( 

TAPE[POS]=x; 
POS~POS+If[d==D,l,-1,-1]; 

MINPOS• Min[POS,MINPOS); 
MAXPOS=Max[POS,MAXPOS); 
STATO=sl; 
True) 

move[{JJ=False; 

save aggiunge alla lista history la configurazione corrente. 

lnf1 I/·= 
save:=AppendTo[history, 

{STATO,MINPOS,POS,MAXPOS,TapeToList)J; 

Elaborazione 1n1Z1ahzza 11 nastro e la funzione d1 trans1z1one 
ed effettua le mosse tinche possibile. Poiché DELTA per de
fault vale < J se una configurazione non ha una quintupla cor
rispondente DELTA rende o . move rende False e l'esecu
zione dell'while si ferma. 

N B Elaborazione può andare in ciclo, questo non è un di
fetto ma una proprietà voluta (per facilitare il debugging po
tremmo fermare la macchina dopo 1000 o 10000 passi, hm1-
tandone le possibilità) 

ln/12/'= 
Elaborazione[q_,t_J:= 

InìtTape[t]; 
InitDelta[qJ; 
history={J; 
save; 
While{move[DELTA[STATO,TAPE[POS])], 

save]); 

Oump 

Per 1 nostri scopi d1damci è importante tracciare tutta la ela
borazione e disegnarne la stona alla fine. N B. se la macchina 
va 1n ciclo non si vede nulla e bisogna seguire altre strade (ve 
lo lascio come esercizio). 

celle e i, j , t l disegna una cella del nastro con 11 suo con
tenuto: 
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ln/13/ = 
celle Ci ,j_ ,t J :={ 

Line({{i, j}.(i+l, j}, 

{i+l, j+l}. {i, j+l}, 
{i,j}}], 

Text[t, {i+0.5,j+0.5)]) 

headc e i, j , s J disegna un rettangolo d1 un colore assegna-
1 • 

. n/14/ -
headc(i ,j ,s_ RGBColorJ: = 

{s,Rectangle({i, j},{i+l, j+l}]) 

line disegna una conf1guraz1one (il nastro con 11 punto di let· 
tura ev1denz1ato con un colore che dipende dallo stato) 

In/ 15/ -
line({s ,mp ,p ,MP_ ,tape_ }] :• 

{headc(p,l.2(-j),color[s]J, 
Table(cellc(i,l.2j, 

tape([i-mp+l]]],{i, mp, MP}]} 

DumpHistory disegna la storia della e aboraz1one applicando 
la funzione line ad ogni elemento d1 history Nel seguito 
abbiamo usato anche DumpLargeHistory[ncolsJ che di
segna su ncols colonne (ve lo lascio come eserc1z10) 

In/I 7/ = 
OumpHistory:=( 

j•O; 
Show[Graphics[line/@history), 

AspectRatio->-l.2j/{MAXPOS-MINPOS+l)]); 

• ·I I ~ I :> I cm I I . I 
l • l i o o o 

1 • o o o 

1 l • o l o I 
. . • J I 

I . • :> I 
I . 1 1 1li lEJ 
I . l I 111 l. 

l I . l l l 
l I 1 1-11. 

I . l ·l1 l·llJ 
Figura 1 
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Figura 2 

Infine definiamo un colore per ogni stato che u11l·zzeremo m 
seguito, tenendoci il g11g10 come riserva 

ln/18/.-
Needs [ "Graphics "Colors ""]; 
color [ ] : ,.Gray; 
color[A] • Blue; 
color(B]=Red; 
color(C]•Cyan; 
color(Dl•Pink; 
color[E]=Magenta; 
color[F]•Yellow; 
color(G]•Green; 
color (H] • Brown; 

I primi programmi 
La prima macchina che simuliamo trasforma gh zen della 
stringa d1 ingresso 1n un: e poi si ferma. Gh stati sono due A 
po11a O in 1 • 1 in 1 e va a destra, se con A si trova "12" s1 va 
1n G (lo stato verde) per cui non è def111110 nulla e quindi ci s1 
ferma. 

ln/IJ~ 
q:({A,"0",A,"1",D}, 

{A,"l'',A,"l",D), 
{A,u " ,G,n ",S}}; 

ln/2/-
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Figura 3 

Elabora:zione(q,"11 01 01010"]; 
DumpHi story; 
(vedi f igura 1) 

I 

La seconda macchina trasforma gh zen 1n uni. gli unr 1n :zen e 
torna all'in1zro della stringa Lo stato B serve a tornare indietro 
e anche in questo caso c1 fermiamo in uno stato verde. 

lnf31= 
q={{A,"0",A,"l",D}, 

{A,"1",A, nou,D}, 
(A," ",B," '',S}, 

{B, "0" I B, "0", S), 
{B,''1",B,"l",S), 
{B," ",G," ",D}}; 

1 O lezioni su Mathematica 

Nell'ambito dell'insegnamento d1 Laboratorio di Matematica 
Computazionale del Corso di Laurea in Informatica dell'Un1ver· 
s11à d1 Pisa verranno tenute 20 ore d1 corso su Mathematica, 
sudd1v1se in 1 O lez1on1 Il programma comprende 1 seguenu argo
menti: Introduzione a Ma111ema11ca • Grafica e programmazione -
Mathemarica come aus1l10 alla ricerca matematica - Espenmen11 
d1 Analisi Numenca • Il calcolo d• it -Apphcaz1om Didattiche - Pro
grammazione avanzata - Grafica avanzata - Elaborazione d1 tesu -
Elementt d1 Signa/ Processmg 

La partec1paz1one e gratuita e aperta a tutti gli interessau Per 
1nformaz1oni sutrorano e la sede del corso nvotgers1 a Francesco 
Romam. D1parwnenco d1 lnforma11ca. Corso /1aha 40. 56100 Pisa 
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lnf4/:= 
Elabora:zione(q,"110101010"]; 
DumpHistory; 
(vedi figura 2) 

Il terzo esempio di questo tipo trasforma le coppie "00" 1n 
" 11 " Lo s!ato B viene attivato se si trova uno zero e la sost1-
tuz1one viene effettuata se se ne trova un secondo 

ln{5/.= 
q={{A, "1" ,A, "1" ,D}, 

{A,"0'',B,''0'',D}, 
{B,"l'',A,"l'',D}, 
{B,"0",C,"1",S}, 
{C,"0",A,"l",D}, 
{A," ",G," ",S}, 

{B," '' ,G,'' ",S}}; 

lnf6J.= 
Elaborazione(q,"0100101001"]; 
DumpHistory; 

Un contatore binario 
Una stringa sul nastro composta d1 zen ed uni può essere 
considerata un numero binano. vediamo come s1 scnvono le 
quintuple che sommano 1. L'idea è di andare 1n fondo a de
stra. sost1twre "O" in "1" (e avremmo fìnitol oppure "1" 1n 
"O" e allora dobbiamo tornare 1nd1etro con un riporto 

/n{1 }:= 
q={ 

(* si va in fondo 
{A,"0" ,A,"0", D}, 
{A,"1",A, "1", D}, 
{A," '',B, " '',S} , 

* ) 

( * si t o rna senza r iporto * ) 
{B, "0" ,e, "1", sJ, 
(C,"0",C,"0",S}, 
cc, "l" ,e, 11 1 11

, sJ, 
(* si torna con riporto 

{B, ''1" I B, "0" I S) , 
{B, "' '',C,"1",S}, 

(* fine 
{C, " ",G," ",D)}; 

* ) 

* ) 

lnf2l= 
Elaborazione[q,"0100111 111"] ; 
DumpLargeHistory[2J; 
(vedi figura 4) 

Ripetendo più volte la somma d1 "1" s1 puo implementare un 
contatore binario ovvero una macchina che trasforma una 
stringa d1 uni (un numero unario) nel suo equivalente binano. 

La MdT mangia un uno alla volta incrementando 11 contatore 
e s1 ferma quando è f1n1ta la pappa 

lnf3/"= 
q={ 
(* si va in fondo 

{A, "1" ,A, "1" ID}, 

{A," ",B," '' ,S} , 

*) 
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Figura 4 

(* si toglie un 1 
{B,"l",C," '',S}, 

( • e si ritorna 
{C,"1'',C,"1",S}, 
{C," ",D," ",S}, 

{" si aggiunge 1 
{D,"0",E,"1°,D}, 
(D,"1",D,"On,s}, 
(D," ",E,"l",D}, 

. ) 
*) 

(* si ricerca la stringa *) 

{E,"1",E,"l",D}, 
{E,"0",E,"0",D), 

(* e si ricomincia 
{E," ",A,'' ",D}}; 

*) 

lnf4J.= 
Elaborazione[q,"11111111"]; 
DumpLargeHistory(3]; 
(vedi figura 51 

Riconoscimento di linguaggi 
Le Macchine d1 Turing possono essere usate anche come n· 
conosc1torr d1 l1nguagg1 S1 pone la stringa da esaminare sul 
nastro d1 ingresso e la s1 considera accettata (ovvero faceme 
parre del !1nguagg10) se e solo se la MdT termina la sua elabo· 
raL1one in uno stato pa111colare {per esempio quello verde) 
Se s1 termina 1n uno stato diverso o se non si termina affatto 
la str nga e rifiutata Il contenuto del nastro al termine della 
elaborazione viene trascurato 

Il pnmo esempio tratta del riconoscimento d1 stringhe del tipo 
a11b" !per esempio ··aaabbb .. ) 

La macchina marig1a un "a" 1n cima alla stnnga poi va a cer
care un "b" 1n fondo e cosi via finche 1) nastro è vuoto 

In/Il= 
q={{A,"an,B," ",D}, 
(" si va in fondo 

(B,"a",B,"a",D}, 
{B,"b",B,"b",D}, 
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Figura 5 

{B," ",e," ", s > , 
(* si torna indietro 

(C,"b",E, 11 ",S}, 
{E,"a",E,"a",S}, 
{E,"b",E,"b",S}, 

{* si ricomincia 
(E," ",A,,, ",D) 

*) 

•) 

(* se il nastro è vuoto OK •) 
(A," ",G," ",D}); 

N.B dimostrare che 11 programma è corretto è tutt'altro che 
facile ma non 1mpossib1le (salvo errori od om1ssion1 I 

ln/2)= 
Elaborazione[q,"aaaabbbb"); 
DwnpLargeBistory[3J; 
(vedi figura 61 

Vediamo anche un esempio d1 stringa rifiutata 

ln/31 = 
Elaborazione[q,"aaaabbbbb"]; 
DwnpLargeBistory[3]; 
(vedi figura 7) 

Infine r1conosc1amo una smnga del tipo a"b"c" (per esempio 
aaabbbccc"I Per fare ciò si mangiano gli "a" trasformando 1 
b · m "d .. poi si riconosce d0 c 

ln{4/.= 
q .. ( 

(* trattamento di a e b *) 
{A,''a",B," ",D}, 
{B,"a'',B,"a",D}, 
{B,''b",B,"b",D}, 
{B,nc",C,"cu,s}, 
{B, "d", C, "d", S} , 

MCmicrocomputer n. 170 - febbraio 1997 

.. 



Figura 6 

{C, "b" ,D, "d" ,S}, 
{D,"a",D,"a",S}, 
{D,"b",D,"b",S), 
{D,'' ",A," ",D}, 

(* trattamento di d e e *) 
{A,"d" ,E,,, '',D} I 

{E,"d",E,"d",D}, 
{E, "e", E, "e", D}, 
{E," ",F," ",S}, 
{F,"C",H," ",S}, 

{H, "d", H, "d" I S} I 

{H, "e", H, "e", S}, 
{H," ",A," ",D}, 

( * se il nastro è vuoto OK*) 
{A," '',G," '',D}); 

lnf51= 
Elaborazione[q,"aaabbbccc"]; 
DwnpLargeHistory[3J; 
(vedi figura 8) 

Figura 8 
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Figura 7 

Vediamo anche un esempio d1 stringa nf1utata . 

lnf61= 
Elaborazione[q,"aaabbbcccc"); 
DwnpLargeHistory[3]; 
(vedi figura 9) 

Figura 9 
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RICERCHE _____ __, 

AMBIENTI MULTIMODALI 
INTERAlTIVI 

a cura di Gaetano Di Stasio 

Gli Ambienti Multimodali Interattivi {AMI) sono in grado di rilevare e analizzare il 

movimento, la voce, i suoni prodotti da uno o più utenti, allo scopo di controllare 

in tempo reale dispositivi per la sintesi di suono, musica, visual media 

(animazione al calcolatore di attori virtuali, immagini, sequenze video, luci ed 

effetti laser), e di agire sull 'ambiente: una sorta cioè di 11agenti 11
, di "trasduttori 

cognitivi". Da un altro punto di vista gli AMI possono essere visti come strumenti 

che estendono attraverso la tecnologia le facoltà mentali e percettive. 

Caratteristiche peculiari degli AMI sono la capacità di modificare 

dinamicamente la propria struttura e le proprie risposte sulla base del 

comportamento degli utenti (lo stesso gesto in contesti diversi produce effetti 

differenti}, e di percepire caratteristiche generali in una sorta di approccio 

gestaltiano al riconoscimento del movimento e del suono. L'articolo introduce 

questa innovativa famiglia di sistemi, evidenziandone l'importanza in un numero 

crescente di applicazioni come ad esempio musica, arte interattiva, teatro, 

danza, intrattenimento, edutainment, riabilitazione cognitiva. 

Illudere o estendere 
i sensi? 
I sistemi tradizionali di realtà virtuale han
no come obiettivo l'illusione del sistema 
senso-motorio umano, instaurando situa
zioni 1mmers1ve audio-visuali tipicamente 
fruibili da utenti singoli. Anche sistemi 1n
novattv1 e costosi come CAVE (cfr. MC 
156 pag. 292) non sfuggono a questa li
mitazione· soltanto chi indossa 1 partico
lari dispos1t1v1 (caschi, v1rtual goggle, da
taglovel entra nel mondo ricreato dal cal-
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Prima parte 

( di Antonio Camurri• ) 

colatore. In un AMI lo scopo precipuo 
non è "ingannare' i sistemi senso-motori 
umani. ma estendere la realtà, facendo 
si che l'utente interagisca con il mondo 
reale ' espanso' attraverso la tecnologia. 
A parte poche eccez1on1. come ad esem
pio Placeholder sviluppato da Brenda 
Laurei. nei sistemi tradizionali di realtà 
virtuale un ambiente è definito a priori e 
1n modo statico. L'azione tipica dell 'uten
te e la navigazione. l 'esplorazione del 
mondo ricostruito. nel caso di sistemi 
per la traduzione d1 gesto 1n suono/musi
ca si hanno quindi ambienti statici. passi-

v1, assimilabili a strumenti musicali vir
tuali. Al contrario un AMI è un ambiente 
·vivo', in quanto plasmabile e mod1f1cab1-
le attraverso il comportamento dell'uten
te; nella metafora, non uno 'strumento" 

(') Antonio Camum è ricercatore presso 
il DIST (01part1mento di Informatica Si
stemistica e Telematica dell'Università d1 
Genova), dove insegna Ingegneria del 
Software. ed è direttore sc1ent1f1co del 
Laboratorio di Informatica Musicale pres
so la stessa Università. 
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da suonare. ma uno o più 'agenti' con 
cui interagire ·socialmente' (come ad 
esempio un'orchestra da dirigere). 
Supponiamo di avere un AM I in grado di 
rilevare alcune caratteristiche del movi
mento dell'utente (per esempio un dan
zatore) per controllare la generazione di 
suono e musica. La situazione più sem
plice, di cui esistono numerosi esempi in 
letteratura. corrisponde a uno o più stru
menti musicali virtuali o iper-strumenti: 
pensiamo ad uno spazio dove sono collo
cati tamburi sintetici. L'ambiente potreb
be inizialmente essere 'muto'. in attesa 
di stimoli da parte dell 'utente. Un parti
colare comportamento del danzatore. ad 
esempio caratterizzato da mov1ment1 
nervosi e ritmici in posizioni fisse dello 
spazio evocativi dei movimenti di un per
cussionista, porterà ad una trasformazio
ne dell'AMI in un insieme di percussioni 
virtual i localizzate nei punti dove insiste il 
movimento. Le percussioni nascono con 
un timbro e una dinamica "neutri', conno
tandos1 progressivamente con la confer
ma delle intenzioni del danzatore (1ns1-
stenza ed eventuale amplificazione del 
movimento). 
A ciò corrisponde una riduzione progres
siva dell'attack e release in funzione della 
velocità con cui si percuote e la trasfor
mazione del timbro. A questo punto. il 
danzatore può suonare questi strumenti 
e aggiungerne nuovi in altre pos1Z1oni. 
Quelli che non vengono più suonati gra
dualmente si dissolvono. L'ambiente cosi 
creato mantiene questo comportamento 
finché il danzatore continua a muoversi 
con uno "stile' da percussionista. 
Se ad un certo punto il danzatore cambia 
il proprio modo di muoversi. con diffe
renti gestualità, l'ambiente si trasformerà 
progressivamente in modo da associare 
alla nuova gestualità differenti suoni o 
frammenti musicali (preesistenti o co
struiti ad hoc in tempo reale dal siste
ma). Ad esempio potrà trasformarsi in 
modo graduale da un set d1 percussioni 
virtuali in un quartetto d'archi (sempre 
virtuali) dove attraverso movimenti "dolci' 
vengono controllate l'interpretazione e il 
disegno del contrappunto. in una situa· 
zione in cui l 'utente può eventualmente 
delegare al sistema gradi di libertà su 
scelte compositive. 

Contesti 
E' di particolare importanza la funzione 
che gestisce il cambiamento del conte
sto. Definiamo un contesto come una 
sorta d1 stato stabile di un agente-AMI, in 
cui nessun cambiamento 'ri levante' av
viene nel suo comportamento. Il suo 
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modo di osservare e trattare gll input. di 
ragionare. e di generare output è appros· 
simativamente stabile in un contesto. 
Questo non significa che un contesto sia 
statico. In maggior dettaglio un contesto 
è individuato dalle seguenti componenti: 
un insieme di istanze di moduli per il ri· 
conoscimento e la classificazione di in
put. di 'osservatori' di gesto e suono. ca
ratterizzati da uno stato "all'incirca stabi
le' dei loro parametri (orientamento del 
focus di attenzione. sensibilità al rileva
mento di certi gesti, ecc.): un insieme d1 
istanze di moduli per la generazione d1 
output (suono. musica. visual media, 
movimento d1 robot), caratterizzati da 
uno stato 'all 'incirca stabile' dei loro para
metri; un sottoinsieme della memoria 
dell 'agente. inclusa tutta la conoscenza a 
breve termine e la parte attiva d1 quella a 
lungo termine (situazioni, fatti, oggetti 
musicali. regole compositive e generati· 
ve, ecc.), cioè la parte che può essere 
istanz1ata nel contesto corrente; un sot· 
toinsieme di algoritmi di ragionamento; 
gli obiettivi che l'agente-AMI cerca di 
soddisfare. 
"All'incirca stabile' significa che gli even
tuali cambiamenti in quei parametri non 

Per ulteriori informazioni: 
DIST - Dipartimento di lnformat1ca, Siste· 
mistica e Telematica 
Università di Genova • Laboratorio d1 
Informatica Musicale 
http://MusArt.d1st.unige.1t 
Vìa Opera Pia. 13 -161 45 Genova 
E-mail: lmus1c@d1st.uni9e.1! 
Tel (01 O) 3532201- 3532988 • 2983 
Fax(010) 3532948 

SoundCage S.r.l 
Via P. Pastorino. 36n7 
16100 Genova 
Tel (010) 7403998 
Fax (010) 7403327-16 

Nlicro 
~ipQD;;s 

SoundCage lnreracrlve 
Mus;c Mach/ne (IMM) 
presentate alla discoteca 
Paradiso di Rimmi duran
te il S/8'95. 

modificano sostanzialmente il comporta· 
mento dell'agente. e cioè non emergono 
come latti registrati nella sua memoria a 
breve termine. Camb1ament1 ' rilevanti" 
sono ncordati dal sistema come materia
le stanco che può essere riutihzzato per 
inftuenzare decisioni future. 
Nell 'esempio introduttivo sono definiti 
due contesti: l'iper-strumento set d1 per
cussioni e il quartetto di archi virtuali. Dal 
punto di vista musicale, un contesto può 
considerarsi come un'estensione del 
concetto di 'ambiente esecutivo'. 
La dinamica relativa al cambiamento da 
un contesto ad un altro è una funzione 
che caratterizza l'agente-AMI Essa è tipi
camente influenzata dal danzatore e go
verna le leggi con cui variano 1 parametri 
principali del contesto, così come le ca
ratteristiche di reversibilità (poss1b11ità d1 
ritornare nel contesto precedente sempli
cemente ritornando allo 'stile' di movi
mento precedente). inerzia, isteresi, ecc. 
Tale funzione può modellare cambiamen
ti continui, dinamici nei parametri corri-
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spondentt tra due o p1u contesu 
(morph1ng, cross-fading) Questi possono 
essere par tialmente att1v1, con il risultato 
d1 avere una sorta d1 'sovrappos1z1one de
gli effem' pesata. Tale funzione spesso 
corrisponde nel nostro sistema a proces
si d navigazione 1n campi d1 potenziale 
astratto o 1n mappe topologiche 1 conte
sti corrispondono a regioni nella mappa 
nel cui centro si ha la massima presenza 
dcl contesto corrispondente e nessuna 
presenza d1 altn Cambiamenti possono 
awenue tra contesti ad1acent1 attraverso 
percorsi guidali da 1nformazion1 derivate 
dal movimento del danzatore. Tale 'con
te>\t change lunct1on' può anche dipende
e dalla stona precedente, ad esempio 

gestendo differentemente un cambio d1 
contesto già awenuto nel recente passa
to. Queste 'context change funct1ons· 
implementano un AMI-agente metamm
f1co e contribuiscono a modellare quello 
che m letteratura e definito ·emot1ng po
tent1als ovvero 'potenziali emot1v1' del 
sistema . 

Riconoscimento 
di gesto e suono 
Dall'esempio descritto a11'1n1Z10 è poss1b1-
le estrapolare alcuni pnnc1p1 essenz1al1, 

alla base dei s1stem1 presentali 1n questo 
articolo e nel prossimo. Innanzitutto la 
capacità d1 "osservare' caranenstiche ge
nerali del movimento e del suono. 1n una 
sorta di approccio gestaltrano; d1st1ngue
re cioè diversi 'sufi' d1 movimento (una 
gestuahta nervosa. a scatti, rispetto ad 
una caratterizzata da gesti ampi, lenti e 
graduali). osservare con quanta energia o 
velocità si muove 11 danzatore, quanto è 
a tempo con la musica che sta generan 
do, quanto e come viene occupato il vo
lume sulla scena, rilevare eventuali sim
metrie nel movimento degli arti, analizza· 
re differenze nei mov1ment1 delle braccia 
rispetto alle gambe; ecc. 
Una s1ntet1ca classihcaz1one "bottom·up 
basata sulla estensione spaziale e tem· 
parale del gesto e sui pr1nc1p1 sopra ac· 
cennall e la seguente 
I mouon track1ng tracciamento d1 sem
plici traiettorie tnd1mens1onall d1 singole 
pam del corpo con risposte m tempo 
reale !-10-20msl. 
2 tracciamento di gesu semphc1. 1mme
d1at1. puntuali limitati nello spazio (per 
es , 11 gesto d1 una mano, una sorta d1 
'stroke') e nel tempo (-50-500ms), 
3 tracciamento d1 gestualità p1u ampia, 
sia spazialmente (realizzata con diverse 
parti del corpo) che temporalmente con 
un'1n1egraz1one d1 intervalli d1 -0.5-5 se
condi. 

4 rilevamento dello 'stile" del movimen
to. nsultato d1 osservazioni globali (full
body o anche con più danzatori) e prolun
gate nel tempo 
A parte 11 pnrno caso, riguardante sempli
cemente l'inseguimento m tempo reale 
d1 tra1enorìe di singole partì del corpo 
nello spazio !di particolare interesse m 
applicazioni d1 animazione e c1nemato
grafìchel. un aspelto cruciale riguarda 11 
s1gn1hcato associato a1 gesti. 1n genere 
dipendente dal contesto In a'tre parole. 
un problema s1gnif1catNo e come estrar
re da un flusso continuo d1 dau sul movi
mento. particolari gesti e relat1v1 s1gnrf1-
cat1? Questa tematica è aperta e oggeuo 
d1 ricerca. 
Vale la pena notare rattinità de nostro 
approccio con 11 riconoscimento di suono 
e musica. problema ben noto 1n ps1coa· 
custtca e mus1colog1a cognitiva un ap
proccio gestalt1ano corrisponde 1n que
sto caso al nconosc1mento d1 caranensu
che globali. quali ad esempio 11 riconosci· 
mento dell'appartenenza del umbro d1 un 
suono (eventualmente s1ntet1co, qumd1 
senza nfenmenu 1n natura) alla 'famiglia 
degli ottoni' o l'associazione d1 un fram
mento d1 un brano ascoltato ad un ·con
testo tonale che ne definisce la stabilità 
durante l'ascolto (percezione che evoca 
equ11ib110 o tensione). 
Con queste premesse. la metafora d1 1n-

lnfoMus: Laboratorio di Informatica 
Musicale al DIST di Genova 

J I DIST (Diparumento d1 Informatica, Sistemistica e Tele
matica dell'Università d1 Genova) è a111vo anche nei settori della 
informatica musicale e della ncerca scienuf1ca apphcata alla musica. 
alla danza. al teatro. all'1ntrattemmento attraverso il Laboratorio d1 
Informatica Musicale 
Il Laborat0<io d1 Informatica Musicale nasce nel 1984 con l'ob1emvo 
di sviluppare attMtà di ncerca, progettazt0ne. reahzzaz1one e spen
mentaz1one d1 sistemi per l'tnformattea musicale e per apphcaz1on1 
mult1med1ah e mu!timodali Nell'ambito del progetto europeo Esprit 
8579 MIAMI IMult1modal lnteractton for Advanced Mulumed1a In· 
terfacesJ, nel Laboratorio vengono sv1luppa11 sistemi 1n grado d1 ac· 
quis1re in tempo reale informaz10n1 sul movimento umano. voce. 
suono e di utilizzarle per generare musica. controllare v1sual media 
(luci. video. animazioni) e robot mobili (macchina museale-teatrale) 
Tali sistemi consentono un'interazione dinamica, in quanto s1 adat
tano al comportamento dell'utente le applicazioni spaziano dal tea· 
tro. alla danza. alla musica. alla fru1z1one museale. alla diòatuca. alla 
nab1htaz1one cognitiva 
la macchina museale-teatrale si basa su una piccola piattaforma ro
botica su ruote sviluppata dallo Stanford Rasearch lnstitute ed è 1n 
grado d1 svolgere funz1on1 quali ad esempio d1 Cicerone in un mu· 
seo o d1 attore sulla scena teatrale. A tale scopo, è stata dotata di 
d1spostt1v1 a bordo (senson. trasmetuton dati via radio con l'elabora· 
tore di supervisione. s1stem1 d' amplificazione sonora. telecomandi 
per l'att1vaz1one dt d1spos1t1V1 mult1med1ah esterni, ecc.) e d1 un 
software "1ntelhgente' d1 supeNis1one, 1n grado d1 gestire la p1amli
ca21one del percorso d1 una v1s1ta m un museo secondo 1 gusu 
deVde1 v1s1tatore/1, d1 simulare ed es1b1re un carattere plausibile at-

traverso suono. visual media e modo di muoversi. I sistemi svilup
pau nel laboratorio s1 basano su architetture 1nformauche 1br1de per 
sistemi mult1mediali/mult1modah. che integrano metodi di 1ntelhgen
za artificiale (architetture ad agenti, modelli d1 'caratteri plaus1b1h'), 
s1stem1 dinam1c1 complessi (reu neurali), approcci 1rad1z10nali 
(object-0riented), sistemi real-time La ricerca d1 base è quindi d1ret· 
ta verso lo sviluppo d1 s1stem1 capaci d1 rappresentare conoscenza. 
esibire 'intelligenza' nell'interazione uomo-macchina m termini di ca· 
pac1tà d1 'ragionamento' e d1 modelh di 'stati emozionali': 1n questa 
direzione. la musica e la danza offrono scenan d1 parucolare 1nteres· 
se per spenmantare e validare tali modelli. I risultati della ncerca so
no ut1hziab1h anche 1n altri setton applicativi (interfacce 1ntelhgenu 
mult1modali, nab1htaz1one cogmt1Va basata su bio-feedback, adde
stramento di personale. d1danica. ecc.). come dimostrato dai se
guenti ultenori progetti d1 ricerca sv1luppat1 nel laboratorio: 
- sistema per la simulazione e Il controllo real-urne di s1stem1 com
plessi, distnbu1ti e coneo<renu Petrex è un sistema software basa
to su reti d1 Petn ad alto livello anualmente 1mp1egato nella proget
tazione e simulazione real-urne d1 1mp1anu 1ndustriah. 
sistemi 1n grado d1 costruire modelli d1 gusti e preferenze d1 utenti. 

allo scopo dt supportarh m processi decisionali V1de0Bra1n è un 
agente software m grado di consigliare un utente nella scelta d1 film 
(per es. in apphcaz1oni Video On Demandi e attualmente in fase d1 
sperimentazione in ambito televisivo per Il supporto al progetto di 
palinsesti e prev1s1on1 d1 ascolto. 
I membri dello staff coinvolti nei progetti su AMI descnm nell'aru· 
colo sono Roberto Ch1aNeno, Lino Ferrentino. Marco Land1, Alber· 
10 Massan. Alex Massucco. Riccardo Rossi. Giuliano Palm1en. 



terazione 1n un AMI non è qu1nd1 limitata 
al suonare uno strumento musicale virtua
le (o 1per·strumento), ma diventa dirigere 
una orchestra virtuale. e. più 1n generale. 
una sona di 1nteraz1one sociale tra esecu
tori o danzatore/i e l'ambiente stesso 
Il ·progetlista" e il 'regista dell'esecuzio
ne' hanno ruoli cruciali, al confine tra co
reografo. compositore. regista. esecuto
re. Egualmente, gli esecutori d1 coreo
grafie 1n un AMI hanno ruoli non solo d1 
danzatori ma anche di esecutori, d1 1nter
pret1 della musica. con gradi d1 libertà d1 
intervento decisi dal 'progettista" compo
sitore e dal regista dell'esecuzione. Sono 
facilmente immaginabili significative 1m
plicaz1on1 sulla prassi esecutiva. sui pro
cessi composit ivi. sulle possibili nuove 
"forme' dell'arte, di teatro musicale, che 
discuteremo brevemente nel prossimo 
articolo. 

AMI come estensione 
di ambienti esecutivi 
Nella danza. nella musica e nell'ane inte
ramva sono sempre più spesso coinvolte 
componenti informatiche. multimedialità 
in generale, allo scopo di estendere tali 
linguaggi, e la maturazione della tecnolo
gia sta rivoluzionando 1 processi d1 crea
zione Nella danza e nel teatro contempo
raneo si sta delineando una visione in cui 
la tecnologia estende le facoltà percemve 
e motorie del corpo umano. allo scopo d1 
esplorare nuovi linguaggi espressivi Un 
esempio sono le recenti esperienze d1 d1-
vers1 art1st1 nell'ambito della video-danza. 
ovvero danza intesa come una demate
nalizzazione e frammentazione del corpo 
mediante la tecnologia con una fru1Zrone 
attraverso 11 video (in tempo differito o 1n 
tempo reale. 1n spazi remoti). Altri artisti 
utilizzano invece la tecnologia per esten· 
dere o evidenziare la 'fisicità' del corpo 
attraverso 'protesi·. motori, sensori, ecc 
Una delle problematiche cruciali del tea
tro musicale concerne 11 rapporto tra sce
nografia e musica. tra v1s1one e ascolto. 
dove mov1ment1 scenici e musica sono 
1ntegrat1 in funzione del contenuto emou
vo che 11 compositore vuole trasmettere 
In sintesi, in questi e altn contesti dell'ar
te, gli AMI possono aiutare a scoprire e 
sperimentare nuove frontiere e linguaggi 
espressivi. 
L'1nformat1ca musicale, nata p1u d1 
trent'anni fa, sta dimostrando 1n questi ul
t1m1 anni una raggiunta maturità sia per 
quanto riguarda le opere musicali che 
per il consolidamento d1 tecnologie utiliz
zate nei processi d1 creazione e produzio
ne artistica. In particolare. nell'ambito del 
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l1ve electronics, gli 
AMI possono veni 
re utilizzati come 
un'estensione d1 
amb1ent1 esecut1v1. 
1n un ambiente ese
cutivo viene supe
rata la concezione 
add1t1va t1p1ca dei 
gruppi orchestrali. 
dove la musica e il 
risultato dalla som
ma acustica dei s1n
goh strumenti. Scel 
te compos1uve e d1 
hnguagg10 musicale 
possono portare a 
snuaz1on1 1n cui in 

un'esecuzione alcuni parametri d1 uno 
strumento influenzano secondo certe 
leggi 1 parametri d1 altri strumenti (attra
verso linee di ritardo. filtri, ecc.) Questa 
prassi, comune nell'informatica musicale 
e nota come hve electromcs, ha portato 
a delineare la figura del regista dell ese
cuzione come colui che gestisce le rego
le e 1 tempi con cui 1 dispos1t1v1 elettroa
cust1c1 e 1nformanc1 realizzano tali 1ntera
z1oni. Recenti sv1lupp1 hanno portato alla 
definizione dì 1nteract1ve mus1c systems. 

Un AMI realizzato per lo 
stand del Laboratorio 
d1 lnformarrca Musicale 
DIST e SoundCage Sri 
alla EITC'95 Exh1b1tl0fl, 
Palazzo dai Congressi. 
Bruxelles. Vediamo 1/ 
SoundCage /MM (a si
nistra) ed HARPIDan
ceWeb. 

1n cui vengono util izzate architetture 
sohware ad agenu per 11 progetto e la ge
stione 1n tempo reale d1 amb1ent1 esecut1-
v1 Gh AMI possono essere cons1derat1 
come una ulteriore estensione. alcune re
gole d1 nteraz1one tra strumentr e hve 
electronics vengono gestite dal movi 
mento e dalla danza invece che attraver
so potenz1ometn e controlli t1p1c1 d1 un 
banco d1 regia. li regista dell'esecuzione 
assume in ouesto caso un ruolo cruciale 
1n quanto deve gestire ulteriori d1mens10· 

ni dello spazio com
pos1 t1vo/esecu t1vo. 
nclus1 1 tempi e le 

regole d1 1nteraz1one. 
a d1vers1 l1vell1 d1 
astrazione: dal s1ngo
:o evento a "gestalt 
gestuali" 

M;icchmJ Muse.Jle Tea 
trale m azrone iJ/liJ Mo 
sera della Culwra Soen
r1l1ca e Tecnologica /!vi· 
PARAGIOC4ND0 llld '" 

zcHp11le r 996 Palazzo 
Di.care. Genn~a 
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Nlicro 
Il J f\v1t \[J?)(Ul 

Architettura software 
e requisiti 

requ1S t dt..gl drnb1ent1 mult1modah 1nte
rat11v1 hanno una elevata compless11a 
Analizziamo brevemente alcuni punt 
chiave. 
1 Real-time. 1n-t1me. perceptual-ume gli 
AMI devono essere 10 grado d1 reagire 1n 
certi casi entro m1ll1second1 (come ao 
esempio 1n alcuni comportamenti realtl· 
vii. in altri casi possono richiedere 1nter
vallr d1 tempo p1u lunghi (da 0,5 a d1vers1 
secondi) per realizzare inferenze o predi· 
z1on1 più complesse. basandosi eventual
mente anche sul contesto e la stona pre 
cedente Capacita pred11t1ve consentono 
d1 avere risposte tn·t1me da parte del si
stema. eventualmente r11rattab1li 1n se 
gu1to alla acqu1swone d1 11uov1 dau lnol· 
tre, si parla d1 perceptual time come d 
un real-urne che soddisfi 11 s1stenia per
cettivo umano Ad esempio, il riconosci· 
mento d1 ·stil· d1 movin·,ento o parucolan 
inferenze complesse possono richiedere 
anche d1vers1 secondi d1 osservazione ed 
elaboraz·one delle informazioni acquisite 
e tuttavia essere ef!1cac1 dal punto d vi
sta percettrvo ed 1n linea con lo sviluppo 
degli eventi correlati A riguardo e d1 
estrema importanza 11 tun1ng della senso
nsuca e oel software, per evitare che se
guendo 1 transitori delle grandezze misu
rate siano nlevau segnali •m1croscop1c1· 
d1 alcun interesse <pensiamo alla d1narl'1-
ca du un gesto che s intende 11levarel 
questi dati non s gn1t1cat1v1 potrebbero 
provocare trarts1z1orn errate nelle relaZJo
rn causah tra gesto e musica o tra gesto 
e 1mmag1ne/anirnazìone 
2 lnterau1v1ta. basata su interfacce mul
t1modah. che coinvolgono gesto, voce. 
suono e musica v1s1one. attuatori lmoto
n, robot mob1hl 
3 Ut1h110 d1 metaforP per una rappre
sentazione 111tegrata d1 conoscenza ri· 
guardante nws1cri, mov11nento. gesto, 
ecc .. a d1vers1 hvelh !segnale, s1mbol1co. 
iconico . ... I. Un semplice esempio d1 me· 
talora è quella relativa a campi d1 forze 
generau da cariche elettriche 'virtuali" un 
agente robot che opera da attore sulla 
scena teatrale potrebbe usare questa 
metafora per gestire la navigazione uu
hzzando una propr a rappresentazione 
della scena dove 11 rooot stesso e gh 
ostacoli sono cariche elettriche dello 
stesso segno (11 rotiot e respinto dagli 
ostacoli) e gli ob1et11v1 da raggiungere 
hanno ca11che eh segr o opposto lii robot 
e attratto dagli stessi) Questa metafora 
può essere ut1huata per desc11ve1e uno 
spazio compos1t1vo 1n cui ad esempio 
una linea melodica o un'evoluzione tim-
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bnca e 11 risultato d1 
forze attrat11ve/re· 
puls1ve 1n un campo 
elenrico '111nua'e' 
Altri esempi dr me
tafora sono poten· 
ziah astratti. mappe 
topologiche e 1n ge
nerale s1stem1 dina· 
m1c1 complessi, in-

Marco Landl (deno 
staff del Labora1or10 
d1 lnforma11ca Musi· 
cale del OIST·Un1>1:1· 
sita d· Genova/ du· 
rante una d1mosr1a· 
z1one sul DanceWeb 
a IMPARAGIOCAN· 
DO. Il s1s1ema Dan· 
ceWeb é ws1b1/e nP.lla 
conflgwai1011e basa 

cluse reti neurali. Metafore possono gio
care qu1nd1 un ruoto importante d1 'col
lante' tra diverse modalità (tra gesto e 
suono) 
4 S1stem1 d1 sensori non "1nvadent1• un 
aspe;1o fondamentale riguarda lo studio 
e lo sviluppo d1 sensori nv1s1b1h ag 1 uten· 
:1. in modo da lasc1arh liberi d1 concen· 
trars sulle eliett1ve a:11v1tà creative e 
non sulla tecnologia. Ad esempio. 11 s .. 
sterna da noi uuhzza:o e rea 1zzato tn col
laborazione con la SoundCage. a Interne· 
t1ve Mus1c Machine. non rich ede ncs 
sun vincolo al danzatore. nessun c1spos1-
:ivo o filo su' corpo, nessuna hm1taz1one 
su t:po d1 vesu<1 o d lucr, se rion quello d1 
agire ali' nterno di una 'gabblél

0 

sensonz
zata 
La complessità del dominio r chiede ar· 
ch1tenure software 1bnae. c1oe in grado 
d1 integrare 1n modo ·armonico" in un 
unico ambiente. d1vers1 parad1gm1 e ap
procci. Ad esempio, s1s1em1 d1nam1c;1 
complessi !come le reti neurali) si rivela· 
'10 uuh nell'1ntegraz1one d1 diverse moda· 
ità. nella gestione d1 contesti e nella 

class1hcaz1one d1 gesu e suono mentre 1 
linguaggi per la rappresentazione della 
conoscenza sono ut1h per realizzare onto
logie (tassonom1el mus1cal1 e mult1me
d1ah e per applicare meccanismi d1 inie 
renza La tendenza attuale è quella d1 
adoaare architetture integrate basate su 
agenti: da una parte. arch1tenure softwa· 
re agent-oriented svolgono 11 ruolo d1 
·collante' tra le varie componentr, ognu
na caranenzzata dal proprio app·occ10 
Dall'altra cost t 1scono • .m paradigma 
comoutaziona e d1 grande in: eresse 
agenti caratterizzali da propri ob1et11v1 e 
specializzaz1on1 d1 comportamento, in 
grado d1 cooperare, negoziare con altri 
agen11 in modo da ragg ungere ob1ett 111 
propri o comuni 
Una proposta 1n questa direzione e il pro
getto HARP. nato nel 1989 con l'ob1et11· 
vo d1 supportare le at11v1tà d1 compos1z10-

ne e performance d1 computer mus1c e 
successivamente evoluto verso amb.ent 
rnultnnodah interatuv 
HARP è un sistema 1br do che integra. 1n 
un'architettura ad agenti, diverse com
ponenti hnguagg1 per 1a rappresentaz10· 
ne della conoscenza. s1stem1 dìnam1c1 
complessi hnguagg1 concorrenti real·t1· 
me orientati agli oggetti Una descrizione 
somrnanrl della versione attuale dell'ar
chite11u1a HARP e mostrata 1n figura 1 
Aue11t1 HARP sono sostarl7iriìmente og· 
geltl concorrent. caratterizzati da un ben 
def1n1to meccanismo d1 comunicazione. 
stri..tturato 1n due canali caratterizzati da 
due d1flerent1 protoco.I lal un protocollo 
d1chlélrat1vo consente di scambiare cono
scenza e rnferenze simboliche, tipica· 
me~te in p·ocess1 cooperat,vr o 01 nego
ziazione tra ager.11 Oues:o canale e ca
ratterizz11to t p1cameme da una ve oc1ta 
d1 comunicazione ·oassa', dell'ordine dei 
secondi t-0 5·5sl. (bi un protocollo a 
basso hvcllo consente lo scambio d1 co
noscenza. t1p1can1entP. subs1mbolica a 
basso livello. ad una veloc1:a eleva:a (-1 · 
20rnsl La d1narnica d1 un ager:te è strut
turata in una componente reat:tva e in 
una deliberativa La componente reattiva 

MCm1crocomputer n 170 · tebbra10 1997 



s1 nfensce a comportamenti caratterizzati 
da reazioni 1mmed1ate a input sensoriali 
(una sorta d1 modello d1 arco-riflesso), 
che eventualmente possono essere mo
dificate dalla componente deliberativa 
La componente deliberativa è caratteriz
zata da un hybrid reasoner (ibrido in 
quanto costituito da componenti sia sim
boliche che subsimboliche) e da una 
KBMS (Knowledge Base Management 
System). strutturata in una memoria a 
breve termine e in una a lungo termine 
La KBMS supporta primitive e inferenze 
t1p1che dei linguaggi standard di rappre
sentazione della conoscenza. La mem~ 
na a lungo termine è una sorta d1 cono
scenza enciclopedica dell'agente, che ri
guarda concetti. relazioni. regole che ca
ratterizzano il dominio del problema. In 
altre parole, contiene un'ontologia del 
dominio (tassonomia). La memoria a bre
ve termine connene le azioni che il siste
ma decide d1 eseguire, nonché una de
scnz1one della s1cuaz1one corrente 1n ter
mini d1 asserzioni d1 concetti e relaz1on1. 
La dinamica del sistema è articolata e 
piuttosto complessa. Consideriamo ad 
esempio il rapporto tra il Symbolic Data-

Architettura generale di un agente HARP: (a) lnpur 
Mappmg: mo<lull In grado di ricevere segnali da 
sensori e d1 esrrame caratrerlsllche percetiiva
menre nlevanrl {ad es. una rete neurale auto-orga
nizzante In grado di classificare rrale11one tridl· 
menslonal~. {b) Output Mapping: mo<lull in grado 
di gestire 1 risultati dr process; cognitivi: si tratta t•· 
p1camente di elaborazione su parametri ed alto /1-
ve//o (ad esempio, lo spazio dei paramern ·emo
zionai/" che conrrollano l'espressione di un volto 
artificiale. o I parametri limbrici o orchestrai/ di 
una composizione}; (e) Cognirlve Processing: due 
r1p1 d1 art/v/Yà sono supporrete: 7 RagJonamenro e 
p/Bniflcazione subslmbollci; 2. Ragionamento sim· 
bolico. (d) Symbolic Database: rappresentazione 
simbolica ad allo I/vello dello spazio del dominio 
(spazi composirlvo. gesrua/e. ecc.) 

L 'amoiente mu/llmOdaJe 1nrerart1vo realizza
to per la mostra Upper Space. Teatro Fon· 
damenra Nuove, settembre-novembre 
1996, Veneva, con 1/ patrocinio della Bien
nale Arch1te1tura. Il Tearro e staro trasfor
mato In un unico ambiente sensonzzato In 
cur danzalorf. slrumentist1, pubblico posso
no inreragire con la musica. la luce. le •cul
ture. Nella foto: Danzatrice: Mamna Mora~
so, Contrabbasso.· Srea Ferrar/, sax: Fran
cesco Aroni Vìgone. Reallzzazione del La
boratorio di Informar/ca Musicale del DIST 
in collaboraz1one con SoundCage (al cen
tro· la lnteractive Mus1c Mach1ne). 

base da una parte e 1 moduh Sub
symbolic Cognitive Process1ng e In
put Mapp1ng dall'altra (vedi hgura 1). 
Le attività dei moduli Subsymbolic 
Cognitive Processing possono causare 
modifiche nel Symbolic Database (per 
esempio, nuove asserzioni di situazioni). 
Questo a sua volta può innescare un 
cambiamento d1 contesto. attraverso l 'at
t1vaz1one d1 processi d1 ragionamento ca
paci di cambiare o mod1f1care 1 processi 
di Input Mapping e/o d1 Output Mapp1ng. 
Il focus d1 attenzione dei processi di ln
pu1 Mapp1ng puo qu1nd1 essere modifica
to: ad esempio. da un'allenz1one diretta 
verso un insieme d1 gesti a un altro. 
Questo è ottenuto aggiornando l'insieme 
dei processi amv1 nell'Input Mapping e/o 
la taratura d1 parametri (nei processi att1-
v1) rela11v1 alla sens1b1htà verso ceru gesu 
In altre parole. processi cogn1t1V1 posso
no nel tempo provocare dei feedback 
verso processi percettivi. allo scopo d1 
catturare meglio gh aspetti del mondo 
esterno d1venu11 interessanti e di soddi
sfare le aspettative dell'agente. Questo 
importante aspetto della nostra architet
tura, evidenziato dalla grossa freccia 1n fi
gura 1, contribuisce a modellare i mecca
nismi di cambio d1 contesto e d1 emoung 

Fìgura 1 
Input 
M app1n9 

Subsymboltc 
Cogn1hve 
Processano 

Output 
Mepp1n9 

Input 
Chens 
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Symboltc Oatabese 

Symbohc Reesonano 

Nlicro 
(( '/p>f /\VA \I : )[] IJ;-) 

potent1al descritti in precedenza. 
Il sistema software HARP nel suo com
plesso è utilizzabile in tre possibili moda
lità 
1. Un ambiente di sviluppo supporta 11 
progetto e l'implementazione d1 agenti 
(programmer model e fornisce inoltre 
strumenti software per velocizzare e 
semplificare il progetto e l'1mplementa
z1one· ad esempio. 11 modulo W1zard per 
la generazione automatica d1 parte del 
codice d1 basso ltvello (per es . moduli d1 
ragionamento. d1 r1conosc1mento). o Il 
browser e l'interfaccia d1 programmazio
ne visuale. 
2. Un ambiente run-ume agisce come un 
prolungamento delle facoltà mentali e 
sensoriali degli utenti (user model Sup
porta performance in tempo reale con
sentendo interventi da pane del direttore 
dell 'esecuzione; 1n applicazioni per enter
ta1nment Ua discoteca 1nteratt1va) e com
puter music. 11 sistema consente a un 
supervisore della esecuzione (11 DJ nella 
discoteca. il direttore della esecuzione 
nella musica colta) d1 intervenire in tem
po reale sul trattamento della musica ge
nerata attraverso la danza 
3. Un ambiente per l'analisi consente d1 
porre domande al sistema e analizzare a 
posteriori una performance o 1n generale 
una precedente sessione di lavoro a run
t1me Il sistema HARP è implementato 1n 
Outntus Prolog e MS V1sual C++ in am
biente W1n32. I moduli d1 ragionamento 
s1mboltco e la KBMS sono 1mplementat 
da nuclei Prolog 1ncapsulat1 1n classi 
C++. Sono inoltre supportati agenti 1n 
ambiente d1stnbu1to (W1n32 e Unix), tra
mite una librena basata su socket. La c~ 
municaz1one tra agenti è implementata 
sul protocollo standard Microsoft OLE 
Automat1on. 
Nel prossimo articolo continueremo l'a
nalisi del sistema attraverso alcune appli
cazioni. 

315 



ICA 
coordinamento di Massimo Truscelli 

Dopo una lunga assenza riprende la pubblicazione della rubrica Informatica e Scuola. Una rubnca che, 
a giudicare dalle telefonate e dalle lettere di sollecito, con i suoi articoli riscuote l'interesse non solo 
degli "addetti ai lavori", ma anche di quanti, da semplici genitori, parenti o conoscenti di bambini più 
o meno cresciuti, prestano attenzione nello scegliere strumenti educatiVI al passo con ì remp1, giochi 
istruttivi e quanto possa costituire, con un detto che può sembrare retorico, ma che di fatto non lo è, 
"cibo per la mente". 
/f pomo articolo della nuova serie é firmato da una vecchia conoscenza di quanti seguono questa ru
brica, Fabio Celi che, ci teniamo a ricordarlo, è certamente qualificato, in qualità d1 psicologo psicote
rapeuta specializzato nella terapia comportamentale, a trattare con sufficiente competenza gli argo
menti inerenti /'introduzione dell'informatica nel campo dell'educazione, rieducazione e riabilitazione. 

MT 

LEGGERE, SCRIVERE E FAR DI CONTO 
(E DISEGNARE!) 
Spesso su questa rubrica vengono fatte panoramiche sul software didattico 

per i bambini. Di solito con questa espressione si fa riferimento al software 

didattico e riabilitativo classico. Si tratta di argomenti interessanti per chi 

lavora nel campo dell'educazione e della rieducazione col persona! computer, 

ma questa volta vorrei tentare di allargare l'angolo di visuale. Non trascurerò, 

naturalmente, di continuare a parlare dei programmi per insegnare ai bambini 

a "leggere, scrivere e far di conto", come dicevano i maestri tanto tempo prima 

dell'avvento dei nuovi programmi della scuola elementare. Ma parlerò anche 

d'altro, cercando di spaziare da sistemi molto specialistici per favorire la 

scrittura in soggetti con gravi deficit motori fino a software di uso tanto 

generale da sembrare quasi giochi. D'altra parte è ben noto che (anche? 

soprattutto?) giocando si impara. 

Società Editrice 
Internazionale 

La SEI, Società Editnce Internaziona
le, da tempo sul mercato del software 
didattico, ha pubblicato (circa un anno 
fa) due bei volumew · catalogo dove è 
possibile trovare una grande quantità d1 
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( di Fabio Celi ) 

1nformaz1ona preziose su tutta la toro 
produzione m questo campo 

Il primo volume s1 riferisce al 
Software d1datuco per la scuola del
f'obbl1go. La parte principale del volu
me è d1v1sa 1n nove sezioni La pnma 
sezione è dedicata al disegno e viene 
descritro un ambiente per la composi
z1on1 d1 1mmag1ni grafiche adatto ad al-

1tev1 d1 scuola elementare e media 1nte
nore. La seconda sezione è dedicata 
all'educazione tecnica e vengono de
scritti software per la sperimentazione 
della formula dell'energia cineuca e 
della legge della gravitazione universa
le, un'unita didattica sull'energia e le 
sue trasformazioni, ed una sullo studio 
dei rapporti esistenti tra energia poten-
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ziale e energia cinetica. tutti adatti a ra
gazz1n1 d1 scuola media. La terza sezio· 
ne è dedicata alla lingua francese e 
propone un CAI per l'apprendimento 
del francese e un software di esercizi 
grammaticali e di comprensione del te
sto. La quarta sezione è dedicata alla 
lingua inglese e propone anch'essa un 
CAI ed una serie di software di riordi 
namento d1 lettere per formare parole 
(ovviamente inglesi), di esercitazione 
sui comparativi e sui superlativi inglesi, 
d1 esercitazioni per l'arricchimento lin
guistico e lessicale. di esercitazioni su 
Simple, Present e Simple Pasl nelle 
forme affermative. interrogative e ne
gative. d1 esercitazioni di associazioni 
di immagini a frasi. di esercitazioni sui 
plurali irregolari, di completamento di 
parole prive di una o più lettere, di ap
prendimento delle espressioni legate 
all'ora. di comprensione di brani, di uso 
di pronomi e aggettivi possessivi, di 
uso dei verbi. La quarta sezione è dedi
cata alla lingua italiana e, insieme alla 
sezione di matematica, è la più ampia 
del volume. Vi si trova un completo si
stema CAI ed una serie di percorsi, per 
il riconoscimento delle lettere. per il ri
conoscimento globale e analitico delle 
parole, per la lettura, la scrittura e la ri
costruzione di parole, per l'arricchimen
to hngu1st1co e lessicale, per 11 passag
gio dalla percezione globale della frase 
al nconoscimento delle singole parole, 
per la comprensione del significato del
le frasi, per la padronanza della gram
matica di base. Dopo una breve sezio
ne per la lingua tedesca. arriviamo a1 
software per la matematica, che copro
no le aree dai prerequisiti logici alle re
lazioni quantitative, del riconoscimento 
e dello studio d1 insiemi e sottoinsiemi, 
del riconoscimento del maggiore. del 
minore e della costruzione di una se
quenza. del nconoscimento e del valo· 
re posizionale delle cifre, delle quattro 
operazioni e della tavola pitagorica. 
delle equivalenze. del calcolo orale. del
le frazioni, del riconoscimento delle fi
gure geometriche piane di base. dell'a
rea dei triangoli e dei quadrilateri, del 
piano cartesiano, dello studio della pro
babilità e della statistica. del calcolo let
terale. delle trasformazioni isometriche 
e non isometriche. L'ottava sezione è 
dedicata alle scienze e l'ultima a prere
quisti per l'apprendimento (classifica· 
zione, orientamento spaziale. discrimi
nazione di dimensioni e forme, spazio, 
ritmo). Sono infine illustrati alcuni 
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software applicativi, sempre di interes
se didattico. per esempio per la costru
zione di test di profitto o di ambienti 
ipertestuali classici. 

Il secondo volume si riferisce inve· 
ce al Software didattico per la scuola 
media superiore e v1 si possono trova· 
re descritti programmi per l'apprendi
mento, la simulazione e la verifica in 
matematica e matematica finanziaria, 
scienze. chimica, fis ica. elettronica. 
informatica, astronomia. biologia. lin
gua italiana, inglese, francese, tede
sca, spagnola e latina. 

Per informazioni: SEI - Società Editri
ce Internazionale, Corso Regina Mar
gherita, 176 - 10152 Torino. Te!. 
(071)5227/7 ·fax (07 7)5217320. 

Quaderno 
Ormai un po' di tempo fa ho ricevu

to una lettera da Roberto Ferro, uno 
studente di Ingegneria Elettronica del· 
l'Università di Pa-
dova particolar
mente interessato 
ai problemi dei di· 
sabili motori. Que
sto suo interesse 
l'ha portato a svi
luppare Quader
no, un program
ma di videoscrit
tura rivolto a bam
bini con questo ti
po d1 handicap. Il 
programma è sta
to messo a punto 
con l'aiuto delle 
logopediste del 
settore materno 
infantile dell'ULSS 
di Padova, e rien
tra in un progetto 
di collaborazione Fig 1 
tra la ULSS e l'U-
niversità coordinato dal Prof. Paolo 
Tenti. Con Quaderno è possibile scri
vere testi e operazioni matematiche da 
parte di bambini in età scolare con par
ticolari disabilità motorie. Si tratta di 
bambini che non sono in grado di usa
re carta e penna e Quaderno serve 
proprio per sostituire questi strumenti. 
consentendo di scrivere pensierini o 
temi e di svolgere operazioni aritmeti
che. Non solo il bambino non ha più bi
sogno dei tradizionali strumenti per 
scrivere. ma con Quaderno non deve 

neppure usare la tastiera, almeno non 
nel modo comune: non deve cioè pre
mere il tasto ·a· per scrivere una a op
pure 11 tasto • 1 • per scrivere 1. 11 pro
gramma permette infatti la così detta 
scrinura ' a scansione·: le lenere, 1 nu
meri, i simboli grafici vengono proposti 
e evidenziati sullo schermo uno dopo 
l'altro e il bambino deve premere un 
tasto qualsiasi (per esempio la barra 
spaziatrice, che è il tasto più facile, ma 
anche un pulsante appositamente col
legato al PC) quando sullo schermo ap
pare evidenziata la lettera o il simbolo 
desiderato. In questo modo, con un 
po' di pazienza e di allenamento, è 
possibile scrivere qualunque cosa an
che a bambini con un coordinamento 
motorio gravemente deficitario. 

Alla lettera di Roberto Ferro era alle
gato 11 dischetto del software ed un 
manuale di istruzioni molto ben fatto. 
Ho installato e provato 11 programma, 
ma prima di passare alla sua descrizio· 
ne credo che sia importante anticipare 

le conclusioni della lettera. Dice Rober
to: «Noi (parlo a nome delle logopedi
ste. del Prof. Tenti e di tutti i volontari 
che collaborano al progetto) vorremmo 
che il programma venisse pubblicizza
to: si tratta di software di pubblico do· 
minio, che viene fornito gratuitamente 
(compreso di manuale!) a chiunque ne 
faccia richiesta'. Per chi fosse dunque 
interessato alla sperimentazione e al
l'uso di Quaderno allego i recapiti del 
suo autore: 

Roberto Ferro - Via Osera, 6 - 30126 
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Lido d1 Venezia - Te/. (049)772597-
8287544. 

Una volta installato e lanciato. il pro
gramma propone un menu principale. 
dal quale è possibile scegliere se s1 de
sidera lavorare in ambiente Matemati
ca oppure Italiano. Dal menu principale 
è anche possibile accedere ad un me
nu di Impostazioni oppure aprire una 
schermata d1 Informazioni generali sul 
programma stesso (indirizzi e numeri 
di telefono degli autori e degli speri
mentatori). oppure uscire e tornare al 
DOS. 

Il menu Impostazioni è molto ricco: 
è facile immaginare quanto lavoro di 
sperimentazione su bambini con vari 
handicap motori deve esserci dietro. 
Le impostazioni generali permettono di 
scegliere il tipo di scansione, che può 
essere effettuata in modo tradizionale 
con un solo tasto. oppure con due (un 
tasto freccia ed un altro tasto qualsia
si), con tre (freccia a destra, freccia a 
sinistra e un altro tasto qualsiasi). con 
cinque (i quanro tasti freccia ed un al
tro qualsiasi), oppure con tutta la ta
stiera o infine con Il mouse. Dal menu 
Impostazioni è possibile scegliere an
che il tempo generale della scansione. 
cioè l'intervallo di tempo tra la presen
tazione d1 un elemento e il successivo; 
il tempo del primo elemento. cioè l'in
tervallo tra la presentazione del primo 
elemento di una lista e i successivi 
(questo è panìcolarmente impanante 
perché spesso è utile che il cursore si 
fermi più a lungo sul primo elemento 
di una lista per lasciare al bambino il 
tempo d1 leggerla prima che il cursore 
si sposti); la velocità del cursore; lo 
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spessore delle li
nee usate nei van 
ambienti di lavo
ro. 

Esistono poi 
delle impostazio
ni specifiche per 1 
vari ambienti. 

Per l'ambiente 
Matematica è 
possibile sceglie
re il tipo di carat
tere a video e il ti
po di carattere a 
stampa: 1 colori 
dei caratteri, degli 
sfondi, delle cor
nici e dei quadret
ti ; il tipo di pre
sentazione delle 

operazioni: addizioni e sottrazioni con o 
senza riporto, divisioni con o senza la 
visualizzazione del resto. Per l'ambien
te Italiano è possibile scegliere lo stile 
e la dimensione del carattere a video e 
a stampa (vedi figura 1 ); i colori dei ca
ratteri, degli sfondi e delle cornici; il 
modo e l'ordine di presentazione della 
tabella delle lettere; il numero delle co
lonne di visualizzazione del testo. 

Una volta fatte le nostre scelte sia
mo pronti per lavorare. L'ambiente Ita
liano, come abbiamo visto. permette di 
scrivere testi anche a bambini con di
sabilità motorie che impediscano loro 
di coordinare il movimento delle mani 
e delle dita. Il bambino deve aspettare 
che la lettera che desidera scrivere ap
paia incorniciata e poi premere un ta
sto qualsiasi. In questo modo la lettera 
scelta verrà scritta nell'area di testo 

sullo schermo (vedi figura 2) Diventa 
cosi possibile scrivere lettere. maiu
scole e minuscole, numeri. s1mbolt d1 
punteggiatura, lasciare spazi tra una 
parola e l'altra. andare a capo, cancella
re, spostare blocchi d1 testo come si fa 
con un word processor trad1z1onale, 
stampare un documento, salvarlo. 
aprirlo in una seduta successiva. Nel 
caso di bambini con lievi disabilità mo
torie Quaderno può essere molto utile 
per consentire loro d1 produrre testi 
puliti. belli a vedersi. leggibili da tutti. è 
facile immaginare l'importanza che può 
assumere uno strumento di questo ge
nere dal punto d1 vista della mo11vazio
ne e dell 'autosttma in allievi che con gh 
strumenti tradizionali d1 scrittura sono 
invece ab1tuat1 a produrre testi bruttis
simi a vedersi e difficilmente legg1b1l1 

Nel caso di gravi 
d1sab11ità, con 
bambini che non 
potrebbero in al
cun modo usare 
una penna o una 
tastiera. Quader
no diventa uno 
strumento pre
zioso di comuni
cazione. 

L 'ambiente 
Matematica è 
forse ancora più 
interessante per
ché permette d1 
lavorare nel mon
do delle quattro 
operazioni in mo· 
do preciso e ordi-
nato. L'ordine 

può essere anche considerato un optio
nal quando s1 scrivono testi. ma quan
do si eseguono operazioni esso rappre
senta un aspetto fondamentale. inco
lonnare in modo disordinato. per esem
pio. vuol dire sbagliare certamente 
un'addizione o una sottrazione con nu
meri superiori al d1ec1. Quaderno prov
vede a svolgere questo lavoro di ordi
namento in modo automatico. lascian
do al bambino il compito dì occuparsi 
sol9 degli aspetti del calcolo. 

E noto infatti che nei soggetti con di· 
sabilità motorie spesso anche l'organiz
zazione dello spazio sul foglio è defici
taria e questo può portare a notevoli 
problemi nell'esecuzione delle quattro 
operazioni. Con Quaderno. invece. l'in
segnante o il rieducatore scelgono dal 
menu lmposrazioni. come abbiamo vi· 
sto, il tipo di operazioni da presentare: 
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il software naturalmente non le risolve 
al posto del bambino, ma si limita ad 
aiutarlo a scriverle correttamente sullo 
schermo (vedi. in figura 3. un esempio 
d1 incolonnamento automatico dt una 
moltiplicazione a più cifre). Per fare 
questo 11 bambino ha a d1spos1Z1one le 
cifre da O a 9. i simboli delle quattro 
operazioni, la gomma per cancellare 
una cifra erroneamente inserita, l'icona 
del dischetto per salvare 11 lavoro svol
to, l'icona della stampante per stam
parlo. l'icona della serratura per uscire 
dall 'ambiente e tornare al menu. È an· 
che possibile per l'insegnante o per il 
nab1htatore predisporre una sene d1 
esercizi da salvare in un apposto file e 
da richiamare quando l'allievo è pronto 
per 11 lavoro. 

Il programma è stato scritto tn e e. 
dalle prove che ho fatto, mi sembra 
che gin praticamente su ogni compu
ter DOS Sul dischetto che mi è stato 
inviato 1n v1s1one c1 sono anche due 
simpatici giochi (Sokobam e Mister 
Mmcii costruiti con la stessa f1losof1a a 
scansione d1 Quaderno e quindi ut1hz
zab1h anch'essi da bambini con disabi
lità motorie anche gravi. Inoltre (e que
sta m1 sembra una parte 1nteressantis
s1ma della lettera d1 Roberto Ferro). 
l'autore invita tutti coloro che fossero 
1nteressat1 a sviluppare programmi in e 
per disabili a mettersi in contatto con 
lui. Roberto vorrebbe infatti formare un 
'club' di programmatori per produrre 
software di pubblico dominio. Giro 
questa bellissima proposta a tutti i let
tori interessati. lo purtroppo non sono 
tra questi perché di e non so neppure 
una parola, ma se l'iniziativa va avanti 
sarò ben contento di usare questa ru· 
brica per parlarvene e per fare pubbh· 
c1tà alle cose che riuscirà a produrre 

Kid Pix 
("Nessuno è troppo 
piccolo, nessuno è 
troppo grande .. . ") 

Installate K1d Pix e poi cominciate 
ad usarlo senza leggere 11 manuale al
legato. 

Lasciatevi piuttosto guidare dall'in
tuito. dalla fantasia, dalla voglia di pro
vare a fare click per vedere cosa suc
cede. Se avete un bambino dai cinque 
anni 1n su lasciate che anche lui proce-
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da 'alla cieca', 
senza un pro
gramma prede
terminato. senza 
1struz1on1. Lascia
telo giocare e 
giocate voi stes
si . Forse vi suc
cederà d1 restare 
senza parole. 
Perché Kid P1x è 
un programma di 
grafica che suo
na, fa rumore, 
parla! Si possono 
usare strumenti 
tradizionali di di
segno come la 
retta, 11 rettango
lo. il cerchio e l'o
vale. ma anche 
strumenti tutt'al-
tro che ortodossi. come la Matita biz
zarra. Il Pennello bizzarro, oppure 11 
Frullatore elettrico. C'è un'icona che si 
chiama Timbro: provate a selezionarla 
e di nuovo capirete perché dico che 
potreste restare senza parole, soprat
tutto se non siete dei grandi disegna
tori e avete sempre pensato che un 
programma di grafica non faccia per 
voi (vedi figura 4). Ce n'è un'altra che 
si chiama Alfabeto se avete una sche
da sonora ogni volta che incollate una 
lettera sul vostro disegno la lettera si 
pronuncerà. La stessa cosa succede 
per i numeri da O a 9. Vorrei chiarire 
subito che Kid Pix non insegna a dise
gnare. né tanto meno è stato pensato 
per insegnare ai bambini a riconoscere 
le lettere dell'alfabeto o i numeri e per 
avviarli alla lettura e all'aritmetica. Kid 
P1x è un mondo grafico e sonoro da 
esplorare. Dietro non c'è un progetto 
educativo come quelli che piacciono 
tanto ai burocrati delle nostre scuole. 
(Detto tra parentesi: ho l'impressione 
che agh insegnanti questa smania dei 
Progetti Educativi piaccia un po' meno, 
li fanno perché sono obbligati. ma for
se a volte hanno nostalgia d1 una scuo
la dove maestri e bambini siano lasciati 
un po' più in pace. un po' più liberi di 
improvvisare, inventare, d1vert1rsi reci
procamente senza sentire sul collo lo 
sguardo accigliato del Direttore. ango
sciato a sua volta dal pensiero del fun
zionario del Provveditorato che sta 
aspettando le programmazioni didatti
che). K1d P1x non ha dunque dietro d1 
sé un percorso didattico definito a prio
ri, né è stato pensato per raggiungere 

•• 
• • • .... 

• • •• • 

obiettivi predeterminati, ma nasce dal
la 'banale' osservazione di Cra1g H1ck
man. un papà informatico· suo figlio di 
tre annt s1 d1vert1va un mondo a dise
gnare. 'Tutti 1 bambini sono degli arti
sti" scrive nell'introduzione al program
ma (si, lo confesso: io parlo tanto di 
improvvisazione, ma 11 manuale l'ho 
letto). 'Date loro una scatola di matite 
o di colon e s1 scateneranno. senza ba
dare ai pasticci che fanno o a fare le 
cose nel modo esatto. Per loro l'arte e 
il gioco sono inseparabili; l'operazione 
è importante quanto 11 risultato'. Pas
sando dalla scatola di matite colorate 
al computer, però, Hickman si accorse 
di un problema. Suo figlio Ben, di fron
te ad un sohware grafico trad1z1onale, 
da un lato si divertiva un mondo a 
creare figure più o meno significative, 
ma dall'altro s1 trovava spesso in d1ff1· 
coltà e in situazioni che gli produceva
no frustrazione. Usava senza criterio 
gli accessori del programma, spostava 
le finestre e sceglieva a caso le sele
zioni di van menu. Per questo è nato 
Kid Pix: per conservare la gioia di lavo
rare 1n un ambiente grafico stimolante 
per un bambino anche molto piccolo. 
senza le difficoltà e le fonti di frustra
zione d1 un programma di disegno tra
dizionale. 

In Kid P1x è infatti possibile in qua
lunque momento scegliere una Moda· 
lità bambini che permette di d1sa1tivare 
la barra dei menu in modo che il picco
lo anista non possa aprire menu che 
non capirebbe e fare le selezioni a ca
so. L'area di disegno è totalmente visi
bile sullo schermo; non è necessario 
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stagno, o l 'aurora 
boreale, o i bruchi 
s1mmetnc1. o la li
nea dei numeri o 
dell'alfabeto. o la 
galassia di stelle 
lved1. per esem
pio. la figura 5, an
che se le poss1b1-
li tà sono molte di 
più. ma ha poco 
senso descriverle 
a parole: bisogna 
provare). Se poi 
sceglie Il Frullato
re elettnco (vedi 
figura 6) allora 
davvero le opzioni 
che gli si aprono 
non possono es-
sere descritte con 
le parole: 1 colori 

usare nessuna barra d1 scorrimento: 
quello che il bambino vede è esatta
mente quello che stamperà. Gli stru
menti d1 disegno sono sempre disponi
bili sullo schermo; 

che s1 invertono, le macchie di vernice 
schizzate sul disegno, il disegno che s1 
trasforma in un effetto scacchiera, la 
carta da parati che fa copie 1nfin1te d1 

non c 'è nessun 
menu da aprire, 
nessuna finestra 
d1 dialogo. nessu
na opzione da se
lezionare preventi
va men I e Succe
de proprio il con
trario. Se 11 bambi
no sceglie uno 
strumento. allora 
le opzioni d1 quel
lo strumento gli s1 
presentano auto· 
mat1camente sot
to gli occhi Se 
per esempio sce-
glie la Matita biz
zarra, avra a d1-
spos1zione tutti gli 

IQll Pia - ' ' 
I • • • • I ., 11!1 • • • I I ... 

1•, ... •11•••• •,•, ':-.. ;""u·.•. llò,•, •._. 
. : . '. '"· ;-, • • ~: r , r. ;-, • • : . ' 
1 1 P • :;; • ., I Il ~ • •°'; • °' I I l P k -

f'I b • . ~ Cl U • • ' 11 rJ • • 
, J1 • • • .. ' Il •• t .. I Il Il • 

I • • " , ' Il 'I • • A ' • • I • Il .. ; 
I • :; ... IL : . _ .. :;_ . .• • . •• :: • ,, 
I I ·" 11 Il I" I I' Ili! • Il • l I !!- • lt 
• .. • • Il ~ • , . ~ • • .. • .. "" • !1 

J I • · U 11 • I I ; · U • lt l I • . Il lii .. 
• ::: r1 r. ~ • • ::.: r ~ ,.~ ,·. • • ; : ?. -:-. " "<-

I ti • . l'I :;; • • I I l ~ Il :;; • ., I Il ~- • -;:' '" ,. 
" ,. • •' "' a • .~ ~'' .. • . ' , Il /A • '. • » 1 I l •• '. ... I Il • Il . 1.,._11 " · ,. ··,I,~ L_.111 .. ' • - 9.1 ._.,. .... ' 

1 1 I ·:j:° I I • I f, 'iii • ; • I t ,, ~ SI • .. • • • • • ., "' • • a• .. • ~ '~ 11 liii• . 1 •. u•• Il,·.-. ... 
i ,• , :;; ,,: .• r.=.;,••• ,• 11: •• _r.11r.=:t•• .. 1• 1 ; .•. 

,, rJ • ,. l f4 rJ • • ' 1•4 r' IO . 
'I • • .. • 11 • • ... . 1 1 • ( • 
.. . .. . .. . .. .. . «Jol•c> 
... ::: .... ·•A ::::a• '.« . 
,.. • ~::::+ =~'ii: .. ~10.1 

effetti che la matl- Fig 6 
ta può produrre. 
come lo sfumato, l 'acquerello. l'arco
baleno. Se sceglie invece 11 Pennello 
bizzarro avrà a d1spos1z1one la penna 
che perde inchiostro. 11 pennello che va 
a zig zag anche se lui cercherà d1 farlo 
andare diritto. Il pennello che fa pun11n1 
come 1 pittori francesi d1 fine Ot10cen
to. 11 pennello che fa le bolle come una 
lattina d1 Coca Cola. o il cale1doscop10. 
o la vernice gocciolante. o la vernice 
che schizza da tutte le parti, oppure ' i 
cerchi nei cerchi nei cerchi' come 
quando s1 buttano tanti sassi In uno 
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una selezione del disegno, le scatole 
ombreggiate. il vetro rotto. la figura nel
la figura. 1 fiocchi d1 neve e le gocce d1 
pioggia ... 

Mille altre particolarità del software 
lo caratterizzano come chiaramente 
pensato per divertire 1 bambini. proprio 
come quando disegnano e forse anche 
d1 più. I suoni, per esempio. Ho già ac
cennato al fatto che con una scheda au
dio si può sentire la pronuncia delle let
tere e delle cifre (il programma suppor
ta Sound Blaster o compatibili, D1sney 

Sound Source. Tandy Digitai Sound e 
PS/1 Sound Opr10n) . Ma le sorprese 
non finiscono qu1. Quando riempite 
un'area con del colore si sente 11 rumo
re della vernice che esce dal barattolo! 
Quando inserite con il Timbro un dise
gno quals1as1 preparato in precedenza o 
fornito già pronto da Kid P1x si sente 11 
suono del umbro che batte sul fogho. E 
sapete come s1 fa per trasportare un 
pezzo di disegno da una parte all'altra? 
Per un bambino piccolo il concetto dita· 
gliare una porzione d1 disegno e succes
sivamente incollarla 1n un punto diverso 
può essere troppo difficile. E allora ba
sta selezionare 11 camion e pensera lui 
al trasporto: ma il bello è che mentre 11 
camion si muove con 11 suo pezzo d1 di
segno da portare s1 sente 11 rumore del 
motore. mentre quando si ferma s1 sen
te lo stridere dei freni ! E poi, volendo, 
c'è 11 Menu meraviglie: per modificare 1 
umbn o crearne d1 nuovi, per personaliz
zare l'alfabeto, per attivare o disaltlvare 
1 suoni degli strumenti (quando s1 scrive 
il nome d1 un file da salvare, per esem
pio. s1 sente 11 rumore d1 una vecchia 
macchina per scrivere elettrica). per 
cambiare la lingua con la quale le lettere 
e 1 numeri vengono pronunciati, persino 
per mettere una colonna sonora al vo
stro disegno. 

M1 sono ripromesso !almeno per 
questo numero) che non m1 imbarcherò 
nella d iscussione intorno alla grande 
domanda ·come si insegna - come si 
impara· Qu1nd1 lascio anche in sospeso 
la questione d1 cosa Kid Pix insegni ve
ramente e cosa un bambino possa im
parare divenendosi ad esplorarlo. Se
condo me molte cose. ma per adesso 
mi accontento d1 concludere con 11 mo
lo del paragrafo introduttivo del manua
le: 'Nessuno e troppo piccolo. nessuno 
è troppo grande per Kid Pixr 

Il software gira su PC DOS (ma ne 
esiste anche una versione per Am1ga) 
con almeno 640 Kb d1 RAM, un disco 
fisso. un mouse e una scheda grafica 
EGA o VGA, è d1str1bu1to 1n Italia da 
CTO e s1 può trovare con una certa fa
cilità nei computer shop. 

Fine Artist 
Per Fine Art1st potremo fare analo

ghe considerazioni. 
Anche Fine Artist e un programma d1 

disegno. anche Fine Artist è stato pen· 
sato per bambini (un po' più grandi, in 
verità: dagli 8 a1 14 anni. e Il software 
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infam e assai p1u completo. ma anche 
più complesso). e per quello che riguar
da il manuale d1 1struz1oni i progemsti la 
dovevano pensare proprio come me, 
perché il manuale d1 1struz1oni non l'han
no nemmeno scri1to. Nella confezione 
c1 sono 1 d1schett1. la licenza d'uso. un li
bretto molto simpatico, molto semplice 
e pieno d1 d1segn1 che si limita però ad 
illustrare la procedura d1 installazione. e 
un poster SI, avete letto bene: un po 
ster sostituisce 11 manuale V1 s1 trovano 
notizie sparpagliate su Le cose che puoi 
fare con Fine Art1st . sulla Stanza dei 
trucchi. sulla Studio dei pittori insom
ma se vi siete fatti l'idea che Fine Artist 
è un programma un po' pazzo avete 1n
dov1nato 

Ftg 9 
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D'altra parte, come dice 11 nome, e 
un programma per artisti e gli artisti. si 
sa. un po' pazzi sono. Appena lo lancia
te vi trovate su una specie di ottovolan
te che si inerpica su una collina. Arrive
rete fina lmente dentro una città 1 cui pa
lazzi hanno mun storti e finestre sgan
gherate (vedi figura 7). è lmag1nopohs (il 
nome è tutto un programma). Provate 
ad entrare in un palazzo e l'awentura ha 
1niz10: basta un click del mouse sul la 
pona. ma attenzione a non clickare su 
una finestra perché parte una sassata 
che rompe 11 vetro. A lmaginopolis il ra
gazzo può fare un sacco d1 cose e ogni 
cosa corrisponde ad un ambiente. Nello 
Studio dei pittori. per esempio. può di
segnare da solo oppure farsi aiutare da 

Ag 10 

McZee. uno dei s1mpatic1 protagon1st1 d1 
questa avventura. che si comporta co
me una guida ipertestuale animata. Ou1. 
s1 possono trovare anche molt1ssim1 di
segni già falli, su mille temi. che il ra
gazzo può utilizzare come vuole. puo 
copiarli così come sono, può inserirli 1n 
un disegno suo. può 1ngrand1rl1, nmp1c
c1olirh. mod1f1carh a piacere e colorarli 
come vuole. Alcuna d1 questi disegni so
no animati! Se il ragazzo ne sceglie uno 
e lo inserisce nel suo lavoro, questo co
mincerà a muoversi da solo: il serpente 
striscia. il robot cammina, 11 pesce spa
da salta e quando si muffa crea nell'ac
qua 1 t1pic1 cerchi concentrici. Oppure. 
nello Studio grafico. 1n compagnia d1 
Maggìe (altro personaggio guida) può 
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creare un fumetto (vedi figura 8), un 
adesivo, un d1st1nt1vo, un intero cartone 
animato al quale, se ha una scheda au
dio. può aggiungere suoni, rumori e vo
ci. Sempre accompagnato da Magg1e. 
nella Stanza dei trucchi. può imparare 
delle tecniche d1 disegno più o meno 
complesse. dalle tecniche d1 base a 
quelle tridimensionali fino alla prospetti
va con lo studio del punto d1 fuga (vedi 
figura 9) Infine, nella Galleria (vedi figu
ra 10}, 11 ragazzo familiarizza. senza biso
gno di tante chiacchiere teoriche. con 1 
concetti base dell'uso del software (il 
salvataggio, 11 recupero. la copia, la 
stampa). Ou1 infatti tutte queste opera
zioni vengono eseguite in modo grafico 
e 1nturt1vo. per esempio un interruttore 
permette di cambiare il drive mentre un 
disegno spostato sopra la stampante 
permette d1 stamparlo. Ma tutto rimane 
sempre ad un livello d1 gioco. d1 esplora
zione. di sorpresa. C'è per esempio una 
bacchetta magica 11 cui chck produce le 
animazioni piu pazze e 1mpreved1bil1, tra 
le quali lo spot pubblicitario del topolino 
che guida un aereo con sulla coda la 
scritta Microsoft. Fine Art1st e Creative 
Writer sono infatti prodotti della linea 
Microsoft Home, girano sotto Windows 
3 1 (meglio 1n un sistema multimedia
le). costano intorno alle 100.000 lire e 
sono in vendita ovunque 

Creative Writer 
Creative Wmer è un word proces

sor nello stesso modo in cui Fine Artist 
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è un programma di disegno· cioè 111 un 
modo molto speciale . La prima cosa 
che salta subito all'occhio è che i due 
ambienti si assom1gl1ano e cooperano 
1n modo totale Anche qui si parte con 
un ottovolante tutto sgangherato e s1 
arnva a lmag1nopohs. Anche qui il ma
nuale di istruzione è sost1tu1to da un 
poster (probabilmente i progett1st1 del
la Microsoft conoscono bene 1 preado
lescenti e sanno come per loro sia più 
facile e più gradevole un poster appe
so in camera da letto di un manuale 
sulla scrivania). Il concetto d1 sposta· 
mento tra gli ambienti è identico (an
che se poi ow1amente gli ambienti so
no d1vers1. come vedremo. e servono 

F1g 13 

per svolgervi azio
ni diverse). Tra 
l'altro parlando di 
Fine Art1st non ho 
raccontato che c1 
s1 può spostare 
da un ambiente 
all'altro 1n ascen
sore oppure su e 
giù con una perti
ca tipo quella usa
ta dai V1gil1 del 
Fuoco (vedi figura 
111: 1n quest'ulti
mo caso si deve 
però fare atten
zione a non anda
re troppo in basso 
o s1 rischia di fini
re 1n una specie 
di scantinato buio 
buio e popolato 

da strane creature .. L'apprendimento 
dei due software è cosl molto fac1l1ta
to. una volta che se ne è imparato uno 
si padroneggia al 50% anche l'altro. 
Inoltre si può usare con facilità un di
segno creato con Art1st per decorare 
un testo elaborato con Wuter e. so
prattutto se s1 possiede una stampan
te a colon a getto di 111ch1ostro. 1 nsul
tat1, ottenuti con poca fatica. possono 
essere dawero straord111ar1. 

Non arriverò a sostenere che Crea
tive Wmer faccia venire la voglia d1 
scrivere ai ragazzi che preferiscono 
passare 11 tempo davanti alla TV o in 

una sala g1och1. né che insegni loro a 
superare l'angoscia del foglio bianco e 
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trasformi un anal
fabeta in uno 
scrittore creativo. 
Però forse un 
viaggio a I magì
nopolrs è un po' 
pru motivante di 
un foglio proto
collo e una penna 
biro . Il ragazzo 
particolarmente 
svogliato può an
darsene nella 
Stanza dei pro
getti e avvicinarsi 
alla videoscrittura 
per creare un bi
gliettino dr invito 
un po ' speciale 
(vedi figura 12). 
oppure uno stri- F1g 14 
scione per la sua 
festa di compleanno. Un'intera classe 
può essere coinvolta nella redazione 
di un giornalino. Fine Amst insegna 
come impaginarlo, rare le colonne, in
seme 1 disegn i (vedi figura 13): poi 
ogni allievo darà il suo contributo in 
funzione delle proprie inclinazioni. 
Non è necessario essere tutti scrittori . 
C'è posto per chi vuole occuparsi del
le illustrazioni e per chi preferisce in
vece curare l'aspetto grafico come la 
forma, 11 colore e la dimensione der 
caratteri (vedi figura 14). Per chi è pro
prio interessato alla scrittura non c'è 
che l'imbarazzo della scelta. Se vuole 
può fare tutto da solo. Se invece ha 
bisogno di un aiuto all'ispirazione, può 
andarsi a rifugiare nella Soffitta delle 
idee. Lì troverà una slot machine mol
to speciale: s1 tenta la fortuna abbas
sando la leva e ... no. non cadranno 
soldini tintinnanti. ma idee: un incipit, 
oppure una frase. oppure un disegno 
ispiratore. come si può vedere nella fi
gura 15. E non è finita. Se uno è anco
ra in crisi d1 creatività può provare con 
lIdeario. Se ha dei ripensamenti ha a 

disposizione un 
tagl ia e incolla 
trad1z1onale e un 
Uovo magico con 
il qua le annullare 
o ripetere opera
zioni fino a venti 
livelli, se ha der 
dubbi ortografici 
o non ama le ri-
petizioni può 
chiedere aiuto 
al l' Ape parol1era, 
che penserà a 
controllare le pa
role. a sostituire 
quelle sbagliate, 
a suggerire sino
nimi. Infine. giù in 
biblioteca. in mo-

• 

• 

do analogo a F1g 1s 
quanto abbiamo 

• 

visto nella Galleria di Fine Art1st. c'è la 
possibilità di salvare, copiare. elimina
re, stampare. rivedere i propri docu
menti. 

Credo che appara evidente. anche 

Per la stesura dei paragrafi relativi a Fine Artist e Creative Wrìter desidero 
ringraziare le all ieve del Corso dì formazione professionale della Provincia di 
Massa e Carrara Informatica per la Didattica e la Riabilitazione per l'aiuto. i 
suggerimenti e l'entusiasmo messo nell'esploraz1one d1 questi due pacchetti 
software: Chiara Barabotti, Daniela Bastieri, Paola Bianchi, Alessandra 
Gìromella, Rosanna Liggio, Francesca Menconi, Antonella Schifano, Rosi 
Schifano. Maria Rita Stocchi. Per gli stessi motivi, desidero ringraziare anche 
mia figlia Isabella che, prima di tutto, si è lungamente divertita con Fine Artist 
e Creative Writer, ma poi mi ha dedicato parte di una domenica pomeriggio 
per raccontarmi le sue impressioni. 
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da queste brevi e 1ncomplet1ss1me de
scrizioni di programmi. che la loro filo
sofia ruota tutta intorno all ' imparare 
giocando. Forse qualcuno storcerà Il 
naso. Forse qualcuno può arrivare ad 
accettare l'Idea che ci sì possa d1vert1-
re finché si disegna. ma pensa che 
scrivere sra una cosa seria. L'idea che 
certi traguardi si possano raggiungere 
solo attraverso il duro sacrificio è mol
to radicata (anche perché contiene in

discutibilmente una grande parte di 
verità). Ma non è sempre vero che al 
Paese dei Balocchi debbano crescere 
per forza le orecchie d'asino. Certo, se 
11 Paese dei Balocchi è fatto d1 video
giochi alienanti. dìseducat1v1. nevrotiz
zanti ed epilettogeni allora certamente 
è meglio tenersi alla larga. o frequen
tarlo solo nei week-end. Allo stesso 
modo non sarà facile diventare grandi 

• 

• 

• 

scritton (come grandi p1ttor1, come 
campioni olimpici) senza studio, fatica. 
costanza. applicazione e sudore della 
fron te. Ma se si riesce ad imparare 
qualcosa d1vertendoc1. che male c 'è? 
Che male c'è se un gioco intelligente 
ci fa venir voglia dr applicarci in un'atti
vità formativa e utile? 

A volte basta regalare ad un bambi
no un quaderno nuovo o una bella 
penna per vederlo mettersi a scrivere 
con un entusiasmo rinnovato: v1 assi
curo che Creative Writer è molto d1 
più d1 un quaderno nuovo o d1 una bel· 
la penna. 
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coordinamento di Massimo Truscelli 

SFONDO SFONDO 
DELLE MIE BRAME 
Ormai i programmi di grafica ci mettono a disposizione un grande 

numero di sfondi e retini con cui riempire le nostre figure: capita 

sempre però il caso nel quale si vorrebbe avere qualcosa in più, 

qualcosa che meglio esprima il messaggio da dare. E allora perché 

non creare un sfondo su misura? Questo mese vi daremo alcuni 

consigli su come realizzare e utilizzare sfondi personalizzati insieme 

ad altri trucchi sul riempimento delle figure. 

( di Mauro Gandini ) 

Il cervello, fonte 
inesauribile di idee 

Quando si inizia un nuovo lavoro. 11 
primo gesto spontaneo d1 molti è dise
gnare a caso su un foglio degli elemen
ti graf1c1 apparentemente senza senso. 
oppure in121are a scrivere delle frasi le
ga te al lavoro da svolgere Questo 
componamento aiuta la nostra fantasia 
a sviluppare ciò che la nostra 1mmag1-
naz1one non riesce spesso ad esprime
re. E' come se scaricassimo un auto
botte per poi poterla riempire con qual
cosa d1 nuovo e cosi d1 seguito fino a 
quando non riusciamo riempirla d1 vino 
pregiato Ovviamente le stesse opera
zioni possono essere svolte su un pez
zo d1 carta virtuale, sul video del com
puter. con un appropriato programma 
di grafica o d1 scrittura 

Il nostro cervello ha possib1l1ta ecce
zionalmente più ampie d1 quelle che 
siamo ab11uati ad utilizzare. s1 tratta so-
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lo d1 una questione d1 eserc1210: ma so
no pochi quellì che vogliono fare eserc1-
z10 e cosl ognuno cerca dei s1stem1 per 
aiutare il proprio cervel lo a fare meno 
fatica Quello sopra illustrato è un tipico 
esempio d1 metodo m grado di concen
trare 1 nostri sforzi sulla creat1v11a senza 
dover impiegare energia per mantenere 
in memoria ciò che passa nella nostra 
mente. 

Quando ct st concentra in maniera 
cosi specifica sulla creauv1tà spesso 
emergono idee estremamente interes
santi anche se poi sono diff1cil1 da poter 
mettere 1n prattca. Le d1tf1coltà posso
no essere varie, per esempio spesso 
vengono delle magnifiche idee per la 
pubblicità d1 un prodotto, che tuttavia 
non possono essere presentate sia per 
immaturità del mercato, sia per impre
parazione delle societa che commissio
nano la pubblicità stessa. C1 acconten
teremo d1 esaminare come al solito 
qualche piccolo particolare tecnico-rea
hzzauvo. 

Personalizzare 
che passione 

L'1nformauca e uno de• settori che ha 
maggiormente studiato il comporta
mento umano negli ultimi anni. lo scopo 
iniziale era infatti quello d1 aiutare l'uo 
mo a svolgere le sue attività . ma con 
minor sforzo Ora che con 1 computer e 
possibile fare un po' d1 tutto. 1 progett1-
st1 s1 possono sempre più dedicare ad 
inserire nei programmi funzionalità che 
l'utente normale non 1mmag1nava nem
meno. prima d1 trovarsele a portata di 
mouse. 

Nonostante ciò. capita sempre che 1n 
alcuni momenti s1 senta la mancanza di 
qualcosa: per quanto bravi e lungim1ran
t1. 1 progett1st1 sohware non possono 
ovviamente immaginare tutto ciò che la 
nostra creatlVltè é 1n grado dt farci pas
sare per la mente. Cosi. quando parlia
mo dt sfondi o d1 fondini da inseme in 
alcuni oggetti utilizzati nelle nostre pub-
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blicaz1oni. possiamo notare che 1 pro
grammi d1 disegno sono stati molto ar
ricch1t1 in queste ultime versioni, e qu1n
d1 ci consentono di lavorare meglio. Tut
tavia se potessimo usare degli sfondi 
creati appositamente da noi saremmo 
certamente più contenti. 

E allora come fare? In quest'articolo 
vedremo come realizzare alcuni interes· 
santi lavori utilizzando CorelDraw. Page
Maker e altri programmi. 

Un fondo 
come lo vogliamo 

CorelDraw c1 offre notevoli possibi
lità di inserimento di sfondi. Oltre agli 
sfondi di colore pieno. possiamo 1nseri-
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Ecco come é poss1b1ls 
creare sfumature a p1u 
cotofl per ottenere uno 
sfondo personal1zza10. 

Guide 

Motivo b1lrndp " due colo11 Il D Un semplice sfondo 
con le proprie 1111zialt 

Con una semplice operazione d1 Importa, dopo 
aver premuto Il tasro Mod1f1CB riel/a linesrro de
gli a11nbu11 dci R1emp1menr1 possiamo creare 
uno sfondo perscnaf1zza10 lt Q#. 
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re delle sfumature tra due colori: l'ope
razione. come tutti sanno è semplice, 
basta selezionare il pulsante delle sfu
mature nella finestra degli Attributi e 
1nd1care 11 colore di partenza e quello di 
arrivo; se si vuole, si può anche indica
re la direzione della sfumatura. cliccan
do con 11 mouse nel quadrato che c1 
mostra 11 colore o la sfumatura. Ma le 
sfumature possono essere ulterior
mente personalizzate: cliccando il pul
sante Modifica. sempre nella finestra 
degli Attributi, possiamo infatti effet
tuare ancora altre scelte come, per 
esempio. inserire un numero a piacere 
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r Ridmensicna lllOtivo con oggetto 

r Affianc....io aenza gilrie 
rii u 1e1o porzione 

di colori nella no
stra sfumatura. 

Andiamo oltre e 
troviamo 1 motivi a 
due colori: anche in questo caso pos
siamo scegliere tra un vasto numero di 
motivi, per 1 quali potremo decidere il 
colore principale e il colore dello sfon
do. Anche in questo caso cliccando sul 
pulsante Modifica avremo la possibilità 
di effettuare alcune personalizzazioni. 
Quella che ci lascia maggior libertà è 
owiamente Crea: con questa funzione 
ci viene presentata una griglia (a scelta 
da 16x16. 32x32 o 64x64) dove potre-

OK 

mo disegnare il nostro motivo persona
le. che verrà aggiunto a quelli già d1-
sponib1h. In alternativa, è possibile im
portare un qualsiasi disegno al tratto e 
utilizzarlo come sfondo. 

In entrambi i casi s1 può determinare 
il colore principale e quello dì sfondo, se 
il nostro disegno deve essere riprodotto 
più o meno frequentemente all'interno 
dello spazio a d1spos1Z1one e se deve se
guire o meno il ridimensionamento degli 
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oggetti 1n cui sara tnsento. 
In maniera pressoché identica potre

mo personalizzare i motivi a più colori: 
selezionando 11 pulsante relativo nella fi-
nestra degli Attributi e poi Modifica. 
verra aperta una fmestra s1m1le a quella 
apparsa per gli sfondi a due colori. ma 
che ci darà la possibilità di importare 
quals1as1 immagine di tipo b1tmap a co-
lon nei tradizionali formati TIF, BMP, 
oppure Pict se siamo m ambiente Ma-
cintosh Anche 1n questo caso potremo 
decidere la frequenza d1 ripetizione del 
soggetto o il suo spostamento lineare 
alto/basso o destra/sinistra 

Qualcuno si starà ora domandando 
"ma mica dovrò trasformare un mio di
segno vettoriale in formato bitmap per 
poterlo usare come sfondo?" . Tranquilli, 

Ed ecco lo sfondo 
appena creato app/1· 
caco ad un ovale. 

L'immagine prtnc1pafe 
d1 un marchio viene rr· 
prodotta m ptecolo nel 
resto che accompagno 
11 marchio sresso 

~ilìll-:.1' -;i 
KÌlllÌÌiiamrti~rw·.-nt• .. •r.-ra•••mr.rnt ... ••••r•rrr..uJ 

Con rimmagme dt una palla da b1ftardo abbi11mo crearo un s1mparico sfon· 
do a scacchiera per un grande numero 8 da norare che per creare 11n mmi· 
mo di co111rasco é stata msema un 'ombra 

r 

è possibile fare ciò 
senza dover esegui
re trasformazioni 
che possano "rovi
nare" la qualità del 
nostro disegno, è 
suff1c1ente salvare 
1'1mmag1ne che vo
gliamo utilizzare co
me Corel Pattern f1· 
le l'1mmagme deve 
essere naturalmen· 
te l'unica presente 

R1cmp1mcnto texture 11 r.i un taglia(incolla tn un documento nuovo 
della sola parte che ci interessa) e deve 
essere salvata con il comando "Salva 
con nome" scegliendo come formato 
" File mottvo" 1• .PAT). 

8ohttm1Mt~ 
a ... 
n .. - . . ....... ' 

nel documento (la NoMdllll•S"fJ•lc M°'~ 
cosa più semplice è Mia....., pn-!j fi lucacàEeh~ 

E" possibile anche mo
dificare gli sfondi che 
Core/Draw crea arrra· 
verso 1 frauali. Nel caso 
tflustra ro abbiamo ben 
12 paramer11 da parer 
modrl1care per creare 
uno sfondo personaftz. 
zar o. 
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Fatto ciò, bisognerà selezionare nella 
solita finestra degli Attributi il riempi
mento venonale. fare Mod1f1ca e qu1nd1 
Canea. ora potremo cercare tutti 1 file 
PAT e importarli per utilizzarli come no-

stri sfondi personali. 

lllustrator e FreeHand 
Adobe lllustrator usa una tecnica si

mile a CorelDraw, ma consente di ese
guire le operazioni con le funzioni d1 In
colla anziché Importa. Così. in qualsiasi 
momento mentre stiamo lavorando sul 
nostro disegno, potremmo selezionar
ne una parte, fare Copia, andare nella 
finestra dei Mot1v1, selezionare Nuovo, 
fare Incolla e dare il nome al nuovo 

MCm1crocomputer n. 170 - febbraio 1997 



sfondo appena creato. 
Anche in FreeHand si usa la tecnica 

del taglia e incolla, ma ciò avviene at
traverso la finestra di "lnspector'', l'op
zione " Ti led" e "Paste in" . Sempre 
nella finestra di lnspector è possibile 
comporre più elementi fino ad ottenere 
effetti particolari o mettere insieme più 
elementi singoli fino a comporre il no
stro motivo come desiderato. 

Uso 
degli sfondi personali 

Arrivati a questo punto qualcuno po
trebbe dire "ma io non ho mai pensato 
di utilizzare uno sfondo personalizza
to . Cosa potrei mai farmene?" In 
questo caso vi spieghiamo noi come 
utilizzare uno sfondo personalizzato. 

Iniziamo con un'applicazione che 
può sembrare banale, ma che poi tanto 
banale non è: inserire 1n modo regolare 
dei disegni in una pagina. Qualcuno po
trebbe obiettare che esistono le funzio
ni di allinea e distribuisci che ci aiutano: 
vero, ma se vogliamo realizzare una 
composizione in cui i disegni risultino 
sfasati tra loro? 

Con gli sfondi personalizzati ciò è 
poss1b1le con uno sforio decisamente 
limitato: per prima cosa dobbiamo rea
lizzare un singolo elemento. Apriamo 
qu1nd1 un nuovo documento di Corel
Draw e importiamo 11 nostro disegno o 
elemento grafico, poi duplichiamolo e 
disegniamo due righe, una verticale e 
una orizzontale. incrociandole a metà . 
Ora pos1z1oniamo 1 nostri due disegni 
identici uno nel quadrante in alto a sini
stra e l'altro in basso a destra, avendo 
cura di far combaciare i due spigoli del
le figure che si toccano nello stesso 
punto di incrocio delle due linee. Fatto 
ciò eliminiamo le due righe e salviamo 
il file come Motivo. 

Ora possiamo reimportare 11 nostro 
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sfondo personale e 
utilizzarlo all'interno 
per esempio di un 
rettangolo (senza fi
letto di contornol . 
Per realizzare un si
mile lavoro posizio
nando ogni singolo 

elemento o anche utilizzando altre tec
niche di allineamento, avremmo impie
gato più del doppio del tempo. 

Per lllustrator, la tecnica è simile ma 
sarà sufficiente fare un taglia e incolla 
dei due disegni sfalsati e poi incollarli 
come "nuovo Motivo" . 

Un'a ltra interessante idea è quella 
che vede lo sfondo personalizzato ap
plicato ai testi e ai titoli: infatti qualsiasi 
tipo di sfondo può essere applicato al 
testo. sia in CorelDraw sia in altri pro
grammi di illustrazione. Per ottenere 
dei buoni risultati , è tuttavia meglio 
eseguire alcune prove, fino ad ottenere 
una buona resa dell'effetto. 

Per prima cosa diremo che. se si uti
lizza come sfondo personalizzato 
un'immagine su tondo bianco, sarà me
glio mettere il testo su una superficie 
di colore o almeno utilizzare un filetto 
di contorno (sarà anche sufficiente 
creare un'ombra del testo duplicando 
lo stesso e applicandogli un colore di 
contrasto). Inserendo infatti uno sfondo 
non regolare e magari poco riempitivo, 
si rischia di rendere meno leggibili i ca
ratteri. 

Una buona idea per l'utilizzo di sfon
di personalizzati nei testi è quella legata 
alla real izzazione di marchi aziendali. 
Nell'esempio vediamo una di queste 
possibili applicazioni. 

Testo come fondino 
A volte può essere interessante inse

rire del testo 1n forme prestabilite, ma
gari non regolari. Abbiamo quindi deciso 
di fare un esperimento con PageMaker 
per vedere se ciò è fattibile: in effetti le 
funzioni d1 questo programma non pre
vedono qualcosa del genere, ma con un 
piccolo trucco vedremo che è possibile 
ottenere ciò che vogliamo. 

Il sistema per gestire del testo in for
me non regolari sfrutta la poss1b11ità da
ta da PageMaker di poter gestire a pia
cimento le forme d1 aggiramento dei te-
su intorno alle figure o a qualsiasi ele
mento grafico: qualcuno penserà che 
ciò è esattamente il contrario di quanto 
stiamo cercando di fare, e cioè il testo 
che gira al d1 fuori d1 un elemento grafi
co e non all' in terno. In effetti è vero, 
ma noi partendo da questa funzione 
proveremo a "ribaltarne" l'utilizzo. 

Per esempio, vogliamo inserire del 
testo 1n un poligono. Dopo aver dise
gnato un pentagono. attiveremo per es
so la funzione di aggiramento automati
co del testo: fatto ciò vedremo compari
re intorno al pentagono un rettangolo, 

:·:·:·:·:· 
Dopo aver drsegnaro 
due nghe perpendicola
ri. poswonramo m due 
qvadrant1 conrrapposu 
le nostre 1mmagm1. Una 
volrs effertuaro rl posi
zionamento e pnma d1 
salvare rl file come 
"Morivo" di sfondo, do
vremo flCOfdBICI dt et.
minare le nghe. 

·:·:·:·.·· Ecco uno sfondo d1 note
vole imparro vrs1vo, che, 
se rea/1zzero con tecnr
che rradmonali, avrebbe 
r1ch1esro parecchio lavo
rom p1u. 
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ne automatica genera sempre un ret
tangolo) Per poter invertire questa fun
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tangolo di ingombro e spostarlo in bas-
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Abbiamo disegnato un 
pemagono e abbiamo 
applicato raggiramento 
auromar1co del resto ci 
viene mosrraro rl pen· 
merro ilttorno al quale 
11 testo ruoterà 

"'---io·--- .... 

Abbiamo poi mver1110 la funzione 
d1 aggtramemo scosrando da una 
parte all'altra oue cunr1 del profilo 
di agglfamento ed abbiamo ag· 
giunco un paio dr punti per ncrea
re l'esauo profilo dell'oggetto 

lnfme abbiamo 1nseflto 11 nosrro re
sro che ha preso le sembianze di un 
penragono: possiamo anche far spa· 
flre 11 pentagono sresso assegnando
gli un ftleuo senza spessore 

di questo progrnmma non preve
dono qualcosa del genere. ma 
con un piccolo m1cco vedre· 
mo che è potribile ottenere 

so a destra e, viceversa, l'angolo 1n bas
so a destra portarlo al centro del lato 
del pentagono 1n alto a sinistra. Fatto 
ciò avremo praticamente invertito la 
funzionalità di aggiramento automatico 
Non c1 resta che aggiungere al perime
tro d1 aggiramento i punti necessari a ri
costruire esattamente 11 pentagono: fat
to ciò potremo andare ad inseme 11 no
stro testo, che resterà perfettamente 
all' interno del poligono da noi disegna
to Nel nostro caso otterremo un m1-
gl1or risultato formattando 11 paragrafo 
con l'allineamento al centro. 

Ovviamente ciò è possibile con altre 
forme irregolari bisogna tuttavia fare un 
po' d1 prove -e posizionare con attenzio
ne 11 testo, perche la funzionalità d1 aggi
ramento delle figure in forma ribaltata 
può non funzionare se s1 aggiungono 
troppi punti al perimetro di aggiramento 
o se si cerca di far iniziare il testo ester
namente a tale perimetro. 

Conclusioni 
Anche questa volta, la nostra spe

ranza è quella di avervi dato ut ili indica-
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zioni su come sfruttare meglio 1 pro
grammi di disegno e di 1mpaginaz1one. 
La vost ra 1mmaginaz1one saprà senza 
dubbio sfruttare al meglio i nostri consi
gli e ampliarne le modalità di utilizzo: in 
un campo dove la creatività è l'elemen
to portante, anche la sperimentazione 
è indispensabile pe r trovare sempre 

spesso la creatività gioca un ruolo de· 
terminante nella ricerca sc1ent1f1ca 

Creat1vnà e sperimentazione : un'ac· 
coppiata. quindi. molto importante per 
lo sviluppo d1 qualsiasi atuv1ta umana, 
e. nel nostro piccolo, anche per il desk
top pubhshing. 
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GRAFICA 
coordinamento di Massimo Truscelli 

AUTODESK: I PRODOTTI E LE NOVITÀ 
PER WINDOWS 95 
In questo articolo cominceremo a parlarvi di alcuni dei prodotti dell'Autodesk 
specifici o comunque utilizzabili in Windows 95. I prodotti sono innanzitutto AutoCAD 

13, lo standard tra i prodotti CAD per PC. Poi daremo un'occhiata a due dei principali 
moduli aggiuntivi per AutoCAD, i'ADE che inserisce funzionalità di Database, e 

l'AutoVision che invece serve per creare delle viste realistiche dell'oggetto, di 
qualsiasi tipo esso sia, che si sta progettando. Due parole poi su AutoCAD Light per 

Windows 95, soprattutto per verificarne l'allineamento con il fratello maggiore. 

Vedremo anche l'Animator Studio, versione 1.1 per Windows ed in italiano, che serve 
per la produzione di Digitai Video, sia nel formato FU di AutoCAD che nel formato 

AVI di Windows. Si tratta di un prodotto destinato anche ad un pubblico di non 

specialisti. Chiuderemo con una utility molto utile, l 'Autodesk View, che serve per 
vedere e/o per stampare i file realizzati con AutoCAD. 
Nel prossimo articolo abbiamo intenzione di parlarvi di altri prodotti, ad esempio 

dell 'aggiuntivo AutoCAD MAP, orientato al GIS, del 3D Studio Max, ultima versione 

del famoso e potente prodotto per la produzione di animazioni professionali, 

dell'Autodesk Work Center, che svolge compiti organizzativi in quelle situazioni in cui 
AutoCAD viene utilizzato da più persone che lavorano agli stessi progetti e debbono, 

ad esempio, rispettare vincoli reciproci. Data la cronica mancanza di spazio, in 

questo e nel successivo articolo daremo molto risalto alle figure e alle loro didascalie 
anziché al testo, che limiteremo allo stretto indispensabile. 

( di Francesco Pe troni e Aldo Allori ) 

Il sistema AutoCAD 
AutoCAD dell 'Autodesk è uno dei 

prodotti software più longevi in assolu· 
to. È nato oltre d1ec1 anni fa, a1 tempi 
del DOS. ha retto abbastanza bene il 
passaggio 1n Windows 3.x ed ora è di
sponibile nella versione 13c4 specifica 
per 1 Windows a 32 bit· Windows 95 e 
Windows NT Workstation. 

AutoCAD dispone d1 strumenti per la 
personali22az1one spinta dell'ambiente, 
dispone di un suo linguaggio d1 pro-
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Prima parte 

grammazione, per cui costituisce un ve
ro e proprio ambiente di sviluppo con il 
quale è possibile realizzare rouune e 
funzioni di utilità. applicazioni aggiunti
ve. applicazioni chiuse, che s1 poggiano 
sul Sistema AutoCAD. 

Autodesk stessa propone una sene 
di Add-ln che specializzano 11 prodotto 
base nelle vane tipologie della progetta
zione. Due ne vedremo ora. altri nel 
prossimo articolo. 

Autodesk propone anche voluminose 
llbrene di simboli, precostruite e spec1a-

lizzate per argomento, per cui la proget
tazione. 1n molt i suoi settori. diventa 
un·attiv1tà d1 assemblaggio d1 pew. 

Produttori indipendenti propongono a 
loro volta decine d1 Add-ln e decine d1 
librerie grazie ai quali il Sistema Auto
CAD, inteso nel suo complesso, diventa 
ancora più completo. 

Alcuni anni fa. in concomitanza con la 
diffusione d1 Windows 3.x, l"Autodesk 
ha concepito e fatto nascere Il fratellino 
minore di AutoCAD, l'AutoCAD Light, il 
cui ob1ett1vo è quello d1 copnre le es1-
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genze sia d1 chi comincia ad 
interessarsi d1 CAD. ma lo 
vuol fare con la necessaria 
progressione e senza tagliarsi 
1 ponti alle spalle quando de
cidesse di passare ad un pro
dotto più evoluto. sia di chi 
svolge un'attlVltà d1 progetta
zione di piccolo cabotaggio. 
hm1tandos1 ad esempio a1 di
segni bidimensionali 

Anche questa mossa s1 è 
rivelata indovinata, lo dimo
strano 1 dau dì vendita. 

Per quanto riguarda la si
tuazione attuale e quella futu
ra v1 riferiamo alcune novità 
s1gn1f1cauve 

.:I 

Autodesk - Le nowrà si uovano su 
lnrernet 
Do quando s1 ò diffusa 18 tecnologia 
lnrernet 11 nostro compito e sostan 
z1almenre cambiato Non ha più sen
so parlarvi delle nov11a. che potete 
trovare nel/e oagine WEB delle vane 
Aziende e che sono aggiornate quo
t1d1anamenre V1 possiamo pero par
lare de• prodotti che abmamo ·11s1ca
meme· installato sutre nos/fe mac
chine e che quindi abbiamo provato 
dlfettameflte Leggendo oues1a pa 
gina cau.,rata dal sito Aurodesk. ol· 
rre ad informarci sw va.r1 prodow del
la casa possiamo venf;care .t farro 
che sono d1spomb1l1 s1rumont1 per 
pubblicare su lnrernet disegni m lor
ma10 Au10CAD 

GRAFICA 

Au1oaesk Au10CAD 13 per Windows 95 - La nov1ta p1u ev.dema e cosr1r1.1.ta 
dalle nuove tootbar 
Le vers1on1 d• AutoCAD cne hçmno preceduto la 13 fan;, la 13c4 per la prec.
s1oneJ hanno superato la down;1 Il massimo sforzo de!/ Autooes• nel corso 
di Queste ve1s1on1, e s1a10 quello di conservate 11 p109rasso. sia in temimi cl< 
m<Jtenale swluppato con le vers1on1 precedenti, anche quelle per DOS. s1<J in 
termini d1 culrura acquisita da pane deg/I ut1l1zza1or1 Anche nella pr.ma verso
re pe• Windows 95 sono state conseNate ruue le precedenr• funz1ona/1ti1 ed 
e stato conservato 11 formato dei Me fDWGJ Sono uivece camb•ate le moda
fllà operative òasace sopra11urto sulla coolbar fd1 cui vedote la docaz1one st<Jn
dardl ed è stato omm1zza10 ti codice per i 32 bi di Windows 95 

La creazione della sezione Kineux. 

Avtodes~ AutoCAD 13 per Windows 95 - La Vista 
Aerea 
La finestra opera11va Vista Aerea. introdotta con il 
pomo Au10CAD per Windows. e diventata lo stru· 
mento standard per la 'nùvigaz1ona· all'interno del 
disegno. utile quando Questo StiJ di grosse d1men· 
s1om e conteng<J molti par11colafl In un certo sen
so SOSlllUISCe. dal punto d1 V/$18 operat1vO, I V80-
Ch1 comandi Zoom. Pan. ecc Dispone iJ sua voll<J 
d• un piccolo menv che fac1fn<J le operazioni. ad 
esempio ottimizza le propo/Zlom del pamcolare 
che s• m:ende evidenziare a video 

che si occupa d1 tut11 1 prodotti che han
no a che fare con l'Animazione e 11 Mu~ 
rimediale. L'interesse. da parte dell'Au
todesk, per Internet/Intranet. intesi an
che come infrastruttura per divulgare 
materiale tecnico in formato AutoCAD. 

Autodesk AutoCAD 13 per iVindows 95 - La Quo· 
1a1ur<J gu.·data passo passo 
E evidente che la qvocatur<J. owero I appas•z1orie 
delle misure del disegno, e la principale chiave di 
le11ura del progetto. in quanto indica a cn1 deve 
re.:il1na1e 11 proge110 stesso le sve corrette dm1en 
s1on1 AuroCAD, per def1mre le d•fferent• modal1ta 
d1 quotatura. utilrzu oltre cmqu11nr11 vilrtilbl/1. ne 
cessafle ad esempio per definire il I/po d1 quo1a1u 
ra. la poswone della cifra flSpe1to all'elemen10 
quotato. ecc La versione per Windows sfrutta le 
classiche D1<Jlog Bo>< che facll11ano enormemenre 
le operaziom da como1ere. m<J anche la compren
sione deg11 elementi m {l'OCO grazie ahe sigmf1car1-
ve "1//usmmom" 

L'accordo tra Autodesk e Microsoft 
per l 'adozione, anche nei prodotti Auto
CAD. del linguaggio dr sviluppo Visual 
Bas1c for Apphcat1on 5.0, che, 1n un cer
to senso. allineerà il sistema AutoCAD 
al sistema Office 97 

- ,., [lit - ..- ci-.-~ t• ,... ~ i-- ! ..J2LI l't ~ ~ ~~,_,_..,_si-- ! 

~~~~~.s..!.I~~~ G.~ Q <lll!fil.!.1 
~J.fòHTae ::JlilJ~F==~ :J ~ ~l_M~ 

o '8 u1a ,.Ix 1t1 e!,, niJ~s:!.Jl1.!J~ ~I~~ a. «t@.f~.!.I 

MCrnicrocornputer n. 170 - febbraio 1997 

C' 7777 -·-s.- 1- r--
.,_ ~f.SO§----- P' r-~-

~ ~.,.._ 

("- [ r..(' ...,.. 

,..~-=---======:::.-3 .... -- --• 
-~~------

331 



E-_C4,..,.-,...,.~,...0--1 __ 1 __ 1 _1 __ ~ __ , _ _ s.-... ___ _ .... 

Aurodesk AuroCAD 13 per Windows 95 - La gestione del resro gwdara passo 
PilSSO 
Un progetro cormene sempre elemenr1 1es1ual1, che seNono anche C1ues11 per 
comoletare le mfo1maz1om n&eessarie al ì'etrore· del progetto. a colui che de
ve realtz:tarlo Nelle vers10111 oer DOS venivano ut1l1zza11 apposi/I font ve11onar1 
ldes•nenza SHM, m pr.mca dei ve11 e propn d1segmm. c:ancaoi11. pos111onabt11. 
d1mens1onatJ./i a seconda delfd necess11a Le vers1om per WmdolVs permerro
no O• urd121are 1 lonr srafldard d·• Windows che sono. come noto. , rrue rype. 
ancf'e essi ve•rori.111 anche S" crea11 pe1 re necessl/il d1 Wrndows e non per re 
nec<>ss•ta /Jilft1colarr ct1 un prodotto C~D In sostanza AutoCAD 13 permette cft 
.isare lonr SH!r. ronr Postcrpr e fonr rrueType Qui ved•amo la Dtalog Bo• che 
permerte d1 detmtre tulle le propfJeta del resto che si sra 1mme11endo 

Aurodesk AuroCAD 13 per Windows 95 • Il Rendenng come normale st•u
menro d1 visuali;rzazt0ne 
Ouando. nell'evolu1IOl16 dei prodom softwàre d1 I/PO 010. si è passar• dal 
btd•mens•onale al trid1mens1onale ci si e pos11 •I problema d1 perme11ere la 
wsual1zzaz,cne 3D dell'oggerro progerraro e d• f,ue n modo ch9 la v1sua'11 
zazrone lacesse ·capire' bene /'oggerro. ad esempo sfrurrando la 1ecn1ca 
de11·er1m1mmone delle 1.nee nascosre (quelle che I osservatore non vedei 
oppure mos1r11sse I oggetro m modo 'reai1suco: con •na1erial1. colo". om 
bre. ecc AuroCAD 13 d•sPone d1 una moda/tra d1 v1sua;17z.izoone. derra Ren
dermg. che coiora le superftC• Chf' cost.1u1scono •I progerie 
Per un Rendenng p1u evo/uro occorre u11r1zzare un prodotto agg.unrivo. Che 
si chiama Au10V1s1on e del quale parltamo tra un po L'immagine è srara 
real1ua1a v1111zzando un ftle d1 30 Studio. r1elaboraz10ne dt un quadro d1 
Escher 3D Studio e 11 prodouo d• Rendermg p1u evoluto della Au1oaesk me 
parl1an'o ne,• prossimo numero dt lv1Ci 

Autodesk AuroCAD 13 per Windows con ADE· 
AuroCAD Dara Ex1ens1on • Ouery SOL 

AurodesA AuroCAD 13 per Wmoows con ADE· 
AuroCAD Dara E.,rens•on 
AutoCAD e .mche un amb1enre d1 sviluppo. di
spone di un suo l111guagg10 d1 programm.u1one 
con 11 Quale s1 può personaiizra1e I ambiente 
con 11 Quale s possono coslfl"te complessi pro
grammi d1 disegno o d1 Cillcolo. oppure sempl1c1 
rourme a• ltt1l1ta L Autodesk scessil produce dei 
nioa~l1 aggittnlM pe1 AuroCAD Cile, una >'Olla m
s1al/iJt1, s1 mandesrano a11raverso ufl8 voce dt 
menu che si aggiunge a Q:Jelle standard Il pflmo 
dei due che ,ed•amo e i'ADE /AuroCAD Data 
E\rens1oni che serve sostanz•Jlmenre por ag· 
gonc1.ire al o;segno AuroCAD fun11ono1•:J dt Da· 
1.1ti.1s11 

AutoCAD versione 
13c4 per Windows 95 

Come 11ppeniJ de110. /'Add·ln ADE aggiunge ai 
normali comandi di AuroCAD fuM,011a1tra di d,1 
tabase. che permei/ano d1 ge:mrti, m modi!ltlil 
non grafica, glt elemenr1 descmt•v1 di r1po alfa 
nume'1co propfl de/le singole enr.ra del d•segno 
/es colore piano. 11po d• J.nea. ecc J e g/I even· 
rual1 at1nbul1 a1fanume11c,, assoc1ar1 alle 5mgole 
enrml del disegno. memonzzat1 m '•le esterni E. 
possibile sia interrogare 1al1 informazioni 011e 
nendo come nsul1<1co un disegno che mostra 
solo le enr.ta che flsperrano crt1e•1 1mposra11, 
sia ges111e, òl!f8Verso una spec1/ice 0,alog 80.< 
1 dac1 alftmumeric1 associai al/ enr11.i I Me esrer· 
n1 possono essere in formato DBF. ODBC. ecc 
/I ltngvagg10 d1 •nrerrogaz1one. che vedete in 1. 
gura e /SOL 
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St tratta della prima versione per 
Windows 95. messa a punto per sfrut· 
tare al meglio la potenza dei 32 b t 
(performance migliorate del 20% a pa
rità dt macchina), per all ineare ti prodot
to alle regole. in term1n1 dt modalttà 
operauve. imposte dal nuovo sistema 
operativo (menu toolbar. ecc l. ed inti-

Elt 1:1-. le'.....,. Il_. c-- t.i.. bJdl- r- °"""' ~ /Il< 2 

U query f.llf dfst9nl pouo"o 
Hstr• esegutt1 In bue ad un~ 
comblnnlont di lnfonnulonl di 
rlchlts:t<l come l:a potlzlont 
dttt'o99ttro dal dlttg:no, lt 
proprltti dtll'oggtlto td ""11 dati 
m1monn>d ln1lomt • I dlst9nl od •1 
rtlotlvl d•ubou. 
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3 A11rodesk AutoCAD 13 per Windows con AuroV151on. Add-ln ~'un Rendermg 
p1u spinto. scella del mareriale 
La produzione d1 una vista ·rea•1sr1c11· deu·oggetto che si sta progetrando fSlil <>s
so un oggetto meccanico. sra esso un edlf1c10J non é pru un lusso. ma una ne· 
cessrt~ Serve a far caprre. meglio d1 qualsiasr disegno tecnico. come app11r1ra 
l'ogge110 una volta realizzato, e qumd• 11 convmCf!.re le persone che debbono de
cidere se realizzarlo o meno AutoV1s1on è un 111110 Add-ln pe1 AutoCAD. p111se"
tauri suo mentJ e una sua sefle d1 comandi. , p1u 1mpo1ran1t dei oual• sono qu.:>l 1 

ché' servono per sceg/tere i mateflaf1 con 1 qvar1 sono 1ea11zzare le varre supli't frc1 
detroggerto. 

0dfCfjMfui§i ········••IJiJil l!\}Pt..-.~~~..... ,_Jlow' ..... 
~JU:l~~~5 &or* 31UilillmJ6i'i;~-ii( !""""'° LU I----

ne per introdurre ben 176 nuove funz10-
nal1tà. nuove rispetto alla precedente 
versione 12. 

V1 rimandiamo alle figure che descn
vono alcuni degli aspetti del prodotto ed 
alle pagine del sito WWW AUTODE
SK.COM per avere tulll 1 detlagli tecnici 
necessari al corretto inquadramento del 
prodotto. 

Prodotti aggiuntivi 
AutoCAD Data Extension versione 2 

!ADE) sfrutta a fondo il ridisegno dell 'ar
chitettura interna d1 AutoCAD. basata 
sul nuovo ambiente ob1ect-oriented Au
toCAD ARx. ed include nuovi metodi 
per immagazzinare dati non grafici e per 
collegare gli elementi presenti nel dise
gno a Database esterni in formato alfa· 
numerico 

Aurodesl. AuroCAD L T 2 per Windows 95 La 
scuola elemenr11re d1 AuroCAD 
Nel corso dogli anni. con l'aggiunta d1 sompre 
nuove e più sol1s11cate funz1onalr1tl AuroCAD è d1· 
venrato un prodo110 complesso Autodes~ ha 
qumd1 reahzzero un frate/Imo mmore d1 AuroCAD, 
AutoCAD L1ghr, d1spon1b1le solo per Windows 
lquetla che presenriamo è la versione 2 per Wm
dOY..S 95). del tulio compa11b1fe con 11 trarello 

·-·- .... ,._,_ I 

~-------- ~ j;;o ~ .,oo 
Aurodesk A11toCAD 13 
per Wmdows con Au· 
roV1s1on Per vn Ren
dermg p1u sp1nro. 11sul-
1a11 fmali 
Da ou1mdo AutoCAD e 
d1venra10 trid1mens10· 
nale. l'Aurodesk ha 
proposto srrumer111 ag· 
g1unriv• per la produz~ 
ne d1 viste real1sr1che 
per fa produzione d1 
ammaz1om Au10Vrs1on 
qumd1 succede a1 vart 
AutoShade, AuroFl1x 
ecc Le furmonaluti per 
la selezrone ée1 mate
nah e per 1/ posmona· 
menro degli sress1 sul
la superf/Cie l1mpor1on
te quando 11 materlille é un disegno/ sono molro 
sof1s11cat1. cosi come e sol1s11ca10 11 s1sreff'a d• 
posmonamemo oelle IUCt Nel caso 1n cui 11 pro
gorro r1guard1 un edd1c10 e possibile scegliere 
una modal11J d1 i/1um1n1Jz1one che memoflzta io 
calizuz1onr geografiche. cliJte d• C81endaflo e ore 
del giorno /ad esempio la luce solare a Roma. 11 
15 se11emb<e. a mezzogrornol. Il "calcolo' del" 
su/raro /male puo segutre svafli1l1 a:gomm1. quel
lo d1 RiJy· Tracmg com0<eso 

In altre parole un disegno. un proget
to, o una serie d1 d1segn1, una sene d1 
progetti, possono essere visti come un 
database contenente anche dati alfanu-

..... ~ .... ,_,_ ...... 

maggiore m termini d1 11-
le prodol/I (ambedue gli 
Au10CAD producono file 
DWG. ambedue leggono 
lite DWGI e a livello d1 
comandi ltulll 1 comandi 
p1esenr1 m AutoCAO L T 
sono anche comandi d1 
AuroCAD 13/ La d1fle
renza p1u vistosa tra 1 

due sra nel fa110 che Au· 
toCAD L T é solo b1d1-
men51onale. anzi é poco 
lfld1mens1onale nel sen 
so che si possono rrac
ciare solo sot1d1 estrusi 
ortogonalmente fe/e
men11 superf1c1a11 che 
hanno una altezza ZJ Al· 
tra ddfere1128 sta nella 
presenza d1 qualche pro
cedura dr Au1ocompos1· 
z1one ur1le soprarturto ai 
prmc1pianr1 nelle fasi 1m· 
z1dl1 del d.•seg110 

Fwl -·-·-·-··--
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mencì che possono essere gest1t1 ed in

terrogati con s1stem1 up1c1 di un databa
se. 

Le prospettive aperte da queste pos
sib1hta sono notevoli e ìn certi casi nvo
luz1onane 

Ad esempio e possibile creare un da
tabase d1 informazioni collegate alla col
locaz1one f1s1ca degli elementi memonz
zatt, partendo d1tettamente da un dise
gno AutoCAD Si pensi all'Inventano dei 
Computer 1nstallat1 1n un'Azienda, la cui 
base sia una pianta dell'Azienda. con 1 
vari computer pos1Z1onat1. anche nel di
segno. al loro posto. Poi, tramite gl at
tributi assegnab1l1 agli elementi del dise
gno. é possibile associare 1nformaz1on1 
alfanumenche a1 van computer. 

ADE permette d1 esegutre quals1as1 
1nterrogaz1one su questi dati. Il risultato 
può essere Il disegno della pianta con 
evidenziati solo gli elementi selez1onat1 
con 1'1ntorrogaz1one. Sempre riferendoci 
all'esempio di prima. una pianta con tut
te le macchine sulle quali va sost1tu1ta 
la scheda di rete. 

AutoCAD AutoV1s1on aggiunge ad 
AutoCAD una sene d1 funz1onahtà per la 
creazione delle Viste Realistiche e per 
la creazione delle Animazioni. 

In breve elenchiamo le sue caratten
sttche che includono funz1onal1ta d1 Edi
tor dei Materiali, librane d1 Matenah pre
costru1te, d1 varie t1polog1e, funzionalità 
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d1 Editor delle Fonti di luce. librerie di 
Fonti di luce precostru1te. funzionalità 
di Rendering basate su varie modalità di 
calcolo (Scanline, Ray-Tracing. ecc.). 
con ombreggiatura. riflessione, rifrazio
ne. possibilità di inserimento di effetti 
'meteorolog1c1' 

Il prodotto finale è una videata o un 
file. d1 quals1as1 risoluzione e a quals1as1 
profondità in termini d1_ colori (8, 16, 24 
e 32 bit d1 profondità). E anche possibile 
realizzare un'anteprima rapida di una 

porzione s1gn1f1ca11va dell'immagine per 
valutare 11 risultato che si sta raggiun
gendo. 

Per quanto riguarda le animazioni va 
detto che queste sono limitate a due ti
pi: l'animazione 'Walk-Throughts' che 
simula l'attraversamento dell'ambiente 
del progetto da parte dr un osservatore 
1n movimento, e l'animazione 'Fly-Bys", 
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Autodesk AutoCAO LT 
2 per Windows 95 - Il 
progetto visto in quat
tro finestre e uso dei 
menu operatlVI 
L 'mrend1menro del· 
l'Autodesk é chiaro 
l'u11l1zza1ore alle prime 
armi, oppure l'ut1/Jzza
tore che deve resl1zzà
re progew o disegni 
20. può sceglrere Au· 
toCAO L T. più econo
mico e leggero del
l'AutoCAD notmale. Il 
successivo eventuale 
passaggio ad Auto

CAO 13. da compiere quando e qualora se ne senta la necessir<I, 
non compona nessun 11auma Il mateflale sviluppato é del rutto 
utì/lzzabrle nel prodotto supenore Le modalrtà operative, 1 co
mandi, le Toolbar. le 0181og Box, sono le stesse Nella figura. che 
è un collage, vediamo anche le specralr Toolbar che mostrano 
rendine amcch1te di iconcine (poco standard. nspelto ili canoni 
Windows. ma molto eff1cacrJ. 

AutodesA AutoCAD L T 
2 per Windows 95 -
Dtalog Box File Apu 
Altro esempio s1gnlft· 
catìvo del/'af/1neamen
to del P<odom Autode
sk alle modalrtà opeta· 
t1ve d1 Windows. so
pra1tu1to a quelle che 
cercano d1 fac1/rtare la 
wta agli ut1lrzzaton me
no esperii. e questa 
Finestra File Apfl che 

che è una v1s1one a volo d'uccello. 
Non sono poss1b1h an1maz1oni ·cineti

che' in cui oggem del progetto s1 muo
vono rispetto agli altri oggetti Per que
sto tipo d1 animazione è necessario rl 
30 Studio (d1 cui parleremo nel prossi
mo numero). 

mostra addrr111ura le 
antepfJme dei ltle OWG present• nelle cane/le 
puntate 

AutoCAD Light 
versione 2 
per Windows 95 

Autodesk V1ew - Per d1srnbwe 1 file AuroCAO a 
chi deve solo usarli· Vista 30. 
L'ultimo prodoiCo. che presentiamo in questo 
pnmo anicolo ded•C8to ai prodom AutodesA per 
Windows 95, e Autodesk V1ew, un v1ewer dei 11-

le OWG genera11 con 
AutoCAD Immaginia
mo una lndusrria che 

~ produca degli oggem d1 
trpo tecnico In una 
azienda di questo 11po 
Cl sartJ un Ufficio Tecn1-
co in cui viene utillzza10 
Au10CAO per progetta
re 1 vafl ogge//I. C1 sa
ranno alrn Ulhcr, ad 
esempio l'Uff1cra Vend~ 
re. l'Ufficio Marketing, 
ecc. in cui r progelll 
debbono solo essere vi
sual1nat1, stampa/I, op
pure annotati per un 
uso specifico Au1ode
sk View serve a que
sto, m p1a11ca dispone 
delle s1esse funz1ona
ltlà di 111sualizzazrone 
(Zoom, Pan, modifica 
del punto dt v1s1a 30. 
ecc.} e d1 srampa del
f'AuroCAO normale 

Quattro anni è nata la prima versione 
di AutoCAD l T, direttamente per Win· 
dows 3.x. che aveva due principali 
obiettivi: econom1c1tà e totale compall· 
bilità a livello di file con AutoCAD stan
dard, versione 13. 12 e 11 

Si trattava già allora dr un prodotto 
molto adatto per il disegno d1 planime
rne. d1 circuiti elettronici. di cablaggi 
elettrici. ecc. di tutto quello che s1 può 
vedere in modo b1d1mensionale. Il suc
cesso fu notevole con 250.000 copie 
vendute. 

La nuova versione per Windows 95 
si awantaggia delle migliori performan
ce del motore a 32 bit, della possibilità 
di usare nomi lunghi di file, del possibile 
sfruttamento della tecnologia OlE. sia 
come Server che come Client 

Viene facilitato 11 lavoro agh utenu alle 
prime armi, grazie ad alcuni Wizard che 
semplificano le operazioni iniziali d1 pre
parazione del lavoro. 

Altra utile novità è la Prev1ew nella fr. 
nestra File Apri che permette di vedere. 
in miniatura. un disegno prima d1 aprirlo. 
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Au1odesk V1ew • Per d1stnbwre 1 file AutoCAD a 
chi deve solo usar/1 • Annotez1om 
Il file 1n formato DWG, d1 AutoCAD. o DXF, espor· 
razione d1 AutoCAD. puo essere solo ferro da Au
todesk V1ew Il prodotto dispone d1 funz1on1 d1 
tracc1amento d1 elementi graf1c1 e d1 scmtura d1 
1es11. che servono solo per realizzare delle anno-
1az1om. che si sovrappongono al disegno, senw 
modificare Il ftle DWG 

Autodesk View 
È uscito (finalmente!) un Viewer per 

file AutoCAD: Autodesk View. 
Autodesk View carica 1 file OWG e 

OXF. permette di vederli. permette di 
utilizzare le viste predefinite salvate con 
11 disegno. permette di impostare. in ca
so d1 progetti 30, nuovi punti di vista. 
Sulla vista s1 possono usare gli stru
menti di Zoom e dt Pan. 

Il disegno può essere stampato diret
tamente da Autodesk View. 

È chiaro che con Autodesk View non 
è possibile intervenire sul file OWG per 
modificarlo. ma si può intervenire sulla 
vista, sovrapponendogli segni ed anno
taz1on1. 

Purtroppo Autodesk View non può 
essere usato come OLE Server. a servi-

Aucodes~ Animacor Sru
d;o versione I I m 11alia· 
no · lnrervenco sul smgo
lo fotogramma 
Sostanzialmenre SJ trarra 
d1 lavorare con 1mmagm1 
smgole e d1 assemblarle 
m un ·ammoz1ono. A/era 
BlllVllB e quel/a del dop
p1agg10 con poss1bli11/J d1 
s1ncronrzzare 1/ sonoro 
con la parre vrdeo Ow 
vediamo un forogramma 
prelevalo da un vecchio 
film m bianco e nero, sul 
quale è sraro r1colora10 11 
ves1110 dei/a pro1agon1-
s1a In pnmo piano vedia
mo re onde della colonna 
sonora del file A VI, che 
può essere rrauara sepa
raramente e flversara d1 
nuovo sulla parte video 
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zio di un altro pro
dotto. ad esempio 
di un Database che 
memorizza dati al· 
fanumenci e dise
gni AutoCAD. 

Autodesk e 
Multimedia 

Inizialmente Au
todesk vedeva Multimedia e/o An1ma
tion solo come possibili output del ma
teriale relativo ad un progetto, sviluppa· 
to con AutoCAO. Poi ha lanciato Anima-
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tor. che vive d1 vita propria, anche se. 
ovviamente. 1 prodotti Animator sono in 
grado di leggere in entrata i file OXF di 
AutoCAO. 

Ora abbiamo Autodesk Animator 
Studio versione l 1 per Windows 95 tn 
italiano la cui principale caratteristica è il 
costo limitato. 

A pane quella economica l'altra sua 
caratteristica pnnc1pale è quella d1 aver 
ben integrate le sue funzionalità di Pamt 
20. a 24 bit di colore, con quelle di as
semblaggio d1 tipo Digitai Video. e con 
quelle di editaz10ne delle colonne sono
re. 

Autodesk Animator Studio: 1 quattro 
Moduli 

Au1odesk Amm.itor 
Studio versione I I m 
irallano - Animazioni 
20 a basso costo 
Motu dei prodom del
/'Autodesk ruotano ar· 
torno alla lmea Auto· 
CAD Sono qumd1 pro
oow molto 1ecmc1 rt· 
servati ad un pubbllc:o 
d1 profess1oms11. Il pro
do110 meno tecnrco 
dell'Autodesk. alla por
tata d1 un qualsiasi urr· 
l1zzatore 'normale·. é 
/'Ammator Srudro Si 
tratta m realt/J d1 una 
sene d1 quawo modu· 
11. finalizza t1 a/111 p1odu
z1one d1 Dig1111/ Video. 
,/ p1u 1mportanre dei 
quali è /'AmmatOI, che 
è un Pamt a 24 b11 d1 
colore, che serve per 
realizzare 1 singoli fo10-

gramm1, che poi vengono assemblaci m un file AVI o FL/ C'8 il modulo Sound/ab che si prende cura 
della colonna sonora dolio spezzone, 1/ modulo Scnpcor che serve per assemblare un programma com
posto eia p1v file AVI o FU e, mlme, il modulo Player che serve per eseguire 11 programma anche m as· 
senza degli alm moduli. 

Il modulo principale è An1mator e ser
ve per creare e modificare Video Digita· 
li. per combinare fotogrammi con testi, 
animazioni o altri video cltp. È dotato d1 
una larga gamma di strumenti. per trac
ciare. colorare. filtrare. rendere traspa
renti. ecc. azioni da compiere su ~1ngoh 
fotogrammi o su interi spezzoni. E pos
sibile, tra le altre cose. utilizzare filtri 
compatibili Adobe. 

Ci sono poi il Modulo Soundlab, set 
d1 strumenti per l'editing del sonoro da 
aggiungere al filmato. 11 Modulo Scnp
tor. per l'assemblaggio di un program
ma che preveda filmati e sonori d1 vano 
tipo e immagini fisse. Infine il Modulo 
Player, che serve per vedere 11 tutto an
che senza la presenza degli altri tre 
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WORKGROUP 
di Claudio Petroni e Luigi Sandulli 

TCP/IP: RISOLUZIONE 
DEGLI INDIRIZZI IP 
E RISOLUZIONE DEI NOMI 
Nelle due puntate precedenti, dedicate all'argomento TCP/IP, 

abbiamo visto qual è il meccanismo alla base dell'indirizzamento 

TCP/IP e abbiamo parlato di alcuni meccanismi ed automatismi 

che permettono di assegnare dinamicamente gli indirizzi. 

In questo modo si può semplificare, ed, in alcuni casi, direttamente 

eliminare, alcune attività di configurazione che, se eseguite su 

larga scala, si potrebbero rivelare tediose o addirittura ingestibili. 

Chiariti alcuni concetti essenziali, possiamo procedere con 

l'esame, più dettagliato, di alcuni meccanismi di base e di alcuni 

dei servizi che, insieme al DHCP, formano la suite del TCP/IP. 

Cosa si intende 
per Risoluzione degli 
Indirizzi e dei Nomi 

Pnma d1 passare agh argomenu trat
tali questo mese dobbiamo segnalare 
un "refuso· comparso nell articolo pre 
sentato nel numero 168 d1 MC In alcu
ni punt del testo ed 1n alcune foto com
pare. nei primi due otteu1 degli 1nd1nzz1 
IP, la coppia 1 O 1 O Occorre sostituire il 
pnmo numero con un numero qualsiasi 
compreso tra 192 e 223 (valori ammes
si per un indirizzo di classe C). Ci scu
siamo con 1 lettori per la confusione che 
possiamo aver creato tra i più attenti 

In questo articolo parleremo della R1-
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soluzione degli lndinni, ossia dell'asso
c1az1one ad un indirizzo IP del relativo 1n
dinzzo hardware. e della Risoluzione dei 
Nomi. cioè dell'assoc1az1one ad un no
me NetB1os del relativo 1nd1nzzo IP. En
trambi gli argomenti concernono le tec
niche d1 comunicazione e d1 instrada
mento dei dati sulla rete. 

È il caso d1 chiarire e d1 identificare 
quah siano gli elementi che entrano in 
gioco nel momento 1n cui un Host 1nv1a 
un paccheuo ad un altro Host. Parliamo 
soprattutto degli elementi che. con va
ne modahta. 1dent1f1cano l'Host e d1 co
me questi vengano utilizzati 1n snuazioni 
diverse. 

Ma pnma di descrivere e commenta
re questi elementi, occorre premettere 
alcune 1nformaz1on1 che aiutano a collo-

care correttamente ciò che descrivere
mo in seguito 

Cominceremo con 11 sottolineare le 
differenze fondamentah tra 1 van upi d1 
LAN per PC (argomento comunque trat
tato in passato, ad esempio nel numero 
163 d1 MC a pagina 2961 

Lan: alcuni concetti 
fondamentali 

Quando parliamo di LAN 1ntend1amo 
riferirci ad una rete di computer che co
pre un'area limitata a poche cenuna1a d1 
metri. In una rete di questo upo, a pre
scindere dalla topologia fisica e dal pro-
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tocollo, viene utilizzata una tecnica d1 
trasmissione 1n base alla quale 11 com
puter che invia messaggi sulla rete rag
giunge comunque il destinatario ma vie
ne 'ascoltato' da tutte le macchine col
legate m rete m quel dato momento 
Questa tecnica è detta 'broadcastmg' 

E chiaro che solo il computer a cui e 
rivolto 11 messaggio trasmesso lo rico
nosce come destinato a lui. mentre tuttt 
gli altri lo ignorano. 

Ciò è reso possibile dal fatto che 1 da
ti inviati con tale sistema sono traspor
tali da un 'contenitore·, Il datagramma o 
trame d1 dati. che mostra sulla 'scatola' 
una sene d1 1nformaz1oni tra le quali l'ìn
d1nzzo fisico della macchina a cui 1 dati 
sono diretti Questo indirizzo è detto an
che 1nd1nzzo hardware o 1nd1nzzo MAC. 

Su reti d1 estensione più ampia, quin
di anche su Internet. viene utilizzata una 
tecnica d1 trasmissione detta 'Pomt to 
Po1nt'. I messaggi vengono traspo11au a 
destinazione con tecniche d1 instrada
mento dette anche di ' Routing" 

Nella sui te TCP/IP esiste un protocol
lo responsabile dell'ottenimento degli 
indirizzi hardware su Host TCP/IP che 
eseguano 11 'broadcasr Questo proto
collo fa 1n sostanza due cose: richiede. 
con una ·richiesta ARP' (Address Reso
lut1on Protocol). l'md1nzzo hardware del 
disposttivo. Router o Host. d1 dest1na
z1one e mantiene. m una cache gestita 
dinamicamente dall'ARP stesso. la regi
strazione del collegamento tra 1nd1rizzo 
IP e indirizzo hardware. che viene con
sultata prima che venga esegutta la ri
chiesta ARP vera e propria 

Il contenuto della cache ARP può es
sere visualizzato e gestito, per l'inseri
mento e per la cancellazione manuale d1 
voci. tramite 11 comando d1 sistema (Ime 
command) ARP seguito da opportuni 
parametri. 

Ne lle reti Microsoft, ad esempio 
Windows NT. Windows for Workgroup, 
Windows 95 e nelle altre reu che utiliz-
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Windows NT lnstallil· 
z1one del Server WINS 
su Windows NT Server 
Come rvttt gli a/111. 11n· 
che WINS é un Ser>mO 
che deve essere msuJllo
ro e aWlato perché pos· 
sa offrlfe le sue fur.z10-
nal1t8 alla rete Per ese· 
gulfP questa oper,mone 
bisogna richiamare 11 
Pannello d1 Controllo e 
qurnd1 selezionare Rete 
Da qui è possibile ag
giungere Serv1z1 prele-
11andol1 da un elenco e/le 
viene 111sua11zzato nel 
momento rn cui si sele· 
l1ona 11 pulsante 'ADO' 
Come al so11ro per l)01ta· 
re a cetm.t'e l'mscallaz10 
ne occorre avere a porta 
til d1 mano 11 CD 01 NT 
Sefller 

.{) -
~ 

PCC..O 
jPCllQAI 
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s.....k 
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zano NetBios, le macchine vengono 
1dent1ficate da una sequenza d1 caratteri 
detta 'nome NetBios' 

R1cord1amo che per risoluzione dei 
nomi NetB1os s1 intende l'assoc1az1one 
del nome NetB1os d1 un computer con 
l'indirizzo IP. che costi tuisce il passag
gio preliminare all'assoc1az1one dell'1ndi
nzzo hardware all'1nd1nzzo IP Prima che 

Windows NT • WINS, unpos1az•one delle Prefe
rences 
È poss101fe conr.gurare diverse Op11oni d1 s1s1e· 
ma per WINS Com111c1;m10 (l(J/ bo>. che permei· 
te d1 specificare come prefena:no che i Server 
WINS vengano 111sualuzat1 solo con ti nome 
computer. solo con mdlflzzo IP o con combina· 
z•on1 ira , due S1 puo oectdere se s1 vuole un re
fres/1 auromattco delle star1suc11e. che vengono 
v1s11al1na1e nella sc/1er· 
mara prmc1pale d1 WINS 
Manager e I mrerva//o, m 
secondo, del relresn Se
gue la poss1b1/ir8 d1 am 
vare la compilllb11tra con 
1 nomi d1 LanManager A 
mera videata i11tre due 
opzioni che oermerrono 
la consultazione della ca
che d1 WINS atraw10 del 
Servmo e I awvaz1one 
della 1icl11esta d1 confer
ma nel momenro ;n cui 
venissero cancellare 110-
CJ clafl'e/pnco suwco dei 
no1'11 Tra 1 pulsanti ;n 
basso e è quello deno· 
m1naro 'Pa1cners· che 
espande la lmestra e v~ 
sual1zza un 'a/ero seoe d1 
opzioni che 11guardano la 
rep11caz1one de. dari ver· 
so o da un altro Server 
WINS 

possa essere ut1ltzzato I meccanismo 
ARP per la risoluzione dell'indirizzo IP, 
occorre effettuare una risoluzione del 
nome NetB1os (es. \\Pent90\CDROMl 
per ottenere ti rela11vo md1nzzo IP 

Il meccanismo WINS 
Uno di questi meccanismi è Il WINS 

(Windows Internet Name Services) che 
è un'1mplemen1az1one del NBNS (Net
Bios Name Server!. Chiariamo subito 
che WINS è un sistema per la gestione 
di tabelle in cui sono memorizzati nomi 
NetB1os a cui sono assoc1a11 1nd1nZ21 IP 
Pertanto attivare un WINS su un Server 

--Dood<r 
r ~H-~ 
r ,.-.a,. ,,_li_ll'_..., --
r c...._tt--•- "'VM~ -rit_c..i..,, _ ____ r .. 
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Windows NT • Genera
zione dei K:r d1 1nsra11a-
11one dei prorocollt 
Windows NT 8 fornico 
del supporto TCP/IP (11'1 
rurre le p1a11aforme 
Nella barra cor 1 Tool 
d1 Ammm1srra11one. 
una voce denom1na1d 
'Ne1work Cltpnt Admt· 
n.srraror ·permette p-o· 
pflo la produzione dei 
Vdfl A11 di msr.illt1zu)11e 
dei pro1oco/11 su Cl em 
d1 diverse p1a11aforme 
È possibile creare un lw 
d1 dische111 cJ1e puo es· 
sere uttltzzaro sulla p~ 
sraz1one su c111 deve 
essere msralla10 1! pro· 
roco/lo. La generazione 
dei d1sche111 p;.1ò esse
re facie copiando ma· 
nualmenie 11 concenuro 
delle d1reccory da CD. 

oppure. p1u agevoln·enre. u!dizundo un auromar.smo del Ct1em Adm1n1srraror d1 NT che perme:te d1 
sceglieore per quale P«Waforma si desidera generare 1.1 kit e Q.imd1 nch•ede m successione 1 d1sche11t ne
ceSSilfl 

1Nml1ow~ per Wor.\· 
I 

group • 1nsrall;111one del 
prorocollo e configura-
zione d1 WINS -4pp11na msrallaro su BI< ~ 
WfW3 Il 1/ s1srema - 1 
propone 1mmea1ara-
menre la v1deara per la -specifica della moda/Ila 
trdm•re Id q:iale ot:ene-

[' re I 111dlf1/ZO IP tDHCP o 
1mPOSlilllOf1e manualel, 
e. Ilei c.iso s1 decida d1 
uMzzare 1/ WINS per la 

---r1soluz1one ae1 nom•. 
I md,,,rro del rel11t1vo 
Server pnmtJflO Basta 
questo pet at/IVate la ,,. 

~ 

.,._, 
~ j lM. I Jl. 17 . I 

-S.- l 154. 1Jl. et . I 

soluzione WINS Ma se ' 
1/ nosrro Cl1em fa rden-

~-s-- .... 1 ______ _, -mento ad un Server 
DHCPJ In Quesro CllSO 
owene dal DHCP. op 

C::.00.. 
_.,..,,.,... .. _TCP'f' __ ---.oorrunamcntc conf:gu 

raro Slil I ndlflZZO IP 
che 11 rder1menro a. Ser-
ver WJNS di rtlenmenro. Noi/a maschora d1 con-
f.gur;wone del protocollo IP ~anno specd1cat1 
anche alm p,Jramet11 che analizzeremo d• volta 
m volta Vogliamo ancota una volta ncor<iare 
che assieme al prorocollo IP vero e proprto ven-
gono ms1allar1 rum 1 van sc1111z1 e comandi ne-
cessàt• alla gestione. come Pmg o Tracert, o 
serv1z1, come FTP e TELNtT 

NT significa attivare una gestione d1 ta
belle che serviranno d1 supporto alla n· 
soluzione dei nomi NetB1os, permetten
do una riduzione srgnif1cattva dei mes· 
saggi d1 broadcast sulla rete 

Prima d1 addenuarc1 nei meandri del 
WINS. diciamo subito cosa s1 intende 
per reg1straz1one dei nomi e ritrovamen
to degh stessi. 

Quando viene 1nmallzzato un Host 
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NetB1os su TCP/IP. il suo nome viene 
registrato dopo che una relativa richie
sta di reg1straz1one viene inviata tramite 
broadcast, oppure direttamente, ad un 
WINS, se presente sulla rete. 

Se un altro Host ha lo stesso nome 
NetB1os. viene negata l'autorizzazione 
alla reg1straz1one e l'operazione di 1niz1a
hzzaz1one dell'Host viene fermata da un 
messaggio d1 errore. 

Per ritrovamento dei nomi si intende 
quell'operazione che viene fatta da un 
Host che voglia comunicare con un al
tro Host 1dent1f1cato da un nome Net
Bios L operazione consiste in una ri
chiesta 1n broadcast oppure, se 11 WINS 
è presente. in una richiesta diretta al 
WINS 

Esiste una cache anche per 1 nomi 
NetB1os e viene interrogata prima d1 
ogni altra operazione d1 ricerca Questa 
cache ha una 'durata• limite oltre la qua
le le entrate vengono annullate. 

L'unico sistema possibile per la riso
luzione dei nomi NetB1os. 1n assenza d1 
WINS o d1 un altro NBNS, sembrerebbe 
un broadcast del nome NetB1os Il 
broadcast è indirizzato a tutta la re te, o 
meglio, alle cache dei nomi NetB1os d1 
tutte le macchine sulla rete La prima 
macchina che e 1n grado d1 nconoscere 
il nome NetB1os richiesto, cioè d1 asso
ciargli un 1nd1rizzo IP, è anche in grado. 
prima d1 1nv1are la risposta alla macchina 
richiedente, d1 attivare un'operazione 
ARP (1n cache o in broadcast) per nsol· 
vere l'indirizzo IP nel relativo indmzzo 
hardware. Questo permette l'ehmina
z1one d1 un passaggio, poiché 1'1ndmzzo 
IP non viene risolto dall'Host richieden
te. ma direttamente dall'Host capace d1 
risolvere 11 nome NetB1os. 

È evidente che questo meccanismo 
può generare un altro traffico di mes
saggi 1n broadcast. E per questo che al· 
cum Router non sono 1n grado d1 inv1<1re 
questo tipo d1 messaggi e qualora lo 
fossero, questa funzionalità in genere 
viene disattivata 

Come facciamo allora. 1n assenza d1 
WINS, a risolvere 1 nomi NetB1os remo
ti' 

Nel funzionamento normale 11 proto
collo tenta d1 risolvere Il nome NetB1os 
per tre volte. Se non c1 riesce. viene 
esaminato 11 file LMHOSTS che e un file 
in formato ASCII. presente sul disco e 
che contiene assoc1az1on1 tra nomi Net
Bios e mdtrrzz1 IP 

Se il nome NetB1os viene trovato nel 
file LMHOSTS, 11 nome viene considera
to risolto. A differenza del caso prece
dente. all'Host chiamante è restuuno 
l'1nd1nzzo IP ed è esso stesso a dover 
attivare ARP per la nsoluz1one dell'indi
rizzo IP 

Vediamo ora cosa succede 1n presen
za d1 un NBNS. 

Nel momento 1n cui s1 renda neces· 
sana la nsoluz1one d1 un nome. viene in
terrogata prima la cache dei nomi Net-
81os, quindi, 1n caso d1 fallimento, la ri
chiesta viene inviata al NBNS configura
to per l'Host da cui parte la richiesta. 
Una volta risolto il nome. viene res111u1-
to l'indirizzo IP ed è I Host di origine ad 
attivare ARP. 

Esistono altn meccanismi d1 nsoluz10-
ne di nomi. degli 1bnd1 delle modalità 
appena descritte, che non approfondire
mo 
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Dovrebbero a questo punto risultare 
evidenti i vantaggi di un NBNS come 
WINS: le richieste di risoluzione dei no
mi vanno direttamente al WINS Server, 
con conseguente riduzione del traffico 
d1 broadcast. In caso di indisponibilità di 
WINS, viene utilizzato il meccanismo di 
broadcast, l'aggiornamento d1 WINS è 
dinamico, ed è quindi garantito, e que
sto può rendere superfluo il file LMHO
STS. 

Installazione 
del Server WINS 

Come tuui gli altri, anche WINS è un 
Servizio che deve essere installato e av
viato perché possa offrire le sue funzio
nalità alla rete. Per eseguire questa 
operazione bisogna richiamare il Pannel
lo di Controllo e quindi selezionare Re
te. Da qui è possibile aggiungere Servizi 
presi da un elenco che viene visualizza
to nel momento in cui s1 seleziona il pul
sante 'ADD'. 

Per portare a termine l'installazione 
del Servizio occorre avere a portata di 
mano o 11 CD di NT Server o comunque 
11 contenuto dello stesso 1n una qualche 
parte accessibile. 

È possibile configurare diverse Op
zioni (preferencesl di sistema per 
WINS. Commentiamo le più imponanci 
da sinistra verso destra e dall 'alto in 
basso. 

Cominciamo dal box che premette di 
specificare come si preferisce che i Ser
ver WINS vengano visualizzati: solo no
me computer, solo indirizzo IP o combi
nazioni tra nome e IP. 

S1 può decidere se si vuole un refre
sh automatico delle statistiche che ven
gono visualizzate nella schermata princi
pale d1 WINS Manager e l'intervallo 1n 
secondi del refresh. 

Segue più in basso la possibilità di at
tivare la compatibilità con i nomi d1 Lan
Manager. 

A metà videata troviamo altre due 
opzioni che permettono. la prima la con
sultazione della cache di WINS all'avvio 
del Servizio e la seconda l'attivazione 
della richiesta di conferma nel momen
to in cui venissero cancellate voci dall'e
lenco statico dei nomi. 

Tra 1 pulsanti in basso c'è quello de
nominato 'Partners'. che espande la fi
nestra e visualizza un'altra serie di op
zioni che riguardano la replicazione dei 
dati verso o da un altro Server WINS. 
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R1so1uz1one degli Indi· 
rizzi IP e della Cache 
ARP comandi diretti. 
Nella swre TCP/IP est· 
sre un prorocol/o re
sponsabile dell 'otreni· 
menro degli indirizzi 
hardware su Hosr 
TCP/IP che eseguono 11 
"broadcasr· Quesro 
proroccllo fa m sosran· 
za due cose: flchiede, 
con una 'och1esta ARP' 
(Address Resolur1on 
Proroco//, /'indmzzo 
hardware del d1spos111-
vo. Router o Host, d1 
desrmazione e manr1e· 
ne. in una cache gesr1· 
ra dall'ARP stesso. 
traccia de/l'iJSSOCt8l10-
ne dell'indmzzo IP con 
l'tndlflzzo hardware 
Come rurre le cache 
quesra viene consulta· 
ta p11ma che venga eseguita la f1Ch1esra ARP vera e propria Il contenuto della esche ARP può essere vi
sualizzaro e gesmo. per 1·mse11menro e la e<1ncelfazione manuale di voci. rramìte 11 comando d1 sistema 
(Ime command) ARP. segwro da opporrunt paramerri. 
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Windows lor Work
group 3.1 I - Conf1gura
z1one del/'agenr Proxy 
WINS 
L 'agenre Proxy e un 
processo ett1vo capace 
d1 esrendere la capacita 
d1 nsoluz1one dei nomi 
anche agli Host che 
non sumo Clrenr WINS 
Questo agenre non fa 
alcro che incercertare 1 

messaggi di broadcast 
per la reg1srraz1one dei 
nomi e per le nch1esre 
d1 r1soluz1one. che mv1a 
ad un Server WINS 
Quando un agenre 
Proxy nreva un messag· 
g10 broadcasr relauvo 
ad una r1Ch1esta d1 nso
luz1one, conrrolla dap 
pnma se rrova una cor-
flspondenza nella pro
Pfl8 e<1che e solo m ca· 

so 11egauvo riglfa la rich1es1a ad un Se1ver WINS. Sia che la nsoosra alla nch1esra di 11solvz1one venga 
dal Serve1 WINS che dalla prop11a cache. l 'agence res11ru1sce la 1ich1esta al Cltenc che non esegue 
WINS Ovvi.Jmenre 11 Server WINS non 1eg1srra Il nome Ne181os nel suo Database. 

Come funziona 
WINS 

Ciascun Chent WINS è configurato 
con l'indicazione specifica di un Server 
WINS primario ed eventualmente con 
quella di un Server WINS secondario. Al 
momento dell'avvio, il Client invia il pro
prio nome e il proprio indirizzo IP al Ser
ver WINS perché questo lo memorizzi. 
Questa memorizzazione è temporanea 
ed è valida finché il Client WINS non 

viene spento e non viene inviato al Ser
ver WINS un messaggio di rilascio del 
nome. 

Quando WINS registra un nome. ri
sponde con un messaggio di avvenuta 
registrazione. corredato da una durata 
di validità del nome. 

Dopo la scadenza d1 una parte del 
tempo. il Clienl invia al Server WINS pri
mario una richiesta di aggiornamento. 
Se questo non risponde. prova con il 
Server WINS secondario. Solo questa 
operazione può mantenere in vita un 
nome rilasciato. 
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Windows NT • WfNS 
Managar · Configur;1Z1cr 
ne della Re;i1C<J 
Nel/ 1mplemenraz1one 
Microsoft del TCP/IP è 
possibile ar:1vare un 
meccamsmo d1 sC<Jmb10 
delle mformaz1oni rra 1 
van Server WINS a111v1. 
Ouesro scambio d• 
mformazroni si chiama 
Replica In questa s11ua· 
;!Ione occorre prima d1 
rurro srab1/lre qual e 11 
ruolo d9• Server WINS. 
m alrre parole deC1dere 
quale rra • Server, com
vof11 nella replica. debbil 
dare f'òwto afle opera· 
z1on1 d1 scambio delle 
mformaz1om f due ruoli 
vengono 1denrd1cau co
me 'Push· e ·Pu/I" 
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Windows NT · WINS 
Manager · Uriilly d1 gtl'
st1one aei Dare/;Jase 
WINS dispone d• una 
magnifica ut1/1ty che 
pe1mette dt monitorare 
1 nomi gesm .. secondo 
vafle modall!J d• ordina
mento e d1 selezione e 
con vari fi.e/11 d1 delta· 
gf10 Questa opz,one s1 
arriva semp1e dal WINS 
Managot scegliendo 
l'opzione 'Show Data· 
base' dal menu 'Map· 
pmgs· fl Darabilse del 
WINS flcopre un 1uolo 
suareg1co Arrraverso 11 
WINS Ma11age1 è /)OSSI· 
bile speciftCBte fa d1rec
rory dove 1f WINS Ma· 
nager sresso esegue 
copie d1 Backup ogm 24 
ore lnofrre ~ poss1b1/e 
schedulare. a11raverso 
le fu11z1ona1tr.i d1 sche· 
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r s..i,,v-o 
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dulmg dt Windows NT 
Id compatraz1one del Databilse da efferruare con 
ru11My JETPACJ.. 

Installazione dei Client 
Prima d1 entrare nella descrizione del· 

le operazioni da compiere per attivare 1 
servizi e 1 protocolli aggiunt1vr d1 TCP/IP. 
riprendiamo un argomento d1 cui abbia
mo gia parlato. l'installazione del proto
collo vero e proprio sulle vane p1anafor
me. solo per ricordare a coloro che ne 
fossero sprow1s11. che se ct st dà un po' 
da fare, andando a spasso per la Rete o 
frugando nel software delle vane BBS, 
è facile trovare 1 k11 d1 installazione del 
protocollo TCP/IP per le piattaforme 
DOS e Windows 3x. 1 due sistemi ope
rat1v1 per 1 quah non viene fornito 11 sup
porto per il protocollo TCP/IP (con il 
DOS non viene fornito nessun protocol· 
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lo d1 rete, mentre con Windows per 
Workgroup vengono forn1u 1 due proto
colli Microsoft NetBeu1, compatibile con 
11 mondo LanManager, e IPX/SPX. per 11 
supporto delle reti Novelll 

R1cord1amo inoltre che non ha questo 
problema chi usa Windows NT (che è 
dotato del supporto TCP/IP per tutte le 
piattaforme) Infatti nella barra dei Tool 
d1 Amm1nistraz1one, una voce denomi
nata Network Client Adm1nistrator' per
mene propno la produzione dei vari kn 
d1 installazione dei protocolli sui Cl1ent 
per le diverse piattaforme E possibile 
creare direttamente un ktt d1 d1schett1 
che puo essere utilizzato sulla postazio· 
ne su cui deve essere installato il proto· 
collo. 

La generazione dei dischetti può es
sere fatta copiando manualmente 11 
contenuto delle directory dal CD. oppu· 
re, più agevolmente, utilizzando un au-

tomausmo del Chent Administrator dr 
NT. che permette d1 scegliere per quale 
piattaforma s1 des1den generare il kit e 
qu1nd1 richiede 1n successione 1 dischet
ti necessari. 

Abbiamo dunque installato il proto
collo. Appena installato su WfW 3 11. 11 
sistema propone 1mmed1atamente la v1· 
deata per la spec1f1ca della modahta tra
m i te la quale ottenere l'indirizzo IP 
(OHCP o 1mpostaz1one manuale), e. nel 
caso si decida d1 utilizzare 11 WINS per 
la risoluzione dei nomi. l'indmzzo del re· 
lat1vo Server primario. 

Basta questo per attivare la nsoluz10· 
neWINS. 

Ma se 11 nostro Cl1ent fa riferimento 
ad un SeNer DHCP;> In questo caso ot· 
tiene dal DHCP. opportunamente conii· 
gurato, sia 1'1nd1rizzo IP che il rifenmen· 
to al Server WINS d1 rifenmento. 

Vogliamo ancora una volta ricordare 
che. assieme al protocollo IP vero e 
proprio, vengono installati tulll 1 van co
mandi necessari alla gestione. come 
Ping o Tracert, e 1 van seN1z1, come FTP 
e TELNET 

L'agente Proxy WINS 
L'agente Proxy è un processo awvo 

capace d1 estendere la capacita d1 riso· 
luz1one dei nomi anche agli Host che 
non siano Chent WINS 

Questo agente non fa altro che mter· 
cettare 1 messaggi d1 broadcast per la 
registrazione dei nomi e per le richieste 
d1 nsoluz1one ed inviarli ad un Server 
WINS. 

Quando un agente Proxy rileva un 
messaggio broadcast relativo ad una ri
chiesta d1 nsoluz1one. controlla dappn· 
ma se trova una corrispondenza nella 
propria cache e solo in caso negativo n· 
gira la rich1es1a ad un SeNer WINS. Sia 
nel caso che la risposta alla richiesta d1 
risoluzione venga dal Server WINS che 
dalla propria cache, l'agente rest1tu1sce 
la richiesta al Cl1ent che non esegue 
WINS. Ovviamente 11 Server WINS non 
registra il nome NetB1os nel suo Data
base. 

Quando un agente Proxy rileva un 
messaggio broadcast di richiesta di re
g1straz1one del nome, s1 limita a vent1ca
re che quel nome non sia già stato regi
strato da qualche altro chent WINS 

Installare un agente Proxy WINS e 
molto semplice. In WIW 3 11 . durante 
la configurazione del protocollo TCP/IP, 
tramite ìl pulsante 'Advanced·. viene vi
sualizzata una maschera che tra le altre 
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opz1on1 contiene una casella che serve 
per abilitare l'agente Proxy 

Replica 
del Database NBNS 

Proviamo ad immaginare ora una si
tuazione in cui più reti siano collegate 
tra loro attraverso dei Router S1 potreb
be verificare una situazione 1n cui l'Host 
che appartiene ad una rete voglia comu
nicare con un Host di un'altra rete. Que
sto invierebbe la richiesta d1 risoluzione 
del nome al suo NBNS che non potreb
be risolvere 11 nome del destinatario, 1n 
quanto questo è per lui sconosciuto. 

In questo caso. nell'implementazione 
Microsoft. e possibile attivare un mec
canismo d1 scambio delle informazione 
tra 1 van Server WINS attivi. 

Questo scambio d1 informazioni. co
me in molte altre situazioni analoghe in 
cui s1stem1 di gestione di dati si tengo
no allineati e agg1ornat1 l'un l'altro. s1 
chiama Replica. 

Nella nostra situazione occorre prima 
d1 turto stabilire qual e il ruolo dei Ser
ver WINS ln altre parole decidere quale 
tra 1 Server coinvol!I nella replica deve 
dare l'avvio alle operazioni d1 scambio 
delle informaz1on1. I due ruoli vengono 
1denttf1cat1 come 'Push' e 'Pull': Il WINS 
configurato come Push è quello che av
visa gli altri Server, configurati per la 
Replica. che sono avvenute delle modi
fiche nel proprio Database (il numero 
delle modifiche è configurabile). Sem
pre il Server Push invia per primo le sue 
'novità" mentre 1 Server Pull si limitano 
a inviare le proprie novità al termine del
la ricezione dei dati del Server Push o a 
determinati intervalli. 

Configurazione 
della Replica 
dei Database WINS 

Nel WINS Manager. scegliere Server 
e poi ' Replicauon partners' per visualiz
zare la finestra per la definizione dei 
partner per la Replica Scegliere ADD 
per visualizzare la finestra Add WINS 
Server: è in questa maschera che s1 
può digitare il nome del Server. il suo 
indirizzo IP e la specifica del ruolo che 
questo va a ricoprire nella att1v1tà di Re
plica (Push o Pull o entrambi). Durante 
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È poss1b1/e conf1gur11re 
con quale f1eauenz11 un 
Cltem W/NS "muove la 
propflil reg1srraz1one d• 
nome dal D11tabase 
WINS. t1niervallo d1 
tempo rra tawenuro fl· 
lascio e 1·esrmz1one de~ 
la voce. l'mrervallo d1 
tempo tra l'esrmz1one e 
la cancel/az1one. l'mrer 
vallo d1 tem/XI per /iJ V9-
rtf1c<J de• nomi rep/1cat1 
da a/rri Server. l'arriva· 
z1one e 1 parametn del 
/ogging d1 attiv1cà del 
Server. /'a11tv1ta di 
backup alla ch1usur11 del 
WINS Manager, la d1· 
reccory di backup ed al
tro ancora 
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la specifica del ruolo è richiesta anche 
l'eventuale schedulazione delle attività. 
che può essere basata sul numero d1 
variazioni, per l'attività di Push, o su ba
se oraria. per le attività di Pull. 

In si tuazioni in cui sono stati già con
figurati uno o più partner per la replica. 
ogni volta che d serv1z10 WINS viene at
tivato, avviene una prima replica dei da
ti al d1 fuori delle schedulazioni. per ren
dere più sicuro l'allineamento iniziale 
delle informaz1on1. 

A questo punto abbiamo il servizio 
WINS correttamente installato e addi
rittura predisposto per la replica. 

Riuscite ad immaginare 1n una situa
zione complessa il contenuto delle ta
belle del Database del Server? 

Non fate sforzi perché le implemen
tazioni dei Server NBNS dispongono di 
funzionalità di servizio che servono per 
la gestione materiale delle contenuto 
stesso delle tabelle e della relativa ma
nutenzione. che, in certi casi. può esse
re addirittura automatizzata 

WINS ha una magnifica utility che 
permette d1 monitorare 1 nomi gestiti. 
visualizzandoli 1n varie modalità di ordi
namento e di selezione e a van livelli d1 
dettaglio. Questa opzione si attiva sem
pre dal WINS Manager, scegliendo 
'Show Database' dal menu 'Mappings'. 

Il Database del WINS ricopre un ruo
lo strategico e qu1nd1. attraverso il 
WINS Manager. è pcssibile specificare 
una directory dove il WINS Manager 
stesso esegue il Backup ogni 24 ore 
Inoltre è possibile schedulare. attraver
so le funzionalità d1 scheduhng d1 Win
dows NT. la compattazione del databa
se da effettuare con l'utility JETPACK. 

Un altro aspetto da considerare è 
quello relativo alla presenza delle tabe!-

le d1 voci rilasciate o voci registrate 
presso altri Server WINS che non sono 
mai state rimosse. 

Queste possono essere eliminate 
sia manualmente sia attraverso opera
z1oni automatiche che vengono effet· 
tuate sulla base d1 parametri di configu
razione avanzati specificati a livello d1 
Wlt-JS Manager. 

E possibile configurare con quale 
frequenza un Chent WINS rimuove la 
propria reg1straz1one di nome dal data
base W INS. l'intervallo d1 tempo tra 
l'avvenuto rilascio e l'esunz1one della 
voce. l'intervallo di tempo tra l'estinzio
ne e la cancellazione f1s1ca. l'intervallo 
d1 tempo per la verifica dei nomi repli
cali da altn Server. l'attivazione e 1 para
metri del Jogging di attività del Server. 
l'attività di backup alla chiusura del 
WINS Manager, la directory di backup 
e così via. 

Durante questa nostra carrellata a 
qualcuno d1 voi è sicuramente venuto 
1n mente che, in Internet. per 1dent1f1ca
re dei Siti, vengono utilizzati dei nomi 
tipo Novell.com, Microsoft.com. Wh1-
teHouse.gov, Mclink.it. Che t1p1 d1 nomi 
sono? Che regole d1 nsoluz1one seguo
no? 

In questo amcolo c1 limiteremo a di
re che se 1n una Rete NT si utilizzano 
1nd1rizzi IP e nomi Netbios. in ambiente 
Unix s1 usano 1ndinzz1 IP, nomi d1 Host 
e nomi d1 Dominio. Resta sempre il 
problema della risoluzione dei nomi: ab
biamo appena visto come questo avvie
ne in ambiente TCP/IP di Windows NT. 
vedremo in seguito come avviene m 
ambiente UNIX. 
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• PD- SOFTWARE coordinamento di Andrea de Prisco 

PALLONE CHE PASSIONE 
Forse non è ancora il momento di pensare a giocare una bella partita 

di pallone, ma di organizzare in tempo un campionato perché no? 

Con il programma che presentiamo stavolta tutto ciò è possibile e 

non solo. 

( di Paolo Ciardelli ) 

PC Stadio 2.0 
• Genere Utilità. Shareware 

Lit. 50.000 
e Nome file: PCSTA0_1 ZIP e 

PCSTA0_2.ZIP 
• Autore: Paolo Rossi 
• Sistema operativo: Windows 3.x 
e Reperibilità BBS: MC-link 

PC Stadio è un 
programma che permette la gestione 
completa e precisa d1 un campionato d1 
calcio Con PC Stadio è possibile segui
re un torneo sotto ogni suo aspetto e m 
ogni sua fase. anche mediante l'ausilio 
dei numerosi dati statistici che il pro
gramma è 1n grado d1 fornire. 

PC Stadio può essere sfruttato sia 
dal semplice tifoso che vuole seguire 
più da vicino l'andamento della propria 
squadra, sia da chi abbia un rapporto 
professionale con 11 mondo del calcio. 

C1 s1 riferisce a1 gestori d1 ricevitorie. 
allenatori profess1onis11 e no. d1ngent1 
d1 squadre d1 quals1as1 rango 

PC Stadio. pur non essendo un pro
gramma pensato espressamente per il 
totocalcio o 11 totogol. si può rivelare un 
ottimo strumento d1 consulto e d'aiuto 
per r e1aboraz1one d1 schedine e prono
st1c1. 

Una caratteristica importante e quel
la d1 gestire qua s1as1 genere d1 campio
nato. dal torneo d1 serie A Imo ad un 
campionato d1 ragazzi I tornei possono 
inoltre essere anche composti da un 
numero d1 squadre dispari, senza crea
re problemi al programma. che anzi 
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segnalerà d1 vol ta m vol ta le squadre 
che effettueranno il turno d1 riposo 

Tra le varie poss1b11ità offerte dal pro 
gramma la più ri levan te è quella d1 
poter inseme formaz10ni e marcatori 
per ogni partita d sputata e ciò consen 
te veramente d1 scrutare il campionato 
sotto ogni suo aspetto. 

C'è un'ampra gamma d1 dati stat1st1-
c d1sponib1h sa fornire precise ed 
1mportanu 1nformaz1om sulla class1f1ca. 
su una singola giornata d1 campionato. 
sull'intero camp:onato, sull'andamento 
d una squadra 

Crea automaticamente la class1f1ca 
marcatori del campionato (trad1z1onale 
e calcolata m base a1 punti ottenuti) e 
stabilisce e v1suahzza. sempre la class1-
f1ca, su parametri d1vers1. ad esempio 

• 

~I 
per 11 miglior attacco. per la m1ghor dife
sa. per il maggior numero d1 partite 
vinte 1n trasferta e molte altre. la poss1-
b11ità d1 gestire la rosa d1 ogni squadra 
del torneo. d1 acquistare, vendere ed 
inseme nuovi giocatori 1n ogni momen
to del campionato 

V1 è poi anche la poss1b1htà d1 inseri
re 1 dati societari d1 ogni squadra e s1 
può stab lire e/o carribiare in ogni 
momento data ed orario d1 svolgimento 
d1 ogni singola part.ta. 

Come avviene la gestione d1 un 
campionato? 

La prima fase è quella della ~creazio
ne·· del campionato che si vuole gesti
re. In questo momento vanno inserite 
le squadre che v1 partecipano, 1 giocato
ri dello squadre. occorre poi stabilire 
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quanti punti assegnare per vittorie, 
pareggi e sconfitte 

La fase 1mmed1atamente successiva 
è quella della registrazione degh incon
tn che s1 terranno giornata per giornata 
ossia indicare quah squadre s1 affronte
ranno per ogn giornata specificando 
anche la data d svolgimento e l'orario 
d'in1z10 delle partite della giornata, sia 
per 11 turno che s1 svolgerà nel girone 
d'andata che per 11 girone d1 ritorno 
Ovviamente una giornata va insertta 
una sola volta. oss·a non bisogna poi 
inserire la stessa giornata per 11 girone 
d1 rttorno Prowederà 1nfatt1 PC Stadio. 
automaticamente, nel girone d1 rttorno. 
ad 1nver11re le squadre, mettendo in 
casa la squadra che nel turno d'andata 
aveva giocato 1n trasferta E' possibile 
anche cambiare data ed orario di una 
partita soltanto, mentre le altre s1 effet
tueranno alla data e all'orario stab1l1ti 
per la giornata, come può capitare in 
caso dt ant1c1p1, post1c1p1 o recuperi. 

Segue poi la fase d1 gestione vera e 
propria del campionato: l'inserimento. 
turno dopo turno dei risultali delle parti
te ed il controllo del torneo. PC Stadio 
è particolarmente funzionale in questa 
fase. Nel menu principale è presente 
un apposito pulsante con la dicttura 
"Prossimo turno H. che v1sual1zza 1mme
d1atamente Il prossimo turno da dispu
tare 

Inseme 1 nsultatt è un'operazione 
estremamente sempltce E' poi possibi
le lfacoltauvo) inseme anche le forma
zioni delle squadre scese in campo per 
ogni partita. specificando inoltre marca
tori. sostttuzìont effettuate, giocatori 
ammonttt ed espulsi. 

A questo punto 11 programma può 
offrire numerose opzioni per 11 controllo 
e l'analts1 del campionato lnnanzttutto 
è in grado d1 creare automaticamente la 
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classifica del campionato, 1n base a1 
punti ottenuti Offre, inoltre, anche la 
possibilità di v1sualtzzare class1f1che par
z1ah. ltmìtate fino alla giornata che l'u· 
tente specifica, ed altri t1p1 d1 class1f1-
che. sia generai che parztalt. Sulla clas
sifica visualizzata è poi possibile avere 
alcuni 1nteressanu datt stat1st1c1, come 
ti punteggio medio. la distanza med a 
tra le squadre e numerose altre infor
mazioni. 

Consente anche dì ottenere dei dati 
stattst1c1 riguardanti una giornata d1 
campionato, che può essere cosi ana
lizzata più in profondità. Vengono v1sua
hzzat1 1 gol complessivamente realizzati 
nella giornata, 1 puntt assegnati 1n tota
le. le partite disputate e quelle non 
disputate in quel turno ed infine anche 
il numero d1 vittorie, pareggi e sconfit
te. 

Una funzione molto interessante e 
completa riguarda l'analisi dell'anda
mento di una squadra Questa funzione 
visualizza infatti tutte le partite che la 
squadra prescelta ha disputalo e che 
deve ancora disputare nel corso del 
campionato. 

L'opzione viene arricchita dalla poss1-
b1htà d1 v1sual1zzare dei dau stat1sttc1 
molto completi sull'andamento della 
squadra. Questi dati permettono infatti 
d1 capire realmente 11 comportamento 
agonistico della squadra. perché 
mostrano numero d relt, punti ottenutt. 
media gol per parttta. media punt per 
partita, sia in casa che 1n trasferta. per 11 
girone d'andata e per 11 gJfone d1 ritorno 
e offrendo anche poi 1 datt complessivi 
per l'intero campionato. Questa funzio
ne e veramente esaustiva e consente 
di capire eventuali d1ff1coltà o particolari 
abilità d1 ogni squadra. 

E' possibile visualizzare il grafico del
l'andamento della squadra selezionata, 

I a.';;,.- r.- ru ... ,.. 
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tn modo da avere un'idea più immedia
ta del comportamento della squadra. e 
sempre Il grafico della classifica per 
punu. che mostra tutte le squadre indi
candone graficamente 1 puntt onenuti, 
cosi da poter valutare v1s1vamente le 
distanze che intercorrono tra e vane 
compagini. 

Vi sono poi anche dei datt stattst1c1 
che nguaroano appunto la cfass1'1ca 
visualizzata (sia parziale che generale) e 
c'è un ulteriore blocco di dau statisuc1 
che e r1ch1amab1le dalla voce 
Almanacco del campionato. 

L'almanacco del campionato mostra 
alcuni dati sul torneo ponendo in 
esame tutte le partite disputate sino a 
quel momento. 

Durante lo svolgimento del campio
nato si possono visualizzare e gestire la 
rosa d1 ogni squadra ed effettuare tra
sferimenti d1 giocatori tra le squadre, 
inseme nuovi giocatori in qualsiasi 
momento, modificare i dati di quelli 
1nser1t1 in precedenza. E' possibile 
modificare anche l'allenatore dt una 
squadra. cambiarne 1 dati societari 
come 11 pr~s1dente oppure la sede ed il 
campo di gioco. 

In def1nit1va PC Stadio offre numero
si strumenti per la gestione, 11 controllo 
e l'analisi dì un campionato d1 calcio 
(allegato al pro$ramma c'è ti file che 
gest1sce ti campionato d1 calcio di ser·e 
A 1996/97. 1n cui sono stati mserìtt 
nsultatt e formazioni delle prime giorna
ta). 

L'help e richiamabile premendo sulla 
tasuera 11 tasto F 1 

Occorre infine ncordare che questa 
versione d1 PC Stadio 2.0 e una versio
ne shareware d1 prova. 
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a cura di Corrado Giustoui 

OS/l: UN SISTEMA 
A MEMORIA VIRTUALE 
E' già da qualche numero che leggo con piacere la rubrica "Altri Tempi". 

Devo ammettere che sono persino sceso in cantina a ricercare i miei 

primi numeri di MCmicrocomputer per poter fare un salto indietro di 

quasi quindici anni e leggere le prove di persona! computer con a bordo 

sensazionali quantità di memoria: ben 64 KByte! E' indubbio che le 

capacità e le funzionalità degli attuali software non sono neanche para

gonabili a quelli di allora, ma ugualmente può capitare di sentire una 

sensazione di minor soddisfazione utilizzando software ed hardware 

dell'ultima generazione se non abbiamo tutti i diversi componenti del 

sistema proporzionati e configurati a dovere tra di loro; e, come ben 

sappiamo, OS/2 lascia ampi spazi alla configurazione. 

Seconda parte 

( di Giuseppe Casarano ) 

Non so se le conf1guraz1oni dei per
sona! computer d1 qualche anno fa 
erano p1u standard, probabilmente si, o 
se forse le software house che svilup
pavano 1 d1vers1 appltcat1v1 erano meno 
·pressate• dalle nch1este del mercato e 
potevano prestare una maggiore cura 
nella ricerca d1 soluzioni per ottimizzare 
l'uso della memoria. fatto sta che quan
do s1 installava un nuovo programma 
d1Hic1lmente s1 ricercava sulla scatola la 
d1c1tura 'Requ1s u m1nim1 d1 sistema· e 
s1 era sufficientemente sicuri che 11 pro
gramma avrebbe funzionato a dovere 
anche sul nostro persona!. La s1tuaz10-
ne attuale è sicuramente diversa . 
siamo circondati da ·compa11b1ti• che 
tutto sono tranne che realmente com
pat1b1l1 tra d1 loro e le diverse poss1b1i1ta 
d1 conf1guraz1one hardware sembrano 
quasi 1nf1nite. 

Una delle componenti pnnc1palt per 
avere un sistema che c1 soddisfi duran-
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te l'uso è sicuramente la memoria: 
spesso basta poca RAM 1n più per far 
realmente cambiare le cose. Può sem
brare paradossale, ma probabilmente 
c'è maggior bisogno d1 mcmona f1s1ca 
1n un sistema mult1task1ng a memoria 
virtuale piuttosto che in uno monota· 
sking che può indirizzare solo memoria 
f1s1ca Il •trucco·. in negativo, consiste 
nel fatto che 1n un sistema mult1task1ng 
spesso c1 s1 lascia prendere la mano e 
si eseguono moltepltc1 appltcaz1on1. 
anche se m realtà non se ne usano più 
d1 un paio contemporaneamente. 

Multitasking 
con giudizio 

Abbiamo visto nello scorso numero 
che m un sistema con poca memona si 
possono risparmiare 300/500 KByte d1 

RAM se s1 evita d1 installare 11 file 
system HPFS, fino a risparmiare due 
soli KByte d1 RAM cercando d1 non 
installare font che generalmente non s1 
usano Ma questi sono solo palltat1v1 o 
quasi, il vero •risparmio· d1 RAM lo s1 
omene con un corretto uso del sistema 

Una delle regole principali da segui
re consiste nell'eseguire solo 1 pro
grammi necessari, m1n1m1zzare un pro
gramma non basta a rilasciare la RAM 
che occupava. per far ciò s1 deve inve
ce uscire, owero chiudere 11 program
ma stesso Non serve eseguire p1u 
appl1cat1v1 contemporaneamente per 
passare velocemente da uno all'altro, 
se non s1 ha un sistema con un quanu
tat vo d1 RAM tale da caricare tutto n 
memoria f1s1ca. spesso conviene uscire 
ed eventualmente r eseguire I applicau
vo che ci serve. anche per non rallenta
re 11 programma che suamo ut1hzzando 
m primo piano 
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Le 1mpostaz1om 
d1 default d1 OS/2 
non aiutano a tene
re sotto controllo 
quante sono le 
applicazioni canea· 

Con 11 nuovo Warp 
Center basta un 
sempltee ·cflck. per 
vedere l'elenco dei 
task a1t1V1. 

te contemporaneamente, ad esempio 
1'1mpostaz1one d1 partenza del sistema 
pone 1 programmi m1n1m1zzat1 all'inter
no della Cartella V1sual1Z7az1one fine
s cre ndotte al minimo I M1n1m1zed 
Wmdow Viewe1), a meno d1 non tenere 
aperta questa Cartella s1 rischia d1 non 
avere sempre sotto controllo la situa
zione Una soluzione consiste nel mod1-
f1care le 1mpostaz1orn del sistema. dal 
menu concatenato della Scnvania s1 
sceglie la voce lmposcaz1one del siste
ma. qu1nd1 eseguiamo 11 programma 
S1scema che ci propone un Blocco 
appunti !Sett1ngs notebookl. selezionia
mo la linguetta Finestra e. all'interno 
del riquadro Azione del pulsante di ndu
z1one, troviamo 1'1mpostaz1one che c1 
interessa Finestra ndo11a sulla scnva
ma Selezionando questo pulsante le 
icone de programmi ridotti al m1n1mo 
compaiono sul fondo della Scrivania e 
quindi c1 si può rendere conto d ouah e 
quanti essi siano. M1 e capitato perso
nalmente d1 vedere un sistema con 
OS/2 che • .. non funziona a dovere. è 
tutto molto lento•·. dopo una prima 
anahs1 m1 sono accono che aveva più d1 
cento sessioni DOS - Schermo incero 
aperte contemporaneamente• Con 
l'opzione Finestra ndocca sulla scnvan1a 
selezionata. l'utente probabil-

care I parametro PROGRAMS per 
avere un aw10 senza l'esecuzione d 
apphcaz1orn e se proprio abbiamo qual
che programma che siamo sicuri d 
usare ogni vo ta. basta crearne una 
copia collegata all'interno della Cartella 
Avviamento ed essi verranno avv1at1 
ugualmente quals1as1 valore assuma 11 
comando AUTOSTART 

Un sistema multitasking ha molteph
c1 vantaggi su uno monotasking ma ci 
sono alcuni casi tn cui può risul tare 
meno eff1c1ente, per esempio due pro-

mente s1 sarebbe accorto 
prima che non stava usando 
il sistema nel migliore dei 
modi Un'altra 1mpostaz1one 
che puo nascondere la pre 
senia d1 eventuali apphca11v1 
eseguiti sul nostro sistema é 
il comando AUTOSTART 

Nella_ versione in ingle
se d1 0512 Il pulsante 
Finestra ridot ta sulla 
scrivania risulta Ml· 
n1m1zed windows to 
desktop ma l'effe/lo è 
sempre lo sresso -

presente nel ftle CONFIG SYS. 
Nell ultnna versione del sistema opera
tivo, OS/2 Warp 4. 11 comando compare 
come 
SET AUTOSTART:PROGRAMS, 
TASK LIST, FO LDERS,CON N EC 
TIONS,WARPCENTER Il parametro 
PROGRAMS indica che alla partenza 
del sistema verranno aw1att tutti 1 pro
gramm. che erano atuvi durante la sua 
chiusura; in questo modo s rischia d1 
aw1are apphcat1v1 che magari per que
sta sessione d1 lavoro non servono e 
che qu1nd1 occupano 1nuulmente 
memoria d1 sistema Basta non specif1-
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grammi. che se venissero esegu111 
separatamente 1mp1egherebbero 
nspetttvamente venti e trenta minuti 
per completare 11 loro lavoro. esegu111 
insieme. 1mp1egano più d1 un'ora per la 
loro terminazione Le cause dell au
mento del tempo possono essere mol
teplici: oltre all'overhead della gesttone 
del multnas<:ing stesso. altre cause di 
rallentamento potrebbero essere l'uso 
d1 una stessa periferica 1n maniera con
corrente o magari un sistema che trop
po spesso é costretto ad uno swap d1 

--tjll---,...... .................. 
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!fil llZllS maniera tale oa !Imitare possibili cof"

flitll 1n accesso alla per fe,,ca Tune 
queste sono considerazioni vahde ma 
quanti hanno s1stem1 dotati d due hard 
disk] e quando I hard disk meno usato 
è anche 11 più lento come tempo medio 
d1 accesso? Chiaramente questa è una 
regola 1ndicat1va da prendere come 
nferimento ma da dover essere valuta
ta a seconda dei casi spec1'1c1. 

rr,- / rr::.p; ,.. -p,-( 
Per quanto riguarda 11 cammino dove 

memorizzare 11 file d1 swap la risposta è 
sicuramente più facile 1 file localizzati 
nelle directory d1 root sono acceduti p1u 
velocemente. specialmente se il file 
system ut1hzzato è 11 FAT Quindi, spo
stando il file di swap dalla locazione d1 
default \OS2\SYSTEM nella root. un 
vantaggio, sebbene piccolo, s1 ottiene 

AMr:tii=W i t I· 
l-~ 'tl!"'J*'M~ 

. .. 
I 

Convienf/ mse· 
nrf/ nella carte/· 
la Avv1amen10 
/e appl1caz1om 
che s1 prevede 
d1 usare sempre 
ed eliminare 1/ parametro 
PROGRAMS nel comando 
AUTOSTART 

~ ft - ,,_ --C'.l ~ --·-
memoria tra 
RAM cd hard 
disk In quest'ul-
11mo caso un 
1ndmo può es

~ • ~ i) 
·---~-

mm 
c;;;i -r.:( 
T-

quest'ultimo quesito esiste una sempli
ce regola; memorizzare 11 file d1 swap 
sulla partizione più usata dell'hard disk 
meno usato Questa regola serve a 
rendere più veloce l'accesso al file d1 
swap. mfattr s1 dovrebbe scegliere la 
part1Z1one acceduta più di frequente 
perché sarà quella dove con maggiore 
probabilità r.sederanno .e testine in let
tura deil"hard disk mentre s1 dovrebbe 
scegliere l'hard disk meno usato in 

Un discorso un po· più complesso 
riguarda 11 dimensionamento iniziale del 
file d1 swap. l'algoritmo d1 gestione del 
file d1 swap è p1u o meno 11 seguente: 
quando s1 determinano le condlZloni 
per lo spostamento d1 alcune pagine d 
memoria dalla RAM al !ile di appoggio 
per la memoria virtuale. il sistema sele
ziona alcune pagine res1dent1 in memo
ria f1s1ca, presumibilmente quelle meno 
utilizzate ne!l'ulumo penodo dì tempo, 
e le sposta sul file d1 swap Se 1! Me d1 
swap, 10 SWAPPER DAT, supera la sua 
dimensione mlllale. 11 sistema 1ncom1n
c1a a gestirlo con incrementi od even
tuali decrementi d1 1 MByte alla vota. 

sete I accesso continuo al disco. anche 
quando non ce ne sarebbe bisogno. In 
casi come questi, oltre ao un aumento 
de la memoria f1s1ca del sistema. una 
soluzione può consistere nel rinunciare 
al!' esecuzione 1n mult1tasking d1 deter
minati programmi e d1 serializzare 11 loro 
uso 1n modo tale che abbiano a d1spos1-
z1one quanta p1u memoria possibile, 
senza doverla d1v1dere con altri applica
t1v1 

Netscape Navigator 2.02 Beta 2 

Lo swap file 
Abbiamo già visto nel lo scorso 

numero della rubrica come la caratteri
stica principale d1 un sistema a memo
na virtuale consis ta nel poter svincolare 
gh 1nd1n221 f1s1c1 del sistema da quelli 
utilizzati all'interno d1 un programma in 
esecuzione e come s1 possa considera
re una conseguenza d1 questa caratten
suca 11 fatto d1 potei utilizzare una parte 
dell'hard disk come se fosse RAM. a 
seconda delle esigenze del sistema 

Configurare in maniera opportuna lo 
swap file è una delle operazioni p1u 
1mportant1 in un sistema OS/2. special
mente quando s1 è 1n presenza di poca 
memoria rispetto al numero d1 pro
grammi caricati contemporaneamente. 
C sono d1vers1 parametri da considera
re dimensionamento 1niz1ale, directory 
dove memoruzarlo, file system e perfi
no partmone dove posizionarlo Per 
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J\J o. state tranquilh, non v1 tedierò con ogni prossima versione beta di 
Netscape Navìgator per OS/2. ma m1 sento un po' come un bambino con un 

giocattolo da tanto tempo desiderato. 
A fine novembre è stata rilasciata la seconda e probabilmente uluma versione beta d1 
Netscape Nav1gator 2.02 per OS/2 Nell'annuncio del 28 agosto dello scorso anno la 
Netscape Communicauons Corporauon e IBM d1ch1aravano il rilascio di una versione 
definitiva entro fine anno. anche se cosl non fosse 1! comportamento di questa ultima 
beta ci fa ben sperare per un rilascio a breve. 
Finalmente questa beta include tutte le funz1onahtà presenti nelle vers1on1 d1 Netscape 
Navigator 2.02 rilasctate per altn sistemi opera11vr è quindi possibile avere il pieno SU1>" 
porto all'HTML 3.0. ai Frames. alle pagine che contengono l)l'ogramm11n JavaScnpt, si 
può accedere e leggere le News direttamente da browser come anche ricevere e spedi
re e-mail o stampare pagine con la relauva grafica. Per non parlare del supporto al l1n
guagg o Java ed ad applet sentii in questo linguaggio che sfruttano l'implementazione 
ed 11 supporto nativo di OS/2 Non manca però qualche aggiunta della versione 3 O e 
delle specifiche funz1onalttà inseme per megho integrare rl prodotto con rl sistema opera
tNO OS/2: abbtamo quindi il Drag and Drop e la gesuone degh oggetti d1 upo URL. che 
ben integrano il browser con la Workplace Shell, mo' tre. grazie anche al!"ag91unta della 
nuova voce d1 menu 'lmks'. esiste la poss1b1l1tà d1 effettuare 'Voce Nav1ga1.on· anche 
tramite Netscape Nav1gator e non solo con 11 WebExplorer 
in dehmuva siamo sempre p1u v1c ni a· rrlaseto dcf1nit1vo del browser più diffuso anche 
per OS/2. questa prima versione non è alhneata con fo stato dell'arte ma IBM e 
Netscape Corporatton garantiscono che stanno lavorando insieme per la prossima gene
raz10ne del browser e che qu1nd1 le cose non po1ranno che migliorare 
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L'eventuale decremento avviene solo 
quando lo spazio non utilizzato, dopo 
un'opportuna compattazione del file. 
supera 1,5 Mbyte e chiaramente avvie
ne quando il sistema si trova 1n una 
fase 'scarica· di lavoro. Tutto il lavoro 
effettuato per la gestione dello SWAP
PER DAT può essere praticamente eli
minato se s1 ha a disposizione spazio 
sufficiente sull'hard disk. OS/2 deter
mina la dimensione in1z1ale dello swap 
file 1n base alla quantità dr memoria 
installata nel sistema ma questo para
metro spesso non è suff1c1ente per 
determinare come deve essere dimen
sionato lo SWAPPER DAT. Un sempli
ce metodo consiste nel caricare tuni i 
programmi che si usano normalmente 
e visualizzare la dimensione del file d1 
swap poi. se non s1 hanno problemi d1 
spazio, dimensionare 11 file di swap al 
valore massimo che abbia mai raggiun-
to durante l'uso del sistema 

... _ ..... _,, 

CIUOll 

W1- l W.C<d f H- ,~~~ 

Yiautwo.......,•~•*"'~· ---Od. ........... "-,.,.,,•.-.dt~·~ 

3
1 -w. I S-Ao. 

-*çs_," 17/ltl"tHclodosldlltt.c \t!IMyJ 
Alptt 1' OClfTU..._. ~ton1ntltbMU1t t••-.ltU dt Wf'DS/t ptl 
~cbtdt M '*"' 

~11/l~Ml•lll 

Esistono già 

Sl<iS...llB"'l·StBpoc Ulf100(W0<dl'lo<•Uoo Fo~dl 
c.loolo «<IPft OS/Z W"I' v.,.-._, v<lld. m. •111 
*-bi• I"' 

i primi p~uq· 
I/I SCflltl I/I 

~11/11/li lllitlolll 

forma narlva 
per OS/2. 

s..~11a...l - S...po1 Ulflao(W.,dl'loco1"'.~dl 
e..ato teclpttOS/lWwp V11t10Ml11Muv.acs.mo.a11 ..._.... .. ,~ 

Inoltre, alcu· -~~"-' 1'21e&1Ell• tm 

nl Ira quelli 
scrirti per 
Wmdows 3. 1, sono 
supportali da quesra 
ver51one del browser. 

Il comando che 
permette il dimen
sionamento iniziale 
e SWAPPATH e in 

un sistema con 16 MByte dr RAM. 
dopo un'1nstallaz1one standard, dovreb
be apparire nel file CONFIG.SYS più o 
meno così: 
SWAPPATH:C:\0$2\SYSTEM 2048 
2048. Il primo 2048 indica che, quando 
sulla partizione in cui risiede lo swap 
file, rimangono solo 2 MByte liberi 11 
sistema invia un messaggio d1 allerta 
perché s1 è pross1m1 ad esaurire la 
memoria utrltzzablie dal sistema, 11 
secondo 2048 1nd1ca la dimensione 1n1-
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z1ale. in KByte, del file di swap. Quindi, 
se durante l'uso di OS/2. vediamo che 
ti file SWAPPER DAT raggiunge al mas
simo una dimensione vicina a1 16 
MByte. una buona conf1guraz1one per 
il file d1 swap può essere: SWAP
PATH: C:\ 2048 16384. 

Nelle ultime versioni d1 OS/2, duran
te l'avvio, molte parti del sistema opera
tivo vengono caricate direttamente nel 
f ile di swap perché richiamarle da li 
all'occorrenza. piuttosto che da qualche 
file residente sull'hard disk, risulta più 
efficiente, qu1nd1 non ci s1 deve preoc
cupare se 11 file SWAPPERDAT raggiun
ge notevoli d1mens1onr fin dall'avvio, è 

del tuno nor
ma le. anzi 
voluto. 

Un al1ro 

Nella versio
ne Beta 2 di 
N erscape 
Navipator 

2.02 lor 0512 è stara inserita 
anche ta ges1ione della 
posra elettromca. 

comando correlato con 11 file d1 swap è 
MEMMAN, anche questo deve essere 
specificato nel file CONFIG.SYS 
accompagnato da diversi parametri 
specifici. Quelli che più ci interessano 
per la gesnone del file d1 swap sono 
SWAP e NOSWAP Specificando 
MEMMAN:SWAP, che corrisponde al 
valore di default quando s1 effettua il 
boostrap da hard disk, s1 abilita la 
gestione dello swap file. mentre con 
MEMMAN: NOSWAP tutti 1 program
m i ed 11 sistema operativo stesso 
saranno caricati solo nella memoria 
fisica: quest'ulumo parametro può 
essere particolarmente uule 1n un 
sistema usato per un qualche controllo 
real-time, dove uno swap 'imprevisto' 
può comportare un ritardo non ammis
sibile. 

Conclusioni 
Anche questa volta, dopo una pnma 

parte un po' più tecnica. è seguita una 
parte d1scors1va e specifica per OS/2. I 
comandi correlati con la gestione della 
memoria sono veramente molteplici e 
c1 sarà occasione dr approfondirli pros
simamente. per adesso gia con questi 
sempltc1 consigli, specialmente per 
utenti alle prime armi. st può veramen
te cambiare di molto le performance 
del nostro sistema 
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• PD-SOFTWARE coordinamento di Corrado Giustozzi 

LA POTENZA DEGLI OGGElTI 
Una delle caratteristiche che rende OS/2 completamente diverso dai più 

comuni sistemi operativi è quella di avere un'interfaccia grafica ad oggetti , 

che possono facilmente essere modificati ed adattati alle proprie esigenze 

dall'utente stesso o trasformati, con modifiche più profonde, in nuove applica

zioni da un programmatore. 

Perfetti esempi di utilizzo ed estensione degli oggetti e delle classi standard 

della WPS, che vi presentiamo questo mese, sono New File New Folder e 

WPtools, una raccolta di tool per manipolarli, intervenendo sui file di sistema 

che li caratterizzano. Infine MR Editor, un ottimo editor di testi dedicato in par

ticolare ai programmatori. 

( a cura del Team OS/ 2 Italia ) 

New File New 
Folder (NFNF) 1.12 

• Genere: WPS add-on, 
shareware (15$) 

• File: nf nf 12.zip 560k8 
A 01 ,, 1 Roo1r '" 
I cimb n a; nn i ml 
n •penb11ìa lnterni::1. 
I o· www ne- · p op1e l 

robm 
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e Reperìb1lità BBS: Nexus BBS 
(2:331 /220 030-2693113) 

• Autore recensione: Jurgen 
Assfalg (vigo@mail. 
freenet hutfi) 

New File New 
Folder non è un vero e proprio pro
gramma. piuttosto un ampliamento 
delle classi Folder (cartella) e DataF1le 
(lile d1 dat.) della WPS reso possibile 
dal SOM d1 OS/2 Dopo la semplice 
installazione. 1nfatt1, non s1 scorgono 
tracce d1 alcun programma eseguibile 

Por porsonahzzare 11 comportamento 
d1 cartelle ed arch1v1 fan nei m1rnm1 det· 
tagh ci sono ben 6 pagane nel blocco 
delle 1mposta11oni della scrivania La 
maggior parte delle funz1ona11ta 1nfluen-
1ano 1 menu contestuali degh oggena. 

Per ev•tare che 1 menu divengano 
1nut1 mente lunghi c'e la poss b1hta 01 
non farvi comparire 1 comandi che si 
usano p1u raramente e che sono 
comunque r1ch1amab1h med ante 
hotkey. 

Un nuovo comando fornisce n 
man era 1mmed1ata le 1nformaz1on pnr
c1pah di un file (data, d1mens1orn del !ile 
e degh attributi estesi. settaggio degh 
annbut standard! che vengono riassun
te 1n un'unica finestra, senza necessita 
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dt sfogliare 11 blocco delle mpostaz1orn. 
Il comando esiste anche per 1 folder e 
consente dt conoscere 11 numero dt file 
n esso contenuti nonche 11 totale delle 
oro d1mens1on1. Glt stessi dati sono 
~noltre riportati nella barra de molo d1 
ogni cartella A questa funzione statisti· 
ca s1 affianca la variante ricorsiva che 
coinvolge tutto 11 sottoalbero. rendendo 
cosi inutile 11 dir /s dalla nga d1 comando. 

Dal menu d1 ogni oggetto. datt o car
tella, è possibile richiamare la shell dei 
comandi preferita e assegnare come 
directory corrente proprio quella com· 
spandente al folder (O al file, nel caso si 
tratti d1 un oggetto dat1l 

Chi non gradisce 11 continuo ricorso 
alla cartella delle maschere può creare 
nuovi oggetti in una finestra accessibile 
dal menu d1 ogni folder In essa si sce
glie 11 tipo d1 oggetto da una hsta. otte
nuta automaticamente da NFNF scan
dendo 1 tempiale del sistema, e qu1nd1 
s1 d1g1ta 11 nome del nuovo oggetto 

Altra importante caratterist1ca d1 
NFNF e la gestione completamente tra
sparente d1 arch1v1 compressi. purtrop
po l1m1tata al formato ZIP. Per 1 ftle non 
compressi offre la poss btlttà dt compri
merli o dt aggiungerli ad un ftle preesi
stente (anche via drag&dropl S1 posso 
no inoltre comprnnere IUllt 1 file conte
nuti 1n un folder, eventualmente discen
dendo tutto 11 sottoalbero. Per agevola· 
re la gestione dei file ZIP viene anche 
creata una maschera che permette la 
creazione dt un nuovo arch1v10 con 
semplice trascinamento 

• Mr. Editor v. 1.15 
• Genere : Editor di testi, 

shareware (25$) 
e File: MRE0115E.ZIP 552Kb 
• Autore programma : 

Matt Pf ersdorff <mred@apol 
lo.inka.de> 

• Reperibilità internet : 
BMTMicro 
llh@:t www.bmtm1cro.com) 
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Un file in formato ZIP viene automa
ticamente riconosciuto e. ow1amente, 
nel menu compaiono 1 comandi per f'e· 
straz1one l'intero contenuto puo esse
re esploso n una nuova cartella 
Un opzione fa si che una sua copia col
legata sia generata automaticamente 
sulla scrivania e quindi aperta al term1· 
ne dell 'operazione. 

• Repenb1lita Fidone: moltissime 
BBS OS/2 . ad es. Nexus 

• Autore recensione : Giovanni 
Perrone <perrone@dada.1t> 

Avete mai provato 
a scrrvere un testo o un sorgente oer 11 
vostro compilatore preferito usando uno 
deglt editor ASCII forn1t1 d1 sene con 1 
s1stem1 operauv1' No' Beh, meglio per 
voi. dato che le performance di questi 
programmi lasciano molto a desiderare, 
e al massimo possono essere usati per 

PD-SOFTWARE • 
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----
Altre sempltc1 ma utili funz1onr com

oletano questo prodotto, che sicura
mente spicca fra quelle picco.e u1111ty 
che rendono ancora p1u nteressante 
l'interfaccia ad oggetti d1 OS/2 al punto 
da non poterne più fare a meno NFNF 
è 1n continua espansione e funziona 
perfettamente anche sono OS/2 Warp 
versione 4 

• ......................................................... ! 

leggere file dt d1mens1orn modeste o per 
apportare mod1f1che poco estese Anche 
l'editor ASCII fornito con OS/2 non sfug· 
ge purtroppo a questa regola: I E.EXE 
puo essere usato senza problemi per 
modificare "al volo' 11 CONFIG.SYS o per 
eggere un README d qualche pro

gramma, ma niente d1 piu 
Per 1 programmatori e per tutt coloro 

che hanno spesso necessità di lavorare 
con 1 ltle ASCII e che non vogliono 
imparare ad usare I EPM (I "editor avan
zato" fornito con 11 SO. che e program
mabile e personaltzzab1lel ecco allora 
un'eccellente soluzione a questo anno
so problema. Mr. Ed tor Il programma, 
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giunto d1 recente alla rev1s1one 1 15 
mentre vi scovo. e stato pensato e svi
luppato specificamente per OS/2 ed 
offre tutta una sene d1 caratterisuche 
che lo rendono al temPo stesso sempli· 
ce da usare ed estremamente potente 

; •ffirt.UA ,........,l. Il CJOnf,....,.. 
; - -- #'IC*'• •1'41'1"'91 contl~ 
; •lt r-"""tl \ .,.,.. .. , """ 

Una volta lanciato, Mr Editor si pre
senta con una finestra principale conte
nente 1 soliti menu a tendina, una tool
bar ed una finestra che andrà a conte
nere 1 file su cui lavoreremo Fin da 
subito si impone una segnalazione Mr 
Editor può lavorare su più file contem
poraneamente usando finestre separa
te. e può aprire insieme p1u copie dello 
stesso documento, in modo tale da 
avere sott'occhio parti diverse del 
testo Tramite un'apposita finestra, 
chiamata Window Monitor. è poi possi
bile selezionare la finestra che contiene 
11 file su cui vogliamo lavorare 

------lliiiiiiiiiiiiiill ______ ,, 
""" .. -~ .. ---·Il----·- ...... I• -

La toolbar appare fin da subito sem
plice ma funzionale. ed alcuni dei pul
santi presenti dicono molto sul ·1argec" 
del programma oltre alle classiche fun
zioni d1 gestione file e d editing, trovia
mo alcuni strumenti pensata apposita
mente per 1 programmatori, come la 
ricerca delle parentesi (utile per ev1den· 
z1are un blocco d1 un sorgente tn Cl. la 
ncerca dei blocchi d1 testo e I evidenz1a
z1one 1n colon d1vers1 delle parole chia
ve che compongono un sorgente 

Quest'ultima funzione sfrutta un file 
esterno, mod1fiCé!b1le ed agg amabile a 
piacere, che conttene dei 'dtZ1onan· che 
vengono usati da Mr. Editor per distin
guere ad esempio 1struz1on1, operatori 
ed espress1on1 che vengono quindi 

f }-

"-"'-
o/;~AICll--

,_ __ 
wo .......... - .... - n 
~---. fiJ""à""
--~ .. - --

e:- - EO•• - et- -.fte'- Ql>o-0--- _. f'- _ _ ._ ___ tlt.J&~i,.. 

mostrati sul monitor 1n colon d1vers1 Il 
tipo d1 "dizionario" viene scelto 1n base 
all'estensione del file su cui stiamo 
avorando (ad esempio. se abbiamo 

aperto un file con estensione ' e· verrà 
usato il dizionario per 11 linguaggio Cl 

Un'altra funzione molto interessante 
è rappresentata dal 'Tool-Manager'. con 
11 quale è possibile compilare 11 sorgente 
a cui stiamo lavorando senza uscire dal· 

--
' I I> 

' ' ti I i., ' IHl•U 1U Il I""' 

350 

lt ltl T fl Jt I ,.. ••• 
0 1 O \ 0$1\tl'f"S. trl ClllOCU CIOO tCMCQ. : 4 #lHOO<OC: Df(J'l 
U O \.&1\8Wl\Cllf"S llS •O 

I t' Il 
,. •• . m ~ 'i!SS ..SillltU ~&JO WSSJlilO: f ~!O ~:lJO SllUIO:S s:mMA! I an""':fli JO'f'SllO( I 
l .... S'fS 
fli«M.S\'S 
fllUflftlt S'IS 
l .. lfl PP flCllO 
19tWl.Pf MIO 
l ... ~ .. . 

d\Ol!Pt (\.f -' 
l8'0-0CCI> n.1 
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- -- "-"""-l!IR .... Fi 
"" n ~ .... ,.. ,.p - ...._ __ 

~ ........,_ ....,_ 
z: ... _ 

" .... ~ 
·~ QtW ,,..._, 
...... ....., __ 

••lii~ 

"ednor, sfruttando ow1amente un com
pilatore che dovete già avere sul vostro 
PC Tutto l'output del compilatore (mes
saggi d1 errore. warntngs e via dicendo) 
vene 'catturato• da Mr Editor e visualiz
zato 1n un'apposita finestra, che prende 
11 nome d1 Output W1ndow All'interno d1 
questa finestra. le nghe generate dal 
compilatore che segnalano degli errori 
vengono evidenziate 1n rosso, cliccando 
su una d queste righe automaticamen
te nella finestra dell'editor verrà eviden
ziata la riga incriminata Tramite due 
pulsanti sulla toolbar e poi possibile 
passare direttamente all'errore prece
dente o a quello seguente. 

Oltre a queste funzioni pensate spe
c1f icamonto per 1 programmatori, sono 
presenti altre interessanti caratteristi
che. come la possibilità di gestire 
macro, mettere dei segnalibri all'inter
no del testo (per spostarsi più veloce
mente) e molto altro ancora. 

Durante l'uso 'on the road' Mr 
Editor s1 fa apprezzare per la sua stab1· 
lità e per l'elevato grado d1 conftgura
b1hta otieno e infatti possibile mod1h· 
care l'aspeuo ed 11 comportamento del 
programma 1n molte delle sue funz.o
nt, dandoci la poss1b1lità d1 creare un 
ed tor su misura per le nostre esigen
ze In conclusione. un owmo program· 
ma, agile e potente nello stesso 
tempo, dotate anche d1 un discreto 
help 1n linea Forse non andrà bene 
per scrivere lettere d'amore all'amato 
bene. ma per moltt altri usi Mr Editor 
rappresenta sicuramente una scel ta 
felice 
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WPTools 1.9 
• Genere: Tool per la WPS, 

freeware 
• File : wptool19.zip 238KB 
• Autore: Henk Kelder (hkeder@ 

inetgate.capvolmac.nl) 
• Reperibiltà internet (ftp:1 hob 

bes.nmsu.edu/os2/wpsutil) 
e Reperibil ità BBS: Nexus BBS 

(2:331 /220 030-2693113) 
• Autore recensione : 

Alessandro Cantatore 
Ealexcant@mbox.vol.it I 

Le caratteristiche 
degli oggetti della WPS vengono 
memorizzate nei file INI d1 sistema 
(0S2SYS INI e OS2 INI) 1n formato 
binano e quindi non sono facilmente 
access1b1h e mod1f1cab1h dagh utenu 
meno espert Fortunatamente 1 pro
grammi che permettono d1 1nterag1re 
con essi non mancano e WPTools é 
uno d1 questi 

WPTools consiste m reahà in una 
piccola collezione d1 uuhty che permet
tono dt 1nterag1re con 1 vari oggem, per· 
mettendo il backup parziale e Il ripristi
no della Worlplace Shell. d1 eliminare 
informazioni obsolete dai file INI e m 
alcuni casi "riparare" la Scrivania. 

La prima utility che esaminiamo. 
CHECKINl.EXE, è un programma da 
riga d1 comando che permette d1 ridur
re le dimensioni dei file INI eliminando 
tutti 1 riferimenti agli oggetti non più 
presenti Il sistema esegue questa ope
razione automaticamente: quando la 
dimensione dello spazio utilizzato per 
tali riferimenti supera una certa percen· 
tuale della dimensione totale del file. A 
volte, prima che questa routine venga 
automaticamente aw1ata, 11 file OS2.INI 
può comunque raggiungere d1mens1oni 
considerevoli ed un suo ridimensiona
mento tramite CHECKINI può rendere 
11 funzionamento del sistema più rapido 
e sicuro 

Durante la scansione del file INI ven
gono, inoltre. rilevate eventuali 1ncons1-
stenze nella defln1z1one degh oggeltl 
che possono comportare malfunz1ona
men11 del sistema come la sparizione 
degli oggetti stessi e che potrebbero 
alla lunga risolve. rs1 con la perdita del
l'intera Scrivania 

Sebbene OS/2 proweda una funzio
ne d1 arch1v1az1one dei file d1 sistema, 
che può risolvere, se usata con criterio. 
1 suddetti problemi. gh utenti più smali· 
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z1a11 s1 troveranno senz'altro a loro agio 
con la maggior flessib1hta offerta da 
CHECKINI 

Eseguendo CHECKINI senza para
mem s1 ha una lista degh errori nscon
trau. ma 1 fi!e INI non vengono corretti 
Le opzioni possibili permettono d1 cor
reggere 1 file INI, chiedendo o meno 
conferma per le varie operaz1on1. 
memorizzando 1n modo più o meno 
completo le operazioni eseguite nel file 
CHECKINLLOG. di escludere 1 file col
locati su unità removibili o di rete e d1 
effettuare le operaz1on1 di correzione su 
una copia dei file INI. 

Il programma è stato aggiornato ed 
è in grado dì funzionare perfettamente 
anche con la versione 4.0 d1 warp. con 
un capacità di 'pulizia' anche superiore 
ad altre applicazioni più costose 
(WPTools è freeware). Nonostante ciò 
la documentazione, evidentemente 
non aggiornata. fa ancora riferimento al 
programma COPYINI EXE. non più 
necessario con questa versione. e prin· 
c1palmente alle vers1on1 2 e 2 1 d1 
OS/2 

WPSBKP.EXE e WPSREST EXE per
mettono di effettuare un back up d1 
tutti gh oggetti astrani, cioè l"IOn com 
spandenti a dei file f1s1camente presen· 
u sul sistema. salvando 1n un file d1 
testo. facilmente mod1fìcab1le dall'uten
te. le relauve 1mpostaz1oni e, nella sub 
directory specìf1cata, le relative icone 

Nel caso sia necessario reinstallare 
completamente il sistema o reinstallare 
la "Scrivania per la manutenzione·. 
WPSREST.EXE ricreerà tutti gh oggetti 
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leggendone le 1mpostaz1or11 dal file pre
cedentemente creato da WPSBK.EXE 
Essendo tale file in formato ASCII. l'u
tente potrà facilmente eliminare ogget
t non più desiderati o, se ha conoscen
ze riguardo a programmazione WPS. 
aggiungere nuovi oggetti o modificare 
le 1mposta11oni d1 quelli preesistenti 

REPLINI EXE permette d1 sost1tu1re 1 
file INI correnti con d1vers1 file INI 
senza bisogno d1 riavviare 11 sistema 
Questo programma. supportato da uno 
script REXX che salvi le varie versioni 
dei file INI, può essere utile nel caso s1 
voglia creare un sistema multiutente o 
s1 voglia verificare l'effetto di diverse 
impostazioni del sistema 

RESETWPS EXE invece perrnette d1 
resettare e riavviare la WorkPlace Shell 
senza dover chiudere e riavviare il 
sistema 

WPTOOLS.DLL, l'ultimo file facente 
pane della d1stnbuz1one d1 WPTools 1 9 
conuene le funzioni invocate dalle vane 
apphca21on1 precedenternente esami
nate Tali funzioni possono essere nvo
cate anche da uno script REXX. aggiun
gendo nuove po1enz1ahtà a questo 
semplice. ma potente linguaggio d1 pro
gra mmaz1one integrato nel sistema 
operauvo 

In eone us1one. WPTools 1 9 è 
un'applicazione che può rivelars ind1-
spensab1le per 11 "power user· come 
per l'utente normale. anche se da usar· 
si con cautela Considerando. inoltre. 
che è freeware conviene non lasciarse
la sfuggire 
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a cura di Corrado Giustozzi 

I MODEM A 56KBPS 
Resta da stabilire come mai questo argomento venga trattato in una 

rubrica storicamente su Unix e da poco alla ricerca di nuova linfa 

attraverso il client computing. Orbene la chiave di lettura che propo

niamo è questa: cos'è più client di un modem? Ce la caviamo con 

poco, d'accordo, ma il tempo è tiranno per chi si sta arrampicando 

sugli specchi... 

( di Leo Sorge ) 

C1 siamo appena ab tuat1 alla poss1b1-
l1tà d1 andare a 33,6 Kbps che ne arnva 
una nuova Ecco nlatt1 un nuovo sche
ma d1 trasmissione dati che permette di 
raggiungere su hnee normali una velo
cità d1 trasmissione fino a 56 Kbps La 
nuova tecnologia supera le hm11az1oni 
teoriche imposte dai 11p1c1 modem ana
logici. slruuando 1 collegamenti d1g1tali 
usati dalla maggior parte dei serv1ce 
provider Internet per la connessione alla 
rete telefonica Inoltre la velocità non 
considera schemi d1 compressione (ad 
esempio V 42 b1sl che aumenteranno 
ulteriormente la veloc11a d1 trasferimen
to. m particolare degli utenu d1 Internet. 

Esistono g a svariate proposte d1 
questo tipo, ow1amcntc ancora in atte
sa d1 standard 1zzaL1one da parte 
de 1 ITU I associazione di enu telefonici 
che ha standardizzato 11 V34, e i'ANSi 
TR30 Questo processo dovrebbe ter
minare nella seconda meta del 1998 
fino ad allora 1 modem a 56K esisteran
no. ma saranno mcompaub1h Noi abbia
mo reperito nformaz1oni su due d1 que
ste. la x2 di US Robottcs e la K56plus. 
quest'ultima g1a frutto della convergen· 
za d1 due proposte. Rockwell e Lucent 
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Il murale della tee Fissiamo subito 
no1og1a K56fleJc d1 
RocxweUeLucent alcuni punu fermi 

d1 queste nuove 
proposte . La com
pat1b1lttà ce fa $Cor-

deremo. anc~e se 11 pnnc1p10 è sempre 
o stesso I 56K sono solo dalla hnea 

verso 'utente e non nel senso oppo
sto La nuova velocità è ottcnib1 e solo 
in una sene d1 circostanze. altnmenu s1 
passa allo standard V34 (28 8-33 .6 
Kbps). Alcuni modem già in commercio 
sono compa1tb1h con la nuova velocità 

Trasmissioni 
analogiche e digitali 

La teoria della tras111 ss ione via 
modem prende spunto da studi d1 
Harry Nyqu1s1 001 contmuau da Claude 
Shannon Nyqu1s1 determino M. massi
mo teorico dell'1nformaz1one (m brt al 
secondo! che puo percorrere una mea 
d1 canda passante H (1n Hertz! e su11a 
quale v1agg1a un segnale codificato su 
Vvalor 
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M = 2Hlog2V 

Ergo le nostre hnee. che hanno H a 
3.6 KHz e V teorico a 256 potrebbero 
trasportare 5 7. 6 Kbps Tale valore è 
però teorico. in quanto non considera 
che sulla linea c'è del rumore (termico. 
diafonico, ecc. ) né che 1 ltvelh d1spon1 
bìh oltre che 11 segnale in senso stretto 
devono 1dent1f1care anche 1 comandi 
sulla linea 01 queste cose si occupò 
Shannon . trasportando 11 teorema di 
Nyqu1st al caso d1 hnee disturbate. S1 
stabili cosi che. 

M"' Hlog2(1 +SNR) 

dove H e la banda passante e SNR è 
11 rapporto segnale/disturbo (s1gnal-10-
no1se rauo) Il numero d1 hvelh é 1mphc1-
to in questa formula. nascosto nel SNR 
e nella scomparsa del fatto• e 2 Poiché 
oggi 11 SNR va da 30 a 39 dB queste 
linee possono essere sp.nte fino a 

M = 3,6KHz' log2( 1 + 39) = 19 Kbps 

che con vane alchimie d1 compres
sione v rene stirata fino a1 33.6 Kbps In 
nessun caso comunque ci s1 approssi
ma a 56K rcah Vediamo perche. 

Per poter essere inviate 1n rete le 
1nformaz1on1 analogiche devono essere 
convertite 1n quantità binario Lo stan
dard telefonico PCM 11ch1ede che l'on
da sonora analogica venga campionata 
al tasso d1 8.000 volte al secondo. e 
ogni volta ne viene registrata l'ampiez
za sotto forma di codice PCM Il siste
ma d1 campionatura usa 256 codici 
d1scret1 PCM a 8 bit. anche se poi per 
vari motivi quasi mai h usa tutti e 256 
per la fonia 

Dato che le onde sonore sono d1 
tipo continuo e 1 numeri binari sono 
d1scret , le cifre che vengono 1nv1ate 
lungo la rete telefonica e ricostruite 
all altro estremo sr avvicinano all 'onda 
sonora analogica. La differenza tra l'on
da originale e queila quant1zzata è defi
nita rumore d1 quant1zzaz1one. e rappre
senta 11 fattore limitante della veloc ta 
del modem Con le linee odierne rl 
rumore d1 quant1zzaz1one hmna 1 canale 
d1 comunicazione a circa 35 Kbps, ma 
rnflursce solo sulla conver srone da ana
logico a d1g1tale, non nel caso inverso 

E questo 11 fattore chiave per andare 
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Ecco 11/ogo della tec· alcuna perdita d1 

~otlea• 1--R~-~-og_,1~-a-· _"
2
_ d_'_u__.s 1nformaz1oni 

Il trucco c'è, ma 
non s1 vede. La rete 

telefonica e stata studiata apposrta

, 
I 
~ 

.r 

TECHNOLOGY. 

a 56K se non c'è conversione da analo 
g1co a d1gttale tra rete e provider e se s1 
usa lo stesso numero e tipo dt cod1c1 
PCM. le 1nformazion1 d1g1tali raggiungo
no 11 ricevitore del modem chent senza 

Un colle9amento modem rrad1z1onale prevede 
conversione ana/ogico1dig1tale e viceversa ad 
entrambi i capi del mo. sfa dall'urente /male (a 
s1mstra) che presso il service provider (a destra) 
PSTN sta per Public Switched Telephone 
Network. la rete telefonica pubbfrca a commuta 
zione 

-="b~I Modem 
client x2 /IDC ............... _~ 

mente per le comun1caz1on1 vocal i. 
Grazie alla limitazione aruficiale dello 
spettro sonoro alle solo frequenze pro 
pne alla voce dell'uomo. gli ingegneri di 
rete hanno potuto ridurre la larghezza d1 
banda necessaria per ogni chiamata, 
aumentando al contempo 11 numero 
potenziale d1 telefonate simultanee. 
Mentre questa tecnica sr è dimostrata 
utile per le comun1caz1on1 vocali, essa 
impone tuttavia notevoli hm1taz1on1 alle 
comunica11oni dr dati 

Anche Nyqu1st e Shannon parlavano 
d1 segnali vocali. qu1nd1 su linee analo
giche, mentre ogg I unica porzione 
analogica della rete te efonica è compo
sta dalla linea che collega l'ab1taz1ore 
dell utente alla centrai na della soc1eta 
de i telefoni Nel corso degli u lum1 
vent anni, le società der telefoni hanno 
1n1z1ato a sost1tu·re le porzioni analogi
che de le retr con circu111 d1g1talr. sebbe
ne 1 camb1amen11 non abbiano 1nflu110 
sul raccordo tra le abitazioni e la centra
lina Questo co legamento nmarra con 

Lo nuovo modalttb mvoce eliminano DAC e ADC 
dal lato del mOdem server diminuendo ti rvmore 
sulla linea e permettendo quindi una maggior 
veloc1tél d1 trasmissione in ncez1one dell'urente 
finale Ovwamente se tutte le componenti lo 
sanno 

serverx2 
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~una probab1I tà d1 tipo analogico per 
d1vers1 anni. 

Nel frattempo 1 gestori di trilff1co 
Internet sono connessi alla rete attra
verso linee per lo più d1g11alt e con 
apparecchiature d1g1tah Se le loro 
apparecchiature sono aggiornate pos
sono inviare all'utente finale da11 in 
forma d1g1tale, per quah non valgono 1 
teoremi analog1c1 Ciò vale anche e 
soprattutto per i modem V.34, che non 
possono sfruttare al massimo la lar
ghena dì banda resa disponibile quan
do un capo del collegamento e d1 tipo 
interamente digitale· tale standard è 
stato concepito sulla suppos121one che 
entrambi 1 capi d1 una connessione sol 
frano lim11az1om dovute al wmore d1 
quanttzzaz1one 1nserno dai convertitori 
analog1co-d1g1tale !ADCl 

Osservazioni 
Innanzitutto va detto che non c 'è 

motivo per cui 1 nuovi oggetti costino 
p1u d1 quelh vecchi Parlando poi d1 tec
nologie d1 trasmissione, tune le ahre. 
1v1 nclusa ISDN ma anche l'emergente 
ASDL Ima negl S:ates anche 1 cab/e 
modemsl r ch1eoono modi! che alla 
rete telefonica sia al gestore che all'u
tente finale. Queste nuove tecniche 

vertitori d1 tipo non lineare. ma si atten
gono a una regola d1 conversione detta 
µ-law nel l\Jord America. A-law 1n altri 
Paes questa d1vers1ta rende 1mposs1-
b ile I uso di questa tecnologia per 
comunica21on1 dirette tra 11 nordamenca 
e 11 resto del mondo. mentre non c1 
dovrebbero essere problemi per una 
comun1caz1one mediata Lo stesso pro
blema si verifica se la conversione 
usata è l'ADPCM, la modulazione usata 
nei cavi sottomarini 

Esistono anche alcune ulteriori hm1-
taz1oni che. però s1 applicano in caso d1 
usi particolari della rete. per cui non le 
dettaglieremo. 

US Robotics 
propone x2 

La proposta d1 U S Robot1cs s1 
chiama x2. dato che rispetto a1 28 8 
praucamente mol'.1plica per 2 la velo
c11à E 1mponante notare che le appa· 
recchiature USR g1a installate presso 1 
provider consentono 1 collegamenu 
d g tali I modem d1gnali, quali quelh 
presenti nella centrale Total Control 
Enterpr1se Network Hub, elaborano g1a 
1 segnali d.g1tali direttamente prove
n1ent1 dalle linee d1g1tah. x2 funge da 

MOdem 
DSP 

Lcnw Codec 1-------1 1.Haw codec Modmi 
IJSP 

La posizione sulla lrnea d91 codrfi<:ators µ-law lfl 
uso nel nord America In Europa 11 circuito 6 d1ver 
so. e si chiama A.faw Questa d1ffer1mza non per
merre l'uso delle tecnologie a 56K m connesslOflfl 
d11e1ta Ifa USA Canada ed Europa 

invece spostano lo sforzo d1 aggiorna· 
mento sul! internet provider, chieden
dogli d1 accelerare un processo g1a in 
atto grazie al Quale puo trasferire all 'u· 
tente finale una m1ghooa g1a atuva de la 
rete telefonica. Anche altri elemenu. 
col"1e la compressione. oevono essere 
mod1f1ca11 onde avere I adeguato rend'" 
mento alla nuova velocità. in quanto 
quelh usati 1n V34 non funzionano 

Inoltre. 1 DAC della rete sono con-
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naturale complemento a Questa conf1-
guraz1one. e le apparecchiature server 
U S Roboucs possono essere poten
ziate con x2 mediante un agg1ornamen
t o software Tutti 1 prodotll U S 
Robotics che supportano 11 download 
software possono essere facilmente 
agg1orna11 per fuso del1a tecnologia x2 
(In panicolare la hnea Total ControU. In 
molti casi, i privati potranno ottenere 
un semplice. economico upgrade per 1 
loro modem· in'aw gh Sportster, attual
mente venduti al dettagho. potranno 
essere aggiornali a x2 con un upgrade 
d1sponib1le nel gennaio 1997 

Molti serv1ce provider d1 Internet e 
on-hne g1a supportano la tecnologia x2 

A tutt'oggi, più d1 30 fornitori 01 serv z1. 
che rappresentano 15 milioni d1 abbo
natt 1n tutto 11 mondo, hanno accettato 
d1 partecipare a prove sul campo, che 
saranno seguite da applicazioni su 
vasta scala 

L'azienda crede negli standard e già 
lo scorso settembre ha sottoposto 
al"ITU-T. l'organizzazione 1nternaz1ona'e 
ufficiale delle comunicazioni. una pro
posta per la tecnologia x2 

Rockwell e Lucent, 
K56flex 

L'1nteroperab1htà sulla velocttà d1 56 
Kbps è ouenuta grazie ad uno sforzo 
cong iunto d1 Lucent e Rockwell 
L'annuncio data lo scorso 15 novern· 
bre. Le due aziende avevano già de le 
loro tecnologie proprietane, r1spewva
mente V.flex e K56Plus. che verranno 
integrate sotto 11 marcr10 K56flex 

Ag 1 in1z1 d1 dicembre 11 gruppo del'.e 
aziende che supportano Questa propo
sta era corl'posto d1 circa 400 membri, 
composto da Internet serv1ce provider. 
sviluppatori d1 soluzioni per l'accesso 
remoto e produttori d1 modem g1a ade· 
rent1 al' 'una o all'altra proposta Nel 
campo dei persona! computer troviamo 
AST, Compaq, Hewlett Packard e 
Tosh1ba 

Il punto importante e che la maggio
ranza dei fornitori d1 soluzioni d1 acces
so remoto per Internet supporteranno 
K56flex· secondo 1 dati Lucenti 
Rockwell, in questo segmento ìl loro 
mercato è d1 oltre 11 70% I nomi sono 
grossi, 3Com C1sco D1g1tal, Gandalf, 
Hayes. Ascend, livingston, Microcom, 
Mult1-Tech e NelAccess. tra 1 forrnton d1 
accesso 1rov1amo CompuServe . 
Netcom. PSlnet e UUNet Globalmente 
s1 traua d1 40 milioni d1 utenti 

Lucent s1 e affrancata da At&t, dalla 
quale deriva come Beli Labs, il 30 set· 
tembre 1996. e queste tecno'og e ven
gono studiate dalla divisione microelet
tronica I http ://www.iucenf.com A 
microt Rockwell è .. in coiosso indu
striale da o tre I O m1hard1 d dollar 
I http://www.nb.rockwell.com1 
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AZIMUTH 2.5 
( di Raffaello De Masi ) 

Nella mia camera d'infanzia, prima 
nei luoett, e poi nei boy-scout del Con· 
vento d1 S Pasquale 1n Atripalda. m1 in
segnarono a non perdermi nei boschi, 
usando gli albe11 come punti d1 rile11-
mento e tentando d1 farmi orizzon tare 
anche con 11 sole. le stelle e la bussola. 
o magari con la solita solfa del muschio 
che cresce verso il nord. là dove non 
batte mai il sole. 

Manco a dirlo. forse per esorcizzare 
la mia futura professione d1 geologo. m1 
perdevo puntualmente. e 11 buon Franco 
Dorsi. allora grande capo dell Associa· 
z1one S Pasquale, non chiudeva, la se
ra. le nostre adunate {che non mi senu
re1 d1 definire oceaniche. al massimo 
torrent·z1e) senza verificare che non mi 
fossi perso nei meandri del convento. 

Poi sono divenuto grande, papa ha 
speso tanti soldi per farmi studiare, ma 
la testa. nngra11ando Dro. è rimasta 
sempre la stessa. e sono capace d per· 
dermr nel vrllaggro dove vado rn vacanza 
con An1a. la mra b,mba russa, dr sbaglia
re strada puntualmente ogni volta che 
vado rn redazione {e si che sono quat
tordrcr anni che la frequento) e d1 pre-
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coordinamento di Andrea de Prisco 

sentarm1, cosa veramente successa, a1 
mio matrimonio con mezz ora d' ritardo, 
con mra moghe che venne a prendermi 
dai braccio d1 mro padre per accompa · 
gnarmi in chiesa. 

E allora, che fare? M1 sembra che. da 
quando ho acquistato I ultima versione 
di Azimuth, le cose stiano andando me
glio. O forse è il m1gl1oramento prima 
del decesso? 

Azimuth. dall'arabo "as shemut'', la 
vra diritta. è un parametro geografico d1 
rrferrmento per l'indrvrduazrone d1 un 
punto su una carta geografica. un'alter
nativa alla c1ass1ca notazione basata sul
le coordinate geografiche. 

Azimuth è ancora un pacchetto desii· 
nato a p otagg o e alla rappresentazione 
grafica dr mappe geografiche. con l'ec
cezionale opzione d1 passaggio, 1mme
d1ato e trasparente tra d.fferentr pro1e· 
z1oni geografiche. 

Azimuth, Il package 
Realizzato, prima del '90. da una 

équrpe chiamata dal a Graphsoft sce-

l imuth 2.5 

HellK Ttchnologies 
GraphSoft lnc. 
10270, Old Columbia Aoad 
Su110 #100 
Columbia, MD 
20146 USA 

Olstrlbulro In /talla da: 
VtdeoCorn 
Via Lamarmo•~. 7 
27058 Voghera IPVI 
Tot 103831366712 

pru:zo UVA esclusa! L 950000 

ghendo tra 1 più qualificar esperu del 
settore. AZ, oggi giunta alla vers one 
2 5 rappresenta un veio traguardo nel 
suo genere offrendo un prodot:o estre· 
mamente specrahstrco. ma capace d r 
soddisfare le es genze d1 profess1omst1 
desiderosi dr prestazronr elevate Il fatto 
che. in otto annr, il pacchetto abbra avu· 
to solo un ma1or upgrade, la drce lunga 
sulla qualità 1niz1ale del programma 

D1 per sé, 11 programma non è ecce
zionalmente ampio. In un'epoca in cui 
anche 11 p1u semplice pacchetto d1 grafr· 
ca è dotato del suo buon installar e d 
una sene di dischetti da inserire e 10 
gliere tante d1 quelle volte da far danna
re un santo, Azimuth sta su un solo di
schetto, occupa non prù dr un Mb. e si 
installa semplicemente copiandolo sul· 
l 'HD In fatto vedete una bella serre d 
dischetti allegatr. ma sr tratta essenzial
mente dr esempi, d1 tutonal e dr file ag· 
g1un11v1 des11nat1 a rendere piacevole e 
rapido l'uso del package. 

Frn dalla sua rntroduzrone. nell '89, 
Azimuth è stato, frno ad ogg•. 11 soio ve
ro programma di mappatura geografica 
per Macrntosh Esso è drf:erente da al
trr programm . che producono semphc 
rappresenta11onr grafiche di superi cr to
pografiche, esso infatti oermette dr sce· 
gliere l'area da mappare. selezionare 11 
upo dr pro1ez1one. determinare il men· 
diano centrale e rl para' lelo standard. e 
settare la scala . In funzione del control· 
lo che Azimuth ha sul processo d1 map-
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patura. la formatura della mappa è m
trmsecamente superiore a qualunque 
processo generato per semplice traccia
tura dei contorni In altre parole, s1 può 
generare una mappa veramente ·cu
stom capace d1 rispettare e mostrare le 
relaz1on1 geografiche che si hanno in 
mente 

Le mappe d1 Azimuth. proprio perche 
sono traduzione d1 messi d dati numeri
ci m forma grafica. sono estremamente 
precise Il programma è basato su un si
stema d1 calcolo 1n virgola mobile che. 
1nd1pendentemente dalla presenza d1 un 
coprocessore. permette una precisione 
Imo alla nona cifra decimale 

Ma Azimuth non è solo un sistema 
geografico con 1 fiocchi, è anche un per 
tent1ss1mo CAD 2D. del tutto compara
bile, per prestaz1on1, a BluePnnt. l'ecce-

Qot a: i 

D. I 
Paccheuo dt grafica 
topografica d1 grande dultlhtà 
ed elf1cac1a 
docile da usare. permette d1 
ottenere nsu11a11 d1 hvello 
professionale molto 
avanzato 
In ogn caso. si tratta d1 un 
pacchetto CAD 20 d1 grande 
qualità 

Preno non propr.o mooesto. 
Mancanza. almeno f.no alla 
data od•erna. d1 una oase dati 
ad alta nsoluz10ne già pronta 
relauva ali' Europa 
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La finesrra p11nc1pu·a d 
Az1mu:h, con alcvne 
pro ez1on1 d va•10 11po 
La cosa c~o colpisco 
1rrMedara-ium1e. a a 
per1Jra del l)rogram· 
ma e la sua 9lovar11 
... eloc1!..t 

Setup Closses 

cro ss: 

• 30 degree llnes 
• conlc gnd 
• conlc lond 
• countrles 
• Lolces 
• Lond mosses 
• Mo or lokes 

~ 

z1onale pacchetto della stessa Graph
soft che abbiamo provato su queste pa 
gine mesi fa Basato su un motore CAD 
che poi e comune a tutti 1 prodotti 
GraphSoft. esso incorpora 1 più sof1st1· 
cau mezzi d1 disegni e d1 'constramt". 
insieme a I brerie gerarchiche d simbo
li. hatch. spline, f1llets Non a caso 
Graphsoft ricorda che utenti che hanno 
acquistato AZ. per scopi geog•af1c1 han
no adottato 11 package come mezzo d'e
lezione per 11 disegno m due d1mens1001. 
E. cosa che non guasta. esso gira su 
qualunque macchina, dal Plus 1n su. 

Usando Azimuth 
Onestamente non c1 dilungheremo 

molto sull'uso del nostro pacchetto. I 
mot1v1 di questa scelta sono due. da 
una parte ci sembra mutile descrivere 
tecniche d'uso par1icolaregg1ate e m1nu
z1ose per un package tanto spec1ahs11-
co. dall'altra 11 fatto che guardando le fi
gure s1 rntuira 1mmed1atamente come il 
programma funziona e cosa sarà capa
ce di fare 

Il tool d1 base del pacchetto sono 1 
database geograf1c1. Alcuni d1 essi sono 
già inclusi come esempio nella dotaz1cr 
ne del pacchetto. altri possono essere 
acqu1stat1 direttamente dalla Graphsoft. 
altri possono essere creau d1re11amente 
dall utente. Partiamo da quest u t1ma 
opz.one per capire come 'unz1ona 1 pac
chetto 

Si :ancia 11 programma. s1 sceglie la 
proiezione preferita. s1 stabiliscono 1 pa
ramem già precedentemente descriltl 
e infine s1 passa al plottagg10 della map
pa In altri termini, aiutandosi con le h-

I. lnlM Sljmbal ,..ame: 

1 Crtelt •ytnbal wllh tnurtlon polnt et: 

C•ft< tl 

f OK , 
@Normai 
Q Don' I Fiii 
O l nulslble 

(Renome ... ) 

New ... 

~ Remoue 

''''"'"'0' 

(objett Conter} 
ot 

Una delle operaz on1 cne 
con~1ene omparare 1mmed1a· 
ramenre. 1a creazione oer 
s1mbo/1 Essa semp/d ca 
eno1mem1mre 1 processi d· 
creazione delle mappe, m 
funzione d1 s1mbo!1s11ca che 
Il srandard 1n rvrro ti mondo 

A/110 meno •nsosriru b11e sono 
le cl.issi. 11 cvi s1gnif1C<Jro e ov
vio se s1 é g18 u1en11 d• a/111 
pacchem Graphsotr 

......... , ..... , ~ ..... ,,,,, ~ 
... .... , c:::=:J , .. ," ....... . 
.... . ..,., c:::=:J ~. ...... 11 ..,..h 

,.,.,.,.., ..... , ..... , , ...... '*'."' ,. ,,,, ...... 
e,~ ...... t ...... , 

F. lirii•• ••t.a ..... u.a .. •• 
F,flwll ••t• ..... 
(;:fth•• ...... , ... , 
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nestre parame
triche. sempre 
a d1spos1z1one 
sulla finestra s1 

f/ serup ae e p1efe•e'>ze cv
SI01111llaro lfl base a e soec f • 
ere es.geri:e del paccl'e:ro. 

disegna 11 contorno della mappa deside
rata, con la risoluzione prefema, ad 
esempio. tracciamo 11 perimetro della 
Campania, successivamente. quello 
delle province e successivamente si va 
sempre più nei pamcolan. 

Della cosi può sembrare una fa11cac
c1a, ma non lo è per nulla. I dati mfatu 
possono essere msenu atlraverso una 
tavoletta grafica, un d1g1t1zer, un databa
se numerico m formato testo, un pro· 
gramma d1 vettorizzaz1one d1 clipart (co
me lo stesso M101Cad d1 GraphSoft). da
tabase predoni da GIS. disponibili ormai 
abbondantemente su tanti siti Internet. 
E così via Graphsoft ottre inoltre un da
tabase ad altissima risoluzione conte· 
nenie tutta la mappa. geografica. stra
dale e orografica degli Stati Uniti e del 
Canada. con prec1s·one tanto elevata da 
v1suahzzare praucamente tutte le famcr 
se strade blu d1 Leastheat-Moon I da
tabase costa cmquecetlto dollari. ma v1 
assicuro che vale la pena. per uno del 
mestiere. goders la vista d1 tutti gh Sta
tes plottau a risoluzione sempre più al
ta 

La cosa abbastanza interessante è 
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Il settaggio do.111 unir.; dr 
misura, s11bben11 non 
sembrr niente dr eccez·~ 
nate. facciamo no1ar11 
come s•a possibile utdrz· 
zare, per esse. uniti fon 
damenta/1 carrogra/1che, 
come mrg/la nautiche e 
terrestfl. 

L1 salta del tipo dr 
proiezione e de• 
punti car1Jt19flSllCI, 
come merrd1ano e 
parsi/e/o fondsmen· 
1al11, r11ta11vo punto 
d1 passaggio, 11cc 

che, una volta realizzata la mappa, essa 
può essere custom1zzata come meglio 
s1 crede; 1mmag1niamo d1 voler creare 
una carta d'Italia con evidenziati tuni 1 
club d1 fan d1 Raffaello De Masi; creere-
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mo un simbolo e. con la tecnica dei 
layout. delle velme. sovrapporremo alla 
mappa 1 simboli del club. 

Interessante è la poss1b1htà. sempre 
attraverso i layout, d i basarsi su una 
mappa per creare 1t1nerar da fornire a 
chenti, o di v1suahzzare percorsi alterna
tivi 1n momenti di necessità. Il pacchet
to, poi, puo essere utilizzato per 1 comu
ni usi d1 topografia tematica, come car
te dell 'ut1ltzzo del temtorio. carte nauti
che, carte d1 base per la geodesia An
cora una volta può essere considerata 
vincente la possibihtà d1 passare imme
diatamente da un tipo di proiezione a 
un'altra; cosl la stessa carta potrà esse
re usata per lini naut1c1. adottando la 
classica proiezione Mercatore. o per fini 
didattici, e allora useremo una conica 
secante o una Gauss. 

Conclusioni 
A21muth è un eccellente programma 

di mappatura geografica. col vantaggio 
d1 essere abbastanza agevole da usare 
pur essendo un pacchetto estrema
mente speciahstico. Utilissimo in Ame
rica, supportato com'è da un database 
eccezionalmente ben realizzato, abbiso
gnerebbe. in Europa, d1 un arch1v10 al
trettanto part1colaregg1ato. Ma non c1 è 
dato d1 sapere se è 1ntenz1one d1 Graph
Soh reahzzarlo. 

E allora? Nessuna paura, per uso 
professionale !acquisto d1 Al. è ancora 
perfettamente giustificato, consideran
do l'intrinseca facilità di real1z.zare map
pe partendo da zero, e, una volta in 

possesso di esse. utilizzarle per usi raf
finati e specialistici 

Basilica 
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LE UTILITY DI ABBOTI SYSTEMS 
( di Raffaello De Masi ) 

Non ho mai pensato che vincere un 
premio Nobel sia una cosa molto esaltan
te I Non che non ne abbia la poss1b1latà. 
ow10, ma ve lo 1mmag1nate Raffaello De 
Masi che va a Stoccolma. lui che per spo
starsi da Avellano a Napoli ha bisogno dì 
un piano dì trasfenmento e comincia a 
pensarci una settimana prima. tra l'altro 
come una grande seccatura? 

Ma come fanno a vivere Kevìn Cost
ner o Luciano Pavarotti? "L'aurea med10-
cntas" ha un fascino eccezionale; cammi
nare per strada senza che nessuno t1 rico
nosca, leggere indisturbato un giornale 
sono l'ombrellone. andare in una piccola 
p·zzena e gustarsi tranquillo 1 cibi più cole
sterohc1 d1 questo mondo! Questa si che 
è vita' Certo ammiro Rubb1a o la Montal
c1na, Demon Hall o Il bentornato Jobs, ma 
che ne sanno loro della mia piccola Atri
palda e dea v1coh in cui m1 sono fatto un 
giro la sera della v1g1ha da Natale. scono
sciuto e indisturbato tra una folla alle pre
se con le ulume compere:> 

Perciò. anche nell'informauca. puo es
sere piacevole e sovente utile acconten
tarsi da piccole cose. che poi sa nvelano 
vere e proprie perle nascoste, piacevoli 
da scopnre e che magari ca accompagna-

MCm1crocomputer n. 170 - febbraio 1997 

no per un lungo tempo. Volete un esem
pio? ln una vecchia versione d1 MacTools 
c'era un piccolo accessono da scrivania 
che si chiamava "Locate" . Il suo scopo 
era quello d1 cercare un vocabolo. una fra
se. una locuzione in qualsiasi file, fosse 
esso prodotta da un Word Processor, da 
un database. da uno spreadsheet. da un 
pacchetto di grafica Ed era velociss1mol 
L'utility spari incomprensibilmente dalle 
release successive. ma a distanza d1 tanti 
anni lo conservo ancora sotto fa "mela" e 
non m1 tradisce mai! E lo stesso vale per 
tanti altri package, magan pacchettini, 
che ognuno da noi ha imparato a usare e 
che si porta appresso anche come un ta
lismano 

Le ut ility d1 Abbott Systems 

Abbon Systems 1nc 
62 Mountain Rd , 
Peasantvtne. 
NY 10570. USA 
Tel tOO ll 800-552-9157 / 914-747-4201 
Fax 1914) 747-9115 
Ematl 1nfoOabbonsvs com 
Web httpJ/'.vww abbottsvs.com 

E cosi. accanto a software house co
me Microsoft. GraphSoft. Corel. ecco 
Abbon Systems. che produce una sene 
d1 pacchetta. piccola ma utili, che c1 sem
plificano la vita: e sono quelli che non 
vanno a Stoccolma, ma passeggiano per 1 
vicoli da Atripalda. ridente paesino della 
provincia d1 Avellino, e, per chi lo cono
sce e lo apprezza. capitale morale d 'Italia! 

Le utility di Abbott, 
per sopravvivere! 

Il catalogo d1 Abbott comprende d1ec1 
pacchetti, ma noi parleremo solo d nove 
d1 essi, vasto che l'escluso è un package 
da più ampio respiro. mentevole da una 
prova più articolata ed esausuva. Sa tratta, 
1nfana. della versione 7, aggaomata al set
tembre 1996. di un pacchetto da DTP da 
eta e tradizione gloriosa. niente d meno 
che Ready. Set. Go. che fu 11 prnno am
biente da desktop publishing comparso in 
area Mac 

Il programma forse più famoso prodot· 
to da Abbott e CanOpener (oggi alla ver
sione 3.51. d cui abbiamo parlato già una 
volta. tempo fa. su queste pagine. Costa 
65 $ e rappresenta davvero l'ancora di 
salvezza per chiunque. prima o poi, si tro
va d1 fronte a un file che decide di non 
apnrs1 p1u. E così. in fase da emergenza. 
occorre correre ai ripari. 

Se un file decide d1 non apnrs1 e tutti 1 
1entat1v1 alterna11v1 risultano inut ili. ivi 
compresi 1 van "Undelete" dei più sofist1-
cat1 pacchetti. l'ultima risorsa è proprio 
CanOpener CO è 11 passpartout di tutta 1 
file con la serratura a doppia mappa, 11 
Mastro G1org10 da tutta 1 documenti attac
cata dal seme della follia. l'ulumo salva
gente da chi ha scritto una relazione e ha 
solo cinque minuta per combattere contro 
11 file che rifiuta d1 aprirsi, il b1stun contro 1 
documenta attaccata da un virus letale 
contro cui neppure Morgan Freeman o 
Michael Crichton c possono 

Come funziona CanOpener? Semph
ce basta trascinare sull'icona del pro
gramma (o nella f,nestra dello stesso) Il h
le, e 11 gioco è fatto. CanOpener apre pra
ticamente tutto. anche file prodotta da 
programmi non Macantosh. e fa una cer
nita del loro contenuto, individuando le 
spec1f1che parti relauve a tre argomenti 
principali. testo. figure e suoni. Sovente, 
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come 1n un file Excel. i blocchi d1 testo 
possono essere p1u d1 uno (vale a dire. ad 
esempio. Quanto è scritto nelle celle e 
nei riquadri d1 testo), nessuna preoccupa
zione: CO elenca ordinatamente. senza 
m1sch1arl1, 1 blocchi e ne permette la ocu
ata ges11one. separata o comune. per 11 
m ghore nsul:ato 

Alcune precisazioni. CanOpener è un 
estrattore intelligente, esso può essere 
guidato attraverso van filtri. che "purificr 
no· 11 materiale da recuperare sa ehm1-
nando 1 caratteri non legg1b111, sa ese
guendo ooeraz1on1 p1u part1colan. in altn 
termini , blocchi v1sua 1zzat1 possono es
sere "trattati" secondo diverse es genze. 
Cosi si puo npuhre un testo e-mail, estrar
re g11 HREF da un file HTML, rimuovere 1 
TAG da un file dello stesso tipo, estrarre 
ind ria1 e-mail e Web da quals1as1 file. in
fine, e non e poco. passare direttamente 
a un indirizzo Web selei1onandolo diretta
mente dall'area e battendo semplice
mente Return (ovviamente occorre di
sporre della connessione e d1 Netscape 
Nav1gator. Microsoft Explorer o un pro
gramma simile). 

Qualunque sia l'operazione eseguita 
sul lile e ovvio che occorrerà. alla fine. 
salvarlo La solita chiamata "Save as •. ·• 
serve allo scopo, la marcia :n più e data 
dalla poss1b1hta, nella finestra d1 dialogo. 
d1 scegliere un formato diverso da Quello 
d1 partenza In tal modo CanOpener si 
comporta da vero e proprio convertitore, 
e questo e tanto più utile e prat1co nel ca
so d1 file d 1mmag1m Ancora. cosa inte
ressante se non s1 ha idea d1 Quale sia 11 
i1le che dobbiamo anahzzare. è poss·b1le 
eseguire ricerche. sui file contenuti sul di
sco che s1 sta esplorando. 1n base a un 
rrammento d1 testo in esso contenuto In 
questo è molto uule l'adozione d1 alcune 
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A'cune wdea1e ttBt· 
te dar pacchetl dc
sctrm . 

accortezze settab1h attraverso le "Prefe
rences". la più uttle d1 queste è senz'altro 
quelia che permette. già ne abbiamo ac
cennato. d1 eliminare tutti 1 caratteri non 
spec1f.c1 del testo. per avere un'idea d1 
cosa s11amo d1ce'1do provate ad aprire. 
attraverso WordPerfect. un file prodoilo 
con WordStar, forzando la lettura come 
so10 testo V• ruroverete con una selva d1 
caratteri straniss1m1 labbondant1ss1mo 11 
punto mterrogauvo capovolto, come 
quel10 utilizzato nella scrittura spagnola). 
che non sono altro che cod1c1 d1vers1 n
guardant1 la formattazione Usando l'op
zione "Text Cleanup" come per incanto 
Quasi scorripa1ono. lasciando. filtrato. so'o 
l'etteruvo testo 

CanOpener è dotato d1 un'estesa hbre
na d1 filtri; il loro compito è ow10. ma ad 
essi s1 può ricorrere Quando si lavora su 
file non Mac1ntosh, gest1t1 dalla mappatu 
ra dei suff1ss1 Poiché. come è nolo, 1 file 
Windows e DOS non contengono un co 
dice interno di identificazione dei file. il 
suffisso serve a far riconoscere vicende
volmente programma e documento CO 
adotta 1n questo una tecnica simile a 
quella della ullhtY d1 sistema operativo PC 
Exchange 

E se CanOpener 
non ce la fa? 

Diceva mio padre che se proprio una 
perSOf'la non u riesce d1 farla rag or'lélre. al
lora un poco d1 forza non guasta CanO
pener è, 1n 'ondo. un programma genti
luomo. che interviene 1n maniera gent11e 
su file e li coccola per far loro esprimere 
11 proprio contenuto Ma cosa fare se 11 :1-
le è tanto reca1c1trante da non asseconda-

ro neppure un programma come CO? 
Allora s1 passa alle maniere forti. Cer

to, il risultato non e dei m1ghon. ma a mah 
estremi. estremi nmed1 Ecco intervenire 
RescueTXT (versione 1 O. 29 US$l un 
programmino che recupera testo. solo te
sto. smarmo sulle piste dei d1sch1 

Il programma e. nel suo funzionamen
to. proprio brutale! In una finestrina s1 n
d1ca una frase contenuta nel testo da re
cuperare. s sceglie il disco su cui ef'et
tuare la nccrca, e tutto quello che sta at· 
torno alla frase 1nd1cata. se effettivamen
te c'è, viene mostrato a video e può es
sere recuperato con una semplice opera
zione d1 copy/paste Come funz.ona Il pro
gramma è presto detto• Quando un di
sco e formattato 11 sistema operativo lo 
suddivide 1n blocchi, la cui m sura e U cui 
numero è funzione del 11po e de la capa
cità de disco Esistono. ancora, altn para
metri. come, ad esempio, quello d1 tn
terfohaz1one, ma per 11 nosiro scopo non 
sono interessanti 

Quando un programma crea o aggior
na un file. 11 sistema operauvo semplice
mente assegna blocchi dest1nau a 1mma
gawnare 1 dau. e h marca come "alloca
ti" I blocchi che contengono un file non 
sono necessariamente adiacenti sul di
sco In questo modo un file è semphce
mente una "catena" d1 blocchi. con ogni 
blocco che "punta" al successivo della 
sequenza. mentre l"ulumo contiene un 
marker del upo "end-of-f1le" 

Il sistema operativo mant:ene una d1· 
rectory con lo stato d tutti 1 blocchi. 11 
mantenimento corretto d1 Questa direc
tory è essenziale per fa leuura del disco 
(;ant'o che sistemi d1 sicurezza dello sta
to del disco. come "Rescue" d1 Central 
Po nt, creano due d rectory 1ntercamb1ab1-
h quando una d1 esse viene danneggiata) 
Il danno a questa directory s1 <raduce m 
altri term1n1 nella completa 1ncapac11a. da 
parte del sistema operativo. d1 conoscere 
lo stato e la ut1l1zzab1htà dei blocchi In al
tri termini ci troveremmo come d1 fronte 
a una biblioteca d1 cui s1 e perso 11 catalo-
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go e i dorsi dei volumi sono stau cancella
ti Come è noto, ancora, cancellare un file 
significa solo rendere 1 blocchi su cui es
so risiede d1sponib1h per ulteriori uulini, 
vale a dire che un disco, su cui e stato 
cancellato un file ma che non è stato 
soggetto ad altre operazioni. conseNa an
cora il file pressoché intatto 

Rescue legge sempltcemente ogni 
blocco sul disco. uno appresso all'altro. 
senza tenere conto della directory e dei 
puntatori al blocco successivo Certo. 
non s1 recupera lo sule del documento. 
ma quando le cose s1 mettono male, cre
do che quest'uluma ancora d1 salvezza 
Sfél la benvenuta 

Guarda guarda, 
che bei programmi! 

Terzo, 1n ordine d1 interesse, meniamo 
sia SurfBoard (versione 1 O, 39 US$). un 
eccellente URL manager che lavora con 
Netscape Nav1gator o Internet Explorer 
Abbisogna d1 almeno 1.3 mega d1 spazio 
1n RAM, e assomiglia e funziona come 
una telecamera. adatta a navigare. anzi 
fare del surf in Web. SurfBoard maneggia 
liste URL in numero pressoché infinito. 
uuhzzando una finestra s1m1le a un proiet
tore d1 d1apos1uve 

In altn termini. un volta nel mare aper
to d1 Internet. è suff1c1ente sw1tchare a 
Surfboard e selezionare dalla finestra 11 si
to con cui ci s1 vuol collegare. al resto ci 
pensa lui Non solo. ma se si desidera, 
SurfbOard prowede a "ricordare" nuovi 
ind1nzz1. trace ando le nuove operazioni 
Inoltre SB permette dì organizzare gli 1n
d,nzz1 a seconda degh argomenti. o a co
struire hste URL separate. 

Scorp10 (versione I.O. 19.95$1 è un 
pacchetto d1 cui già abbiamo parlato altre 
volte $1 tratta d1 un wp d1 bassissimo co
sto. ma da le caratter•suche piuttosto 1n
teressanu. Questa è la versione comple
ta (ne esiste una frccwarc dalle presta-
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processor di qual-
che anno fa. 

Esso possiede 
praticamente tutte le caratteristiche desi
derate per comporre pagine p·ane d1 te
sto senza eccessive complicazioni S 
possono 1nsenre figure e nd1mens1onarle, 
maneggiare stili e formati, inserire 
"tags", richiede informazioni e stat st1che 
sul file predono. leggere (COr" pronuncfél 
inglese) il testo selezionato. eseguire uno 
speli check1ng tsoto 1n mglesel. sviluppa
re. con qualche acrobazia .. un ma1lmergc 
Mo'to buona a fmestra sull'esterno, 1n 
senso di esportaz•one e 1mportaz1one d1 
file, e numerosi e ben organizzati gh 
shortcut Carattensuca a poss1b.l1tà d1 de
l nire il colore d fondo della pagina su cui 
si scrive. 

Ches1re (versione 2.0, soht1 29$) è un 
programmino d1 chart1ng, che converte 
dati numenc1. anche 1mportat1, 1n semplici 
documenti grafici Comodo per chi non 

Qot a: ~ 
Q. l 

' 

Alcune uuhty come 
CanOpener e Rescue 
possono essere 1nsostttu1b1h, 
altre. come Surfboard e 
Dduper. hanno 11 p·eg10 d1 
essere ut11t e anche p1acevolt 
da usare 

Alcuni pacchem. come 
C"esire non merotano certo 11 
prezzo che costano Sovente, 
ne l'area dello shareware si 
:rova d1 meglio. 

possiede pacchetti come Excel o 123. di
viene 1nuule se solo s1 possiedono pro
grammini d1spon1b1h m shareware. che 
fanno. meglio lo stesso compito P1u di
vertente è Kale1doscope (versione 2 O. 
solito prezzo) che genera una sene senza 
fine d1 1mmag1ni nell'universo di Mandel
brot Sebbene non abbia un fine ben pre
ciso. 11 programma è plélcevole e d stensi
vo. :unz1onando m risoluz10ni e colon di
versi, dotato com'è d1 uno zoom che per
mette d1 esplorare gh angoh p1u nascosu 
della f.gura principale 

E. infme. Cale+ 2 O. una calcolatrice a 
display grosso. che permette tutte le nor
mah operazioni e. in p1u ~·u11hzzo di tasu 
memoria. una tasuera avanza a schermo. 
l'1ntroduz1one d1 commentt altanumenc1 li
nea per hnea. lo scroll1ng del display prati
camente 1lhm1tato (anche con caratten e 
stih d1fferenul e. 1nf1ne. 11 salvataggio delle 
"smsc1ohne" per un controllo e una ven
hca success1v1 L'ulumo set d1 operaz1on1. 
inoltre. rimane 1n memoria anche spe
gnendo la calcolatnce 

Conclusioni 
E abbiamo concluso. per la verna Ab

boli produce due altre utility su cui non 
siamo nusc1t1 a mettere le mani, una. 
Find All. è analoga a fmd d1 S O . ma 
estremamente p1u veloce (esegue la 
scansione d 1 un drive da • 00 Mb n un 
secondo! L'al1ra. p1u interessante. e 
Oduper. dal prezzo d1 49 dollari e'1m1na 
record duphcat1 dai file d database. siano 
essi 1n formato FileMaker o 1n formato te
sto 

E poi dicono che la vita non e 1ana d1 
piccole cose 1 
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• PD-SOFTWARE coordinamento di Andrea de Prisco 

TO BE OR NOT TO BE 
Continua la saga dei Sistemi Operativi per i futuri Macintosh. La storia è lunga e 

inizia addirittura con la creazione di Kaleida, una software house nata per inventa

re nuovi sistemi operativi multimediali e per lo studio di soluzioni futuristiche. 

Kalelda ha prodotto qualche novità ma nessun sistema operativo degno di questo 

nome. Appie decide allora di realizzarlo in casa e mette in cantiere Copland. 

Ritardo dopo ritardo Copland non vede mai la luce; cambia persino nome in 

System 8, ma il cambiamento non sembra portare fortuna al progetto che è tuttora 

impastoiato. Intanto i nuovi Mac usano processori RISC a 200 MHz, ma senza un 

sistema operativo adeguato non riescono a dare il massimo delle prestazioni pos

sibili. La Appie prova a guardarsi intorno e, proprio in quel momento, sta prenden

do forma BeOS: un vero sistema operativo pronto per girare su piattaforma 

PowerPC multiprocessore. L'acquisto di BeOS fallisce, si dice, per disaccordi di 

natura economica. Ed ecco il colpo di scena del 1996: torna Steve Jobs! Si porta 

dietro Next (niente di originale, usa il buon vecchio Unix) e Pixar che, con le anima

zioni di Toy Stories, ha messo piede stabilmente a Hollywood. Non si può ancora 

dire cosa verrà fuori dal cilindro magico di Jobs, nel frattempo consolatevi con 

questa estensione che vi mostra come 

sarebbe stato il vostro Mac con il BeOS. 

( di Valter Di Dio ) , .. .._... 

BeView 1.1 
• Gene. t.. . interfaccia grafica. 

estensione. Shareware 1 OS 
• Nome File: be·view· 11 .hqx 
• Autore: Greg Landweber e 

Edward Voas 
(http:/ greg.math.harvard.edu0 

• Repenbtlltà Internet: 
MCFTP: mirror/info-mac 
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Quando s1 parla 
d i interfacce e 
novità grafiche non 
può mancare lo 
zampino d i Greg 
Landweber autore 
dei famosi Aaron. 
Greg 's Buttons e 
DoubleScroll. 

BeV1ew è una 
piccola estensione 
che trasforma la 
user interface del 

c:r
c:r 
cs
cy ..... . .... 

vostro Mac in quella della BeBox. la 
recentissima macchina della Be 11 cui 
sistema operativo stava per essere 

è~ - .. ft ........ .._U•l-3 

•...a.o.......- ... ,~,~ 

~·Mo.a. •taai. ... ._ .. c..o,... , ... o ........ ,,..,. 

acquistato dalla Appie. 
BeView mod1f1ca le finestre. le scroll 

bar, i bononi, i pop-up, le barre di pro-
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gress1one. 11 colore dei d1alog box e dei 
menu Anche le icone del Finder, del 
System e 11 font dei menu vengono 
sost1tu111 con le rispettive risorse della 
BeBox. Trattandosi d1 un'estensione, 
l'installazione awiene semplicemente 

························································· 

• Big Brother 1.1 
• Genere. HTML ut11ity , 

Shareware 10$ 
• Nome File: big-brother-11 .hqx 
e Autore: François Pottier 

(http://pauìllac.inria.fr/-f pottier) 
• Reperibilità Internet: 

MCFTP: mirror1i nfo·mac 

Lo sviluppo d1 siti 
Internet per conto proprio o per conto 
terzi comincia a diventare un'attività 
piuttosto dtfiusa tra 1 programmatori e 
quindi s1 cominciano a veder comparire 
le ut1hty più disparate. Questa. tra le 
tante. è abbastanza utile ed interessan
te perché consente d1 verificare auto
maticamente se tutti 1 link d1 un intero 
sito fanno riferimento ad un file real-

......................................................... 

e MidiChaos 1.5 
• Genere: compositore midi. 

Shareware otterta libera 
• Nome File: midi chaos-

15 hqx 
• Autore Oarren Gibbs (dar 

ten@tetraktys.com1 
• Aepenb111tà Internet. 

MCFTP: mirror/info-mac 

M id1Chaos è 
un'applicazione pensata dall'autore a 
da Peter Randlette nel 1989 per 
l'Evergreen State College d1 Olymp1a, 
Washington. E' sviluppato il HMSL. un 
linguaggio basato sul Forth dedicato 
allo sviluppo d1 musica contemporanea 
Essenzialmente tutto quello che fa è di 
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trascinando BeView sulla cartella siste
ma e riawiando il Mac. Non è possibile 
mod1f1care nessuna delle caratteristi· 
che delle finestre d1 BeV1ew, questo 
perché non s1 tratta d1 un nuovo tipo d1 
interfaccia ma della copia puntuale del· 

1'1nterfacc1a della BeBox. BeView e fat 
binary e quindi contiene s'a 11 codice 
68000 che quello PowerPC m modo da 
gtrare al massimo delle prestazioni su 
tutti e due 1 s1stem1. Richiede System 7 
e almeno un 68020 

· ········································-···············' 

mente esistente. r • fil• (fil lifti<• 
Per usa re 8 ig '":.i-.....-.-....--..---,-,.-.. -.. -.---------,....._-=-...._. 
Brother non si ...... " ·- • - • 
deve fare altro che Ì:~-;:-:;;;;:::::::::-!:::l=--..,..,.......---_..!'~"'=,.......J~=="",........1 
dare in pasto al ::- ....... _ ._, ="'..:' ~ .. 
programma la car- - ~==:::: :."!:"'" :::: 
tella con il sito da :: ,,.....,_,_,, -- ..,,., 
verificare. Big ::: ::::: ::: 
Brother aprirà tutti :::: ... .... _""" -- _., 

o .. 
1 file html presenti ~ 
e per ciascuno di =--
essi verificherà l'e- ~ 
sistenza e la rag- ::.= 
g1ungibilità dei link. :;.__ 
Il test può coinvol- :..e: 
gere sia link locali :,_. 
sia eventuali l ink ::......:.· 
remoti. 1n tal caso :::::.::" 
Big Brother aprirà ::::: 
automaticamente ·-
la conness ione 
Internet via mo-
dem. Il più delle volte non si vorrà que
sta cosa. conviene quindi disabilitare il 

convertire l'uscita di una equazione 
caotica in parametri MIDI quali p1tch. 
velocity e duration. L'interfaccia è dav
vero minimale (forse anche troppo) ma 
consente di modificare 
tutti i parametri sia della 
funzione caotica che dei 
valon MIDI da generare. 

M1diChaos consente 
d1 generare fino a quat
tro voci simultanee uti
lizzando fino a quattro 
equazioni differenti 
Esce m MIDlftle stan
dard sicché può essere 
inviato a quals1as1 se
quencer o ad un altro 
programma di editing 
MIDI I settagg1 posso
no essere salvati per 
futuri ripensamenti . Il 
codice sorgente è alle-
gato al programma 

Serve un Mac d1scre-

uetoçlly 
Durellon 

------_,. _,. ·-- [] ..,_ 

test sui link remou dalle preferenze d1 
Big Brother 

• ......................................................... i 

tamente veloce e, possibilmente. dota
to d1 FPU. il MIDI Manager e un'inter
faccia MIDI (se si è tanto incoscienti da 
voler ascoltare il risultato). 

runtllon: 

ICot 
Logllllu 

l nHCI 

NMSL U4.20 

PI 

M 

70 

P2 D ....... 
127 
Lo111est Note 

o 
8 

o 
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• PD-SOFTW 

Play it Cool 1.5 
• Genere: Quick lime movie 

player. Shareware 15$ 
• Nome File: play-it-cool-15.hqx 

Autore· Russetl Clarke 
l'rwc@kagr.com I 

• Repenb1llta Internet: 
MCFTP: mirror/info-mac 

Play 1t Cool è un 
mov1e player per file Ou1cklime. ma è 
anche d1 più è un piccolo ma potente 
editor d1 f1lmau Alcuni piccoli accorg1-
ment1. come l'uso otumale dei moduli 

......................................................... 

e Start Once 1.0 
• Genere: program launcer, 

Shareware 10$ 
• Nome File: start-once-1 O.hqx 

Autore: Steve J Smith (sm1ths 
1(9)lerndown.ate.s1b.com I 
Repenbilita Internet: MCFTP: 
mirror/info-mac 

La cartella "Aw1a 
con" che sta dentro alla cartella siste
ma è molto utile per quei programmi 
che generalmente c1 devono ricordare 
qualche cosa Pero non è altrettanto 

• StoryProject 
• Genere: editor per sceneggia

tori. Freeware 
• Nome File: stort-project.hqx 
• Autore: Karl Dolenc 

I keg8dolenck@unl.ac uk I 
Reperibilità Internet: 
MCFTP: mirror/info·mac 

StoryPro1ect è un 
tool disegnato per gli scrnton d1 sce
neggiature televisive Scopo d1 Story 
Pro1ect e d1 aiutare lo sceneggiatore a 
tenere traccia delle nuove storie 
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Ou1c< T-me. 11 can
camen to tn RAM 
del filmato o l'uso 
dell'hardware sca
ling, rendono P1ay 1t 
Coo· particolarmente veloce e preciso 
L'Edrung permette d1 tagliare, 1nco11are, 
copiare o aggiungere quals1as1 pezzo d1 
filmato Ovviamente permette anche 
l'editing della traccia audio che può 
essere sia aggiunta che eliminata E' in 
grado d1 creare filmati lanciab1l1 che 
con un doppio click oscurano 11 desk
top prima di partire e possono presen· 
tare, prima dell'avvio, un quals iasi 
testo predefinito I file possono essere 
salvati 1n modo "self-contained" oppu· 
re come descrizione dei file da cui 
dipendono, inoltre è possibile salvare 
1n formato eseguibile per computer 

o Ruula Con 
3•1-ti I 8:5 ,3 t"B Ml disco 

........ , ... . l ........ 
,., ........ , ... u ....... ... _ •• _ ''°""' l)Q .... 

~·-- 12G .. :.G.-111 C.111••-I ........ #d1•• 
'"' nu ....,, ~ ..... ......... _ ..... . ._,........ 

C-r..t•••A..t• Jf ,.,....,.. 
~ ..... ....... ., ..... 

non Mac1ntosh. 
Tra te cunos1ta aore 1 file de gioco 

"Myst", ncomprime 1 Mov1e. esporta 
le tracce sonore come A1FF e gestisce 
1 dat d1 real-time (lime-code. frame 
number, ecc.) Dotato d1 Ballon Help 
necessita però del pagamento detla 
quota shareware per l'att1vaz1one delle 
opzioni d salvataggio. della copia tra 
due f1lmat1, della poss1b1htà d1 aprire 
fino a 20 f1lmat1 contemporaneamente 
e dell'opzione per la creazione d1 filma
ti autostart. 

Richiede almeno un 68020. System 
7, Ou1cklime e Sound Manager 

. ......................................................... : 

~ 

41 t"8 disponitnh 

<-.... 

4 D -

la cartella •· aw1a con" e 
a fare 1n modo che ven
gano lanc1at1 solo alla 
prima accens one del 
giorno del vostro 
Macintosh 
Quando Il Mac viene 
avv alO per la prima 
volta nella giornata. Start 
Once preleva da una 
apposita cartella gli altas 
dei programmi da lancia
re I r•awi1 del computer 
nella stessa giornata 

St.,-~ SIM" tane. lttmS 

i\ 
) I<: ~ 

utile che la cosa avvenga ad ogni nav· 
v10 del Mac. 

non invocheranno p1u 11 
lancio d1 quest. programmi Utile ad 
esempio per programmi d1 backup o 
per avv1s1 d1 compleanni. ricorrenze o 
s1m1l1 

Questa utility aruta a tenere sotto 
controllo glt oggetti che stanno dentro 

immettendo idee. 
personaggi, loca· 
lità ed eventi 1n 
modo ordinato e 
con la poss1b11ità d1 
ripescare selettiva
mente alcune d 
queste reg1straz10-
nt o d1 incrociarle 
tra loro. 

S1 può 1n1Z1are 
introducendo le 
at11v1ta umane. ad 
esempio • control-
1 o re sui 1ren1" 
oppure s1 puO par
tire daglt eventi, 
come "Judnh 
tornò esausta dal
I' ufi1cio" I campi 

. ......................................................... : 

4t Fiie Cdli Go ront Style 1:$ 3J (9 L 

St oruProtect .t 

Ken llPP8fllene al s.uore Cli Vega. anche•• la sua lamlglla • la 
sua '*91'ZZ• sono Cli Slrlo lii 

lii baM Cli Vega. la p<lndp11 .. MmlCll .,., pira.ti di Slrlo 

Il comandante.,., .. baM non 6 slc"o .,., .. ,_lt:à di K.,, in 
caso d i conllilto su Sitlo lii 

Cl • .,.. un'lnc161one .,., .. polizia d1 Vega IU Slrto lii .• stato 
chiesto l'app()9glo clel,. navi clell'a~nzla 

-

la pa.rtenu 6 per l'al>a .,., glon>o dopO. Adesso I ca.s.tti SODO a .__ 
t...-. in llb«a uscia E K•n? "' 

., ..... oc - ... , .. .... l• .. t 
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1mmess1 faranno da traccia per la stona 
mentre gh eventi creeranno lo sche:e
tro del racconto Il risultato potra esse-

• Print to JPEG 1.n 
• Genere: Plug-in di Print2Pict . 

Shareware 10$ 
• Nome File: print-to-jpeg-10.hqx 
• Autore· Jonathan R Wilson 

Ktoast@kag1.com I 
• Reperibilità Internet. 

MCFTP: mirror/info-mac 

Print to JPEG è 
un'estensione del programma Prìnt to 
PICT d1 Baudou1n Raoult, e permette d1 
creare un immagine standard Jpeg 
attraverso 11 meccanismo d stampa del 
Mac1ntosh. 

Ouals1as1 tipo d1 stampa può essere 
trasformata 1n immagine anziché esse
re inviata alla stampante. Questo 1n 
realta è mento del programma Pnnt to 
PICT. so.o che le estensioni originali 
(versione 3 71 permettono solo d1 crea· 
re 1mmag1n1 PICT. Gir e TIFF Oggi che 
1 formato Jpeg e universalmente d1ttu-

......................................................... 

• Web Catend~r 1 -t 
Genere: HTML utility, 
Shareware 5$ 
Nome File: web-calendar-
11 .hqx 
Autore: M1chael Lee 
[mlee@gpfn1 .gpfn sk.ca) 
Reperibilità Internet 
bttp: www.gpfn sk.ca - mle€f 

Finora non m1 è 
mai capitato d1 dover mettere un calen
dano 1n una pagina WWW. ma non s 
può mai dire 

Ecco cosi g1usuf1cata la presenza d1 
Web Calendar. un'applicazione 1n grado 
d1 generare dei calendan per WWW 1r 
formato tabellare e con dei nfenment1 
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re esoortato verso un quals1as1 word 
processor dove la stona verrti comple
tata StoryProiect è stato sviluppato in 

PD-SOFTWARE • 

Hype·Ta~I. per HyperCard 2 2 e incorpo
ra molte funz1on1 e procedure d a11r 
auton . 

. ......................................................... : 

so e che anche su 
Internet sta soppian
tando il GIF per la sua 
m1ghore compressio
ne e per la gestione 
del uue color. ecco 
che la possibilità d1 
creare delle "stam
pe" in Jpeg diventa 
par tic o larmen te 
apprezzabile. 

Cllpbonrd 
Prlnt 2Pltl PIMmep PICT I OK I 

( Centel J 
( Opllons ) 

O us Uller Postttrd 
Poper: O US Ugol Prtnt to Glr fotd 

o computer P'•Plilimmlùìm••li 
Onento tlon 

~ ~ "9•-" ..,.n" 

Pr1nt to MecPelnt 
Prlnt to PICS 
Prlnt IO Scrop 
Prtnt lo TeH I 

~ 

Print to JPEG s1 
appoggia alle funzioni 
Jpeg d1 Ou1ck1ime e 
quindi garantisce 
un'otttma affidabilità 
del risultato e un'am
pia gesttb11tta dei 
parametri d1 com
pressione L' uso è 
1mmed ato, dopo 
aver messo Prtnt to 
JPEG nella cartella 
estens1on1 d Print to 
PICT. selezionate da scelta nsorse la 
stampa su PICT e poi da Opzioni sce
g he te JPEG E' possibile anche 
agg1urgere al file creato un thumbna1I 
che sarà v1s1bile dall'anteprima dei 

Cen~el l "( __ oK _ _,J 

programmi che lo gestiscono 
Ricordate che il formato Jpeg e a per
dita d1 informazione e qu1nd1 una com
pressione esagerata può rendere llleg-
g1b1le la stampa : 

. ......................................................... : 

~ i. fM• Cdii \ti~Uf , . . ..-.. ,_, Opt .. nt Otr-ectorv UUndaw "'" M. a; Il • vane, ma g1a con
sente una buona 
gestione delle 
URL da inseme 
nelle vane caselle 
Per essere perfet· 
to servirebbe 
anche una gestio
ne del formato Cie1 
testi e la poss1b1· 
ità d1 inserire 
de le 1mmagin1 
(senza 1mmagin1 
che calendario 
sarebbe?! 

"" Htltn•H: teumlttt ltM C• l•n••r 

.:±.1!!1 Olt§liliil8l!!I I 

"'*-- '• ''~~~, ....... --- m 
o.c..Mrl996 - - - - ..... -... -I 2 . .1 

..... c ... u..-
• ' Oecembef 1996 --.-1• 

tS .. -- ·- ..... - '" ... ~t;;J. D.....,.lftil I 
I • • . , • ' ......... ,,,.,,,.,,. ... .,.,..... l2 2J • , .. " " .. .. 

~ ... _ .,.._. ., 
" " Il .. .. " ,. • 

,. n .. ,, .. ,., • ,. • .. 
(!)I .. •:e::J ----r --.. ..,,.. ,,._,__ .. ·~ __ ,""'..,..... ... _.. 

,., __ 
I 
I 

I .,......, .. .. s •• I I 
~-- ..... _,,.,,.,,.. ..... ..,. w..i. eaa...-,t .t ,,_~ .. .,,....._.LH "°' .... .._..... 

L'uso è 1mmed1a
to ancre senza 
manuale $1 chcca 
sul g o•no scelto e 
si insensce URL e 
testo Fin to 1 
1avoro di 1nser · 

all'interno d1 determinate date (anche 
tutte se serve) 

Questa release è sicuramente g10-

mento esponate 11 tutto come HTML e 
11 gioco è fano. 
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di Andrea Suatoni 

ARTEFFECT 
Secondo appuntamento dell 'anno, ed eccoci a parlare ancora una volta di 

grafica. Devo dire che comincio ad avere una certa "esuberanza" di image 

processor sui miei hard disk, e discernere tra quelli veramente essenziali e 

quelli superflui è un'operazione assai ardua: ognuno, per un verso o per 

l'altro, risulta utile per uno 

specifico compito. ADPro 

(per certi versi ancora 

insuperabile), il vecchio ma 

ancora valido lmageMaster, 

l 'ottimo lmageFX recensito 

lo scorso mese, TV Paint, 

XiPaint, Oeluxe Paint e 

Persona! Paint: la scelta è 

assai ampia, e ce n'è per 

tutti i gusti (e per tutte le 

tasche). Ad aumentare 

l'offerta arriva adesso il 

teutonico ArtEffect che, 

almeno nelle intenzioni 

degli autori, viene lanciato sul mercato come il "Photoshop per Amiga". 

Certo, il confronto è improponibile se non altro perché l'Adobe non ha mai 

effettuato il porting del suo gioiello su Amiga, però vale lo stesso la pena di 

verificare se tanta ambizione trova poi conferma nella prova su strada cui 

ho sottoposto ArtEff ect. 

Haage & Partner credo che ormai 
non abbiano p1ù bisogno di presentaz10-
n 1 chr ha partecipato alle due ultime 
ed1z1on1 dr !PISA ha potuto constatare d1 
persona come 11 signor Haage e la sua 
software house siano seriamente 1nten
z1onat1 a supportare Am1ga ancora per 
lungo tempo Prova ne è. per esempio. 
11 loro attuale prodotto d1 punta, 11 com
pilatore C e C++ Storm. che giunto alla 
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versione 2.0 già è in grado di generare 
codice per 11 PowerPC Bene. proprio 1n 
occasione d1 IPISA 96 Haage & Partner 
hanno fornno a MCm1crocompu1er Art 
Eftect, un nuovo programma di 1mage 
processing che, pubblicità a parte, d1 
spone d1 diverse frecce nel suo arco 
Sebbene sia solo alla prima versione. 
ArtEffect promette bene e fa ben spe
rare per 11 prossimo futuro 

Descrizione 
la confezione stavolta non c e o me

glio è cosutuna dal solo manuale e da 
due floppy d sk. awo1t1 nel cellophane. 
Non sono stato in grado d verrfrcare se 
anche le confezron normalmente 1n ven
d,ta hanno lo stesso aspecto. ma comun
que poco male al sol110, quello che con
ta è la sostanza del programma e non 
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La scherma1a d1 apenura di AnEffoc1. VtSU81izza· 
1a su uno schermo CyberGraphX 1024x768 con 
64K colori 51 noia una cerili som1gl1anza con 
l'ambienre d1 lavoro d1 Adobe Phoroshop. 

certo lo scintillio della scatola che lo ospi
ta (anche se l'occhio vuole sempre la 
sua parte). Il manuale è composto da cir
ca 130 pagine ed è di buona fattura. al
meno dal punto di vista dell'impostazio
ne grafica e della facili t.à di lettura. Una 
rapida scorsa rivela un indice, essenziale 
per una veloce ricerca degli argomenti, 
una descrizione di tutti i menu e dei para
metri dei vari filtri offerti dal programma, 
e un tutorial con qualche inesattezza: sia 
il programma che il manuale risentono 
infatti della 'fresca· traduzione dal tede
sco all'inglese. tipica situazione dei pro
dotti sviluppati in Germania dove la loca-

IArtEffect 1 .1 

Produttore: Haage & Partt1er Computer GMBH 
PO Box SO 
61188 Aosbach 
Germany 
Tel. +49 6007·930051 
Fax +49 6007-7543 
E-mail I 00654.31330compuserve. 
com 

Dlstrlblltore: CA. T.M.U. snc 
Casella Postale 63 
10023 Ch1en (TOJ 
Tel (01119415237 
Fax (0111 9415237 

Prerzo: (IVA inclusa) Lit. 148.000 

NB· Al momento Clr anelare 1n stampa non è stato 
reso noto 11 prezzo Clei Clue moduli accessori. Il 
prezzo di listino della Haage & Partner è d1 69 DM 
per ognr srngolo modulo. 
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AnEffec1 è il pnmo programma d1 grafica per 
Amiga a c/Jsporre della cos1ddena Magie Wand 
/baccherta magica). Con ques10 srrumenro si 
possono selezronare anche inreri part1colafl d1 
un'immagine in modo da applicare solo a questi 
1 ftlrri d1 cui dispone il 
programma Nella foto 
si nota come con la 
baccherra magica sia 
stata selezionata la c1· 
polla per poi modificar· 
ne le caratreflst1che 
cromatiche. senza al· 
terare il res10 delf'lm· 
magme. 

lizzazione del soft
ware è praticamen
te una caratteristica 
obbligatoria. Mi ri
ferisco in particola
re ai nomi delle im
magini di esempio 
fornite con rl pro
gramma. tradotti in 
inglese sul manua
le ma lasciati in te-
desco nelle directory; con un minimo di 
immaginazione, comunque, si riescono a 
portare a termine tutti gli esercizi, anche 
perché in fin dei conti si tratta di tre o 
quattro file in tutto. 

Oltre al programma vero e proprio, 
Haage & Partner ci ha dato anche due 
dischetti inscatolati in due contenitori 
per CD-ROM. I moduli in essi contenuti. 
acquistabili a parte. aggiungono altre 
funzionalità ad ArtEffect. Il primo di
schetto contiene alcuni filtri per effetti 
speciali. non strettamente necessari, 
ma che comunque possono tornare utili 
per qualche elaborazione grafica parti
colare. Il secondo dischetto, invece, è 
molto più interessante perché mette a 

AnEffecr permette d1 lavorare su più 1mmagm1 
contemporaneamente. ognuna v1sua/1zzata in 
una ftnesrra lntumon separata. Le 1mmagm1 ven
gono sempre Vtsual1nate a 24 b1r o, se la moda
lltil video non lo permette, con meno bit ut111z· 
zando 11 d1thering 

disposizione una trentina d1 plug in per il 
caricamento e il salvataggio delle imma
g1n1 in uno dei tanti formati disponibili 
sul mercato, incluso quello dei Photo 
CD. In entrambi i casi, comunque. va 
notata l'assoluta mancanza di qualsiasi 
t ipo di documentazione, sia essa elet
tronica o cartacea. Ora. se questo può 
essere un difetto trascurabile nel caso 
dei plug in per il caricamento e il salva
taggio delle immagini, non lo è affatto 
per i moduli che aggiungono nuovi filtri 
al programma. Per di più, e questo ri
marca ancora d1 più 11 fatto che 1 pro
grammi nascono per il mercato tedesco 
e vengono solo successivamente loca
lizzati per il mercato estero. anche le 
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Ollw 111/a bacc/1111111 
nlol}tea t'S15IOflU dlltll 
moaa1111 !i se e110ne 
dP.lt immagine Ad 
esemp o. l! poss b1'e 
SPl'Cd care un rang11 
d 1011a ca per se e< o
fliJto ture 1 ,,.,e/ u un 
c1e:e•mma1:J colore 
comt>rese e PQSSib<t 
s:~-maru e 

Anaxa un.i par•td crei I/. 
'" nlessr 11 d.SOO!J:10rt:t 
.~,J A11EUec1 ACunl sono 
mo 10 or1gina11. corre 
wello per fa s mula: ore 
de'la P•lluta a ce1a quel· 
o per 11 mtrro1 ng cJCfl !ITl 
"'69 r>e o oveNo per la o 
s:ors-one pr srnat'C8 

st111ninz1te note che appaiono sul retro 
delle confezioni sono in lingua tedesca 
Sebbene ArtE ffect sia un programma 
molto 1ntu1uvo nell'uso, m1 auguro che 
nelle confez1on1 commercializzate qLJe
ste lacune siano prontamente colmate, 
e che 1 difetti nscontrau siano solo ,m
putab111 al fatto che 1 plug 1n agg1unt1v1 ci 
sono stati forn1t1 in anteprima !tant'è 
che l'1mponatore 11ahano non 11 ha anco
ra lJffic1almente in catalogo) 

L installazione d1 ArtEffect è assai 
sempl ce si infila ti primo dischetto ne 
drive e si lancia 11 consueto lnstaller che 
prowede a copiare tutti 1 file sull'hard 
disk I moduli agg unt1v1, se sono stat 
acquistali contemporaneame'lte ad Ar
tE ff ect devono essere mstal ali solo 
oopo 1 1nsta laz1one del programma pr1n· 
c1pale 1 requ1s1t1 m1n1m1 d1 sistema sono 
1 soht delle appl caz1oni sviluppate d1 re
cente Am1gaOS 3 O. ch10 set ECS o 
AGA (o ancora meglio una scheda grafi
ca pilotata calle librerie CyberGraphXl. e 
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Una Cilratl9l'Sl•ca mo/10 inunessame dt ArcEffect e quei/a OI Olsporre d1 un 
qu'Ck prevl9W por ogni smgolo offerto Nella loco sono visib1h alcuni de. f1f 
1r1 messi a d1spos•z1one do ArrEffecc (Blcun1 di essi sono d1spon•b11t solo ac
qwscsndo • modu/1 plug-in agg1vnt1V1/ 

processore 68020 E richiesta inoltre la 
presenza di un hard disk e m1n1mo 2 
MB d1 RAM. anche se 1n questo caso s1 
introducono toni hm1taz1orn nell'uso del 
programma. Trattandosi d1 un 1mage 
processor che lavora sempre ed esclu· 
s1vamente a 24 bit, drre1 che 4 MB d1 
RAM sono 11 reale limite 1nfer1ore su cui 
ci s1 dovrebbe basare. ma chiaramente 
più memoria si ha meglio è 

RAM: Richiesta 
Abbondante Memoria 

Un doppio click sul ·icona d1 ArtEffect 
ed eccoc• nella schermata d1 apertura 
del programma La prima cosa da fare. 
come al sohto, è quella d1 configurare 11 
nostro ambiente d1 lavoro: per AnEffect, 
basta impostare la modalità video 1n cui 
intendiamo operare. e ti font da ut1hzzare 
per 1 Menu e 1 requester Tanto per n-

marcare ArtEffect lavora solo a 24 bit. 
per cui una scheda grafica rappresenta 
praticamente un requ1suo minimo' S1 
possono ow1amente selezionare scher
mi con 16 bit d1 colore. che permettono 
d1 visualizzare le 1mmag1n1 con una di
screta fedelta, scendendo a 8 b.t, oppu
re appogg1andos1 a schermi AGA o peg
gio ancora ECS, AnEHect sarà costretto 
ad effettuare un d11henng dell 1mmag1ne 
visualizzata in modo da dare all utente 
una sensazione d ll"ass1ma d1 come ap
pare realmente 1'1mmag ne In ogn ca
so 1 buffer interni d1 ArtEffect sono 
sempre a 24 btt, per cui anche dispo
nendo d1 r1soluz1on1 video ·povere s1 
possono effettuare tutte le operazioni d1 
fotoritocco necessarie. senza per que
sto temere d1 ottenere risu 1at1 scadenti 

L'aspetto dell'ambiente d1 lavoro d1 
ArtEffcct ricorda m effet11 que'lo di Pho
toshop e di alm programmi s1m1ll "b1aso
na11' d1vers1 pannelli d1 controllo. apnbilt 
e pos1Z1onab1h sullo schermo a proprio 
piacimento (sono delle normali finestre 
lntu1t1on), con 1n bella vista la toolbar che 
raccoglie le funzionalità pnnc1pah del 
programma La prima cosa che s1 nota e 
la poss1b1l1tà d1 ArtEffect d1 lavorare con 
più 1mmag1ni contemporaneamente. altri 
programm offrono questa poss1b11ita 
sotto forma d1 buffer mul11plo. permet
tendo comunque la v1suahzzaz1one d un 
solo buffer per volta; altri programmi 
non permettono affatto la gest1one d1 
1mmag1n1 multiple. ArtEffect. invece vi
sto che s1 appoggia completamente su 
lntu1t1on lo a meno cosi sembra veden
dolo dal punto d1 v sta de! utentel. e in 
grado di apr•re una o p1u finestre per 
ogni immagine. ovviamente Imo a I e
saurimento della memoria 

A proposito d1 memoria. come ac
cennavo poco fa é richiesta una discre
ta quantità d1 RAM per far •unz1onare 
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Artflfecr mecre a d1soos111one una vasta gamma 
OI :.1rumen11 di d•~e11110 Ol11e òl ~uppor10 della 
l<IVOiell;I g1;1f1Cd ,fldlS{Jt!(lSdb1/e se SI intende U(I• 

f11u1e A1rElfer.1 anche pm 11 n1~Rgno veio e pro
P1•0. vengono s1m1111111 1 11a111 l•P•CI dei gesserr•. 
0111/e ma111e. dl'll ae1ografo Non manca ovv•a· 
mer11e 11 classico g1ad1ente d• colore compl111a. 
m11111e person1111uab1ft! secondo 111 proprie es~ 
ger :e Come se non bas1.1sse, il poss1btle dcli· 
n110 ""° s1riJmen:o d1 d segno 11 piacere /fi)fl'l,Je 1 
comro"' dePa 1.nesrre Bws~ Crea101 

correttamente ArtEffect. Ciò non deve 
stupire 1n quanto questa è una caratteri
s;1ca comune a tutti 1 programmi che si 
occupano d1 elaborazione d1 1mmagin a 
24 bn Ad ogni modo. ArtEffect è stato 
provato con successo anche con VMM. 
il noto gestore d1 memoria virtuale d1· 
sponibile come programma shareware 
su Am1net: va comunque detto che I ri· 
corso alla memoria virtuale, a causa del
la sua lentezza d1 accesso. deve essere 
visto come una soluzione estrema da 
applicare solo in quei casi in cui l'1mma· 
g1ne d1 elaborare non puo essere conte· 
nuta nella memoria RAM del computer 
Inoltre la gestione della memoria virtua
le richiede la presenza d1 una MMU. ma 
questo non è realmente un problema v1· 
sto che dal 68030 1n su questo compo
nen te è integrato sul s1l1c10 del m1cro· 
processore Art[ffect melle a d1spos1-
z1one comunque una funzionalità parti· 
colare attraverso la quale si possono ca
ricare e salvare porzioni d1 un'immagine 
partico'armente grande non è certo 
una soluzione ottimale. specie se si de· 
vono eseguire mod1f1che che coinvolgo
no !intera 1mmag1ne. ma in mancanza 
della RAM necessaria o della memoria 
virtuale è sempre meglio che niente. 

Natural painting 
Class1f1care ArtEflect come in age 

processor in realtà è un po ndu111vo. Se 
1nfa1t1 fino a qualche anno fa si era sol1t1 
suddividere 1 programmi d1 grafica in 
due classi. quelli per 11 disegno e quelli 
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Il Pagecu1/. un pfug·m 
acqu1s1ab1fe separata· 
menre. è uno degli ef 
le/li speciali p1v mre· 
ressan11 01 ArtEflecr 
Come visibile nello fo. 
10. bastano pochi clic• del mouse pe1 simulare 
/'elfe110 d, sfogl111men10 d. U"4 ~qmCJ 

per l'elaborazione, da qualche tempo è 
11pico vedere 1ntegrat1 questt due aspet· 
t1 in un unico programma ArtEffect of
fre dunque una vasta gamma d1 funz10· 
nahta sia dal punto d1 vista pittorico che 
da quello dell'elaborazione dell'1mmag1-
ne. e anzi direi che le prime vengono 
par11co1armente esaltate dagh stessi au 
ton del programma Le prove effettuate 
hanno dimostrato che in ettem essen· 
do dotati d1 un buon senso art,st1co (Il 
che punroppo non vale per il sottoscm
tol si può uuhzzare con successo ArtEf
fect per la creazione d1 1mmagin1. Le 
poss1b11 ta offerte sono dawero molte 
citandone qualcuna a caso. troviamo la 
s1mu1az1one d1 pennelli. aerograt1, ges· 
seru e anche colon a olio, sch1ar mento 
o scunmento dei colon, etc. Non manca 
la arcinota L1ghtTable. che permette di 

Wave e 11 p'ug-•n che ges11sce d classico effer-
10 onda I parametri sono modd1cab·lt ma a 
ddlerenza del/ .ina,ogo effetto presente "' AD 

Pro s1 puo u1d.11are 
ure sola sorgente d 
Of'tde 

sovrapporre due 
1mmag n1 1n traspa
renza e non man· 
ca 'leOpure a ge
stione d1 una tavo
letta grafica. acces
sorio praucarrente 
1nd1spensab1le per 
la produzione sena 
e 'facile' di 1mma
g1n1, sulla cui fun
zionalità non posso 
però esprimermi 
non essendomi 
stata fornita con 11 
programma in pro

va A tal proposito. Haage & Panner 
hanno messo a punto un driver spec1fi· 
co per 11 supporto d1 questa periferica 
dal costo oscillante tra le 70 e le 150 
mila hre a seconda che s opti per la so· 
luz1one consumar o professional. 

Per quanto riguarda l'uso del pro
gramma non ci sono considerazioni par-
11colan da fare con 1 esclusione d una 
cara11ens11ca non comune nei program· 
m1 per Am1ga !se la memoria non m in
ganna. oserei anz dire che e la prima 
1mplementaL1onel la Magie Wand (bac· 
chetta magica! Questo strumento. no
to agli uulizzaton d1 orogramm1 graf1c1 
su PC e Mac, permette la selezione d1 
aree in modo serl"phf1cato eliminando. 
nella maggior parte dei casi. 1a scomoda 
e 1mprec1sa tracciatura dei como•ni del-
1 oggetto che vogliamo selezionare In 
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pratica. s1 imposta
no 1 parametri che 
determinano la 
gamma d1 sfuma
ture d1 colore s1m1h 
al colore che vo
gliamo selezionare. 
e qu1nd1 s1 la un 
semplice click sulla 
parte dell '1mmag1-
ne che vogliamo 
isolare (vedere per 
esempio una delle 
foto che accompa
gnano questo arti
colo 1n cui viene 
selezionata una ci
polla con la Magie 
Wand) Con la Ma
gie Wand e gh altri 
strumenu d1 sele-
zione messi a d1spos1z1one da ArtEffect 
s1 possono creare facilmente degh sten
cli (il menu Stencil è piuttosto nccol, ullh 
soprattutto per limitare l'effetto dei van 
strumenti e filtri alla sola zona d1 immagi
ne non selezionata Oltro alla Magie 
Wand. degna d1 nota è anche la gestione 
dei brush, che permette d1 tenere in li
nea una sene d1 pennelli facilmente sele
z1onab1h con un semplice click. I brush 
possono inoltre essere creati maghandoh 
da un'1mmag1ne. oppure utilizzando l'ap
posito brush creator con cui possiamo 
definire 11 pennello secondo 1 nostn gusu. 

Una marea 
di anteprime 

I flltn. od effem d1 ArtEffect sono in 

generale quelli che solitamente s1 trova
no 1n altri programmi d1 buona fattura. 
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Il plug·m Polar p;JftrtW~ 
"'"ece d1 ilCCdrtoct:r.Jre a 
mo o cono l'·nrera ,,.,. 
magme Il risultato del· 
/'operaz1one ; deC15B· 
men:e iJCcattivanre In 
qves1a e '" altre fo10 ~1 
pvo •no.Ife rotare come 
AnEffec1 sia •n graoo d1 
ges1.re anche 1 color 
lonr. 11d esempio Que//1 
de le se"e Kara 

Per fmrre. ecco 11 f1l1ro 
che permetre d· appli
care u'l8 bumpmap al· 
l"mmagme S1 pos5ono 
ut1/1uare uno dei ire 
prese! l1ss1 Inetta 1010 é 
stato ut1l1zzato 1/ mat· 
tonema/ oppure deftn•· 
re un motivo persona 
lrZZilto ·Ciltturandolo" ds 
un ·a11r.i mlfl'il{llOO 

questo per lo meno se ci s1 limita ai 30 
f iltri (che comunque non sono pochi) 
che vengono forniti direttamente con il 
programma Avendo prima parlato a più 
riprese di plug 1n. è facilmente 1ntu1b1le 
come ArtEtfect sia un programma com
pletamente modulare le cui fun21onal1tà 
possono essere espanse semplicemen
te acquistando 1 moduli accessori d1 cui 
abbiamo bisogno In ogni caso. quello 
che e veramente degno d1 nota e che 
tutti filtri dispongono ·d1 sene· d1 una fi
nestra di prev1ew 1n cui s1 può v1suahzza
re in anteprima 'effetto che avrà un fil
tro sull'1mmag1ne. senza essere costret
ti a continui tenta11v1 1ntervallau dalla 
pressione del gadget d1 undo. Il conte
nuto della finestra d1 preview può esse
re 1ngrand to o nmpicc1011to. oppure an
che spostato per centrare una zona s1 
gn1ficauva dell'immagine. in ogni caso. 
una quals1as1 vanaz1one dei parametri at
tiverà automaticamente 11 ricalcolo della 

prev1ew Non solo. ma come potete ve
dere nelte foto ArtEffect permette an
che d1 mantenere aperti contempora
neamente 1 requester (e 1 relauv1 pre
v1ewl d1 uno o p1u filtri, 11 che rende più 
semplice I confronto a vista d'occh:o 
tra I effetto d1 un filtro e un altro s1rn1le 
(t1p1co quando si deve operare sul b11an
c1amento dei colon o della saturazione) 
Per quanto riguarda 1 f1ltn, d1 serie o ad
d1z1onah. credo che le foto parlino da 
sole ce n'è dawero per tutti 1 gusti. e 
anzi alcuni sono veramente peculian d1 
ArtEffect, come ad esempio 11 Pagecurl 
che simula lo sfoghamento d1 una pagi
na. e non mancano 1 class1c1 Warp, Wa
ve. R1pple e Convolve. come pure 1 filtri 
nvolti allo sfocamento e aumento della 
def1niz1one dei dettagli. 

Conclusioni 
Tirando le somme. 11 giudizio d Art 

Effect è sostanzialmente pos1t1vo Con
siderando che si tratta della prima relea
se del programma s1 possono perdona
re alcune piccole imperfezioni sparse 
qui e là nel codice eseguibile come I er
rata colorazione degli sl1der (ma non 
delia cella I) che controllano 11 colore nel
lo spazio RGB. oppure alcuni problemi 
riscontrali nel ridisegno d1 alcuni gadget 
stringa d1 tipo read-only. che rendono a 
sovrapporre 11 nuovo contenuto a quello 
vecchio Tra 1 pregi metterei decisa
mente la fac1 1tà d'uso. la gesuone d1 
p1u 1mmag1n1, l'interfacciamento verso 
programmi d1 scampa evoluti come Stu
dio Pnnt e TurboPrmt. l'elevato numero 
d1 filtri e funzionalità in generale e le 
prev1ew Tra 1 d1fett1. oltre ai bug appe
na elencati che comunque non inficiano 
sulla funzionalità e la stabilità del pro
gramma, annoterei invece la mancanza 
di una porta ARexx e soprattutto una 
certa lentezza nello svolgere alcune 
operaz1on1. anche se magari limitate alla 
sola prev1ew Considerando che le pro
ve sono state effettuate con l'Am1ga 
3000 del sottoscritto. che ancora utiliz
za un 68030 a 25 MHz. non ci s1 può la
mentare più d1 tanto e 1n ogni caso s1 
tratta probabilmente di alcune pam d1 
codice non ancora ott1m1zzate a dovere, 
prob ema a cui verra certamente posto 
nmed10 1n una successiva rev1s,one del 
programma. Dulc1s in fundo, il prezzo 
poco meno d1 150 000 lire per un pro
gramma d1 elaborazione grafica a 24 bit 
non sono dawero molte. e potete tran
quillamente mettere ArtEffect nell'elen
co delle possibili scelte di programmi d1 
grafica 
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bene la musica, prima di qual

siasi acquisto ascolta da sem

pre una voce autorevole: quel

la di AUDIOAEVIEW. Dalle sue 

pagine ogni mese uno staff di 

veri esperti dà ai lettori, esi

genti o anche alle prime armi. 

ogni Informazione e suggeri

mento per un ascolto miglio

re: chi la legge apprende ogni 

volta qualcosa di nuovo e im

portante. Prestando ascolto 

alle migliaia di prove, recen

sioni e notizie pubblicate in do

dici anni, centinaia di migliaia 

di lettori hanno Imparato a 

orientarsi nel vasto mercato 

delralta fedeltà e della musica, 

scegliendo bene fra Impianti 

hl-fl, home theater, d ischi e 

CD. E consultando gli aggior

namenti costanti dei prezzi di 

tutti i componenti hl-li ed home 

theater hanno potuto acqui

stare il meglio, in linea con i 

consigli di AUDIOREVIEW, sen

za sbagliare mai. 

technimedia 
Pagina dOpO pagina. le noot"' passlori. 

• ... poi 
ho comprato 
AUDIOREVIEW. 

IL CINEMA IN CASA 

HoME THEATER 



coordinamento di Andrea Suatoni 

AMIGA F/X 
QUATIRO STUDI VIDEO 
BASATI SU AMIGA 
Come progettare dal nulla uno studio video basato su Amiga? Questo 

mese vedremo quattro soluzioni diverse, partendo da quella amatoriale ed 

economicissima fino ad una soluzione completa capace di soddisfare le 

esigenze di un professionista. Non sempre i prodotti ed i modelli citati 

sono tuttora reperibili sul mercato del nuovo, ma abbiamo preferito dare 

indicazioni concrete, frutto di esperienza diretta, piuttosto che della con

sultazione di listini. Naturalmente la rivoluzione digitale è alle porte, e per 

questo motivo parleremo 

solo di configurazioni analo

giche, rimandando ad un 

prossimo articolo l'analisi di 

una soluzione che tenga 

conto di questa nuova e 

potente tecnologia. 

( d i Massimiliano Marras ) 

Amatoriale: 
Amiga 1200 

Per un appassionato d1 video. 
magari dotato d1 un discreto v1deore
g stratore VHS H1-F1 stereo Ceccellen· 
te 11 Panason1c NV-HD100, con presa 
LAN-Ce qua 1ta dell'immagine a1 limiti 
del formato VHSl e d1 una quals1as1 
videocamera. presumibilmente 8mm, 
un Am1ga 1200 purché dotato d hard 
d si< rappresenta un interessante stru
mento d1 lavoro. Poiché 11 1200 d soo-
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ne d1 un'uscita v1deocompostta a colo
ri di buona qualità, è già possibile 
1mp1egarlo per la registrazione di t toh 
e cartelli, ed usando il modo video 
HAM 8 è possibile anche l'inserimen-

to d1 cartoline· a colon d def1n1z1one 
fotoreahs11ca Naturalmente da questo 
scenario escludiamo la computer gra
fica tr1d1mens onale perché 11 68020 
senza FPU non è certo un processore 
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veloce per glt standard di oggi: eppu
re, chi scrive ha realizzato le sue 
prime opere commerciali su un siste
ma assai più lento, non troppi anni fa. 
Considerando che programmi come 
lmagine, Maxxon Cinema e Real 3D 
sono stati offerti "quasi-gratis' da rivi
ste inglesi come Am1ga Format, si può 
pensare di usare questo sistema 
anche per dei cartelli statici 1n 3D, o 
per delle minuscole animazioni, che il 
chipset AGA riproduce con ottima 
fedeltà e ve locità. Naturalmente le 
loro dimensioni sono necessariamen
te ridotte dalla scarsa quantità di RAM 
disponibile, ma 1mp1egando lmagine 
2.0 (che ancora permette di caricare i 
moduli separatamente) qualcosa s1 rie
sce a fare. Un CD-ROM come la Kara 
Collection della 1tal1ana Cloanto. poi, 
fornisce una gran quantità di effetti 
bid1mens1onall ad un costo davvero 
contenuto. ed include anche scenari 
animati come gli sfondi stellari. di 
sicuro impano. Se pensiamo alla tri
stezza delle titolazioni offerte anche 
dalla più avanzata te lecamera. un 
1200 permette decisamente di fare un 
notevole salto qualitativo. 

Se poi la telecamera o il videoregi· 
stratore dispongono di una porta LAN
C (un protocollo senale di controllo 
per apparecchiature video consumar} 
ecco che s1 schiude una nuova appli
cazione per il piccolo 1200: quella di 
edit controllar. Dimenticando l'ormai 
obsoleto Video Director. esistono 
delle interessanti soluzioni shareware 
che permettono d1 p i lotare con 
l'Am1ga videoregistratori e telecamere 
liberando cosl l 'appassionato dalla 
angosciosa sindrome del 'Play-Rec
Pause' in contemporanea, e permet
tendo di effettuare montaggi più pre
cisi e gradevoli con molta meno fatica. 
Se poi si pensa alla possibilità di effet
tuare l'insert video (se il videoregistra
tore lo permette) 1n modo automatico. 
facendo apparire dei cartelli digitali 
creati con Amiga e attivando contem
poraneamente l'insert grazie a queste 
interfacce. ecco che il lavoro necessa
rio per ' ravvivare' un video è decisa
mente ridotto. A fronte d1 tanti vantag
gi, non possiamo ignorare uno svan
taggio molto significativo : non s1 
dovrebbe sperare d1 poter espandere 
un home computer qual è il 1200 fino 
a renderlo una workstation grafica . 
Sebbene siano disponib1l1 (e spesso a 
prezzi molto invitanti} acceleratrici e 
periferiche. se si desidera realmente 
evolvere 11 proprio sistema una mac
china 'seria". come un Am1ga 3000 o 
4000 è realmente indispensabile 
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Appassionato di video 
Apparentemente questa è una cate

goria s1m1le a quella descritta in prece
denza. ma vorremmo porre l'accento 
sulla passione. Un appassionato sceglie 
con cura e meticolosità le proprie 
attrezzature. le impiega non occasional
mente ma quanto più spesso gli risulta 
possibile, non ultimo: è disposto a 
spendere di più. E' anche. sotto certi 
aspetti, una vittima: per effeno della 
crisi economica che ha colpito in modo 
particolarmente sensibile l'elettronica d1 
consumo. le case produttnc1 hanno da 
un lato abbassato i prezzi dei predoni 
presumer di fascia alta ed al contempo 
migliorato le caratteristiche (apparenti) 
dei prodotti di fascia bassa. Una certa 
fascia media (quella che pochi anni fa 
era rappresentata dai videoregistratori 
S-VHS econom1c1) è di conseguenza 
scomparsa. L'appassionato deve quindi 
decidere se ettenuare spese significati· 
ve per attrezzature tutto sommato ot1i· 
me, o spese ridotte per attrezzature 
molto amatoriali appesantite da gadget 
di scarsa utilità (pensiamo. ad esempio. 
al proliferare degli zoom e degli stabiliz
zatori digitali d'immagine) In questo 
caso disporre d1 un v1deocompu1er per
mette di risparmiare non poco per 
quanto riguarda le attrezzature accesso
rie descritte sopra (titolatrice. centralina 
di edit) e spesso la qualità dei risultati è 
superiore a quella dei miglìon prodotti 

dedicati. Del resto non è un caso che il 
sistema 'amatoriale" di Roy Bowles da 
250.000 sterline 1mp1egh1 un Am1ga 
3000 per gli effetti video e la computer 
grafica. Suggeriremmo qu1nd1 proprio 
un Amiga 3000. magari tower. che 
dispone di numerosi pregi. ha un costo 
molto accessibile sul mercato dell'usa
to. è un computer elegante e versatile. 
molto espandibile, e la sua unica man
canza è quella di non disporre del chi
pset AGA. Posto che gli AGA non sono 
necessari per le applicazioni video. ma 
solamente utili, è sempre possibile 
compensare in parte questa mancanza 
con una periferica come il DClV (anche 
questa da reperire usata} che permette 
di visualizzare milioni di colori, effettua
re il play di animazioni in qualità televisi
va, e digitalizzare singoli fotogrammi. E' 
difficile descrivere in poche righe que
sto prodotto, insieme al VideoToaster è 
probabilmente la migliore scheda grafi· 
ca Amiga mai prodotta se s1 considera 11 
rapporto prestazioni/prezzo. e c1 sentia
mo di consigliarla caldamente a chrun
qu e (11 solo programma di paint 
TrueColor fornito in dotazione supera 
alcuni paint dedicati dal costo di svariati 
milioni) tenendo però presente che 
alcuni modelli di DClV non sono com
patibili con l'Amiga 4000 (ma lo sono 
con il 1200). Una scheda acceleratrice 
per l'A.m1ga 3000 non è indispensabile, 
ma bisognerebbe prenderla in conside· 
razione come soluzione duplice: da un 
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lato l'accelerazione della macchina. dal-
1 'altro la poss1b1llté d1 espandere la 
memoria con econom1clie SIMM al 
posto delle ormai quasi introvabili ZIP 
montate d1 serie dal 3000 Ali interno 
del 3000 può anche trovare posto una 
scheda OpalVis1on (e riuscire a reperire 
gli ormai rar ss1mi moduli agg1unt1v1 
creerebbe una vera e propria worksta
tion grafica, ma queste soluz1on1 'd1 for
tuna· non sono ow1amente indicate per 
1 professionisti che necessitano di 
hardware facilmente reperibile e ... npa
rabilel Come videoregistratore un vec
chio ma sempre valido modello creati
vo come 11 Grund1g GV-280$ dotato d1 
TBC e genlock può cost1tu1re un'ottima 
soluzione Super-VHS mentre una qual
siasi videocamera Canon Hi8, anche 
vecchia di un paio di anni è la sorgente 
ideale per l'acqu1s1z1one delle 1mmag1ni 
grazie anche agli eccellenti stabilizzatori 
ott1c1 dell'immagine. 

Studio semiprofessio
nale ·"presumer" 

Per 1n1Z1are. 11 computer è ow1amen
te un Am1ga 4000 desktop dotato d1 un 
processore 68040 Il 68030 è ormai 
troppo iento per essere anche solo 
preso in cons1deraz1one. ed anzi anche 
11 68040 sarebbe preferibile a 40 MHz o 
dotato quantomeno di RAM su scheda 
Sedici megabyte d RAM sono ow1a
mente I minimo indispensabile. ed 
ecco che questa conf1guraz1one. com-
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plic1 gli econom1c1ss1m1 hard disk IDE 
da più di due giga, un CD-ROM ed un 
buon genlock permette d1 usare con 
assoluta soddisfazione 11 re della v1deo-
111olazione. Scala Mulumedia e 1 suoi 
parenti più o meno stretti Questa è 
una configurazione più che sufficiente 
per ottenere risultati d1 alto livello. ed 
anche per ricavarne del denaro: le trto
laz1on1 e le presentazioni mult1med1ah 
ottenib1I con questo sistema sono d1 
altissima qualità e possono tranquilla-

mente essere vendute a televisioni pri
va te, studi fotograf1c1, fiere e altre 
manifestazioni. In questa ottica sareb
be però cons1ghab1le affiancare all'md1· 
spensab1le videoregistratore S-VHS 
anche una unita Umauc o Umatic SP 
usata Queste macch;ne professionali 
in formato 3/4 d1 pollice sono facilmen
te repenb1h con costi intorno al m1hone 
d1 hre per un ottimo Umat1c !bassa 
banda, circa 200 linee d1 risoluzione) e 1 
tre m1hon1 per un ottimo Umat1c SP 
(alta banda, circa 350 linee) E· però 
possibile trovare macchine anche a 
molto meno, ma in questi casi è neces
sario esaminarne molto attentamente 
lo stato d1 salute delle testine video. 
Sebbene persino l'Umatic SP sia infe
riore in termini teorici al segnale S
VHS. 1 risultati sono spesso supenori, 
con una resa più 'telev1s1va· anche se 
meno definita Poter presentare un 
lavoro 1n più formati contribuisce a dare 
un tocco d1 professionalità 1n più e 
amplia la potenziale clientela. Inoltre, 
poiché né 1 formati 3/4 di pollice né il 
VHS/S-VHS raggiungono le definizioni 
poss1b1h con Am1ga ed 1 suoi m1ghon 
genlock, è perfettamente possibile 
risparmiare sul genlock per migliorare Il 
parco registratori. Un poco più ditf1c1le 
è la scelta della videocamera, ma pro
babilmente la scelta dovrebbe cadere 
su una Sony, come la vecchia V5000 
dall'aspetto imponente o dalla più 
recente VX1 E. In entrambi 1 casi si trat
ta d videocamere potenti e versatili. 
ma d1 concezione un po datata, men
tre le più recenti, dotate tra l'altro d1 
Super Steady Shot omeo. sarebbero da 
preferire se non fosse per il costo. 
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Studio professionale 
Con un costo ovviamente molto 

superiore a quello delle soluz1on1 viste 
in precedenza. è possibile strutturare 
un vero e proprio studio d1 produzione 
video. Naturalmente questo implica che 
ogni pezzo deve essere selezionato sin
golarmente, nell'ot11ca di ottenere razio
nalmente 11 miglior risultato possibile. 
Come computer la scelta obbhgatona e 
quella d1 un Am1ga 4000 Tower. con una 
scheda acceleratrice 68060. Per quanto 
sia possibile trasformare in tower i 
modelli desktop, un 4000 moderno pro
dotto da Amiga Technologies dispone 
dell'ottimo controllar SCSI-li Com
modore (il 4091) integrato sulla mother
boa rd, di due slot video e di una 
motherboard modificata con una circui
teria leggermente differente nel pilotag
gio del bus Zorro lii. Poiché sicuramen
te vorremo integrare un hard disk recor
der, delle ottime prestazioni SCSI sono 
assolutamente necessarie. ed inoltre 
l'eventuale controllar inseribile sull'ac
celeratnce 68060 rimane disponibile 
per il pilotaggio d1 una seconda catena 
SCSI (ricordiamo che gli hard disk recor
der gradiscono non solo d1sch1 d1vers1 
per l'audio e 11 video, ma intere carene 
SCSI diverse per ottenere le migliori 
prestaz1on1) . Ancora, 32 megabyte di 
RAM sono 11 minimo, e 64 sono prefen
b111 in modo tale che l'hard disk recorder 
possa superare i p1cch1 cnt1c1 mediante 
l'ampio buttar, e naturalmente la RAM 
deve essere a 60ns per poter sfruttare 
a pieno 11 processore 68060 Come 
scheda grafica la scelta cade inevitabil
mente sulla velocissima ed affidabile 
Cyberv1s1on 64, mentre una vecchia 
lmpact Vis1on IV24 può costituire un 
eccellente genlock, lramebufler e dig1-
talizzatore a 24 bit in qualità broadcast. 
Grazie al doppio slot video è possibile 
aggiungere anche un secondo genlock, 
o magari un più semplice encoder, per 
sfruttare completamente anche gli AGA 
(le IV 24 pnma sene non lavorano con la 
palette AGA a 24 bit). Come hard disk 
recorder optiamo ow1amente per la V
lab mouon JPEG. in accoppiata con la 
scheda audio Toccata 16 e questo 
rende necessaria la presenza di due 
hard disk veloci almeno un Seaga1e 
Barracuda da 4 giga per 11 video e un 
capace e veloce hard per l'audio Per 
esperienza diretta già un Quantum 
S1rocco EIDE permette d1 campionare e 
r·produrre raud10 1n qualità CD, ma con
sigliamo comunque un secondo hard 
SCSI magari su diverso controllar per 
evitare frustranti blocchi durante la 
riproduzione delle scene più critiche 
Un discorso a parte mentano 1 monitor 
se un digitale 17 poll1c1 è 11 monitor 
minimo da collegare alla CyberV1s1on. 
sono necessari almeno altri due moni-
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tor v1deocompos1ti-Y/C (e per iniziare s1 
possono usare televisori) per valutare il 
segnale almeno all'ingresso e all'uscita, 
ma con l'uso c1 si rassegna a non avere 
mai un numero sutticiente d1 monitor 
disponibili Una scheda come la GVP 
1/0 extender permette 11 collegamento 
d1 tutte quelle periferiche parallele e 
senali aggiuntive. mantenendo ad 
esempio la porta seriale interna libera 
per la connessione d1 un single frame 
controllar (ma consigliamo d1 verificare 
che funzioni effettivamente con il 
videoregistratore selezionato, senza 

fidarsi completamente del venditore: ho 
infatti riscontrato problemi di non com
patibili tà tra prodotti che addirittura 
venivano usati insieme durante le dimo
strazioni dei produttori). Come d1sposit1-
vo di output un videoregistratore pro
fessionale S-VHS o superiore è indi
spensabile, ad esempio 11 Panasonic 
AG-7750, un registratore passo uno 
dotato di TBC professionale che si 
sposa perfettamente con la V-lab 
Mouon in termini d1 dotazioni d1 1ngres
so-usc1ta e qualità del segnale Inoltre. 
poiché spesso i segnali audio sulle 
attrezzature professionali sono resi 
d1sponib1h con prese XLR bilanciate, 
sarà necessario un lavoro extra per 
adattare 11 collegamento del resto delle 
apparecchiature (ad esempio la 
Toccata) senza ricorrere a1 semplici 
adattator; XLR-RCA che si trovano 1n 
commercio e attenuano fonemente 11 
segnale. Come disposmvo d acqu1s1Z10-
ne in ingresso la scelta cade quasi ine
vitabilmente su una videocamera S
VHS di classe professionale (o forse su 
macchine professionali con registratore 

separato usate so11tamente però trop
po ingombranti e scomode), ma nsultat 
piuttosto buoni s1 possono ottenere 
anche con un g101ello d1 tecnologia 
Canon. la piccolissima UCX-1 H18 dota· 
ta di un'ottica eccellente. di stabilizzato
re OtllCO dell'1mmag1ne, un CCO da 1/3 
d1 pollice e dell'esclusivo Eye Contro 
per la messa a fuoco che segue lo 
sguardo dell'operatore E' un modello 
ormai fuon produzione che s1 può trova
re a prezzi 1nteressant1. fermo restando 
che ne sono uscne delle evoluz1on1 
sempre più potenti anche se soggetti-

vamente meno attraenti Come metodo 
di backup affiancheremmo al classico 
nastro usato finora (ad esempio il 
Tandberg TDC 3600 da 250 MB per car
tuccia) per rivolgerci ad un economico 
masterizzatore di CD-ROM come il 
Philips CDD2000 che permette di spo
stare enormi quantità di dati pressoché 
ovunque visto che non esiste studio d1 
reg1straz1one o serv1ce che non dispon
ga di un lenore d1 CD-ROM. Il costo esi
guo dei CD-ROM scrivibili ed il fatto 
che comunque s1 venga così a creare 
una sona di arch1v10 storico senza che 
si possa avere la tentazione d1 cancella
re alcunché (una cosa questa che s1 
può apprezzare solo sul campo) indiriz
zano ulteriormente 1n questa direzione. 
Questa configurazione è sufficiente per 
applicazioni professionali d1 computer 
grafica anche ad alto livello, e permette 
d1 operare facilmente tanto nel campo 
del Desk Top Video quanto nella produ
zione d1 computer grafica an.mata tele
visiva 
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FINALMENTE SPIEGATA 
LA FOTOGRAFIA DIGITALE 

L'evoluzione digitale della fotografia fornirà ai 
fotografi professionisti e agli amatori appassionati 
di computer molte nuove opportunità. 
Questo libro spiega la tecnica degli strumenti 
(computer, scanner, stampa. trasmissione. ecc.) 
soffermandosi sul trattamento delle immagini. 
Ampio spazio è dedicato all'utilizzo degli stru
menti di Photoshop ed al modo di avvicinarsi a 
questo eccellente programma di elaborazione 
dell'immagine. 
Scritto da fotografi per i fotografi con un 
linguaggio semplice ed esauriente allo stesso 
tempo, il libro descrive con precisione e 
chiarezza tutto ciò che è necessario conoscere 
per orientarsi nel mondo della fotografia digitale. 
L'ampio glossario assicura che il significato di 
ogni termine sia perfettamente chiaro al lettore. 
Dopo, tutti i vostri dubbi sul fenomeno digitale 
saranno cancellati. 

Dalla Editrice Reflex 
LE BASI DELLA FOTOGRAFIA DIGITALE 

L. 36.000, 136 pagine. 15x21cm 



coordinamento di Andrea de Prisco PD-SOFTWARE • 

OBIETTIVO SICUREZZA 
In tempi di scambio di informazioni in tempo reale si parla sempre più di 

sicurezza: nell'invio dei dati, nello scambio file, nella gestione di archivi. 

Dalle carte di credito ad innocenti messaggi d'amore, tutto quanto 

viene scambiato su un dischetto, e via Internet, può essere copiato, 

modificato, intercettato. 

Ecco quindi la necessità di adottare programmi per la cifratura della 

corrispondenza o dei file, o per l'invio sicuro dei numeri di carte di credito : 

il fenomeno è talmente diffuso che proposte di controllo su tali programmi, 

che potrebbero essere usati dai criminali per non far intercettare i loro 

affari poco puliti, suscitano forti dibattiti in USA e nel resto del mondo. 

Presentiamo anche noi un utile strumento di protezione dei dati, 

sviluppato da un italiano, ma pensato per il mercato straniero: magari il 

nemico non è in ascolto, ma non si sa mai. 

( di Enrico M. Ferrari ) 

Decritt 
• Genere: Utility Freeware 
• Nome file : DeCrittUS15b.lha 
• Autore: Stefano Oardaro 
• Reperibilità Internet: 

FTP.UNINA.tT, 
ipub aminetlutilfcrypt 

E italiana questa 
ut1lity che permette d1 cmtare e decrit
tare quals1as1 file. esegu1b1le o meno e 
d1 rendere praucamente inaprib1le 11 file 
che ne risulta, con alcun i vantaggi 
rispetto alle password dei normali pro
grammi di compressione 
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La password è selezionabile dall 'u· 
teme e può avere una lunghezza massi
ma d1 256 caratteri. questa non viene 
memoriuata nel file cnttato ed è quindi 
1mposs1b1le da rinvenire esaminando il 
file oggetto 

Inoltre 11 file generato rimane della 
stessa grandezza e l'algoritmo non è 
noto nei soliti c1rcu111 se è infatti possi
bile trovare programmi d1 cracking per 
le password dei normali compressori 
con Decritt non c'è verso d1 trovare la 

......................................................... 

• Virusz 
• Genere: Antivirus 

Shareware 1 5$ 
• Nome file: VirusZ_ll135.lha 
• Autore· Georg Hormann 
• Reperibilità Internet : 

FTP.UNINA.IT, 
fpub/amineVutillv1rus 

Sicurezza vuol 
dire anche controllare costantemente la 
presenza o meno d1 virus. L'allarme 
non è certo cessato, nuovi ceppi conti· 
nuano a proliferare e può anche capita
re d1 ricevere un file infettato magari 
scaricato da un sito Internet apparente
mente innocente 

E neanche gl ant1v1rus rimangono 
esenti. è 11 caso dello steso VirusZ. 
uscito con una versione non ufficiale 
che conteneva proprio un virus Il pro
gramma adesso contiene nel.'About il 
numero d1 byte de l'eseguiblle. in 
modo da poter controllare subito se s1 
trana della versione orig·nale, ad ogni 
modo l'unico suggerimento valido 
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chiave in questo modo. 
I 1.m1te d1 cod1f1ca è a 40 bit. come 

imposto dal Dipartimento della Difesa 
degli Stati Uniti, altrimenti 11 prodotto 
non potrebbe circolare in quel paese. è 
una limitazione che permette un eleva
to grado di sicurezza ma che contem
poraneamente soffre del pencolo d1 
vulnerabilità da parte delle autori tà 
competenti. le quali in questo modo si 
tutelano da usi fraudolenti dei program
mi di crittaz1one. 

rimane que1lo d1 scaricare file solo da 
s1u "sicuri". 

VirusZ è un dei m1ghori antMrus in 
circolazione oramai da anni. è piccolo e 
agisce anche quando ci scordiamo d1 
lui 

V1rusZ agisce infatti in background 
controllando 1 vetton della memoria e 1 
dischi ad ogni inserimento nel drive. 
inoltre offre numerosi meccan1sm1 di 

Decritt è il programma ideale per la 
posta elettronica e per spedire file via 
modem n generale, e veloc1ss1mo 
anche su fi le d1 grandi dimensioni e 
fac1hss1mo da usare 

La sua 1nterfacc1a particolarmente 
gradevole ne consente l'uso immediato 
da parte d1 chiunque, basta scegliere 11 
file di partenza perché il programmi ne 
crei subito la sua copia crittata. 

Stefano Dardari. di Rimini. risponde 
all'indtrizzo e-mail !5dardao@nm1rn comi 

• ....................................................... ! 

controllo dei file e dei bootblock. oltre 
agh stessi vettori della memoria. 

Parte d1 VirusZ può essere controlla
ta da Arexx e questo permette al pro
gramma di interagire con altre ut1lity 
come DirectoryOpus 

VtrusZ e stato creato come una uti· 
hty "pulita" al 100%. senza sotterfugi dt 
hacking, seguendo le convenzioni del 
sistema che offrono una elevata conti-
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gurab1hta e att1vaz1one con tast1-<:h1ave. 
Funzionando 1n background e richie

dendo poche risorse V1rusZ funziona 
anche con macchine povere d1 RAM e 
CPU e non disturba le normali operazio
ni. è qumd1 cons1gl1ato farlo partire 

~··· ··························· .. ······················ ... 

• Roloman 
• Genere. Database 

Shareware 20$ 
• Nome file: RoloMan.lha 
• Autore: Scott A. Carstens 
• Reperibilità Internet : 

FTP.UNINA.IT, 
/pub/amineti biz1dbase 

Roloman è forse 11 
più semplice quanto completo databa
se per un'agenda d1 ind1nzz1 attualmen
te rintracciabile nel circuito shareware. 

Il ponderoso pacchetto contiene un 
programma mult1fuz1one interamente 
usabile dalla finestra di programma 
visualizzata nella nostra foto. 

Il database è estremamente veloce. 
anche su centinaia d1 nomi la ricerca è 
1mmed1ata ed offre poss1b1lltà molto 
evolute 

Si può infatti chiedere non solo tutti 1 
record con un determinato CAP. ma 
effettuare anche ricerche incrociate con 
ì metacaratteri • per ritrovare ind1nzz1 o 
telefoni d1 nomi che s1 ricordano solo 
parzialmente 

Programmi d1 database ce ne sono 
m giro a decine. quello che rende unico 
Roloman è la poss1b1htà d1 effettuare la 
chiamata del numero memorizzato in 
una delle caselle dedicate al numero d1 
fax, di telefono o d1 Teledrin. 

Basta aw1cinare la cornetta all 'alto
parlante collegato ad Am1ga perché 11 
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automaucamente ad ogni boot. 
La lista dei virus riconosciuti è sele

zionabile in ogni momento dall"utente, 
unitamente alle vane patch riconosciu
te dal ilector Check·. 

Il controllo dei d1sch1 m modalità 

numero selezionato venga composto 
Questa opzione è particolarmente 

utile quando si dispone di un telefono a 
viva voce. che non richiede neanche 
l'awicinamento della cornetta 

Per chiamare 1 Teledrin questa opzio
ne è quasi fondamentale. in quanto 1 
cod1c1 numerici in questo caso sono 
numerosi e d1tfic1le da ricordare o d1g1-
tare ·ai volo'. 

Lo stesso dicasi per I uso dì cane d1 
credito telefoniche. contraddisunte da 
numero d1 più d1 1 O cifre. con Roloman 
non sarà più necessario tenere con una 
mano il telefono e con l'altra l'agenda 
per digitare il numero. 

PD-SOFIWARE • 

·sorveglianza' può essere effettuato 
automaticamente ad ntervalll vanabih 
selez1onab1h a piacere, per quanto 
riguarda 1 boot block questi sono copia
bili e riscrivibili su altn dischi in maniera 
del tutto 1mmed1ata e priva di nschì . 

. ....................................................... ~ 

Se si vuole avere una copia cartacea 
del database non c'è nessun problema. 
si possono stampare le etichette dei 
singoli record o di un gruppo d1 record 
selez1onat1. 

E non è finita sempre attraverso 
Roloman sarà possibile stampare e ie
ganti buste, amngendo direttamente al 
database interno S1 possono creare eti
chette con tutti gli md1nu stampat .. ed 
il proprio ìndìNzo di mittente, oppure 
stampare direttamente nome ed indiriz
zo sulla busta, specificando dimensioni 
e tipo d1 stampante 
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Il software M5-D05, Amiga, 0512 e Macintosh di Pubblico Dominio e 5hareware distribuito da 

Questo sohware non può essere venduto a scorao di lucro ma solo dlstribu1/o die/10 pagamento delle sCiese vive di suppono. confezionamento. 
sped1Ztone e ~est1one del seMzio. I p1ogramm1 e assificat1 Shareware componano da palle dell'utente l'ob l1go morate di comspondere all'autore un 
contributo lnd1ca10 al lancio del programma 

CODICE TITOLO RIVISTA COOICE TITOLO RIVISTA COOICE TITOLO RIVISTA CODICE TITOLO RIVISTA 

MS·DQS ~ WINDQWS 
VAAo83 13 LIVELLO mc160 AMC0· 14 WORLD WIDE ees mcl57 AMVR90 TEXTENGINE mcl59 
VAR/84 CDCASS mc160 AMC0' 16 PAGE MONSTER APP mc163 AMVR'91 HTML mc159 
VARl!S M DIFF mc161 AMC0117 AMI POP mcl63 AMVR'92 BYTEMARK mcl60 

l:iQMUtlll:iAZIQ('ji; VAR<86 ANAG ITIC162 AMCOl18GUI FTP mc163 AMVR.'93 XTRUDER mct60 
VARt87 WEGTAROT mc162 AMCOIJ9 VOYAClER mc164 AMVR'94 TVPEFACE mc160 

C0M' 15 FORTè FREE AGENT mc153 \/Afl,88 CLOCK30 mc163 AMCOl20 AIRMAIL mcl64 AMVR/95 BIGTIME n>el60 
COM17 REMINDEA mc163 VARt89 VINCOLI E REAZIONI mc163 AMC0/21 AMIPPP mcl64 AMVR'96 LOTTOFOBIA mct62 
C0M' 18 NEWS EMAIL AUTO mc166 VARl90 M USICA ESTATICA mc168 AMC0/22 AMIRC mcl65 AMVR$7 FlNDIT GUI mcl64 

AMCOnl AMIPHONE mc166 AMVR/98 WAVEBLASTER GUIOE mc168 
~ WQRDPROC:ES~OR AMCOl24MWM mcl66 AMVRlll!l PARALLELPORT TEST mc168 

AMC0/25 TELEMAKO mcl67 
DBSl39 GEST QUESTIONARI mc1s2 WPRI06 EDITOR mcli O AMC0/26 SCATTI mcl69 

MAQINTOSH DBS140 GEST CIC POSTALI mc154 WPA/07 NOTEBOOK mcll2 
DBS'•l CATAL MICROFOSSILI mc1S4 WPR08 WORDY mcll3 DATAB ASE 
D851•2 PROFES SYSTEMG0Lmc158 WPR/10 BREEZE mcli& !:CQM!.!til!:èé~Qtit; 
DBS143 SCUDETTO mc158 WPA/11 BOXER mc121 AMDB 10 AODRESSASSIST mcl54 
D85144 NONSOLOCAP mcl59 WPR/12 FED mc124 AMDBlll AFlLE mcl54 MIC011 WABBIT n>el53 
D8$r45 WINCCP mc159 WPA/13 BOOKlET mc136 AMDBl12 SCION mc155 MIC0: 12 BLACK NIGHT mc157 
DBS•6 FANTAPRO mc1s1 WPAll4 SLEEK mc136 AMDBl13 BUD mc157 M IC0/13 INTERNET CONF1G mc1s1 
DBS'•7 PRENOTAZIONE LIBRI mc161 WPAi15 AURORA EDITOR mc137 AMDBl14 MCFILER mct58 MIC0/14 uuco n>el57 
D8548 COINS $ STAMPS mc163 

OS/2 
AMD6'15 PDBASE mcl58 MIC015 MACWEB mc158 

DBS/49 DIGITAL DIARY mc165 AMDBd6 ALBIN MUI mc162 M IC0/16 BBEOITUTE mc160 
DBSSO COCKTAIL mc168 AMDB/17 EO mcl62 MICO 17 BBEOIT FTP m<:l60 

0$2'01 PROGRAM COMIA 2 mct55 AMDBl18 CD VOYAGER mcl66 MIC0118 WEB COLOR mc162 
EDUCATIYQ OS2/02 FILE MANAGER/2 mc155 AMDBl19 ROLOMAN mcl70 MIC0' 19 PAGE SPINNER mc164 

0$2103 ZAPO'COMM mc1ss MIC0/20 HTM LVIEWER mc165 
EDU/01 ABCFUNKEYS mc103 OS2!04 FILE COMMANDER mc1S6 ~ MIC0/21 CINDY S HYPERCARD mc167 
EDUIO<I ClEOBASE mc109 OS2105 OS/2 COMMANDER mc156 MIC0/22 MACSOUP mc169 
EDU/05 CHIMICA mc122 OS2i06 ZTREEBOLD mc1S6 AMGll22 DEMON mc156 
EDU06 GEOGRAFANDO mc157 0$2107 FILEJET mc166 AMGl/23 Fl GP·ED mc157 ED!.!l:iADVQ 
EDIJ/07 ECU?SE mc169 OS2J08 CONFIG.SYS mc157 AMGIJ24 TIMESHIFT mcl63 

OS2I09 PMVIEW mc157 AMGIJ25 HYDROCIS mc l 65 M IED·06 JUST FOR KIDS mc150 
.GJQ@ OS2110 TASKBAR mc157 

0$2/11 ZIPSTREAM mc1S9 ~ !ilQ&Q 
GI082 SCOPONE·TRE SETIE mc152 0$2112 YARN/2 mc159 
GI0'83 WOLF 3D EDITOR mc153 0$2113 ROIDS mc159 AMGR/24 HTLM HEAVEN mc152 MIGl/93 MANTRA mc157 
GI0184 SCALA•O mc154 OS211• ZIP E UNZIP mc160 AMGA/25 TEXTURE STUDIO mc153 MIG~S4 ONSLAUGHT mc156 
GI0,85 TOMBOLA mc157 0$2115 WPSBACKUP mc160 AIAGR/26 TAPECOVER mc154 MIG1,95 000/A 1 mc159 
GI0'86 DAMA OELUXE mc158 OS2116 SOUPER&SOUP2SO mc160 AMGR/27 ICON DELUXE mc154 MIGl.96 CRUNCH mc1sg 
GI0/'87 DERNIER mc1s9 0$2117 FILE PHOENIX mc1s1 AMGR/28 FRAPHIX mc1ss MIG1197 DESERT TREK mcl59 
01088 SIMBORSA mc160 0$2118 9LIVES mc161 AMGR/29 AMIFIG mc161 MIGMl8 MORPHION mc159 
GI0 189 S.PAC.C .A . mc162 OS2119 GAMMATECH mc161 AMGR/30 GUIBL08 mcl67 MIGli99 PENTRIS mc159 
GI0/90 LA LUNA NERA mc168 OS2/20 NPS WPS 1.81 mc162 AIAGR/3 1 PICTUREMENU mc167 MIGV100 QUARTO! mc160 

OS2121 SCREENSAVER mcl62 AMGR/32 PHOTOALBUM mc168 MIGl1101 TRESSETTE mc161 
MBAEll:iA OS2/22 POPBIFFV1 1 mct62 MIGV102 SKlffiES mc163 

OS2123 POST ROAD MAILER mc163 SfBiiél2Stma MIGV103 KEY WACK mc\64 
GRF/25 SKYVIEW mc140 OS2/24 POV mcl63 MIGV104 MACJONG mc164 
GRF/26 ARRE003D mc157 OS2125 GOBOARD mc163 AMSP/03 MUIPROCALC mc158 MIGll105 ROMI mc164 
GRF/27 EllCHETTE&CUSTOD mc146 OS2126 YTALK 0.91 BETA mcl64 MIGlt106 DELIRIUM mc165 
GRF/28 PCXDUMP mc149 OS2127 PMMAIL 1.5 mc164 UilLlD'. MIG1r107 ACHESS mc165 
GRF129 FOTOEFT mc150 OS2128 NEOLOGIC NElVI mc158 M IG11108 SUPER ROBOTS mc167 
GRF/30 MASK mc1s2 0$2129 WEBWRITER mc165 AMUT?9 USTANALYZER mc150 MIG~109 INTERNET GAMING Z mc168 
GRFl31 LABEL LABOBATORY mc153 OS2130 ILINKf2 mc165 AIAUT'80 RO mcl51 MIG~110 l.'UNCHIES I O 6 mc169 
GRF132 CBAR11 mc159 0$2131 MAKIAAN'2 mc165 AMUT/81 ZSHELL mc151 
GRFl33 WARPOWER mc154 OS2J32 INTERCOM 3 12 mc166 AMUT'82 VINCI mc1SS ~ 

OS2133 ZJP CONTROL 2.30 mci&& AMUT 83 TAX SCHEDULER mc155 
MtJ2I OS2/34 INFOLINE mc166 AMUT'84 DISK SALV mc157 M IGA/19 TAANSPARENCY mc151 

052135 FLEETSTREET VI 17 mc167 AMUT/85 MIDNIGHT mc158 MIGR/20 HOTICONS mc152 
MSCl/07 GESTIONE BASI mc157 0$2136 JVIEIV VI O E PRO mc167 AMUT 86 COPY·C mc159 M IGR/21 MANDLEACID rnc152 
MSOI08 JINGLE & JINGLE mc161 0$2137 TOYLAND I.O mc167 AMUT187 SYSSPEED mc161 MIGR/22 VIRTUAL mc153 

OS2138 PROMINARE DESIG 5 mc168 AMUT/88 MCP mc161 MIGR/23 MERIDIANA mc154 
SPBEéQSHEET OS2139 PM COMMANDER 2 22 mc168 AMUT/89 PLAY 16 mc161 MIGR/24 SHAREDROW mc158 

052'40 SIRTET I O mc168 AMUT/90 BLACKS EDITOR mc162 MIGR/25 NIH llAAGE mc160 
SPD,01 AS.EASY·AS mc\32 OS2/41 KORN SHELL mc169 AMUT/91 MCP mcl65 MIGR/26 IMAGE WORKSHOP mc160 
SPDiOS SSHEET mc139 OS:!/42 KWO MAIL/2 1.21 mc169 AMUT/92 STARTM ENU mc165 MIGR/27 JADE rnc161 

OS2143 l'M·DUP mc169 AMUT'93 DCF77 mc168 MIGR/28 EAIK'S DESKTOP mc162 
1IIllJD'. 0$2/44 NFNF I 12 mct70 AMUT'94 ITAL mc169 MIGR/2!l KNOT mc162 

OS245 WPTOOLS 19 mcl70 AMUT/95 AMIBROKER mc169 MIGRl30 GIFBUILOER mc\63 
UTl'SO IDRAULICA mc158 OS2146 MA EDITOR V 115 mct70 AMUT'96 OECRITT mcl70 MIGR/31 FLI PLAYER mc165 
UTl/81 VIRIT LITE mc165 AMUTl97 VlRUSZ mcl70 MIGR/32 PIXELCAT mc165 
UTL112 WINDOWS COMMAND. mc168 

AMl~A 
MIGRl33 LANDSCULPTOR 30 mc167 

UTI'83 PC STADIO 20 mc170 ~ MIGR/34 BEVIEW 11 mc170 
M IGR/35 PRINTTOJPEG 1.0 mc170 

YA8IE l:iQMLltll~éZIQtl!; AMVR>SS VIRUS CHECKER mc153 MIGR/36 WEB CALENDAR 1 1 mc170 
AMVR•86 ROUTE PLANNER mc155 

VAR/74 NAVIGA n>e165 AMCO' ll PHONEBILL mc152 AMVR!87 TINY M ETER mc156 Mll2I 
VAR.'81 CICLOTTO mc150 AMC0.12 VLT mc153 AMVR'88 TYPING DEMON mc156 
VAAl82 13CARATI mc1S6 AMCQ!l3 EASVUNK mc1S& AMVR'89 ASSIST mc159 M IDlr11 SPEKTRUM mc154 
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CODICE ffiOLO RIVISTA CODICE TITOLO RIVISTA CODICE TITOLO RIVISTA CODICE TITOLO RIVISTA 

MIDl'12 ZAK mc158 
MID1'13 MEGALOMANIA mc161 
MIDU14 ARNOlD'S MIDI mc162 
MIDl15 MIDIGRAPHY mc163 
MIDI 16 MIDPLAY 1 0.4E mc169 

MIVR/112 CAMPING $TORY 
MIVR/113 ANIMAL BABIES 
MIVR/114 ASH HYPERTEXTB 
MIVR/115 MV UTTLE KITCHEN 
MIVR/116 ECHO 

mc166 
mc166 
mc166 
mc l66 
mc166 

MIVR/117 PUSH PUSH mct66 
MIVR/118 CALCOLATRICE PROG.mct67 
MIVR/119 CLIPSPEAKER mct67 
MIVR 120 MOON mct67 
MIVR/121 KALEIOOSCOPE mcl68 

MIVR/121 PAOGRAM SWITCHER mct68 
MIVR/122 SIMPLETEXT COLOR mc168 
MIVRl123 PLAY IT COOL I S mc170 
MIVA/124 START ONCE 1 O mc170 
MIVA/125 STORY PROJECT mcl 70 

MIDI 17 MIDICHAOS 1.5 

seBEAtl:ìl:IW 

MISP·02 STOCK TRENO 

SIAl<K 

MISK/08 PLAY MOD BUNOLE 
MISKI09 GRIMOIRE 

MIUTI 69 FINDTEXT 
MIUTL 7ll CLICPAD 
MIUTL71 SVNK 
MIUTl72 HTML \VEB WEAVER 
MIUTU73 RGBTOHEX 
M1Un74 ENGLISH·ITALIAN 
MIUTl75 INSTANT INIT 
MIUTL76 CLIPFILER 
MIUTl/77 TECH TOOL 
MIUTl,78 FINOER WINDOWS 
MIUT179 FONT FINDEA 
MIUT1'80 EASY ERRORS 111 
MIUTl'81 ERRDITOR 1.1 
MIUTL'82 WORLDCLOCK LITE 2 
MIUTL83 BIG BAOTHEA 1 1 

MIVR1106 TRUECLOCK 
MIVR 107 APPSIZER 
MIVR 108 OISKCHARMEA 
MIVA 109 SPELOAUM 
MIVR 110 ZOOM LENS 
MIVR 111 APPlE /IE 

mc170 

mc162 

mc142 
mc145 

mc155 
mc155 
mclSS 
mc1S6 
mc156 
mc157 
mc1S8 
mc161 
mc164 
mc16S 
mc168 
mc169 
mc169 
mc169 
mc170 

mc163 
mc•64 
mct64 
mct65 
mc1es 
mc\66 

Compilare e spedire a: MCmicrocomputer 
Desidero acquistare Il soltware di seguilo elencato al prezzo di L. 8.000 a titolo (ordine 
minimo: tre titoli). Per l'ord1naz1one inviare l'importo (a mezzo assegno, e/e o vaglia 
postale) alla: Techl'l1med1a srl. Via Carlo Perrier. 9 • DO 15 7 Roma. 

dischetti da o 3.5" 

Codici: 

I Totale dischi O x 8.00Dsllre I 
Nome e Cognome 

Indirizzo 

CAP/Città 

Telefono 

MCmicrocomputer non offre alcuna garanzia e non s1 assume alcuna responsabilità sugli 
eventuali danno d1rett1 o mdireUJ denvan11 dali'utilino del soltware distribuito 

Il PD-software dei lettori di MCmicrocomputer 

Lo spazio tradmonalmeme dedicato al 
software dei lenon e quello occupato dal 

PD-software sono sta11 unificati 
Questo spazio sarà dedicato al PO-software 
(Freeware o Shareware) disponibile tn Italia 
attraverso 1 vari canalt PD, e tutti i programmi 
presentati saranno repenbih anche anraverso 11 
canale Mcm1crocompu1er, sia su supporto 
magnetico sia su MC-Link Saranno recens111 
sia programmi già net circum PD, sia quellt che 
ì lettori stessi vorranno inviarci affinché, se 
ntenuti meritevoli dalla redazione. siano resi dt 
Pubblico Dominio. 
I lettori dì Mcm1crocomputer (autori det 
programmi dei quali St parlerà in queste 
pagine e 1 cui programmi saranno d1stribui11 
come PD dalla nvista) saranno ricompensat i 
çon un ugetlone d1 presenza» di 100.000 hre 
E necessario attenersi ad alcune semplici 
regole nell'1nv1are 1programmi1n redazmne. 
1· Il materiale 1nv1ato deve essere di Pubbltco 
Dom1n10 (o Shareware) e prodotto dallo 
stesso lettore che lo invia. 
2· Il programma inviato deve ns1edere su 
supporto magnetico (non saranno presi 1n 
considerazione hstatil. 
3- I sorgenti eventualmente acclusi devono 
essere suff1c1entemente commentali. 
4· Per ogni programma 1nv1ato l'autore deve 
includere due file (Qreadme» e «manuale»), il 
primo contenente una breve descnz1one del 
programma ed il secondo una vera e propria 
guida all 'uso per glt utenti, con tutte le 
tnformaz1on1 necessarie per un corretto 
1mp1ego (se il programma è parllcolarmente 
semplice può essere sufficiente ti solo 
readme. mentre saranno particolarmente 
apprezzau fra i programmi più complessi quelli 
dotali dt help in linea) In calce ad entrambi i 
file deve essere apposto il nome. l'indirizzo ed 
eventualmente il recapito tele fonico 
dell'autore 
5- Al lancio. 11 programma deve d1ch1arare la 
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sua natura PD {o Sharewarel. nonché nome e 
indirizzo dell 'autore É ammesso. alterna
tivamente, che tali informazioni siano 
richiamabili da programma con un metodo 
noto e indicato nelle 1struz1om 
6- Saranno presi 1n considerazione solo i lavori 
giunti in redaz1one accompagnali dal talloncino 
riprodotto in questa pagina (o sua iotocopia) 
debitamente firmato dall'autore 
I programmi classificati non come Freeware 
ma come Shareware (quindi non 
propriamente di Pubblico Dominio, anche se 
consideraune generalmen te parte) 
comportano da pane dell'utente l'obbligo 
morale d1 corrispondere all'autore un 
contributo a piacere o fisso secondo quanto 
indicato dall'autore e conformemente a 

quanto appare al lancio del programma 
Mcm1crocompu1er non si assume alcuna 
responsabtlttà od obbligo riguardo a questo 
rapporto intercorrente tra autore ed uuh22atore 
del programma 
A titolo mformat1vo prec1s1amo che l'obbhgo 
morale alla corresponsione del contributo 
scatta non nel momento in cui si entra in 

possesso del programma, ma nel momento 1n 
cui s1 passa a farne uso dichiarando 
implicitamente di apprezzarne le carat
teristiche. 
In nessun caso (per ragioni orgamzzattve) sarà 
reso noto aU'autore l'elenco o ìl numero delle 
persone che hanno eventualmente deciso d1 
entrare in possesso del programma attraverso 
il canale Mcmicrocomputer 

Compilare e spedire a: MCmlcrocomputer - Via Carlo Perrier 9, 00157 Roma 

Questo taglfando (o 101ocopia o equivalente) deve essere Inviato ad MCmicrocomputer. 
unitamente al materìale da selezionare. da parte degli auton di software che presentano 
I propri lavori per la recensione sulla rivista e l'inserimento nei canali PO. 

Il sottoscritto: 

Cognome e Nome 

nato a Il -------------
Codice Fiscale 

Eventuale Partita IVA I I I I I I I I 
residente in Via 

Telefono 

invia Il programma 

dichiarando di esserne l'autore ed autorizzando MCmicrocomputer alla 
distribuzione secondo le regole ed i canali consueti del Pubblico Dominio 
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Per gli annunci a carattere Attenzione. 
commerciale-speculativo è 
specificamente prevista la rubrica 
MC M1croTrade. Non inv1atel1 a 
MC M1cr0Market sarebbero cesti-
nati. Le istruzioni e 11 modulo sono 
in fondo alla rubrica . Per mot ivi 
pratici si prega di non lasciare co
municazioni o chiedere informazio
ni (telefoniche o scritte) riguardanti 
gli annunci inviati. 

VEN o 
Amiga 1200 • "'~eda GVP 0301B82 50 MHt - 4 Mb RAM 
• HD 120 Mb + Modem a L 1 300 000 Scheda orig 03(). 
25 MHz a L 200 000 > A 4000 Sony MSX • Ploner 4 COIOn 
M + Tracllla I • Soflware • R"' S1e a L 200 000 So<O ore 
~ora~ Martino °'221284101 

Vendo Causa inutilln o SW originali: 11 Adobe Pl>otosl>op 
2 !'I~ Lot 200 000. 21 Document ArchMng Reco i.a a lit 
1 000 000. J) AOD-Oeolll 3D pe< Core1 Oraw a Ut 50.000. 
41 Cen1111 Poont AntMtus F0< Netware a L•t 50 000 Tel. 
0151811566, 

Vendo 486 DX2· 66 MHz 8 Mb RAM CD-RON' 8X • 
Floppy Drs~ • HD 540 Mb Scheda Vodoo SVGA Locai Bus 

Monitor 14" Joys11c\ - tas1iera · mouse - ptogramm1 
otogonalr 0$2 IBM tCD·ROMI • Core! Draw tCD·ROMI -
Windows 3 I per Wor~groups Moctosolt Works !CD· 
ROMI eo eiu ancora e L 2 000 000 Tel . 03381306667 
Roberto. 

Vendo Spidtridond Ttlolìndor Software por gesoone BBS 
su Mat:JntMll orog nale comprensivo d• mal'lùlle e di Ct!SSI(). 

ne 1cenza uso Tel. 02('8915518. 

386 DX/ 33 MHz . 4 M RAM - 2 Hard Otsk totale 120 Mb 
D's~ Dr,ver da 3 1n e 5 114 Monitor co'oro VGA Pfld,ps 

Mouse • Fax Modem • MS-OOS & • Wond~ 3 1 .,. Corso 
Works • VtSual Bas c+Software Preinstallato Vendo L 
700 ooo Tot 0611982•66 .. rali. 

Desktop NEC P120 A<;cesso11auss.mo 32 Mb e Doram 
CO.ROM 4X Modem 28 8 W 95 Office ETC GOtllnz'8 da 1n· 
..,re vendo L 2 500.000 Tel. 081126'9'2 • 033718517«.. 

Vendesi programma Microsolt Woru 3.0 • W1nN'/1n 95 
con d«h•. manuale con cef1tflQILO òi auten11c11a L 80 000 
Cellulate Motorola MtcrolJlc E~te S0Q1e1eria comple10 cl> 1u1· 
to. car.ca bettene da auto per ce•ulao Mot0<ola con suppor
to da auto Tullo 011g1nele imballato e perielio Tel. 
03301201230. 

Vendo causa 1nu11hzzo programma MLI Buone Cucina ... 
rnfom\atltzata compJeto d1 cent1f\ala di r.cene per l\Jttl 1 gu
$11 con gest.one d.01 tn«mu pcr$0l\0!1zzau Posstbll1tà infinito 
O tr\S.enre nuove <1Cene e con ncetche vane s.ia pet 1ngre
d1ente. per tttolo stampe. ecc ecc 011g1nafe con hcenza 
d uso per PC compat.0011 ISM/DOS a L. 39 000 SP<!<llSCO 
ovunque m contrassegno (spese pastah • parte) Telefono 
03321426890 !Glulfridel . 

Vendo eausa mut hno programma ei1Gestione Videoteca11 
per gestife ~vostra w:Seotaca d1 casa: potete creare un llf· 
ChlVIO 'leioce e ootente con possòhtè 1nf1n1te et. 1nse11re e 
reglStrc11e le vostre v<feocassette con tanussmie funzo0nr d1 
n<:erca. s1ampa. ecc. ecc Otig•na!e con loeenza o'uso peir PC 
comoabbol• IBl>M>OS a L 28 000 Spedisco ovunque 1n con
trassegno (spose pos1oli a panel Telefono D3321426a90 
IGluffrida). 

tr 06/70199 Via di Porla Maggiore, 95 
Cl TROVI rurro, rl FA VINDIRI rurro. 

500. 000 leHorl SElllMANAll 
OLTRE I 00.000 annunci SITTIMANALI AGGIORNATI 
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Annunci gratuiti pet vend11a o scambio dt matena
le usato o comunque 1n unico esemplare fra pnva· 
li Vedere 1struz1om e modulo a pagina 383 

Vendo Dato Bonk CHio Digito! Diary SF-9700 54 K RAM 
Completo di IC·Catd ES·810. traduttore 5 longue, a L 
300 000 Tutto come nuovo P11qu1lo Supino. Ttl . 
034712618101 . 

Vendo monitor U • nor onterlacc111to Dot Potch 0.29 mm 
ros max 1024x768 e 75 Hz Frez onu 31.SO kH1 freQ ven 
47-100 Hz Banda passante 85 mHz contr d1g11ah L 
390000 Tel. 0351245908 Luco doPo ore 20.00 

Vendo pocchotti &oftwa1t originari c:omp.et1 di mAnuala e 
di IOfO conleuone d"uso Norton Ut,loty 7 O. No1ton Com· 
mander • O. Core! SCSI 2 O. S1aker 3 O PC C•~on i>n11vorus 
4 O. Wln Speed Panacea (dnve< per schede Isa ' Ace W n 
3 Il Vendo onoltre 1 segl>Onu g>och• ongollai• Fhgnt S m..la· 
tor 5 O. Raptor.F1st Atmored. E•oca1>0n '1 Oruod CCDJ 
Steet Pan1eres CCDJ. Albed Generai !COI. Crusad•r Nore
motse. Manoe K4n Te! 9994824 •V.nono tdoPo le 21 301 

Vendo IBM PSl 2 95XP 486 18595 VOl I M1e1oChannel. SC· 
SI. DX4 100 MHz. 16 Mb ram. XGA2. 800 Mb 2 HDD. 2 FD. 
CO.ROM 2x, ScanMan 25& bln. Sond814lte• Pto. 1 perell11-

la. 2 $0fla~ 82SOl16550AF 1 games. "'°""" o "''""'" PSl2 
L 1 500 000 SIM'gio. l•l. 0551'99096. E·m•ll serun@d• · 
d&.lt. 

Vendo Mk:rosoh Wlndow•·NT (ver 3 Il Orogonele on rlJI· 
I.ano e completo do CO.ROM. d.sclwntt e manua'1 L 110 000 
ftr811ab-hl Nino. tel. 0577 (366706 

Vendesi m .. chlno fotograllct OV 10 CHio. con dosplay 
LCD a colon. kot MacfPCA L 450 000 uau Inoltre sta,,,pen
te a sublimazione )( fo1ogt•f1e f~rgo Fototun e Organ1zer 
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MP Ommgo 100. t1conosc1mento scntlura gralht1 't tast era 
per in!ormaZ1oni. 1' el. 0338/33i038 ore serali 

Vendo Amige 2000. 68010 1 Mo ci111Ham. con 2 d·s~ cl1<,oe. 
sclledo .:anus A2286 compatibile PC con dr1110 l 421 e 1 2. 
monitor 1084-S. al'ego olire 200 programmi Chiamare ore 
past• Luigi , tel./fax 0586/503296 

Ve"clo Acropoli• 5 completo d1 tutto, prezzo 1nteressant•S· 
simo. Telelonsr• allo 0571/585895. Marco 

Vendo manuale Wordstar 4.0 compreso p·ogramma d1 
Wordstar PIÙ programma d GWBasic a L 30.000 chiedere 
d• Massimo Ferrara, Via Macello 74 - 60036 Palmacampa
n•a INAl. Tel. 081/8242665 Encicloped•a oì mlormat1ca oe· 
nerale a L. 500.000 m31 usata ancora on imballagg o. 

Vendo s1ngofatmente o in gruppo al migfior o•terer.te· fax· 
modem PCMCIA, 28.800. TravelCard 28.8P-mi<:rocom. la· 
vo·ena grafica 9x6 1nch HiPen GeMis. penatile Bucble Jet 
Printer Canon BJ-1 Osx. Gruopo eh conunu1ti> Abler Micro-
9uard 6001/A. 6ernoull Transportable 150 ~'1b •due canuc
c1e. portatile Compaq Aero 486125 4/80. Chiedere di Cri
stl1n: 0382/ 28874, lukyeter@mbox.systemy.it 

Vendo 488 DX2 66 MHt, Ram 8 Mb, HO 540 Mb. scheda 
video SVGA Vesa C1rrus. Video 14" LR SVGA 1280>1024 
CD-ROM 2X S~eda Audio 16 bit. casse ampi., ioys~k. 10-
suera mouse. sc'lermo antinfl., Windows 95. OHice '95. ed 
atroanccra L 1 800.000 Tal. 08231927613 Massimo 

Vendo Faxmodem &Sterno SvpraE.xpreSS 336 V1bps per 
Macmtosh e Po .. "ermac. ancora imballato! compreso 
software lax/comunica21one. Il tutto a L. 300 000 Ciolli 
Mauro, v .le Santacroce 33 • 67100 l 'Aquila. Tel. 
0862/404089 E-mail: mcioffi@wtbaq.it. 

Vendo 486 DX2166. M6 3 slo1 Vesa 4 ISI\ S. video crioont 
VGA 94002 Mll, soundblòster Pro. a L 3~0000 l'el. Mau· 
rizlo 050135812 sera 

Vero affare Causa inutilizzo Vendo Fast Movie Machin• 
Pro come !"uova con imballo. rT1anuale e sottware ong;nate 
a L 600 000 Meuro Pisanu, tel. 0336/541414 

Vendo n. 5 nastri tipo 2120-0IC80 per Streamer Con· 
n ... /Coloredo e s1m1h a L 10.000 cad; n 100 disk 3.51720 a 
L 300 cad. -+ cNl$.t.è c:Q.m9 vld9lJ9'·oehV2 zap(Commodote 
Gazeue ecc R1ch1ed1 lista a· Cottognl Giuseppe • Via 
Strambino 23 - 10010 Ca"one (TOJ. Tel. 0125/637413. 

Vendo Micrografx Designer ver. 4.0, l'TA origina.e con 
manuale a l. 450.000 e Wacom an. oact a l 150 000 ì e· 
lefona1e allo 0571/608669 chiedere di Marco 

Vendo CD-ROM vari contenenh g,och1 e program'lti per 
Oos e Windows a prezzi bassi. causa muuhuo_ Invio I sta 
gratuitamente Alex, tel. 0541/646571 

Venco Amiga 1200 • HD 270 Mb + acceieratrce 030 m1n 
+ FPU 882 + 4 Mb last ram ; drtve esterno • lettore CO· 
ROM 2X "T monttor color• + '/er\tct1na <afttGdi:lan\en1..o CPU 
+ al1men1atore potenzJato + 40ù dischi t•a prcg,amm1 pro-
lessional1, g1och1 e CD 11 IUlto .:orro nuovo a L 1.390.000 
:rattab1b. Massimiliano. tal. CM;/9664172 

Vendo ponati lo Appie PowerbOOk 520 8/250 + S•y eWo· 
ter Il L 3.000 000 oppure camt),c con poria~le Peit1urn Ric· 
cardo Gaggìoli, tel . 0338/3342133 lsegr. telefonic•I 

Causa 1ogombro vendo monito( ViewSonic 21 PS 21 po'h· 
et. dot p,tch 0,25 mm. 1600x1200 DPI N.I Vato•e commer
ciale 4 milioni. vendo l 2.200 000 Due mesi Il• vita Te· 
lefonare 011/3854677 {Paolo}. 

Psion serie A3. perfette condizt<>nt. 1mbal e manuali vendo 
a L 690.000 11auab1h Tel. 0751605398-034713806784 
(Messimol 

Vendo I seguenti CD: •Altern81l'•O Programm1ng langua 
99• ti CO\ d1 dr Oobb'e L1bro1y • cont•ene hl\!)uaggi van 
(Baslt. C. C++. Pascal ecc.) per Doso Un •x l. 55 000 •L 
nux• (2 CDI d1 lnfo•mag•c ou . '94 L 15 000 Tel 
0161/801488 chiedere di Sergìo. 

Amiga 4000/40 8 Mb RAM • HD 170 Mb CD Rom 2x + ac
celeratrice Warp Eng1re 68040/40 con con1roller fast SCSI 2 
adaptec integrato con 4 scckets per S1mm a 12 prn (fino a 
128 Mb} L. 4 500.000 • s•stema di montaggio video audro 
non lioeare. Scheda VLab Motion Jpeg con software Mov1e 
Shop 3 4 ta - scheda avd10 toccata con software .. 12 elfet· 
t1 or g Macrosvsiem + Nuclecus 40 elf l 3.000.000. Tel. 
a Giampaolo 0573/571201 - Pistoia. 

Vendesi manuale originale Microsoft Works 3.0 x Win· 
dows 360 pagine ultra compiete. onginale M1crosoh . con 
certificato d1 autenticHll L 30.000. manuale Works 1 O. 2 O 
L. 10.000. Tal. 0338/8367587. 

Pnv.110 realina su PC scansioni di \po semi1)1ofess.onale 
lmax A4} lnv1a1e 11 vostro materiale a Nichele Andrea, uia 
S. Vito n. 38 - 36020 Albettone !VII, tal. 04441790052 

Vendo lettore CD-ROM (Nec/Mull1sp111 4x1) Fast SCS~2 L 
200.000. programma latturaziooc W1nfa1 2.0 L I iJO 000 (011-

g1Mlel, Microsoft G 6 O L. BO 000, Microsoft Excel 5.0 L 
60 000. luno ong1nale con manva11 e licenze d'vso. Clyde. 
Tel. 0746/606889-0360/730488. 

HP Vettla VL2 4166 SE. rr.on1101 14 SVGA. rasucra mouse 
SK Sourld Blaster 16, in gara"z1a mancah 1i:al1a1io + stam
pante Fuvtsu OL 1150 a colori. Tel. 265398 

Vendo scheda audio Trust •Sound Experi de Luxe 16 3D 
PnP• completa di dr 11ers 10cs-Win31 ·Wio951 a L 60.000 + 
SPGSe d1 sl}ed rione: telef al o 0984/851643 e chiedere di 
Giuseppe 

Modem 200M 14440 voice fa• V32-V42bls con software 
per g&sl lfe segretena telefon·c~. caselle vocal . fax, fax a ''° 
Chiesta. 1merne1. BBS Valerlo, tel. 06/35501232 ore serali 
oppure 03301291279. solo zona Roma L 160.000 con 1m· 
ballo e manuale 

Venco: riviste iteliane IMCm crcomPIJte', 811. Mrcro & PC. 
Informar.ca Oggi, Elouronica 099 e aitrel siranie1e (Byte. 
Uni• Rov1ew Or'Oobbs e altre}: CD·AOM conteoent• nV!ste 
Byte e Dr Dobbs a pre221 vantagg1os1 Tel. 055/308701 in11. 
Chioasi Andtea ot• serali 

Vendo PC Olivetti Dl<2·50 Mltt 12 fltb Ram, HD 500 Mb. 
Contro!'er SCSI, CD-Rom Nec 2x SCSI. So..ndBlaster 8 ort. 
mon1tot 14 .. 01.vctt1, ras1iera, mouse. casso, L 1.000.000 
Nicola Moreo - C.so Vercelli 245 - 10155 Torino . l'el. 
011/2053876 

Vendo Supra Fax/modem 2881, interno. v 34 e V.FC 
28 800. Class 2 1ax. Caller 10, silent Answer Plus, Flash 
Rom, MNP 10 Suppor! al 220 000 Tal. 0131/71648 Mas· 
simo 

Sistema subliminale per memorizzare facllmMte vendo 
Tol. 03601714752 

Vendo programma gestion& Fantacalcio or·ginale Gensoft 
(Win 3 1 • Win '95) L 40 000. Per informa21on1: 
0825/666547 Luca ore pasti. 

Wing C<lmmandei IV 'endo lger.oie fant~len1al n 6 CO 
+ manuali ongioali. 11· 10t10 a L 90 000 !l'ho acquistato a lire 
149 000 tre mes fai Tol. 045/6370365, Davide, oro pesti, 
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MicroMarket 
MicroMeeting 

I 
I 
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MicroTr.ade 
["''''"'''"' ...................... ................ ~~~!!?.~.~~ .. ~~~.!~.:.~.~.~~~.~:.~~~~~E!.'?. .. ~~.~~~.:..1!.~~~!~~.:.~.~~~~.~. ~~~t!!.~:?:: ....................... ···· I MC 170 I 
!-.. O MicroMarket O Vendo Annunci gratuiti .. ,.... C') MicroMeeting Annunci 

per vendita o scambio gratuiti per richiesta 

Q Cambio 
O di materiale usato o comunque di contatli e scambi d1 opinioni 

Compro in unico esemplare tra privati ed esperienze tra privati 

.. .,.. CJ Mic ro Trade Annunci a pagamento di caranere 
commerciale-speculativo tra privati e/o ditte, 

vendita e realizzazione di materiali hardware e software 
originale, offerte varie d1 collaborazione e consulenza, ecc. 

Allegare L. 50.000 (in assegno) per ogni annuncio (lunghezza massima: 
spazio sul re tro di questo modulo). Non si accettano prenotazioni 
per più numeri, né .per più di un annuncto sullo stesso numero 

PER MOTIVI PRATICI SI PREGA DI NON LASCIARE COMUNICAZIONI O CHIEDERE INFORMAZIONI 

{TELEFONICHE O SCRITTE) RIGUARDANTI GLI ANNUNCI INVIATI - -- -...... 
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COMPRO 
Compro il seguente Software origmale 1n !:aliano li 1Nn· 
dows NT ~ O Workst•toon (no •s91orndn1ertol 2) 0$12 40 
M<lfhn (ro 39g,oroamor101 Gionluoa. Tel. 07118~860. 

Compro H1rd--Oisk; St:reamer; d SDOSJtl\1 magrettei a mtt-
gneto-ott e' remov1b11!: Scanner Par Al. usstt Tcleforare 
ore 1.ast1 055/308701 uff e o 055/6553272 lng. Chiossi 

Acquisto Amiga et PC XT-286-386 on omrne cond 21CY11 e1 
prezio affare Giuseppe 080/638731 !ore sera •l 

Acquisto se dt 0111ma quaht.\ basi rruJs1cal1 •eccnc 1"te1 so· 
gueo11 lormau Generai M101. Gem WS e GEM WX2 Maroo 
(0330) 742566. 

Ceroo Sistema operativo MSX/OOS su doscholl (por Pl11 

1,ps MSX/2l ocr ire 15 000 max lrcltce cerco s1amP11ntc 9 
aghi per MSX/2 "'°' 100 000 l•re Compro solo on onorno 
stato Alessandro 0376/855223 lo·e pasto! 

Cerco scheda per aoouls,nonc \lfdoo «Movic Machine Pro» 
della Eas1 o "Vtdeo Bl9Ster RT 300•· della Creative Labs. vr· 
gente Tel. 0763/733058·733111 e eh edere dt Enrico. 

C·erco NeXTStep 3.X per lntel Contattate Bordecchini 
Fabrizio I sabat o al'o 0744/273635, Via F. Filzi. 20 • 
06127 Perugio. Wotmof@stud.unipg.it 

Azimuth Telernaticil bbs EllCcalib\Jr CO!"I aree oed cate d 
W1ndcv,s 95. Ooom e fhgl·.1 Simult11t>1 nP.ss~gerie e al'l· 

n1.;n1i com:Jletamento 9ret1.u1 area Adu1t 0,,ty e Pa·a·.var. 
'anlJSllCO WiHgame::s n~u t1uterlltt ~lm le at R$i~o. o.u e 
45.000 programmo tes1au r.o vJtus E-Wa1I e Newsgroups 
lmemet car~logh• Hardwaro. accesso gratuuo 20 gg. Tu1:e 

A I •• -
Sl3rro ~n gruppo d• detenJH al e pr1n1e armi ooll'1ntorrnat ca 
cerchiamo persore disposte o l<uç dono dr P.C . stampant 
e a.iro Gral1e. lnVJare a Locci Luca Casa Reclusione Ope· 
ra. Via Camporgnago 40 • 20090 Opera IMI!. 

Cerco computer 486 o 586 8 Mb d1 l'l'·etnCria RAM, 1 o 1 
Mb d1 mcrnor'a V.dco. Hard 01$k da b40 o più Mb rrronitor 
dn lii o 15 çolhc1. preuo .occass·bt1e Ore seìlll Morco. 
Tcl. 0143/322308. 

Vogliamo eivv1c1nare b&mom1 d1saoll1 a!le potenz1a1ilà 
espressive of'e"e dalla Mul11tneo al11à Cerchiamo am1c1 
che c1 mv1nf\O so•tv-.. arc d1 V1òco G·ocht. p'ogr.)mm Edi...cat 
v Rir1:).lita11vi e quan1' dlUo u1ile GllO S\!opo Conlattac~ 

Oott. leggiero • e/o C.enuo Saser~ Via A.S. Coppola. Se· 
minario VeS<:ovile • 81016 Piedimonte Matese (CE). Tel. 
Fo• 0823/784018. 

Cerco soci acquisto codice sorgente completo oclla V\11n
dows-game-L.b1a1 v Fas1gra.oh dello TGS Proposta se11a 
Derro-O•G~ lore ,: 000 Valsecchi A •• Via L. Oa Vinci 28 • 
20058 Villasanta (Mli. 

Compro 1 se{JtJAllh nu"Ylttfl d1 V1Ct'11CtOC01nµute1 103 104, 
105. 100. 127 128. 135. 137. 138. 139, 140, 14 1. 145. 149. 
150. 155. Poss.bolmonte in zona e a t"c" P'•no Ciofa 
Meuro, V.le Santa Croce 33 • 67100 l ' Acquila .Tel. 
0862/26357 E·Mail: MCIOFFl@WEBAO.IT. 

Compro Amiga 1200 base. Mario ore past e seu111. Tel. 
0861/887239 oppJre 0862165781 

Programma '" oeg1ado dt calcolare le pens1011 oer I perso
nale della Scuola S1a1ale (Prol hsag·ionto. ecc ) T el•ioriate 
a o 0824/311943 oppure al o 0330/348388 o ch1cdo10 do 
Miçhele 

le linee a 28.800 t • Diego Cernia· 081/8046157. 

Italia NET BBS Grosseto l talv 3 hnee e a d1socs1>1one 
241-'/24 BBS grafica JExca11burl su linea 1 ++39564·49\3161 
e ltnea 2 -+39-564-496562 lnea 3 >+39-564-472021 a ca 
rat:e' 766 • !'>CO ROM On t.1ne 

Acquisto Scheda madre t mtcroprocessore 486 DX2 o DX4. 
Gadaleta Massimiliano 0801820519 ore uflicoo. 

CAMB·IO . ,.. . 

Scambio o compro Prcgrarrm1 OOS.Wmdows 95. p•efen· 
btlmente zona Toriro è oro~1ncia \A:assi(Tla Senotè. pùr con~ 
i.an Angelo Co1ferai, Via B•ngasi 2 - 10095 Grugliasco 
(TO). 

Soa.mbio Software d1 09·11 ttpo per OOS e W.n No f\.cto. 
max sencta R1soonjo o i:ut11. anche m1n·11ste. ho hsto mol 
to tomita af"lche ult me novità ptelevo anche ® CO Invi.are 
I SIC o Nunzio Nasilli, Via Mauuella 29 · 86044 Colletor· 
to ICBI. 

Ciao! Se cerchi un afn·co che h.a ta tu~ s1essa f)aS~ì0i1e per 
il computer oppu10 vuoi scambi:,no programmi e g1ochi 
DOS. Wm 3. l e \!\'in 95. m:.indar.,1 la tua hs~a D·spongo d1 
tutte le ~1t31 Anche su CO. Giovanni Zae<:one. Piaua 
Giovanni XXIII. 11·15011 Acqui Terme IAL). 

Scambio/cedo giocni e programmo per PC su 01scheltt e 
CD-ROM lnvi:ne I ste o rich ede ... e disco catalogo \irw.ar,do 
francobollo da L t 8501 a Walter Lab~te. Via G. Marconi. 
17 • 55032 · Castelnuovo G. (LUI. Tel. 0583/62465. 

ltalian System BBS 2 è ·• p·oma BBS ccn sc~eda grahca 
dove ttove<al loltte • Gb do Software. decore do aree mes· 
saggi offeue sensam>nah d1 Software e Hardware. Fans 
Ci~b Stdr Trek & X·Foles. Forerze Fcr You) Un 01vervne1to 
9ss1cvra10. chioma e scaroca ti prog 01 connessoor.e. 
05512321363 (dalle 22.30 olle 08301 

........................................................................ T_E:~.r.?..~.~~.~.'.f!::'_N_tl~C.'9. .(':4~.X..C.1'!.C.':: .. 3.~f!.C:.A_~~."'!li:~'l. ....................... . .. .............. !Mc 1101 
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Attenzione ............... Gli annunci inviati per le rubnche Micromarket e Micromeeting il cui contenuto sarà ritenuto commerciale· 
speculativo e gli annunci Micro1rade mancanti dell"importo saranno cestinati sema che sia data alcuna specifica comu· 

nicazione agli au101i. Per gli annunci relativi a Microlrade. MCmicrocompuler si riserva il diritto dì respingere. a suo insindacabile 
giudì2lo e senza spiegazioni, qualsiasi annuncio dietro semplice res1lluzione della somma inviata. In particolare saranno respinte le offerte di 
vendila di copie palesemente contralfatte di software di produzione commerciale. . .................. Per motivi pratici, si prega di non fa· 
sciare comunicazioni o chiedere informazioni (telefoniche o scdtte) riguardanti gli annunci inviati. Scrivere a macchina. Per esigenze 
operative, gli annunci non chiaramente leggibili saranno cestinati. 
Spedire a: Technimedia · MCmicrocomputer • Via Carlo Perriar n. 9 • 00157 Roma. 
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Tagliando da compilare 
e spedire 

gualsiasi ordine 
VOGLIATE CONSEGNARE A : 1Mffi·> 

Nome. Cognome o Ragione sociale: .......................................................................................................................................................................... . 

lndinzzo via p.zza . ........................................................................................................................................................................................................ . 

C.A.P.. ............................................. Città: ....................................................................................................... Prov.. • ........................................ . 

Telefono-pref ........................................... n 

ABBONAMENTI: 

Q Nuovo abbonamento a 11 numen (1 anno). Decorrenza dal n. ................ Q Rinnovo abbonamento n. 

0 L. 72.000 0 L. 170.000 0 L. 235.000 0 L. 290.000 
Italia Europa e bacino Mediterraneo USA, Asia, Africa Oceania 

A RTICOLI RICHIESTI: 

Q.ta Codice Descrizione Prezzo unitario 

Nota per lelenoo degh articoli disponibili vedere il retro di questo modulo. I Totale 
5cELGO UNA OELLE SEGUENTI FORlllE OI PAGAMENTO: 

Q Allego assegno intestato a Techmmedia s.r.l. 

Q Versamento sul C/c postale n.14414007 intestato a: Techmmedia s.r.l.· Via C. Perner, 9 • 00157 Roma 

Q Versamento a mezzo vaglia postale intestato a: Techn1media s.r.l.· Via C Perrìer, 9 · 00157 Roma 

Q Carta di credito 

Prezzo totale 
(prtueunx_.tal 

Q Carta Sl Q Diners Q American Express N. Scad I 
Intestata a: ..................................................................................................................................................................................................................... . 

lnd1nzzo dell'intestatario: via/ p.zza: .......................................................................................................................................................................... . 

C.A.P.. ............................................. Città: ........................................................................................................ Prov ............................................. . 

Firma ................................................................................................. . 
V1 FORNISCO ANCHE LE SEGUENTI INOICAZJONI: 

• Versamento effettuato da. 

Nome. Cognome o Ragione sociale 

Indirizzo via/ p.zza: ...................................................................................................................................................................................................... .. 

C.A.P ............................................. Città: ........................................................................................................ Prov ............................................. .. 

Te1efono·p<ef · .... .. ......... n . ............................................................................................................................................................. . 

• Desidero ricevere una fattura od una ricevuta valida ai fini fiscali (a seconda d1 quanto disposto dalla normativa vigente) vi fornisco 
pertanto il numero di 

Partita IVA 
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Compilare il retro 
di questo modulo 

e inviare a: ; 
, • •••••••••••• ••••••• •••••••••• ••• • ••••• •••• • ••• ••• • ••• • • • # . . . . 

' èchnimedia srl - MCmicrocomputer 
Ufficio diffusjqne_ 

Via Carlo Perrier, 9 
00157 Roma 

Per ulteriori informazioni e chiarimenti: 
Tel. 06/41892477-Fax 41732169 

faENOO OEGLI ARTICOLI OISPONIBIL/: 

Descrizione 

Arretrato 

MC-d lgest n°1 Digitai lmaging 

MC-dlgest n°2 Computer & Video 

MC-dlgest n°3 CD·ROM Gallery 

MC software: 

Interage 

Web Pen 

Paper Trait 

Trismania 

Winners Maker 

VirlT Lite 

Lottomania 

Monografia OOP 

CD Audio Abend Muslk '92 

CD Audio Abend Musik '93 
PD Software 

Catalogo Bit Movie '94 

Argomenti & Eventi • Sulla Luna 

codice 

M I 

MCDIG001 

MCDIG002 

MCOIG003 

MCS~ 
MCS~ 
M es l..01i..a.J 
MCS~ 
MCS~ 
M es l.o.L4.&J 
MCS LoiuJ 

MCM001 

MD/MC001 

MD/MC002 

codice (vedi elenco interno) 

BITM94 &Ql1J 
A&E 

prezzo 

Lit. 10.000, 16.000 Europa e Mediterraneo 

22.000 altri (via aerea) 

Lit. 25.000 

Lit 25.000 

Lit. 19.000 

Lit. 25.000 

Lit. 25.000 

Lit. 12.000 

Lit. 25.000 

Lit. 35.000 

Lit. 12.000 

Lit. 25.000 

Lit. 24.500 

Lit. 25.000 

Lit. 25.000 

Lit 8.000 (ordine minimo tre titoli) 

Lit. 15.000 

Lit. 29.000 

Nota: per ulteriori informazioni sul singoli prodotti consultate le pagine pubblicitarie all'interno della rivista. 
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E, naturalmente, non è vero. In Epson abbiamo 
dei prodotti di altissima qualità, ed è naturale che anche 
il materiale di consumo che produciamo debba essere 
ali' altezza. Come gli inchiostri per le inkjet. per esempio: 
il successo della stampa iotografica a 720 dpi delle Epson 
Stylus dipende anche dalla loro 
particolare formulazione, appositamente 
studiata per allungare la vita agli ugelli 
delle stampanti basate sulla tecnologia 
MACH, esclusiva Epson. 

O come il toner delle laser, 
micronizzato con una granu lometria 
particolarmente fine perché la tecnologia 
MAP per il miglioramento dei neri e la 

pulizia dei bordi funzioni al meglio. O infine come i nastri 
delle stampanti ad impatto, che oltre ad inchiostri 
panicolari adottano un tessuto speciale che garantisce 
lunga vita alle sofisticate testine di stampa. 

Certo, acquistando materiale di consumo non 
originale, magari compatibile, potreste 
avere l'impressione di risparmiare 
qualche lira, ma vi assicuriamo che il 
materiale di consumo originale Epson è 
in grado di far dare alle vostre stampanti 
Epson sempre il massimo. 

(
" ECOOUALÌt 

-.: .... J _ Cfl COt· t~ .... il "' ...... ''"''·"•••» 

EPSON® 
Anche nei consumi ci vuole originalità. 




